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1. NAMIESTO UVODU

Mili u¢itelia geografie,

vitame vas v tretom module vzdelavania s ndzvom: Vyuzitie informa¢nych a komunikacnych
technologii v predmete geografia pre zakladné $koly, ktory realizujeme v ramci narodnych pro-
jektov Modernizacia vzdelavacieho procesu na zakladnych $kolach.

Treti modul nadvizuje na prvé dva, ktoré boli zamerané hlavne na ziskanie véeobecnych poznat-
kov a zru¢nosti tykajucich sa digitalnych technologii. Orientovany je na konkrétne témy obsahu
geografického vzdelavania a moznosti ich spristupriovania ziakom.

Utebnica, ktort teraz drzite v rukach, predstavuje subor modelovych priprav na vyucovanie geo-
grafie, ktoré Vam maju posluzit nielen na priame vyuzitie v praxi, ale hlavne maju ukdzat a ingpi-
rovat vas k tomu, aby ste skasili realizovat vyu¢ovaciu hodinu moderne, interaktivne, s vyuzitim
dostupnej techniky a aplikovat ziskané poznatky z modulu 2. Cielom autorov u¢ebnice nebolo
pripravit klasicky metodicky material pre vSetky témy a ro¢niky, ale vybrat niektoré vhodné ap-
likacie a ukazky, podla ktorych si moderny ucitel dokaze pripravit aj dalsie hodiny (témy uciva).
Studijny materiél chce ingpirovat aktivnych ucitelov, ktori aplikuju do vyucovacieho procesu di-
gitalne technologie.

Publikdcia obsahuje tri hlavné kapitoly. V tvodnej ¢asti (2. kapitola) je opisana praca s vybra-
nym edukaénym softvérom (Google Earth, Marble, Editor map 2, Stellarium) a elektronickym
vzdelavacim prostredim (Edupage). Zameranie prvych troch spomenutych nastrojov je zrejmé:
rozvijat zru¢nosti Ziakov, ale najskdr vyucujucich pri praci s mapou. Pomocou programu Editor
map 2, si mozno velmi rychlo vytvorit fubovolnt obrysovi mapu a ihned ju pouzit pri priprave
vzdelévacieho projektu. V ramci projektovych tloh sa tiez do slovenciny lokalizoval virtudlny at-
las s nazvom Marble. Praca s nim je opisana v druhej kapitole. Program Stellarium ndm umozni
pozorovat oblohu pocas vyucovania.

V tretej kapitole st spracované ukazky vybranych tém uciva z geografie pre zakladné $koly s vy-
uzitim IKT (Planéta Zem, Etna, Sahel - sucho, choroby, hlad, Zivotny priestor Japonca, Exoti-
ka v Ocednii, Perzsky zaliv - voda nad ropu (sol nad zlato), Siesta, Novodobi indiani a Tazky Zi-
vot vychodniara). Ukazky obsahuju aktivity pre interaktivnu tabulu, vyuzitie GPS a geocachingu,
Google Earth, Marble, Editora méap a pod. Materialy zahfnaju frontédlne vyucovanie, projektové
vyuc¢ovanie, samostatnu pracu ziakov, skupinovu pracu.

Spracované témy ponukaju alternativne postupy pri vyucovani jednotlivych tém a neuréuju strikt-
ne jednu liniu expozicie. V kazdej téme sa vyuzivaju viaceré prvky IKT. Rozsah spracovania umoz-
nuje ucitelovi vybrat si tu cast témy, ktorti povazuje za najvhodnejsiu. Kazda ukazka spracova-
vanej témy obsahuje viaceré moznosti jej zaclenenia do vyucovacieho procesu. Prakticky Ziadnu
z tém nie je mozné zvladnut v celom jej rozsahu a s vyuzitim roznych alternativ na jednej vy-
ucovacej hodine. Miera pouzitia pripraveného materialu je na ucitelovi. V témach sa kladie do-
raz na aktivne zapojenie ziakov do vyuc¢ovacieho procesu. Zdoraznuje sa praca s kartografickym
materidlom, so $tatistickym materidlom. Od Ziakov sa vyzaduje, aby vedeli interpretovat udaje,
grafy, tabulky, dokazali spolupracovat, diskutovat, vyvodzovat zavery. Skusenosti, ktoré Ziaci zis-
kavaju pri rieSeni navrhovanych tloh, su velmi uZito¢né. Rozvijaju ich komunika¢né schopnos-
ti, pracu s internetom a dal$imi digitalnymi technoldgiami.
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Poslednd kapitola je venovand jednoduchej programovej aplikdcii s ndzvom Adresar stranok. Tento
digitalny katalog stranok tvori trukturovany zoznam geograficky zameranych webovych portalov
vyhladanych a v pedagogickej praxi vyuzivanych autormi. Vytvorena databaza obsahuje okrem
aktualnej webovej adresy aj stru¢nti charakteristiku stranky, zahfnajicu informacie o jej zame-
rani, jazyku, rozsahu a didaktickej kvalite prezentovanych faktov. Premyslena ponuka nastrojov
aplikdcie umoziiuje pouzivatelovi kompletne menit ich popis, kategériu, doplnat dalsie podrob-
nosti a neobmedzene rozsirovat vytvoreny zoznam o nové zaujimavé webové stranky.

K spracovavanym témam st pripravené rozne elektronické uéebné pomdcky — prezentacie v prog-
rame MS PowerPoint, interaktivne pracovné listy, pripravy v ActivStudio a pod. Vsetky vypraco-
vané materialy v elektronickej podobe ako aj popisované edukacné programy su pre ucastnikov
vzdeldvania dostupné na vzdelavacom portali www.modernizaciavzdelavania.sk. V kazdej casti
st pripravené pre ucitelov geografie — ucastnikov vzdelavania — aktivity na precvicenie jednotli-
vych technologii (aplikacif).

Moderné geografické vzdelavanie je neodmyslitelne spité s modernymi didaktickymi prostried-

kami. V tomto module uvddzame priklady, ingpiracie a moznosti ako ich vyuzit v konkrétnych
ucebnych situdciach a témach.

Prajeme vam uspe$né zvladnutie $tadia a vela vlastnych zaujimavych napadov, ako skvalitnit
a obohatit vyucovanie geografie. Autori


http://www.modernizaciavzdelavania.sk/
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1.1 Na cestu do novej Skoly
»Novymi komunikacnymi prostriedkami k novej komunikdcii«

Aj dnes sa rodime bez poucenia o Zivote. Rodime sa v§ak do spolo¢nosti, ktord ma za sebou dlhé
dejiny poznavania a dospievania. Takmer tretinu zivota musime presediet v $kole, aby sme si tie-
to dejiny osvojili a mohli sa plnopravne a tvorivo zaradit do nasej modernej spolo¢nosti. Mno-
hi sa aj potom dokazu starat len akoby o jej zakladné funkcie, ti najtvorivejsi sa vSak ocitnua pred
nastojcivou a zaroven jednoduchou otdzkou: O ¢o sa mame usilovat, aké ciele si mame stanovit?
Zaciname citit zodpovednost nielen za seba, ale aj za spolo¢nost, za nase dejiny.

Niektorym sa tuto otdzku mozno podari zahnat a ponorit sa do kazdodennych zalub, povinnosti
a starosti. Povedia si: nejako bolo, nejako bude. Ini sa musia pousilovat viac, aby si nasli ospravedl-
nenie, a pokusaju sa presvedcit seba i inych, Ze o smerovanie Zivota sa staraju skryté mechanizmy
evolucie ¢i spolo¢nosti. Mozno to v minulosti bolo aj celkom korektné vysvetlenie a ospravedl-
nenie nasej pasivity zoci voci tejto zakladnej otazke. Uz na zaklade kazdodennej skisenosti na-
priklad vieme, Ze mnohé procesy v organizme prebiehaju lepsie, ked na ne nemyslime. Keby sme
chceli v8etky nase pohyby robit cielavedome, narusili a ochromili by sme ich.

Dnes sme v$ak v duchovnom i spolo¢enskom vyvoji dospeli k novej, radikdlnej slobode. Vo ve-
deckom poznani sme odhalili moznost zasadnym spdsobom menit svet okolo nas, spolo¢nost
i nas samych. Vyzaduje si to odvahu, ale tuto vyzvu ¢lovek nesmie odmietnut. Poprel by sam se-
ba. Ak by sme sa vSak v tejto situdcii zlakli nasej zodpovednosti, bolo by to zlyhanie s dalekosiah-
lymi nasledkami. Mozno sa v tejto dramatickej situdcii mnohi obzerdme po nejakej pomoci, aby
sme sa mohli rozhodovat na zaklade primeraného porozumenia, aby sme v tomto rozhodovani
neboli celkom osameli. Za¢at musime predovsetkym na poli poznania, na poli vzdelavania.

Prave na tomto poli sa nam v poslednych desatrociach dostava aj vyznamného povzbudenia. Spo-
lu s ndstupom demokratizacie nasej spolocnosti prezivame v celom svete revoltciu v oblasti in-
forma¢nych a komunikaénych technolégii. Veda a technika ndm umoznili zaznamenavanie in-
formacii natolko miniaturizovat, Ze vSetko doteraj$ie poznanie dokdzeme uskladnit v priru¢nych
databazach. Miniatirne zariadenia ndm umoziuju tieto informacie vyhladat a vyvolat doslova
v okamihu. Zaroven sa nam otvorili aj celkom nové a rychle moznosti spracovavania tychto infor-
macii. Maly personalny po¢ita¢ nam intelektudlnu pracu nielen zlahcuje, ale najma zrychluje.

Nové komunika¢né prostriedky nam umoznuji spojit sa takmer okamzite s kymkolvek a kdekol-
vek na svete. UZ nas nerozdeluju pohoria ani oceany. Dialky uz nepredstavuju prekazku. Prvykrat
v nasich dejindach mame v rukach také prostriedky, ktoré umoznuji rozhovor medzi véetkymi Iud-
mi na Zemi. Dokonca si uz zvykdme aj na jednu spolo¢nt re¢, ktorou by sme sa mohli véetci do-
rozumiet. Uz dlhsie sa medzi nami povrava, Ze svet sa premiefia na malu dedinu. T4 kedysi spolu
zila ako jedna »rodina«. To by mohlo ukazovat aj na hlbsi zmysel globalizacie sveta.

Mozno nam to bude este chvilu trvat, kym si vSetky tieto prostriedky osvojime tak, ako kedysi
papier a pero. Tento projekt chce byt pomockou, ktora ndm umozni osvojovat si tieto nové pros-
triedky rychlo a lahko. Na prikladoch a témach, o ktorych vela vieme, ale vela nového sa moze-
me este dozvediet. Mozno nas to dnes stoji vela drahocenného ¢asu a sil, ale to je urcite dobrd in-
vesticia a nikto z nas nepochybuje, Ze sa nam to aj podari.

Veda a technika sa v§ak dnes uz nevnimaju iba ako prostriedok na uspokojovanie nasich potrieb,
veda a technika ndm dnes umoznuju uskuto¢novat prastaré fudské sny. Spoznali sme celi Zem,
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preskiimali sme hlbiny mori i zemské ttroby, dostali sme sa do vniitra hmoty a vzlietli sme nie-
len nad oblaky, ale i do vesmiru. Za¢iname prenikat dokonca do tajov Zivej hmoty. Ten najkrajsi
sen sa v8ak tyka ¢loveka ako ¢loveka. Ludmi sa nerodime, ludmi sa musime stat. A tu zrazu citi-
me zvlastnu bezmocnost. Vieme sa uz stat silni, bohati, vieme nadobudnut mnozstvo poznatkov,
vedomosti, vieme ziskat moc nad prirodou, a predsa nds to neuspokoji. Jasne citime, ze byt naozaj
¢lovekom znamena e$te nieco iné, nie¢o viac. Stari Gréci, od ktorych sme zdedili filozofiu, hladali
mudrost a od nej si sfubovali, Ze ich priblizi aj k fudskosti. Vedeli, Ze muadry ¢lovek musi sice ve-
la vediet, ale ten, kto vela vie, preto e$te nemusi byt madry. V minulosti sme si u nds na Vychode
slubovali od vedy aj mtdrost, dnes si vela slubujeme od vedomostnej spolo¢nosti. Midrost velmi
nespominame. Mame sice univerzity, ktoré kedysi zakladali filozofi, mame aj priamo filozofické
fakulty, filozofia je vSak v nasej modernej spolo¢nosti podozriva. Podozrievame ju uz niekolko
storodi, a nie celkom nepravom, Ze svet iba vykladd, my ho v$ak chceme zmenit. Toto novoveké
volanie po premene sveta je v zdpadnej kultire in$pirované biblickym snom o novej zemi a no-
vom nebi. V priebehu staroci si vSak krestanstvo osvojilo skor konzervativny postoj, takze hna-
cou silou novoveku sa stala predovsetkym veda. Vedecké poznanie spolu s technikou umoziuju
naozaj menit svet, veda je vSak objektivnym, in§trumentélnym — nehodnotovym poznanim, ne-
vie ani nechce niest zodpovednost za nase dejinné rozhodnutia, ani za ciele, ktoré v nasej tech-
nickej praxi sledujeme. Zatial sa ndm v novoveku nepodarilo primerane rozvintt prave to pozna-
nie, ktoré by nas viedlo v naSom najvlastnejsom rozhodovani, poznanie hodnét, bez ktorého by
bola naga kultdra i univerzita ako bez duse. Pri vSetkych nevyhnutnych reformach nasho skolstva
musime preto mysliet aj na to, aby nds nase poznanie viedlo k ¢loveku, k Iudskosti. Tohto sna sa
nesmieme vzdat ani dnes, aj ked sa ndm zd3, Ze teraz mame iné, dolezitejsie povinnosti. To je to-
tiz Casto iba pokusenie, ktoré nas odvadza prave od toho najdolezitejsieho. Skuto¢né osvojenie
si novych digitalnych technologii vyzaduje okrem novych zru¢nosti aj nové vnimanie horizontu
ludskych hodnét. Na konci ide predovsetkym o to, ¢o si my fudia musime vediet povedat priamo
do oc¢i. Imrich Sklenka
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2. EDUKACNY SOFTVER A ELEKTRONICKE
VZDELAVACIE PROSTREDIA VO VYUCOVANI
GEOGRAFIE

Prostrednictvom digitdlnych technolégii mozno v sicasnosti velmi presne modelovat rozne ob-
jekty a javy redlneho sveta. Existujice softvérové aplikacie pontkaju pestry vyber virtualnych
prezentdcii a kartografickych zobrazeni zemského povrchu, na ktorom sa odohrava vécsina pro-
cesov stojacich v centre zaujmu geografickych vied. Ich vzdeldvaci potencial doposial nebol ob-
jektivne zhodnoteny a pravidelnému vyuzivaniu takychto programovych produktov brani okrem
technickych problémov aj absentujice metodické zazemie. Rozhodujucim ¢initelom vsak stale
zostava ucitel. Len od neho zavisi, do akej miery sa digitalne technoldgie stantl skuto¢nou uceb-
nou pomdckou a beznou sucastou vyucovacich hodin geografie.

Cielom autorov je podpora inovativnych metdéd a navrh takych uc¢ebnych postupov, ktoré napo-
mahaji zvy$ovaniu efektivity vyucby a vyuzivaniu dostupnych technoldgii. Pri opise vybranych
programovych prostredi nebudeme podrobne mapovat ich pouzivatelské rozhranie ani sa ve-
novat kompletnej ponuke funkcii. Stru¢nti charakteristiku najdolezitejsich vlastnosti doplnime
konkrétnymi ukazkami ich aplikdcie do vyucovania. Sustredime sa na vhodné ucebné stratégie
a jednoduché metodické postupy. Uvedieme priklady, ako s programom pracovat, aby sme Zia-
kov zaujali a motivovali k dalsiemu uceniu. Zhrnieme najdolezitejsie prinosy, zistené nedostat-
ky a upozornime aj na technické ¢i organiza¢né problémy komplikujice pouzitie vybranej tech-
noldgie na vyucovacich hodinach.

2.1 Program Google Zem (Earth)

Google Zem (Earth) je bezplatny virtualny glébus, ktory umoziuje zobrazit ktorékolvek miesto
na zemskom povrchu formou pribliZenia z vesmiru. Google Zem kombinuje letecké a satelitné
snimky s vysokou rozliSovacou schopnostou od spolo¢nosti NASA. Umoziuje prezerat uz vytvo-
rené a volne dostupné informacie (fotografie, vided, mapy, ¢lanky) alebo zobrazit vlastné tdaje
uloZené vo formate KML (napr. body z GPS pristroja). Aj ked je va¢sina doplnkového textového
materidlu v anglickom jazyku, v spolupraci s nainstalovanym Panelom nastrojov Google doka-
zeme do slovenciny prelozit akykolvek obsah zobrazeny webovym prehliadacom. Kazdé miesto
na zemskom povrchu je lokalizované svojou polohou vo forme stradnic geografickej sirky, diz-
ky a nadmorskou vyskou. Pouzivatelia mozu prispievat k tvorbe prostredia Google Zem vklada-
nim vlastnych fotografii, GPS tras ¢i vymodelovanych 3D budov. Praca s aplikdciou je jednodu-
cha, rychla a efektivna. Prostredie Google Zem umoznuje aj navstevu vesmiru.

2.1.1 Instalécia aplikacie Google Zem (Earth)

Aplikacia Google Zem je volne dostupna na adrese: http://earth.google.com/download-earth.html.
Kliknutim na hypertextovy odkaz alebo jeho prekopirovanim do riadka s adresou Iubovolné-
ho webového prehliadaca, nac¢itame do okna prehliadaca Gvodnu stranku softvérovej aplikdcie
(obr. 2.1.1). V nej si hned na zaciatku moézeme vybrat z vyrolovanej ponuky »Zvolit jazyk:« slo-
vendinu.


http://earth.google.com/downloadearth.html
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Obr. 2.1.1 Uvodnd stranka aplikacie Google Zem a nastavenie slovenského jazyka

Na stranke je okrem prevzatia aplikacie Google Zem pre opera¢né systémy PC, Mac alebo Linux,
prednastavend aj instalacia nového webového prehliada¢a Google Chrome v podobe oznacenej
moznosti »Zahrnut Google Chrome, novy rychly prehliada¢ pre systémy Windows a Mac.« In-
$taldcia tohto prehliada¢a nema nijaky vplyv na funk¢nost programu Google Zem. Z tohto do-
vodu oznacenie zrusime a Google Chrome neprevezmeme. Po odsuihlaseni podmienok instalacie
a pouzivania aplikicie Google Zem (zial iba v anglickom jazyku), aktivujeme tlacidlo »Sthla-
sim, prevziat«.
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Obr. 2.1.2 Blokovanie stahovania instalacného suboru webovym prehliadacom IE 7

V dal$om kroku instalacie sa zobrazi dialégové okno »Otvdra sa GoogleEarthSetup.exe«, v kto-
rom klikneme na » UloZit siibor«. V pripade, Ze webovy prehliada¢ blokuje stiahnutie instala¢ného
stboru, objavi sa v hornej ¢asti okna prehliada¢a vodorovny riadok, ktory upozoriuje na mozné
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Obr. 2.1.3 Potvrdenie zaujmu stiahnut webovym prehliadac¢om blokovany instalacny subor
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bezpecnostné rizikd. V tom pripade pouzijeme pravé tlacidlo mysi nad plochou varovného riadku
a z troch vyrolovanych moznosti vyberieme hned prvu - »Stiahnut subor« (Download File...).

Vyberieme miesto, kam chceme ulozit instala¢ny balicek s priponou (.exe). Standardne sa ukla-
da na disk (C:) (obr. 2.1.5).
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Obr. 2.1.4 Okno »Otvara sa GoogleEarthSetup.exe«

V sprévcovi preberania siborov 2-krat klik-
neme na instala¢ny balicek GoogleEarthSe-
tup.exe (obr. 2.1.6) a v zobrazenom infor-
macnom okne »Otvorit spustitelny siibor?«,
ktory upozornuje na moznost pritomnosti
virusov v stahovanych suboroch, klikneme
na tla¢idlo »OK« (obr. 2.1.7).
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Obr. 2.1.5 Ukladanie instalacného balicka
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Obr. 2.1.6 Spravca preberania stiborov Obr. 2.1.7 Informacné okno

zornenie zabezpecenia« (obr. 2.1.8). Kliknutim na »Spustif« a ponechanim oznacenej moznosti
»Potvrdit kazdé otvorenie tohto stiboru« zaéne prebiehat instalacia programu (obr. 2.1.9). Po do-
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konceni instalacie ostane na pracovnej ploche ikona Google Zem [JE=3ll - Dvojklikom na iko-
nu spustime aplikaciu Google Zem. a—
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Obr. 2.1.8 Spustenie aplikacie Google Zem Obr. 2.1.9 Instalacia Google Zem

2.1.2 Pouzivatel'ské prostredie Google Zem (Earth)

Pouzivatelské prostredie programu Google Zem sa vyznacuje prehladnostou a dobre premyslenym
rozmiestnenim pracovnych panelov a nastrojov. Najvacsiu plochu v hlavnom okne aplikacie za-
berd 3D prehliadac so $tandardne zobrazenou zemegulou a jej povrchom nazvanou »Zem«. Ok-
rem nasej planéty dokdzeme prostrednictvom prikazu »Zobrazit« — »Preskiimat« nacitat do 3D
prehliadaca »Oblohu«, »Mesiac« a jednu z planét nasej slnecnej stistavy — »Mars«. Prepnut rezim
zobrazenia umoziuje tiez tla¢idlo “. na hlavnej liste programu. Hlavnd lista programu sa na-
chadza v hornej casti 3D prehliadaca a obsahuje zakladné tlacidla s obrazovymi ikonkami pre
zmenu a upravu pracovného prostredia aplikacie Google Zem. Ak nie je aktivna, zapneme ju pri-
kazom »Zobrazif« — »Lista«.
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Obr. 2.1.10 Pouzivatelské prostredie Google Zem



VyuZitie informacnych a komunikacnych technologii v predmete

GEOGRAFIA PRE ZAKLADNE SKOLY

V stavovom riadku v spodnej Casti 3D prehliadaca najdeme informacie o geografickych stradni-
ciach miesta, nad ktorym sa nachadza kurzor mysi spolu s aktualnou vyskou pohladu na Zem.
Ak stavovy riadok nie je viditelny, zapneme ho prikazmi »Zobrazit« — »Stavovy riadok«.

Postranny panel (fava ¢ast obr. 2.1.10) obsahuje vyhladavaci panel, panel »Miesta« a panel » Vrstvy«.
Postranny panel je mozné zobrazit/skryt prostrednictvom prikazu »Zobrazit« — »Postranny pa-
nel« alebo pouzitim tlatidla »Skryt bo¢ny panel« [ umiestneného na hlavnej liste.

Panel »Vyhladavat« tvoria tri zalozky. V zalozke »Preletiet do« ndjdeme vyhladévacie okienko,
do ktorého vpisujeme hladané objekty. Aby bol objekt zobrazeny v 3D prehliadaci, musime po-
tvrdit svoj vyber klavesom ENTER alebo pouzit vyhladavacie tlacidlo s ikonkou | . . Pod vy-
hladévacim okienkom nam aplikdcia poskytne ndjdené objekty. Moze sa stat, Ze objekty s po-
dobnym nazvom sa nachadzaji na roéznych miestach Zeme. Preto je potrebné vybrat z ponuky
ten, ktory hladame.

Panel »Miesta« predstavuje editovatelnd plochu kam program uklada znacky vybranych objektov,
ktoré mozno zobrazit v 3D prehliadaci. Poradie ulozenych znaciek je mozné presivat tahanim
objektov Javym tlac¢idlom mysi. Objekty ulozené v paneli »Miesta« mdzeme opétovne virtudlne
navstivit dvojklikom lavym tla¢idlom mysi na znacku. Ako sa body zaujmu ukladaji do panelu
»Miesta«, uvedieme nizsie.

Panel »Vrstvy« poskytuje udaje o geograficky zaujimavych miestach na Zemi. Udaje je mozné
umiestnit do modelu Zeme a zobrazit v 3D prehliadaci (galérie fotografii, hranice a oznacenia
$tatov, mori, sidiel, prispevky z National Geography, historické mapy, satelitné snimkyj ...). Pri-
blizovanim Zeme sa zvy$uje pocet dostupnych ikoniek k zvolenym vrstvim na zobrazovanom
uzemi. Niektoré vrstvy obsahuja kategorie dalsich dat, tzv. podvrstvy. Sved¢i o tom symbol »+«
pred nazvom vrstvy. Takato vrstvu rozbalime jednoduchym kliknutim na spominany symbol.
Oznacenim vybranych vrstiev a podvrstiev rozhodneme o ich zobrazeni v mape. Ak st aktivne
iba niektoré podvrstvy, Stvorec pred hlavnou vrstvou ma zelenu farbu.

Pri praci s obrovskou databazou informécii programu Google Zem je mimoriadne dolezita rych-
la a presna navigdcia. Ta je v prostredi aplikacie dostupna pomocou klavesnice
(smer je riadeny $ipkami, klaves U nastavi zobrazenie opatovne z vtacej perspek-
tivy) alebo trojice §tandardne priehladnych nastrojov naviga¢ného panelu v 3D
prehliadaci (obr. 2.1.11). V pripade, Ze nad ne umiestnime kurzor mysi, kruh s okom,
kruh s dlanou (joystick) a posuvnik sa zvyraznia. Ak naviga¢ny panel nie je vidi-
telny v pravom hornom rohu 3D prehliadaca, zapneme ho prikazom »Zobrazit« —
»Zobrazit navigdciu«. V ponuke moznosti si zaroven vyberieme spdsob, akym sa
bude trojica naviga¢nych nastrojov zobrazovat (napr. automaticky - pri presunuti
kurzora nad navigacny panel).

Najvyssie umiestneny a najvacsi Kruh »oko« slizi ako ovlada¢ pohladu na Zem
(ako keby sa oté¢ala hlava pouzivatela po okoli a jeho oko pozorovalo okolie). Sip-
ky okolo oka sluzia na navigaciu pri nastavovani vhodného uhla pohladu na Zem.
Kliknutim a podrzanim mysi na kruhu okolo $ipiek sa zobrazenie oto¢i. Kliknu-
tim na »N« sa obnovi zobrazenie v 3D prehliadaci a sever zobrazenia bude sme-
rovat nahor. V poradi druhy kruh s dlariou (Joystick) umoziuje pohyb v 3D pre-
hliadaci na vychod, zapad, sever a juh. Rovnaku funkciu ma aj kurzor mysi vokne  Obr. 2.1.11
3D prehliadada, kde ma identicky tvar dlane. Pohybom mysi po ploche mapy spo- ~ Navigacia
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lu so stlacenym lavym tla¢idlom posuvame Zem pozadovanym smerom. Poslednym v rade navi-
gac¢nych néstrojov je Posuvnik. Sluzi na priblizovanie (+) a vzdialovanie (-) zobrazenia prostred-
nictvom posuvania jazdca umiestneného medzi symbolmi plus (+) a minus (-). Rovnaky efekt
dosiahneme aj pomocou rolovacieho kolieska mysi.

2.1.3 Aktivita 1 — Pohyby Zeme a mriezka (suradnicova siet) v programe
Google Zem (Earth)

Ziskat spravne poznatky o Zemi a jej zakladnych pohyboch je nevyhnutnym predpokladom po-
chopenia pri¢in a dosledkov vetkych zmien odohravajucich sa na povrchu nasej planéty. Z poh-
ladu ucitela ide o velmi naro¢nt tlohu, kedZe planetarne rozmery vyzaduji od ziakov vysoky stu-
pen predstavivosti. NavySe pouzitie Standardnych uc¢ebnych pomocok (globus, atlas, telirium)
nedokaze plne sprostredkovat trojrozmerny priestor, v ktorom sa zakladné pohyby Zeme odo-
hravaji. Program Google Zem pontika virtualny priestorovy model nasej planéty. Pomocou ne-
ho dokazeme zrozumitelne a velmi jasne priblizit javy prebiehajiice na zemskom povrchu.

Nasou tlohou bude pripravit v prostredi Google Zem virtudlny model planéty Zem, na ktorom
ziakom priblizime rozdiely v osvetlenej a neosvetlenej ¢asti zemského povrchu v §tyroch vyznam-
nych bodoch zemskej dréhy (letny a zimny slnovrat, jarna a jesenna rovnodennost). Zaroven upo-
zornime ziakov na oblasti zemskych po6lov a dovody existencie polarnych dni a noci.

Po spusteni aplikacie je mozné pohladom na Zem opisat jej tvar (obr. 2.1.12).

Obr. 2.1.12 Pohlad po spusteni Google Zem Obr. 2.1.13 Pohlad na Zem po nastaveni Mriezky

Na Zemi zobrazime Mriezku, ¢iZe siet zemepis-
nych suradnic (Ctrl +L). Okrem vyuzitia kla-
vesovej skratky mozeme Mriezku zapnut cez
»Zobrazit« — »Mriezka« kliknutim lavym tla-
¢idlom mysi na Mriezka. Tym sa aktivuje Mriez-
ka a na zemeguli sa zobrazi siet zakladnych
zemepisnych suradnic (obr. 2.1.13). Pomocou
tohto jednoduchého nastavenia je mozné na-
zornou ukazkou vysvetlit rozlozenie zaklad-
nych rovnobeziek a poludnikov.

Obr. 2.1.14 Zemepisné suradnice
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Priblizenim Zeme sa siet zemepisnych stradnic zhustuje (obr. 2.1.14). Suradnice bodu, na kto-
rom je kurzor, sa vpisuju do stavového riadku v spodnej casti 3D prehliadaca.

1. Aktivita (precvicte si): Pomocou zobrazenej mriezky urcte suradnice miest Madrid
a Moskva.

V zésuvnom module »Zem« vyuzitim moznos-
ti »Slnko« v zélozke hlavného menu »Zobrazit«
(alebo vyuzitim ikony |a= v hlavnej liste prog-
ramu) sa zobrazi dopadanie slne¢nych lacov
na Zem (obr. 2.1.15). V prostredi Google Zem
je mozné menit datum a cas, kedy maju slnec-
né luce dopadat na Zem. Datum a ¢as mozZeme
menit pomocou ¢asovej osi, ktord sa zobrazuje
v lavom hornom rohu 3D prehliadaca po nas-
taveni dopadu slne¢nych lucov (obr. 2.1.15).
V pravom hornom rohu okna ¢asovej osi sa na-
chédza ikona | # »Moznosti pre ddtum a cas«.
Tato ikona umoznuje nastavit casové pasmo, v ktorom budeme pracovat. V tomto pripade stre-
doeurdpsky letny cas (obr. 2.1.16).

Obr. 2.1.15 Dopadanie sInecnych luc¢ov

Obr. 2.1.16 Nastavenia Casového pasma Obr. 2.1.17 Naklonenie zemskej osi

Zem modzeme naklonit v smere naklonenia zemskej osi a primerane roztocit v zavislosti od do-
padania slne¢nych lucov. Zem zaéne rotovat pri stla¢enom favom tlac¢idle my$i a jemnym pohnu-
tim kurzora do strany, do ktorej sa md otacat. Rychlostou, s akou mys$ou pohneme, rozhodneme
o rychlosti roztocenia Zeme. Ak chceme, aby rychlost roticie bola primerand pohybu dopada-
jucich slne¢nych lacov, je potrebné iba jemne »tuknut«. Takto nastavenym prostredim mozeme
predviest dosledok obehu Zeme okolo svojej osi (obr. 2.1.17).

V okne »Moznosti pre ddtum a ¢as« nastavime aj datum, v ktorom chceme, znazornit dopad
li¢ov na Zem. Datum letného slnovratu 22. 6. 2010 vpiSeme do koldnky »Ddtum/cas konca«
(na obr. 2.1.16 je v Casti pre nastavenie datumu 28. 4. 2010). Pootoc¢enim Zeme na severnu po-
larnu oblast je mozné demonstrovat polarny dei na severnej pologuli (obr. 2.1.18). Pooto¢enim
zemegule na juznud poldrnu oblast je mozné demonstrovat polarnu noc na juznej pologuli v na-
stavenom datume letného slnovratu (obr. 2.1.19).
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2.1.18 Polarny den na severnej pologuli 22. 6. Obr. 2.1.19 Poldrna noc na juznej pologuli 22. 6.

2. Aktivita (precvicte si): Nastavte dopad slne¢nych licov na Zem v ¢ase zimného slnovratu
(21.12.). Zvolte najpomalsiu rychlost animdcie a demonstrujte na polarnych oblastiach do-
vody vzniku poldrneho dna a noci.

3. Aktivita (precvicte si): Nastavte dopad slne¢nych lic¢ov na Zem v ddtumoch jarnej a jesen-
nej rovnodennosti (20. 3 a 23. 9.), ¢ize v ditoch, ked hranica medzi osvetlenou a zatienenou
pologulou prechddza zemskymi polmi. Pri demonstrécii s rotaciou Zeme vyuzite v pozadi
zobrazené Slnko, na lepsie pochopenie striedania dna (privratena strana k Slnku) a noci (od-
vratena strana k Slnku) (obr. 2.1.21).

Obr. 2.1.20 Rovnodennost 20. 3. Obr. 2.1.21 Noc v Casti Zeme odvratenej
od SInka (20. 3.)

Spustenim casovej osi je mozné prezentovat striedanie dia a noci na Zemi v nastavenom case

adatume. [ [l = [ = &

2.1.4 Aktivita 2 — Cas na Zemi a mriezka (sdradnicova siet) v programe
Google Zem (Earth)

Uznanie greenwichského poludnika za nulty poludnik a rozdelenie zemského povrchu do 24 ¢a-
sovych pasiem predstavuje konkrétny priklad spolocenskej dohody vyvolanej nevyhnutnostou ak-
ceptovat dosledky rotacie nasej planéty a prisposobit sa im. Dolezitost tejto udalosti zvyraznili si-
¢asné trendy globalizdcie sveta, ktoré musia re§pektovat skutocnost, ze vacsina aktivit stvisiacich
s ludskou ¢innostou sa odohréava v priebehu diia a nie v no¢nych hodinach.
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Nasou tlohou bude pripravit v programovom
prostredi Google Zem virtudlny model nasej
planéty, na ktorom ziakom pribliZime jej rota-
ciu spolu s postupnym postvanim hranice
osvetlenej a neosvetlenej ¢asti zemského povr-
chu pocas 24 hodin. Zaroven zakreslime do ma-
py datumovu hranicu a upozornime Zziakov
na administrativne dévody vyclenenia ¢aso-
vych pasiem nere$pektujucich dohovory, hlav-
ne v rozlohou velkych statoch a izemiach v oko-
1i 180. poludnika.

Obr. 2.1.22 Posuvanie hranice osvetlenej
Upozornenie: a neosvetlenej ¢asti zemského povrchu

Aplikdcia Google Zem nedovoluje pouzivatelovi

nastavenie rychlosti rotdcie Zeme. Odporiicame zvolit pomalsi pohyb 3D modelu Zeme (krdtke tr-
hnutie mysou so stlacenym pravym tlacidlom v rovnobezkovom smere), ktory vzhladom na postup-
né zatietiovanie Zeme Slnkom umozni prezentovat dosledky tohto pohybu a zmeny casu v jednotli-
vych, poludnikmi ohranicenych pasmach.

4. Aktivita (precvicte si): Prostrednictvom tla¢idla »Pridat cestu« v hlavnej liste programu Goog-
le Zem zakreslite do virtualneho globusu liniu ddtumovej hranice. Podrobné informacie o jej
priebehu ndjdete na strankach elektronickej encyklopédie Wikipédia http://www.wikipedia.org/
(http://en.wikipedia.org/wiki/Date_line). Spolu so zapnutou funkciou zobrazenia dopadu slnec-
nych li¢ov na pomaly rotujicom modeli Zeme demonstrujte postupné zmeny pasmového ca-
su prebiehajuce pocas jedného dna (24 hodin) na uzemi strednej Eurépy.

2.1.5 Aktivita 3 - Vytvorenie siboru KML v Google Zem k téme
Cesty objavitel'ov pre 5. rocnik ZS

Tazba objavovat, spoznavat nové krajiny, nezname svety ¢i nezvycajné kultury patri k prirodze-
nej vybave osobnosti ¢cloveka. Va¢sinou ziakov fascinuji opisy historickych udalosti odohravaju-
cich sa v ¢ase najvacsich objavitelskych plavieb. Vo svojej fantazii sa sami na chvilu menia na vel-
kych cestovatelov a podnikaji s nimi dobrodruzné vypravy. Aj preto st Zivotné osudy znamych
eurdpskych moreplavcov z pohladu vzdeldvania mimoriadne atraktivne. Namornikmi navstive-
né miesta mozeme popisat ich o¢ami, poukdzat na vyvoj, ktorym tizemie v priebehu storo¢i pre-
$lo. Geografické vedomosti o polohe, velkosti, prirodnych a spolo¢enskych podmienkach nado-
budaju charakter cestopisného pribehu, ktory prebtdza u Ziakov zvedavost a vinutorni motivaciu
ucit sa. Poznavanie nasej planéty je odrazu plné necakanych prekvapeni.

Nasou ulohou bude vytvorit v aplikacii Google Zem samostatny stibor KML obsahujtci objavi-
telské trasy plavieb Kristofa Kolumba a Fernanda Magalhaesa. K vybranym miestam na trase po-
stupne pridame interaktivne prepojenie s databazou dostupnych informac¢nych zdrojov ako Wi-
kipédia, webové stranky, 3D fotografie alebo videa.

Stibor KML je typ suboru, vytvoreny v prostredi Google Zem. DokdZe nahradit bezne pouziva-
nu prezentaciu v programe MS PowerPoint v pripade, ze potrebujeme lokalizovat zemské objek-


http://www.wikipedia.org/
http://en.wikipedia.org/wiki/Date_line

1 8 VyuZitie informacnych a komunikacnych technoldgii v predmete

GEOGRAFIA PRE ZAKLADNE SKOLY

ty a informdcie o nich v dynamickej interaktivnej podobe. V nasledujticej casti poskytneme za-
kladné informdcie o spdsoboch, ako vytvorit stibor vo formate KML.

Predtym, ako za¢neme tvorit vlastny sibor KML, je dobré pripravit si vhodné pracovné prostredie.
V praxi to znamend tolko, Ze vyprazdnime panel »Miesta«, v ktorom sa nachddzaju polozky »Moje
miesta« a »Docasné miesta«. Klikneme pravym tla¢idlom mysi na »Moje miesta« a zvolime moznost
»Odstrdnit obsah«. Rovnaky postup zvolime aj pri odstraneni poloziek z Casti »Docdasné miestax.

Pri spracovavani témy je dobré mat aktivne iba tie vrstvy a podvrstvy, ktoré st tematicky zame-
rané na dand problematiku. Ked st aktivne vSetky vrstvy, pracovné prostredie sa stava nepre-
hladnym.

2.1.5.1 Priprava trasy Kristofa Kolumba

Vyhladédme si informacie o cestach Kristofa Kolumba a znazornime ich v prostredi Google Earth.
Spustime aplikdciu Google Earth dvojkliknutim lavym tla¢idlom mysi na ikonu aplikdcie.
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Obr. 2.1.23 Ukladanie znacky miesta
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Zaéneme nastavenim pohladu v 3D prehliadaci
na Spanielsko pomocou navigaéného panelu (pra-
ca s navigaénym panelom v casti Mriezka) alebo
do vyhladavacieho panelu napiSeme »Spanielsko«
a nechame krajinu automaticky vyhladat. Ak ma-
me aktivnu vrstvu »Hranice a oznacenia«, zobrazia
sa hranice Spanielska a popiska krajiny.
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Obr. 2.1.24 Vrstva 360Cities
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5. Aktivita (precvicte si): Pomocou vyhladavacieho panelu najdite »Vysoké Tatry«.

Po nastaveni pohladu na Spanielsko priddme znacku miesta na to uréenym tlac¢idlom | "= na-
chadzajicim sa na liste v hornej casti 3D prehliadaca. Ak sa tam lista nenachadza, je mozné, ze
je vypnutd. Zapneme ju cez »Zobrazit« — »Lista«, kam klikneme lavym tla¢idlom mysi. Znacka
miesta sa po kliknuti na jej ikonu automaticky zobrazi v strede 3D prehliadaca. Polohu znacky je
mozné menit uchytenim znacky lavym tlac¢idlom mysi a jej presunutim na pozadované miesto.
Kazda znacka miesta ma v tomto okne priradené stiradnice zemepisnej $irky a zemepisnej dlzky.
Pridanim znacky miesta sa zobrazi okno »Novy objekt: Znacka miesta«.

V tomto okne je mozné menit vlastnosti znacky. Do policka »Ndzov« vpiSeme nazov, pod kto-
rym bude znacka ulozena. V tomto kroku napiSeme »Spanielsko«. Takto sa bude volat nami vy-
tvorend prva znacka miesta. Na konci kolonky pre nazov znacky sa $tandardne nachddza rovna-
ka znacka, aki ma ikona pre pridanie znacky miesta, ¢ize zlty $pendlik. Kliknutim na $pendlik
lavym tla¢idlom mysi sa zobrazi okno s r6znymi inymi ikonami pre znacky. Taktiez mozno ulo-
zit pohlad bez ikony, ako to pontika moznost v spodnej Casti obr. 2.1.24.

Budeme odlisovat trasy ciest Kolumba a Magalhaesa, preto kazdému priradime ind farbu ikony.
Pre trasu Kristofa Kolumba si vyberieme napriklad ruzovu (piata ikona v prvom rade).

Ku kazdej znacke sa priraduje aj pohlad, v akom bol nastaveny 3D prehliada¢ v ¢ase, ked sa ukla-
dala nové znacka miesta. Cize k znacke Spanielsko sa priradil pohlad na krajinu. Zalozka »Popis«
umoziuje vpisat popis k danej znacke miesta (je to vlastne priestor na poznambky, ktoré sa v 3D
prehliadadi zobrazia v osobitnom okne).

Do popisu je mozné pridat aj odkaz na zaujimavii webovu strénku, napriklad k Spanielsku od-
kaz na Wikipediu alebo na ind stranku, s ktorou by sme potrebovali pracovat online na hodine.

6. Aktivita (precvicte si): Pridajte ¢ervent znacku pre miesto »Vysoké Tatry« a uloZte ju me-
dzi »Moje miesta«. Vytvorte a ulozte druht znacku miesta s nastavenym pohladom na Gerla-
chovsky §tit. Znac¢ku pomenujte Gerlach, zmerite jej farbu na zelent a do popisu znacky pri-
dajte odkaz na webov stranku s informaciami o Vysokych Tatrach. (Je potrebné mat zapnutt
vrstvu Terén.)

Popis k 1. znacke Kolumbovej vypravy s ndzvom Spanielsko obsahuje tieto informacie:

Popis: Kristof Kolumbus - janovsky moreplavec v sluzbdch Spanielskeho krdla
http://sk.wikipedia.org/wiki/%C5%A0panielsko

Zalozka »Styl, Farba« umoZziuje nastavit farbu a velkost oznacenia (¢ize farbu ndzvu znacky mies-
ta) ikony znacky miesta. Ak nam vsetky nastavenia znacky miesta vyhovuju, znacku ulozime po-
tvrdenim tlac¢idla Enter alebo kliknutim lavym tla¢idlom mysi na OK. Znacka miesta sa ulozi
do kategorie Doc¢asnych miest, kde o iu mdzeme pri dalSom pouzivani Google Earth lahko prist.
Preto je potrebné presunt ju do polozky »Moje miesta« a véetky vytvorené znacky miest priebez-
ne ukladat cez »Stibor« — »UloZit« — »UloZit priecinok Moje miesta«. K vlastnostiam znacky sa
da opitovne vratit kliknutim pravého tlac¢idla mysi na znacku v paneli » Miesta«, kedy vyberieme

19
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polozku »Vlastnosti«. Opit sa otvori okno znacky miesta, kam mozeme pridat do popisu, ¢o po-
trebujeme, resp. urobit iné zmeny. Dal3ie znacky, ktoré budeme tvorit, by sa uz mali automaticky
ukladat za Spanielskom, preto ich uz nebudeme musiet prestvat do »Mojich miest«.

Dal3im hladanym objektom bude mesto Palos, z ktorého Kolumbus vypldval. Aplikdcia pontk-
ne »Palos de la Frontela, Spanielsko«, o je objekt, ktory hladdme.

Do popisu 2. znacky miesta Kolumbovej vypravy pre mesto Palos mézeme dat pozndmku o Ko-
lumbovych vypravach:

Popis: 1. vyprava: 3. august 1492-15. marec 1493, 3 lode (Santa Maria, Pinta, Nitia), posddka
30 Kolumbovych zndmych, 90 ndmornikov - kralovych sluzobnikov

3. znacka miesta Kolumbovej vypravy bude ostrov Guanahani v stostrovi Bahamy. Do popisu
tejto znacky mdzeme dat napriklad nasledujtce informacie:

Popis: Kolumbus si myslel, Ze prisiel do Indie, preto domorodcov nazval Ios Indos. Ostrov pomeno-
vany San Salvador.

4. znacka miesta Kolumbovej vypravy bude pobreZie Kuby, do ktorej popisu mézeme dat poznamku:

Popis: Objavenie cigariet
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Obr. 2.1.25 Ukladanie informacie poskytovanej vrstvami

V tomto kroku je zaujimavé ulozit 3D fotografiu z vrstvy »Galéria« a jej podvrstvy »360Cities«
s nazvom »Cayo Coco Island«. Tato fotografia moze Ziakov aspon virtudlne premiestnit na os-
trov Kuba. Fotografiu ulozime do »Mojich miest« kliknutim pravym tla¢idlom mys$i na ikonu
360Cities [ll. Otvori sa okno, v ktorom klikneme na moznost »Ulozit do priecinka Moje mies-
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ta« (Obr. 2.1.25). Takymto spdsobom ulozime rdzne ikony vrstiev do panelu »Miesta« a s ikonou
ulozime aj informacie, ktoré nesie.

Kliknutim pravym tla¢idlom my$i na ikonu sa zobra- e i

zi fotografia (obr. 2.1.26). Kliknutim lavym tla¢idlom

mysi na obrazok fotografie »preletime« do priestoru e
fotografie a objavi sa 3D pohlad vybraného obrazka
(obr. 2.1.27). V lavom hornom rohu 3D prehliadaca
sa zobrazi cel4 fotografia s navigaciou. Maly obdlz-
nik na fotografii umozinuje prestvanie po fotografii
tahanim obdiznika favym tla¢idlom my3i a teda aj
pohyb v 3D priestore. 3D pohlad na fotografiu ukon-
¢ime kliknutim Tavym tlacidlom mysi na » Ukoncit
zobrazenie fotografie« v pravom hornom rohu 3D
prehliadaca.

Obr. 2.1.27 3D pohlad fotografie z podvrstvy 360Cities

Rovnakym spdsobom moézeme ulozit aj ikonu rovnakej vrstvy 360Cities s ndzvom »Teenagers
playing with intestines«. Prostrednictvom tejto fotografie mézeme poukdzat na obyvatelstvo zi-
juce na Kube.

3D fotografie poskytuje aj podvrstva »Fotografie Gigapan« a »Fotografie Gigapxl« z vrstvy »Ga-
léria«.

7. Aktivita (precvicte si): Do mapového obrazu izemia » Vysoké Tatry« pridajte fotografiu z vrstvy
Fotografie Panoramio a ulozte ju do polozky »Moje miesta«.
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Obr. 2.1.28 Ukladanie fotografie z vrstvy Fotografie Panoramio

5. znacka miesta Kolumbovej vypravy sa bude volat »Haiti«, kedze na tomto ostrove bola dal-
$ia zastavka jeho cesty.

Popis: Santa Maria havarovala, na Haiti postavili pevnost Dedina Narodenia Pdana.
6. znacka miesta Kolumbovej vypravy bude »Dominikdnska republikac.

7. znackou miesta bude opit mesto Palos s popisom: 15. 3. 1493, ked sa skon¢ila vyprava Kris-
tofa Kolumba.

Medzi vytvorenymi znac¢kami miest Kolumbovej vypravy vytvorime spojnice — cesty. Za¢iname
z mesta Palos. Je vhodné, aby sme si pribliZili pohlad na mesto.

Upozornenie:

Pri kresleni ciest musi byt povrch planéty Zem priblizeny tak, aby umoziioval autorovi kreslit liniu
Co najpresnejsie a zobrazeny priestor zahftial vsetky spdjané objekty. Priblizenie zavisi od velkosti
okna programu Google Zem, ako aj od rozlisenia obrazovky pouZivatela. Z tohto dévodu je nevy-
hnutné optimadlne priblizenie Zeme individudlne nastavit! Co znamend »vhodne priblizeny«, zisti-
me pri samotnom kresleni ciest. Ked bude Zem prilis priblizend, nebude trasu vidiet pri celkovom
pohlade na #iu. Ked bude pohlad nastaveny na celti Zem, budeme mat problém s detailami trasy -
cesty. Preto sa nedd vo vSeobecnosti odporucit to najlepsie priblizenie. Treba vyskisat.

2.1.5.2 Postup pri nakrese cesty

Na kreslenie chodnikov a ciest sluzi ikona z listy | = — Pridat cestu, ktorou budeme kreslit trasy
moreplavcov. Vytvorené trasy je mozné ulozit do zlozky »Moje miesta« rovnakym sposobom ako
znacky miest. Cesty maju vlastnosti znaciek miest, ako st nazov, popis, $tyl, zobrazenie a umiest-
nenie (obr. 2.1.29).
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Obr. 2.1.29 Nastavenie vlastnosti trasy

Aby sme vedeli rychlo identifikovat trasu cesty Kolumba, vyberieme si z palety ruzovt farbu, teda
rovnakd, akou sme oznacili znacku miesta pre Spanielsko. Ked zvolime farbu, nechame otvorené
okno »Novy objekt: Cesta«. V tejto faze prace mame zmeneny kurzor na §tvorcovy nastroj kresle-
nia, s ktorym budeme kreslif trasu cesty. Cim je zobrazenie podrobnejsie, tym lepsie bude moz-
né pri nikrese sledovat charakteristiku krajiny. Pocas tvorby novej cesty je tiez mozna navigacia
pohladu v 3D prehliada¢i pomocou klavesnice, pripadne prostrednictvom naviga¢ného panela.

Lavym tla¢idlom mysi klikneme na miesto, odkial chceme zacat kreslit cestu. Zobrazenie mapy
v 3D prehliadaci posunieme v smere predpokladanej trasy a nésledne favym tla¢idlom mysi klik-
neme na miesto, kadial ma farebna linia viest. Vtedy sa medzi nasimi dvoma kliknutiami vytvori
spojovacia ¢iara. V tomto rezime ostéva kurzor v tvare Stvorcového nastroja kreslenia.

Takto pokracujeme zo Spanielska na ostrov Guanahani v stostrovi Bahamy, kam sa dostali lode
Kristofa Kolumba. Ak sme sa pomylili a chceme vymazat nakreslent ¢iaru, urobime tak kliknu-
tim pravym tla¢idlom my$i. Nasledne vymazeme posledny tah pri kresleni.

Ak je potrebné, aby bola trasa detailnejsia (chceme napriklad oboplavat ostrovy), zvolime rezim
nepravidelného obrazca. Vtedy treba kreslit trasu tak, Ze klikneme favym tla¢idlom mysi na mies-
to zaciatku trasy a tahame kurzor pravym tla¢idlom mysi cez tzemie, kde ma byt vytvorena ces-
ta. Pri takomto kresleni je kurzor zmeneny na $ipku smerujiicu dohora. Tieto rezimy kreslenia
je mozné navzdjom kombinovat.

8. Aktivita (precvicte si): Do mapového obrazu tizemia zobrazujiceho oblast Vysokych Tatier
zakreslite trasu/cestu prechddzajicu hlavnym tatranskym hrebeniom od Gerlachovského stitu
az k vrchu Krivan.
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Podobnym spésobom vytvorime trasu pre cestu Magalhdesa, pricom zvolime ind farbu znaciek
miesta a cesty, napriklad modru. Vysledné vytvorené trasy je vidiet na obr. 2.1.30 a vytvoreny su-
bor KML je dostupny na vzdelavacom portali pod nazvom »cestyObjavitelov.kmz«. KedZe po-
stupy pri priddvani znaciek miest a pri tvorbe trasy Kristofa Kolumba a Fernanda Magalhaesa su
rovnaké, povieme si iba, kam budeme ukladat znacky miest v pripade druhého moreplavca. Cis-
lo pred ndzvom znacky znamend, aké poradové ¢islo malo dané miesto pocas objavitelskej cesty.
V poznamkach znaciek nédjdeme zakladné informacie o ceste Magalhaesa.
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Obr. 2.1.30 Cesty moreplavcov (ruzova Kolumbus, modra Magalhdens)

1. znacka: Fernao de Magalhaes
Popis: portugalsky moreplavec v sluzbach $panielskeho kralovstva

2. znacka: 1. Sevilla — mesto odkial posadka vyplavala na cestu
Popis: 10. 8. 1519 (lode Trinidad, San Antonio, Concepcidn, Victoria, Santiago)

3. znacka: 2. ostrov Tenerife na Kandrskych ostrovoch
Popis: 1. konflikt s podriadenymi, cez rovnik do zatoky Ria de Janeira

4. znacka: 3. Rio de Janeiro
5. znacka: 4. La Plata
Popis: preskiimané aj patagonske vody

6. znacka: 5. Ohnova Zem (piata zastavka)
Popis: Magalhaensov prieliv, odtial do Tichého ocednu, ktory dostal pomenovanie pre po-
kojny a priaznivy vietor, 4 mesiace bez suse, vac¢sina posadky zahynula na skorbut - nedos-
tatok vitaminu C



VyuZitie informacnych a komunikacnych technologii v predmete

GEOGRAFIA PRE ZAKLADNE SKOLY

7. znacka: 6. ostrov Homonhon na Filipinach
Popis: tu prebehla vymena darov s krdlom Ka Lanbom, ktory pozval posddku na ostrov Cebu.

8. znacka: 7. ostrov Cebu
Popis: Na ostrove posadku privital kral rddZza Humabon a prijal od nich krestanstvo. Magalhées
kralovi prislubil pomoc vo vojne proti susednému kmeriu na ostrove Mactan, kde Magalhies
zahynul 27. 4. 1521

9. znacka: 8. Borneo

10. znacka: 9. Mys dobrej nddeje
Popis: posadka so 17. muzmi

11. znacka: Spanielsko
Popis: 6. 5. 1522

Vytvorené objekty umiestnené v »Mojich miestach« ulozime ako stibor KML. Najprv ich kliknutim
lavym tla¢idlom mysi na »Moje miesta« vetky ozna¢ime a nasledne cely obsah polozky ulozime
cez »Sutbor« — »UloZit« — »UloZit umiestnenie ako...«. Po tomto kroku vyberieme, kde v poci-
ta¢i chceme mat ulozeny vytvoreny subor KML. Nazov suboru bude »CestyMoreplavcov« a for-
mat bude »KML« alebo »KMZ«, ¢o je vlastne zmenseny/zozipovany stibor KML. Vytvoreny su-
bor mézeme kopirovat, posielat kolegom alebo opatovne upravovat.

9. Aktivita (precvicte si): Do virtudlneho modelu Zeme zakreslite trasy cestovatela Jamesa
Cooka. Podrobnejsie informacie o ich smerovani a dizke n4jdete na strankach elektronickej
encyklopédie Wikipédia - http://sk.wikipedia.org/wiki/James_Cook

10. Aktivita (precvicte si): Vytvorte vlastny sibor KML zachytavajuci » Vylet v Tatrach«. Dopl-
nte ho o dalsie informacie o nasich velhorach v roznych elektronickych formatoch (fotogra-
fie, videa, texty, zvuky, animacie, webové stranky a pod.).

2.1.5.3 Ako pouzivat sibor KIML?

Cez »Stibor« — »Otvorit« zvolime cestu, kde mame stibor KML ulozeny. Klikneme nar lavym tla-
¢idlom mysi a potvrdime prikazom »Otvorit«. Subor sa ulozi v paneli »Miesta« do polozky »Do-
Casné miesta«, kde v8ak pri zatvoreni aplikacii mdézeme o subor prist, preto by sme ho mali pre-
lozit do kategdrie »Mojich miest«. Sibor mdzeme upravit, zmenit a znovu ulozit.

V paneli »Miesta« najdeme zalozku »Pridat obsah«. Po kliknuti na zélozku sa otvori galéria, v ktorej
mozeme ngjst iné subory KML dostupné na internete. Mézeme zadat kluc¢ové slova hladanej témy
alebo si vybrat sibory z ponuky v [avej Casti galérie, ako na obr. 2.1.31 Galéria siborov KML.


http://sk.wikipedia.org/wiki/James_Cook
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Obr. 2.1.31 Galéria suborov KML

Ked'si vyberieme subor, ktory chceme otvorit v pro- |
stredi Google Earth, vyuzijeme moznost »Otvorit
v aplikacii Google Earth«.
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Nami vytvoreny subor mozeme taktiez publikovat
na internete cez »Odoslat siibor KML« v lavej ¢as- mrrras
ti okna Galérie. Obr. 2.1.32 Otvorenie stiboru KML
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Obr. 2.1.33 Export vlastného suboru KML



VyuZitie informacnych a komunikacnych technologii v predmete

GEOGRAFIA PRE ZAKLADNE SKOLY

Negativom vyuzivania Google Zem na hodindch je fakt, ze bez pripojenia k internetu dokaze ap-
likdcia pracovat iba ¢iasto¢ne. Informacie, ktoré poskytuju vrstvy, sa bez pripojenia k internetu
takmer nepouzitelné.

11. Aktivita (precvicte si): V Galérii Google Zem (Earth) vyhladajte saibor KML s ndzvom Ga-
mes 2010 3D Tour. Otvorte ho v prostredi aplikacie Google Zem a presuiite z kategdrie »Do-
¢asnych miest« medzi »Moje miesta«. Subor nakoniec ulozte do po¢itaca.

2.1.6 Google Zem vo vyucovani geografie — zhrnutie

Prinos softvéru pre ucitela:

o Interaktivny, lahko a rychlo ovlddatelny 3D model Zeme.

o Prehladné pouzivatelské prostredie a jednoduché intuitivne ovladanie.

o Moznost priblizovania, vzdialovania, oti¢ania a naklanania modelu Zeme.

o Funkcie kreslenia vlastnych linii, bodovych aj plo$nych utvarov s individualnym popisom.

 Jednoduché pridavanie fotografii, animdcii, videoukdzok, webovych odkazov, dopliujucich
textov k zaujimavym bodom v mape.

« Priame prepojenie programu s databdzou na internete dostupnych aplikacii a multimedial-
nych informacii v roznej forme (texty, videa, fotografie, mapy) a kvalite.

o Moznost uloZenia pripraveného a nastaveného vhodného 3D pohladu.

« Pohodlné pridavanie ré6znorodého obsahu do podkladovych map. Vyber z rozsiahlej ponuky;,
tematicky prehladne ¢lenenej a neustale rozsirovanej databazy v Galérii Google Zem.

o Vyuzitie aplikacie v kazdej oblasti geografického vzdeldvania.

o Lahka tvorba, uprava, ukladanie a zdielanie siborov KML.

« Funkcie zapnutia zemepisnych suradnic Zeme, vrstvy atmosféra a dopadu slne¢nych lacov
na Zem.

« Moznost nastavenia ¢asu a ddtumu pri dopade slne¢nych li¢ov na Zem.

o Zobrazenie grafickej mierky a orienta¢nej mapky ulahcujticej orientaciu na Zemi.

Prinos softvéru pre Ziaka:

o Zaujimavy, interaktivny a inovativny sposob ziskavania informacif o Zemi.

o Jednoduché ovladanie a rychle ziskavanie informacii o konkrétnom regione ¢i $tate zjedno-
dusuje tvorbu vzdelavacich projektov.

o Kreslenie v prostredi Google Zem.

« Modelovanie 3D budov, pridavanie vlastnych fotografii a videoukéazok.

« Existencia materidlov v anglickom jazyku napomaha rozsirovaniu slovnej zasoby.

Faktory ovplyviujice efektivne vyuzivanie softvéru:

o Nedokazeme nastavit presnu rychlost rotacie Zeme.

o Softvér neumoznuje presné nastavenie uhla sklonu zemskej osi.
o Pri vadsine funkcii je nevyhnutné pripojenie k internetu.

o Malo textového materialu dostupného v slovencine.
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2.2 Program MIARBLE

Marble Desktop Globe je virtudlny globus a atlas sveta. Program je vyvijany v rdmci projektu
KDE Edu, ktorého hlavnou tlohou je pripravit softvér vyuzitelny vo vzdelavani. Ide o nekomerc-
ny a volne dostupny softvér podporujuci pouzivanie bezplatnych map. Funguje pod va¢$inou zna-
mych opera¢nych systémov (Linux/Unix, Microsoft Windows a Mac OS X).

2.2.1 Instalacia

Instaldcia programu Marble Desktop Globe pre operaény systém Windows XP (Vista, 7) prebieha
v niekolkych jednoduchych krokoch. Aktivovanim suboru (dvojklik) s nazvom marble71_kde.exe
spustime instala¢ného sprievodcu aktudlnej verzie programu Marble ozna¢eného 7.1.

R Date reodified Type Sire =
ﬂmanyﬁ\ 30. 4. 2010 189 Apphcatn 149 %4 KB
e — % T 131" S 1

Qoo imagy . " e Yo FEER FALE t.!.iﬂ!uu.?ﬁ Filie Fiolcher
Bl e hanan -0 o : .3, 2000 15:35 Appligatien HSEIKE |

Obr. 2.2.1 Instalacny subor programu Marble 7.1

Kedze bol lokalizovany do slovenského jazyka, dalej sa riadime zobrazenymi pokynmi. V dialo-
govom okne najprv vyberieme prie¢inok, kam chceme softvér umiestnit a svoje rozhodnutie po-
tvrdime kliknutim na tla¢idlo »Nainstalovat«.

Hienvecis prgr. T it o it Ttelein . (oo | ) B | 2 ietsticha progroes Wt 10D 0 (bt st [ | & @
" i mfpatr el il vl i Sty 7.V Jaowi 3 bailloe ko
SR Ty s oy FENERNENNENRN AR NENERREREEEN]

Tl ¥ pravinok
| i s s [ ]

Proeors =awm radois 257 Bl
o raren e e W 5

| M . ] [

Obr. 2.2.2 Vyber priecCinka s umiestnenim Obr. 2.2.3 Zatvorenie okna po Uspesnej instalacii
instalacie programu programu Marble 7.1

Cielovy prie¢inok stiboru s instaldciou programu Marble je prednastaveny a nie je potrebné ho
menit. O priebehu instalcie s postupnym extrahovanim balika podpornych suborov nas prie-
bezne informuje stavovy riadok.

Nad nim sa po ukonceni instaldcie objavi napis »Hotovo«. Okno sprievodcu "
instalaciou programu Marble 7.1 odstranime kliknutim na tla¢idlo »Zatvorit. | !:‘___..l

Na ploche pocitaca sa medzi programami objavi ikona s nazvom Marble 7.1 KDE. e
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2.2.2 Pouzivatel'ské prostredie e
Pouzivatelské prostredie softvéru Marble 7.1 sa vyznaduje prehlad- Wiy
nostou a jednoduchym intuitivnym ovlddanim. Okrem $tandardne Haia
umiestnenej hlavnej listy ponuka este naviga¢ny panel zobrazeny v la- Tetricterss
vej Casti okna programu. & Gidtn -
TTd
| At - Marble - stolng glsbus 5

Sobor - Uprasl Zobrazil Mastawenia Pomocnik

Obr. 2.2.4 Hlavna lista nastrojov programu Marble 7.1

Zobrazenie posledného panela - panela nastrojov je mozné prostred-
nictvom tlacidla »Nastavenia« a prikazu »Zobrazit panel nastrojov.
Pri spusteni softvéru Marble 7.1 je tento panel s trojicou funkcii »Ot-
vorit mapu, »Tlacit« a »Kopirovat mapu« skryty.

Rovnakym spdsobom je mozné ukryt alebo zviditelnit vSetky panely
dostupné v prostredi programovej aplikdcie Marble - stolovy globus.
V plosne najvdacsom okne programu - prehliadaci map, najdeme ok-
rem vybranej mapy vo zvolenej projekcii aj maly obdlznik s orienta-
nou mapkou, kompas a graficki mierku.

Do Etrnrti,

. . 4 . v N . Obr. 2.2.5 Bocny
Orienta¢nd mapka sluzi na lepsiu orientdciu v zobrazenom priestore, N
navigacny panel

¢o pouiinitel’ oceni hlavne pri velkom zvdc¢seni vybranej mapy. Pri- programu Marble 7.1
drzanim Iavého tlacidla my3i nad jednym z tychto troch objektov s ponukou mapovych
a jej naslednym pohybom, dokdzeme ohranicenymi Gtvarmi hybat podkladov

Pracovné pouzivatelské prostredie programu Marble 7.1
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Obr. 2.2.7 Objekty v okne prehliadaca médp programu Marble 7.1
s panelom navigécie a s funkciou vyhladavania

a premiestiiovat ich po podkladovej ploche. Okno programu dopliia
spodny stavovy riadok zobrazujtci zemepisné suradnice bodu v ma-
pe, nad ktorym je umiestneny kurzor a vyska pohladu na aktudlne
vykreslené mapové dielo.

Poloha: 30° 02' 437V, 31° 4 487 ViSka: 5496.5 km

Obr. 2.2.8 Spodny stavovy riadok programu Marble 7.1

Najdélezitejsie nastroje softvéru Marble 7.1 ndjdeme v bo¢nom paneli
programu s 3 zalozkami. Prvd, nazvand »Navigdcia, sluzi na zmenu
mapového pohladu (pribliZenie, oddialenie, posun), ako aj na rych-
le vyhladavanie v obsahu zvolenej mapy pomocou zadaného texto-
vého retazca.

Zalozka »Vysvetlivky« obsahuje vetky mapové znaky pouzité v ak-
tualnom mapovom pohlade. Niektoré skupiny znakov moze pouzi-
vatel vypnit, a tak obsah zobrazenej mapy prispdsobit potrebam vy-
ucovania. Thned pouzitelné mapové podklady poskytuje zalozka
»Mapa«. Prednastavenych je 11 tematickych mapovych zobrazeni:
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Atlas (zakladna topografickd mapa), OpenStreetMap (mapy ziskané
zo servera projektu dostupného na http://www.openstreetmap.org/),
Satelitny pohlad, Historickd mapa z roku 1689, Jednoduchd mapa (za-
kladné obrysové mapy s hranicami $tatov, sidlami a vodstvom), Tep-
lota (jul), Teplota (december), Zrdzky (jiil), Zrazky (december), Zem
v noci a Mesiac.

Pouzivatel si okrem mapy voli aj mapové zobrazenie, ktoré bude pri
jej vykreslovani pouzité. V ponuke st tri alterantivy: Gl6bus (azimu-
talne ortogonalne zobrazenie), Flat map (nastenna mapa, valcové rov-
nakodlzkové), Mercatorovo (valcové rovnakouhlé).

Softvér Marble zabezpecuje tiez prepojenie s databazou Wikipedie
a po kliknuti na niektoré z vybranych miest poskytne podrobnejsie
informacie z tejto otvorenej encyklopédie.

Obr. 2.2.10 Vyber
mapovych zobrazeni
v zalozke Mapa
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Obr. 2.2.11 Okno doplnkovych informécii z databazy elektronickej encyklopédie Wikipédia


http://www.openstreetmap.org/
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2.2.3 Aktivita 1 — Vyvoj mapovania Zeme

Spravne pochopenie dosledkov zobrazenia gulovitého povr-
chu Zeme do roviny a pravidelna praca s kartografickym ma-
teridlom je nevyhnutnou podmienkou kvalitného geografic-
kého vzdelania. Vyvoj zaznamendavania mapovych podkladov
od jednoduchych nakresov az po moderné geografické infor-
macné systémy je ukazkou prirodzenej ludskej snahy doklad-
ne spoznat povrch nasej planéty. Objavitelské plavby, hlavne
eurdpskych dobrodruhov a cestovatelov, postupne odhalova-
li biele miesta na historickych mapach a radikalne menili spo-

lo¢enské dianie v kolonizovanych krajinach.
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Obr. 2.2.13 Okno instaldcie doplnkovych
podkladovych map

Obr. 2.2.12 Oznacenie vyberu
»Mapy« z ponuky vyrolovanych
moznosti prikazu »Subor«

Nasou tllohou bude pripravit v programe
Marble 7.1 tri podkladové historické ma-
py z roznych obdobi a prostrednictvom
interaktivnej tabule pribliZit Ziakom v tom
Case platnu predstavu o velkosti a roz-
miestneni kontinentov na Zemi, upozor-
nit ich na spojitost s objavnymi cestami
Eurdpanov a priblizit minimélny vyvoj,
akym v tom case presli jednotlivé ma-
pové znaky.

KedZe v nainstalovanej databaze tema-
tickych map programového prostredia
Marble je iba jedna historicka mapa z ro-
ku 1689, najprv rozsirime tento zoznam

o dal$ie dve historické mapy. V hlavnej li$te programu klikneme na tla¢idlo »Subor« a z vyrolo-

vanych moznosti vyberieme »Mapy«.

V zobrazenom okne »Ziskat novinky — Marble - stolovy globus« sa po chvilke objavi ponuka

map, ktoré mozno do programu doinstalovat.
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Obr. 2.2.14 Vyber instalacie dvojice doplnkovych
historickych map

Upozornenie:

Instaldcia novych mdp vyZaduje inter-
netové pripojenie pocitaca so spustenou
aplikdciou Marble 7.1. Bez funkcného
pripojenia k internetovej sieti neddj-
de k nacitaniu zoznamu s tematickymi
mapami.

V zozname néajdeme polozky »Historical
map 1720« a »Historical map 1786«.

Tla¢idlom »Instalovat« ich priddme me-
dzi mapové podklady v zdlozke »Mapy«
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a okno s ponukou noviniek zavrieme. Tla¢idlo po nainstalovani vybranej mapy zmeni svoju fun-
kciu aj nazov.

k
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Obr. 2.2.15 Zmena nazvu a symbolu tlacidla
po nainstalovani mapovych doplnkov

Ked oznac¢ime historickt mapu z roku 1689 v bo¢nom paneli programu, objavi sa v okne prehlia-
dac¢a map. Z troch moznosti mapového zobrazenia zvolime »Globus« a pomocou rolovacieho ko-
lieska zmenime vysku pohladu na vykreslené mapové dielo priblizne na 4 500 km.
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Obr. 2.2.16 Zobrazenie Australie a juhovychodnej Azie na historickej mape z roku 1869

Upozornenie:

Zmena vysky pohladu na vyrez z mapy zavisi od rozliSenia monitora aj velkosti okna programu
Marble 7.1, s ktorym prdve pracujeme. Vykreslenie tej istej casti povrchu Zeme v prehliadaci map
vyZaduje pri roznych velkostiach okna rozdielne nastavanie pribliZenia.
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Obr. 2.2.17 Zobrazenie Australie a juhovychodnej Azie na historickej mape z roku 1720
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Obr. 2.2.18 Zobrazenie Australie a juhovychodnej Azie na historickej mape z roku 1786
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Obr. 2.2.19 Oblasti oznacené ucitelom
prostrednictvom interaktivnej tabule

Pridrzanim lavého tla¢idla mysi pootocime vir-
tudlnym glébusom tak, aby sme do stredu zna-
zornenej mapovej plochy dostali ostrovy a stos-
trovia juhovychodnej Azie. Nasledne vyuzijeme
schopnost programu Marble zachovat vysku poh-
ladu na zobrazent ¢ast z mapy aj pri vymene jej
tematického zamerania. Z ponuky najprv oznaci-
me druh z trojice historickych map z roku 1720
a nakoniec aj tretiu z roku 1786.

Ziakov vyzyvame, aby popisali rozdiely v obsahu
tychto troch mapovych diel (mézeme ich pre-
zentovat pomocou interaktivnej tabule), pricom
ich v okne prehliadaca niekolkokrat vystriedame.
VyuzZijeme pritom kresliace nastroje tabule ale-
bo pripojeny tablet. Ststredime sa na postupné
formovanie hranic Australie, Nového Zélandu,
rozdiely v pocte, tvare a velkosti ostrovov (Fili-
piny), polostrovov (Predna India), pripadne vy-
voj pobreznej ¢iary vychodnej Azie.

GEOGRAFIA PRE ZAKLADNE SKOLY

iy _ ol = I-h
i & Pohgra
= el Fophn
"
-?.:' i & FTHEA R TS
" " Jwmapany pE
i Llggreta by it
& Ltk
Oyt .l B b loade
- - 9 Hraslie
- . B hlpsrrdradri
[ r— N St h
T P \adates
Fapden LT
2= Pohona B paa
Pawich Harlrcenbi wybia
Sl Rugkid T =
e K =
L B T
ik i el Fot ]
t Jarwoeny g8 e =
S0 m
kel i o ]
Pl b b e B -
. T
Tl B i T 0 = Fenetirak
= " Felmedena;
Ll Ly b Hm
LT LaEe rreee W=
v Ve e s | 2000 =

Obr. 2.2.20 Rozdiely v mapovych znakoch
pouZitych v historickej a si¢asnej mape
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Upozornime ich tiez na spojitost s objavnymi cestami Eurépanov v 16. az 18. storoci, naj-
ma na plavby Jamesa Cooka do oblasti Australie a Nového Zélandu. Porovnavanie uzavrie-
me prezentaciou sii¢asnej mapy sveta pomenovanej »Atlas«.

Prostrednictvom zalozky » Vysvetlivky« umiestnenej v bo¢nom paneli programu ziakom ukaze-
me legendu k jednotlivym historickym mapam a mapové znaky stru¢ne popiseme.

Aby sme vyvoj znacenia obsahu mapy ukonc¢ili v si¢asnosti, nechame ziakov hladat rozdiely me-
dzi znakmi pouzitymi v minulosti a dnes. Pozornost upriamime na rozsah mapovych znakov, kto-
ré v dnesnych mapach pomdhaji zaznamenat velké mnozstvo geografickych informacii.

1. Aktivita (precvicte si): Na priklade formovania hranic zdpadného pobrezia Severnej Ame-
riky priblizte ziakom vyvoj, ktory v kartografickom zobrazeni povrchu Zeme nastal od 17.
do 21. storocia. Vyuzite pritom tu ist trojicu historickych map z rokov 1689, 1720, 1786 a te-
matickd mapu »Atlas«. Zistite ktoré z objavitelskych ciest mali na formovanie vedomosti o po-
vrchu a ¢leneni Severnej Ameriky najvacsi vplyv.

Zobrazenie svetadielu Amerika v réznych historickych mapach programu Marble 7.1

Obr. 2.2.21 Zobrazenie svetadielu Amerika na mape z roku 1689 v programe Marble 7.1
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Obr. 2.2.23 Zobrazenie svetadielu Amerika na mape z roku 1786 v programe Marble 7.1
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2.2.4 Aktivita 2 — 0d globusu k mape

Velkou vyhodou programového
prostredia Marble 7.1 je rychle pre-
pinanie medzi troma mapovymi zo-
brazeniami povrchu nasej planéty.
Tato funkcia médze vyrazne napo-
mdct spravnemu pochopeniu prin-
cipu projekcii gulovitého povrchu
Zeme do roviny. Hlavne dosledky
skreslenia, ktoré tento proces spre-
vadzaju, dokdzeme ziakom pribli-

ILin-gin m
Fasa
L=
& i pids
LR
Aol mn
L
s ; Obr. 2.2.24 Odstranenie »Kompasu« z okna prehliadaca map
&' - v prostredi programu Marble 7.1
fu
T e zit na jednoduchych modeloch a zrozumitel-
[ nych prikladoch.
Vg
yrentni : Pre tento ciel vyrobime tri podkladové mapy kon-
y tmeptu Severn.a Ame,nka v roznych zobrazemacl,l.
& L K nim spracujeme ulohy a v podobe pracovné-
e i ho listu ich zaddme Ziakom. Ziaci pracuju indivi-
= . 3 T
ot dudlne pri pocitacoch.
TEEE
el e . Budeme pracovat so vSeobecno-zemepisnou ma-
oL pou. V bo¢nom paneli v zalozke »Mapa« oznaci-
el me preto tematickd mapu »Atlas«. Prednastavené
i zobrazenie nazvané »Globus« na zaciatok nezme-
T N Y — 7 . 7 s Pt .
" an TR nime. Kliknutim na prikaz »Zobrazit« umiestne-
IS nom na hlavnej lite programu, presunom kurzora
- nad ponuku »Infopanely« a ozna¢enim moznos-
ti »Kompas«, odstranime z okna prehliadaca map
P o smerovu ruzicu.
" dipiadey
- Lol . 7 . ) . .
e b Identicky nechdme zmiznut z pracovnej plochy aj
s orienta¢nt mapku. Zredukujeme tiez obsah mapy.
: B iy V zélozke bo¢ného panela » Vysvetlivky« klikneme
N ] = na ikonku ¢istej stranky nalavo od nazvu skupiny

Obr. 2.2.26 Odstrane-

Obr. 2.2.25 Nastroje
na zmenu mierky
zobrazenej mapy

znakov »Osidlené oblasti« (sidla), »Hranice« (3tat-
ne, medzindrodné) a » Terén« (nazvy povrchovych
celkov a vrchov).

nie skupin objektov
z podkladovej mapy



VyuZitie informacnych a komunikacnych technologii v predmete

GEOGRAFIA PRE ZAKLADNE SKOLY

Ko

- Ay
"
-

= i

*.

P WA PRI e (EER

Obr. 2.2.27 Nastavenie zobrazenia Severnej Ameriky v okne prehliadaca map

Odstranenie oznacenych skupin objektov z mapy, priebezne kontrolujeme v nahladovom okne
prehliadaca map.

Pridrzanim favého tla¢idla my$i a pohybom dlane pooto¢ime virtualnym glébusom tak, aby sme
do stredu znazornenej mapovej plochy dostali kontinent Severna Amerika spolu s najva¢sim os-
trovom sveta Gronskom.

Prostrednictvom rolovacieho kolieska alebo postivanim jazdca v zalozke »Navigacia« zvd¢sime
obraz kontinentu (znizime vy$ku pohladu) do celého okna mapového prehliadaca.

Obr. 2.2.28 Vyska pohladu na zobrazent mapu v spodnom stavovom riadku programu Marble 7.1
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Nasledne vyuzijeme funkciu »Exportovat mapu...« zo skupiny na-
strojov dostupnych v hlavnej liste programu prostrednictvom tlacid-
la »Stbor«.

Upozornenie:

Export mapy v prostredi programu Marble 7.1 funguje na principe vy-
hotovenia snimky Casti obrazovky pocitaca s vybranou mapou. Preto
beru »Exportovat mapuc pre ziskanie Co najvicsieho rozlisenia (kvality) exportovaného obrdzku
2 ponuky vyrolovanych je potrebné v maximdlnej moznej miere vyuzit plochu monitora a pris-
moznostf prikazu »Subor«  POsobit jej velkost okna programu Marble.

Obr. 2.2.29 Oznacenie vy-

Postup (nastavenie obrazu mapy Severnej Ameri-
o = = ' kyvokne prehliada¢a map a nasledny export ma-
py) opakujeme pri zmene mapového zobrazenia

o L _J; i — ) ‘; na rovnakodizkové (Flat map) a rovnakouhlé (Mer-
i e e catorovo).
e T
i s q o .
j— | | == Vyexportované obrazky nazveme »Severna Ameri-
H— ;I‘ == ka Globusc, »Severna Amerika FlatMap« a »Severna
¥ e 4 Amerika Mercator«.
L] 'g-—'t\,""'H +
[ — +  Vsetky tri obrazky vlozime do dokumentu Micro-
_____ soft Word jednoduchym premiestnenim z okna
S r— b T 7 7 vels
prie¢inku, do ktorého sme subory ulozili na plo-
Obr. 2.2.30 Vyber umiestnenia obrazku chu prazdneho listu otvoreného dokumentu. Ob-
vyexportovanej mapy v paméti pocitaca razky sformdtujeme a nad kazdi mapu napi§eme
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Obr. 2.2.31 Mapa Severnej Ameriky v zobrazeni zachovavajucom dizky

nazov zobrazenia, v ktorom bola vytvorena. Pracovny list doplnime o tlohy typu: najdite rozdie-
ly v tvare a velkosti zobrazenych ostrovov a polostrovov, pripadne blizsie popiste valcové, azimu-
talne, rovnakouhlé ¢i rovnakodizkové kartografické zobrazenia.

Aby sme zachovali farebné tiefiovanie reliéfu, vypracovanie pracovnych listov prebieha elektro-
nicky v ucebni s pocita¢mi.
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Obr. 2.2.32 Mapa Severnej Ameriky v zobrazenf{
zachovavajucom uhly
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Obr. 2.2.33 Subory s vyexportovanymi obrazkami
v roznych kartografickych zobrazeniach

2. Aktivita (precvicte si): V prostredi programu
Marble 7.1 vytvorte mapové podklady kontinen-
tu Antarktida v troch roznych zobrazeniach (Glo-
bus - rovnakoplo$né, Flat map - rovnakodzkové,
Mercator - rovnakouhlé). Vyexportované obrazky
s mapami Antarktidy vloZte na samostatné strany
dokumentu Microsoft Word. K obrazkom sformu- ’
lujte tlohy upozornujice na velkost a druh skres-  Obr. 2.2.34 Nahlad na dokument s pracovnym
lenia v z4vislosti od zvoleného kartografického zo-  listom venovany problematike kartografickych
brazenia a konkrétne vyuzitie map. zobrazeni
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2.2.5 Aktivita 3 -
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Generalizacia mapy (zmena obsahu a mierka mapy)

Z rozdielneho pomeru zmensenia mapy voci skutocnosti vyjadreného mierkou vyplyva rad skutoc-
nosti, ktoré st obsahom vyucovacich hodin geografie o mapovani Zeme. Program Marble 7.1 ponu-
ka viacero moznosti, ako Ziakom predstavit konkrétne priklady generalizacie mapy.

Nagou ulohou bude
V programovom pro-
stredi Marble - stolovy
globus pripravit mapo-
vé podklady s vyuzitim
tematickej mapy s naz-
vom OpenStreetMap.
Rézne vysky pohladu
na eurdpsky svetadiel
s rozdielnou podrob-
nostou zobrazenych
mép budeme ziakom
prezentovat na inte-
raktivnej tabuli.

Aktivita je casovo
nenaroc¢na, nadvazu-
je na ucivo o rozdele-
ni map podla mierky
(malé, stredné, velké
aplany) a sibory ma-
povych znakov v ob-
sahu mapy.

Na interaktivnej zo-
brazovacej ploche ta-
bule v bo¢nom pane-
li programu Marble 7.1
v zalozke »Mapa« ozna-
¢ime tematicktl mapu
»OpenStreetMapx«.

Obr. 2.2.35 Vyber tematickej mapy
»OpenStreetMap« z ponuky mapovych -
podkladov programu Marble 7.1

e —Trr

Zachovame prednastavené zobrazenie nazvané »Globus«a vboc¢-  Obr.2.2.36 Priblizovanie
nom paneli sa prepneme do zélozky »Navigédcia«. Virtudlnym glé-  a vzdialovanie sa od zemského
busom pootoéime tak, aby sme do stredu prehliadaca map dostali ~ Povrchu prostrednictvom na-

$taty strednej Eurdpy. Postivanim jazdca medzi tla¢idlami so sym-

strojov v zdlozke »Navigacia«

bolom lupy uré¢enymi na zvicsenie (+) a zmensenie (—) zobraze-
nia postupne znizujeme vys$ku pohladu na zemsky povrch.

Ten isty efekt dosiahneme pri opakovanom stlacani tla¢idla so symbolom lupy - »PribliZit« alebo
otacanim rolovacieho kolieska mysi. Za¢iname priblizne vo vyske 5000 km a konc¢ime na trov-
ni ulic (0,1 km) s ¢itatelnymi figuralnymi mapovymi znakmi (hrad, muzeum, zastavka autobu-

su, banka a pod.).
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Obr. 2.2.37 Pohlad na Bratislavu v tematickej mape OpenStreetMap z vysky 5074 km
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Obr. 2.2.38 Pohlad na Bratislavu v tematickej mape OpenStreetMap z vysky 2519 km
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Obr. 2.2.39 Pohlad na Bratislavu v tematickej mape OpenStreetMap z vysky 510 km

Upozornenie:

Aby sme ziskali podrobny zoznam objektov v obsahu mapy aZ na viroven ulic ¢i riadenia dopravy
vo vybranom meste, potrebujeme byt pripojent na internet.

Pred samotnou realizdciou aktivity na vyucovacej hodine, odporticame ucitelom vyskusat si po-
stup priblizovania sa k zemskému povrchu. Najidealnejsim rieSenim je zacat vyberom mesta, po-
klesom vysky pohladu az na aroven jeho planu (100-200 m) a opatovnym navratom k vyskam
okolo 5000 km. Takymto spdsobom dokdzeme zarucit, ze postupné priblizovanie sa k zemské-
mu povrchu nds nakoniec dovedie k sieti ciest a budov vybraného mesta. V nasom pripade pre-
zentaciu generalizdcie (zjednodusovania) obsahu mapy ukon¢ime pohladom na podorys histo-
rickej casti Bratislavy.

Cely priebeh ucebnej aktivity rozdelime do $iestich casti, v ktorych prezentujeme Ziakom pohlad
na tematicka mapu OpenStreetMap z inej vysky. Za¢iname vo vzdialenosti 5000 km od zemské-
ho povrchu, pokra¢ujeme ndhladmi z vysky 2500 km, 500 km, 50 km, 5 km a nakoniec 0,1 km.
K jednotlivym mapovym obrazom zadavame ziakom otazky typu, ktoré informécie vieme z ma-
py vy¢itat (topograficky a tematicky obsah mapy), priblizne aka plochu povrchu Zeme zobrazu-
ju (vyuzitie ¢iselnych hodnoét z grafickej mierky), ktoré mapové znaky s v danom zobrazeni ¢i-
tatelné, do ktorej kategérie map podla mierky mozeme mapu zaradit a pod.



VyuZitie informacnych a komunikacnych technoldgifi v predmete

GEOGRAFIA PRE ZAKLADNE SKOLY

il

dl- Be iw

L |
Fyuty 7P TN 5F Y iy -

Obr. 2.2.40 Pohlad na Bratislavu v tematickej mape OpenStreetMap z vysky 51 km
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Obr. 2.2.41 Pohlad na Bratislavu v tematickej mape OpenStreetMap z vysky 5 km
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Obr. 2.2.42 Pohlad na historické centrum Bratislavy v tematickej mape
OpenStreetMap z vysky 100 m

3. Aktivita (precvicte si): Vyuzitim tematickej mapy OpenStreetMap vytvorte obrazky 5 map
kontinentu Australia v rdznych mierkach a rozdielnou podrobnostou zobrazeného obsahu
mapy. Zacnite ndhladom na pddorys Zelezni¢nej stanice australskeho mesta Alice Springs
(Alice Springs Railway Station) z vysky priblizne 300 m a postupne stupajte k vyske, ktora
umoznuje pohlad na cely kontinent. Premyslite si stru¢ny komentar k obrazom mapy v pia-
tich vybranych vyskach (mierkach) a postup skokového priblizovania sa k zemskému povr-
chu niekolkokrat zopakujte.

2.2.6 Aktivita 4 — Podkladova mapa

Velkou vyhodou programového prostredia Marble 7.1 oproti ostatnym popisovanym softvérovym
aplikaciam (Google Zem, Editor mép 2) je ponuka Standardne farebne vyhotovenej v§eobecno-
geografickej tematickej mapy »Atlas« v zozname dostupnych mapovych podkladov. Podobnost
s mapami v $kolskych atlasoch dovoluje uéitelovi pripravit prehladné podkladové cviéné mapy,
na ktorych si ziaci mozu precvicit svoje znalosti z polohopisu vybranych oblasti sveta. Prostred-
nictvom interaktivnej zobrazovacej plochy navyse ziskaji moznost vpisovat priamo do plochy
mapy nazvy plosnych, liniovych a bodovych utvarov.

Pre tento ucel si v programe Marble 7.1 pripravime vSeobecnogeografickii mapu kontinentu Juz-
na Amerika. Obrazok s mapou vlozime do jedného z programovych prostredi dodavanych k in-
teraktivnym tabuliam a pouzijeme ho pri precvi¢ovani u¢iva o povrchu Juznej Ameriky.
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Obr. 2.2.43 Zobrazenie vie-

obecnogeografickej mapy Juz-
nej Ameriky bez sidel a ndzvov
povrchovych celkov a vrcholov

Pridrzanim lavého tlacid-
la mysi nad mapovym ob-
razom pooto¢ime virtudl-
nym globusom a do stredu
znazornenej mapovej plo-
chy umiestnime kontinent
Juznd Amerika. Prostred-
nictvom rolovacieho kolies-
ka alebo postivanim jazdca
v zalozke »Navigacia« zvacsi-
me obraz kontinentu (zniZi-
me vysku pohladu) do celého
okna mapového prehliada-
¢a. Nasledne vyuzijeme fun-
kciu »Exportovat mapu...«
zo skupiny néstrojov dostup-
nych na hlavnej li$te progra-
mu prostrednictvom tlacid-
la »Subor«.

GEOGRAFIA PRE ZAKLADNE SKOLY

V bo¢nom paneli v zdlozke
»Mapa« oznacime preto te-
maticki mapu »Atlas«. Pred-
nastavené zobrazenie »Glo-
bus« nezmenime. Z okna
prehliada¢a mép odstranime
smerovu ruzicu aj orientac-
nd mapku. Zredukujeme tiez
obsah mapy o skupiny zna-
¢iek »Osidlené oblasti« (sid-
la) a »Terén« (ndzvy povr-
chovych celkov a vrchov)
kliknutim na ikonku ¢istej
stranky nalavo od prislu§né-
ho ndzvu skupiny znaciek.
Program zial nedovoluje po-
uzivatefom skryt objekty
umiestnené v mape samo-
statne, jednotlivo, ale len
v celych skupindach.
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Obr. 2.2.44 Aktivacia funkcie exportu upravenej mapy Juznej Ameriky
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Rovnaky vysledok zabezpeci aj po-
uzitie klavesovej skratky Ctrl+S.
V zobrazenom dialégovom ok-
ne ur¢ime umiestnenie vyexpor-
tovaného obrazku a do prazdne-
ho riadku Nazov suboru: (File
name:) napiSeme »Juzna Ameri-
ka Globus«. Nastavenia potvrdi-
me stlacenim tlac¢idla »Ulozit«
(Save).

Obrazok s pripravenou mapou na-
¢itame do programu »Flow!Works«
dodavany k interaktivnej tabu-
li Qomo.

Vyuzit mdzeme aj jednu z fun-
keii tohto softvéru, vdaka ktorej
dokdzeme vpisovat poznamky,
¢i oznacovat objekty umiestne-
né na ploche pocitaca. V prvom
pripade po spusteni programu
Flow!Works aktivujeme tlacid-
lo s kniznicou obrazkov (Image
kniZnica) umiestneného na plava-
jucej hlavnej nastrojovej liste.
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Obr. 2.2.47 Pridanie priecinku
s obrazkami do kniznice obrazkov

Obr. 2.2.49 Potvrdenie vyberu
obltUbeného zdroja s obrazka-
mi a ich pridanie medzi obraz-
ky umiestnené v kniznici

GEOGRAFIA PRE ZAKLADNE SKOLY

Obr. 2.2.45 Obrazok vyexportovanej vseobecno-geografickej
mapy Juznej Ameriky

Obr. 2.2.48 Zaradenie oblubeného zdroja s obrazkami medzi
snimky umiestnené v kniznici

V zobrazenom dialégovom okne oznacime prvi ikonu zlava
- »Nova strana«a na disku pocitaca vyhladame priecinok s vy-
tvorenou mapou Juznej Ameriky.

Dal3{m kliknutim na ikonu »Oblubeny zdroj« a opatovnym
potvrdenim svojho rozhodnutia priddme vybrany prie¢inok
s obrazkom do kniznice.
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Obr. 2.2.50 Mapa Juznej Ameriky
so zakrytymi geografickymi entitami
v programovom prostredi Flow!Works

Na prazdnu pracovnd plochu inte-
raktivnej tabule premiestnime ma-
pu (stla¢ené lavé tlac¢idlo mysi a pre-
sun suboru) z okna kniznice obrazkov.
Po prispdsobeni velkosti mapy roz-
merom interaktivnej tabule vyzyva-
me Ziakov, aby do podkladovej mapy
po jednom vpisovali nazvy urc¢enych
geografickych objektov. Aktivitu mo-
zeme organizovat aj tak, Ze zoznam
s nazvami hladanych utvarov napise-
me vedla mapy a postupne ich pred  Obr. 2.2.51 Ciastoéne odkryté geografické entity
ziakmi odkryvame. v programovom prostredi Flow!Works

Vzhladom na velkost este ¢itatelného
pisma na ploche tabule, neodportca-
me vpisovat nazvy viac ako 20 objektov.
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Obr. 2.2.52 Ndazvy Utvarov vpisané do mapy Juznej Ameriky prostrednictvom interaktivnej tabule
(ndjdes v mape chybu?)

4. Aktivita (precvicte si): Pripravte v prostredi programu Marble 7.1 v§eobecnogeografickii mapu
Eurépy. Vyexportovany obrazok s mapou vlozte do jedného zo softvérov dodavanych k interaktiv-
nym tabuliam (Activ Studio, Flow!Works, Notebook Software, ....). Prostrednictvom interaktivnej
zobrazovacej plochy tabule vpiste do pripravenej podkladovej mapy nazvy vybranych povrchovych
celkov, riek, jazier a mori. Pri zapise ich farebne odliste. Velkost pisma prispdsobte moznostiam zo-
brazenej plochy;, pri¢om pocet pomenovanych entit v mape Eur6py by mal byt ¢o najvacsi. Citatel-
nost mapy vSak musi zostat zachovand. Kolko nazvov geografickych objektov sa zmestilo na ma-
povu plochu?

2.2.7 Marble vo vyucovani geografie — zhrnutie

Prinos softvéru pre ucitela:

o Rychle vyhladavanie v obsahu map.

o Rychly vyber a lahkd orientacia v ponuke mapovych podkladov.

o Jednoduché a intuitivne ovladanie eduka¢ného softvéru.

o Moznost rozsirenia zoznamu prednastavenych tematickych mép o dal$ie on-line dostupné
a volne stiahnutelné mapové diela.

o Moznost vypinania a zapinania niektorych skupin mapovych znakov v mapach.
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o Moznost vyberu z troch mapovych zobrazeni tematickych map (globus, nastennd mapa a Mer-
catorovo) a rychle prepinanie medzi nimi.

 Prepojenie vybranych objektov v mape s otvorenou encyklopédiou Wikipédia.

« Export mép do obrazkového formatu (.jpg).

o Tla¢ map.

o Jednoduchy pohyb v mape a rychla zmena vysky pohladu na vykresleny mapovy obraz.

Prinos softvéru pre Ziaka:

+ Rychlaajednoducha tvorba vlastnych mapovych podkladov k projektom, prezentaciam, k ro¢-
nikovym ¢i semindrnym pracam.

« Export vytvorenych map a ich pouzitie v inych softvérovych aplikaciach (MS Word, Excel, Po-
werPoint a pod.).

« Prepojenie vybranych objektov v mape s elektronickou encyklopédiou Wikipédia.

Faktory ovplyviujice efektivne vyuzivanie softvéru:

o Obmedzené mnozstvo tematickych mapovych podkladov.

o Zobrazenie map iba v troch roéznych zobrazeniach (Globus, Flat map, Mercatorovo).
« Chybajtce nezavislé vkladanie textov do plochy mapy.

o Obmedzena moznost tpravy objektov a vrstiev v podkladovych mapach.
« Nemoznost uloZenia upravenych stiborov.

o Nemoznost Gpravy mapy pri exporte a tlaci.

« Nemoznost formatovania popisov znaciek objektov v mape.

o Skupinové odstraniovanie objektov v tematickych mapach.

o Chybajtce interaktivne sutazné aktivity pre ziakov.

« Chybajuce serverové rieSenie umiestnenia a spustania softvéru.

2.3 Program EDITOR MAP 2

Osobitnt tlohu v geografickom vzdelavani na vSetkych trovniach a typoch $kdl zohrava karto-
graficky material. Rychla a presnd orientdcia v mapovom diele, porozumenie jeho obsahu, iden-
tifikacia priestorovych vézieb a vzajomnych vztahov znazornenych objektov a javov na zemskom
povrchu je zédkladnym predpokladom trvalého rozvoja geografického poznania jedinca. Hladanie
vhodnej mapy, ktora by zodpovedala predstave ucitela a potrebam vyucovacej hodiny, je mimo-
riadne komplikované a zdlhavé. Skenovanie map z roznych geograficky zameranych ¢asopisov,
atlasov ¢i inych tlacenych publikdcii nevedie vzdy k uspokojujicim vysledkom. Navyse tprava
takychto podkladov (vyrezy plochy, zmeny pouzitych farieb, pridavanie popisov a pod.) vyzadu-
je od ucitela dalsie digitalne zru¢nosti.

Interaktivny edukaény softvér Editor map 2 vytvoreny v modernom vyvojarskom prostredi Ado-
be Air pontka jednoduchu tpravu podkladovych obrysovych map. Vytvorené mapy boli spraco-
vané tak, aby pouzivatelovi poskytli $iroky vyber z najpouzivanej$ich mapovych objektov a vrs-
tiev. Uditel alebo Ziak sam rozhoduje o tom, ¢o bude v mape a aka ¢ast plochy mapového diela
pouzije. Editor map 2 v zékladnej ponuke obsahuje mapy Slovenska, Afriky, Austrélie, Azie, Eu-
répy, Juznej a Severnej Ameriky, ktoré doplna kartografické zobrazenie povrchu celej Zeme, po-
menované Svet.

51
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2.3.1 Instalacia

Editor mép 2 je uréeny pre prostredie Adobe Air. _ i _

Z tohto dévodu je pred spustenim samotnej aplika-

Comsaiin] Foi ] = e AW
cie na tvorbu a ipravu obrysovych map nevyhnut- E T A AR =
né stiahnut si zo stranky http://get.adobe.com/air/ e e
poslednu verziu softvéru Adobe Air (AdobeAIRIn- g

staller.exe) pre operacny systém Windows.

Kliknutim na tla¢idlo »Download now« a nasled-
nou instalaciou sfunkénime na svojom pocitaci ap-
likdcie vytvorené pre prostredie Adobe Air s kon-
covkou air.

Obr. 2.3.1 Okno s tlac¢idlom na stiahnutie
prostredia Adobe Air
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Obr. 2.3.2 Blokovanie stahovania suboru s instalaciou webovym priehlada¢om IE
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Obr. 2.3.3 Povolenie stahovania instalacného stiboru Adobe Air
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Obr. 2.3.4 Tlacidlo »Run« stahovania instalacného Obr. 2.3.5 Priebeh stahovania instalacného stboru
stboru AdobeAlRInstaller.exe AdobeAlRInstaller.exe
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Obr. 2.3.6 Povolenie instalacie programu
Adobe Air FRET I WEBEANTT DI%1ATHE

Obr. 2.3.7 Vyjadrenie suhlasu s podmienkami
instalacie programového prostredia Adobe Air

Poslednym krokom je aktivéacia suboru (dvojklik)
Obr. 2.3.8 Ukoncenie Uspesnej instalacie s nazvom editormap?2.air. ' —
programového prostredia Adobe Air

Ked?Ze si toto prostredie rovnako ako aj aplikacie
v fiom naprogramované vytvaraju vlastné pomoc-
né subory a §pecidlne prie¢inky na systémovom
disku pocitaca (najcastejsie oznacenom ako C),
ich instalacia vyzaduje opakovany sthlas maji-
tela (administratora) poéitaca.

A b sl P

Obr. 2.3.9 Spustenie instalacie programu
Editor map 2

Po tspesnom ukonceni instalacie aplikdcie Edi- Obr. 2.3.10 Vyber umiestnenia instalatného
tor map 2 sa na ploche pocitaca objavi ikona edi- stboru na disk poitaca a zaradenie ikony

tora. Q programu na plochu obrazovky
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2.3.2 Pouzivatel'ské prostredie

Koncepcia eduka¢ného softvéru Editor map 2 vychadza z poziadaviek maximalneho pouzivatel-
ského komfortu pri tvorbe a pouzivani mapovych podkladov. Kompletny stibor nastrojov obsahu-
je hlavna lista programu a li$ta nastaveni aktivnej mapy, ktord sa objavi ihned po otvoreni (klik-
nutie na tlac¢idlo »Nova« alebo »Otvor«) jednej z pontkanych obrysovych map.

P "'|-'.‘E“""H"|H‘t-""_!l"'""'1l""h"_‘|' '\q:l‘_
o e o L it doben ) oo ot by e B

Obr. 2.3.11 Kompletny zoznam ndstrojov v liste nastaveni aktivnej mapy a hlavnej liste programu
Editor map 2

Autor si vSetky vytvorené mapy dokaze ulozit (napr. na disk svojho pocitaca), opdtovne naci-
tat, priebezne upravovat a svoje vystupy samozrejme aj vytlacit. Softvér taktiez pontka funkciu
exportu vypracovanych mép, ktora je z pohladu potrieb vyucovania geografie ¢asto najdolezitej-
$ia. Vdaka nej dokdze pouzivatel rychlo a jednoducho vyexportovat mapy ako obrazky v beznych
formatoch (.png, .jpg) a mat ich k dispozicii pre vyuzite v inych softvérovych aplikaciach. Najma
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Obr. 2.3.12 Okno s pomocnikom k programu Editor mép 2
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spolupraca s najzname;jsimi aplikiaciami MS Word, MS PowerPoint prinasa uditelovi aj ziakom
zaujimavé moznosti pouzitia obrysovych map pri tvorbe pracovnych listov, didaktickych testov,
prezentacii, priprav ¢i seminarnych prac.

Rozsiahlu databazu objektov v podkladovych mapdch vyuzivaji tri vedomostné interaktivne akti-
konanym tGpravam a zmendm v stile aktivnej mape sa tak pouzivatel méze vratit ihned po ukon-
ceni sutaznej aktivity.

Presny popis, grafiku a funkcie jednotlivych nastrojov pouzitych v eduka¢nom softvéri Editor map 2
poskytuje prehladne ¢leneny a v samostatnom okne zobrazovany pomocnik. Je pristupny z hlav-
nej listy programu (tlac¢idlo »Pomoc«) a praca s nim je nezavisld od fungovania programu.

Nasledujuce priklady uc¢ebnych aktivit maja pomoct pouzivatelovi lepsie sa zorientovat v moz-
nostiach, ktoré Editor map 2 poskytuje.

2.3.3 Aktivita 1 — Plasticky zemepis (inSpirované divadlom Jary Cimrmana)

Pri opakovani a precvicovani u¢iva sa mnohym ucitelom osvedc¢ila metdda identifikdcie nepres-
nosti a chybnych tudajov v mapovych podkladoch. Ziaci majt v stanovenom ¢asovom limite vy-
hladat a v mape oznacit, pripadne opravit ¢o najvacsi pocet chyb.

2.3.3.1 Tvorba ,plastickej” mapy v softvéri Editor map 2

V okne programu otvorime preddefinovant mapu Azie tak, | =

M . Vs ; . / . , |l b
ze klikneme na tlacidlo »Nova« umiestnené v skupine na- [ =N Fr=" *
strojov nazvanych »Mapac. I

Obr. 2.3.13 Aktivacia tlacidla »Nova«

Z vyrolovanych moznosti v okne vyberu novej mapy klik- e e e

neme na pruh Azia a svoj vyber potvrdime tla¢idlom »OKx.

T & R e
7 A e 7 L v -
"'—I—.‘:‘H o Zobrazena mapa Azie ma autor- [
= i mi preddefinovanu viditelnost aj s
| | : farby znazornenych objektov. Po- i B
. =] mocou rolovacieho kolieska mysi e
| 1 i-.ﬂl'ﬂ il , , . . o e
| Ly alebo postivanim jazdca umiestne- o o St
T T \ i , . >
| ¥ ného nalavo od textového poli¢- s =
| - r . I vr a L T
foprT ka udavajuceho aktudlnu ¢iselnt —
O hodnotu zvac¢Senia (prednasta-

Obr. 2.3.15 Otvorenie skupiny
objektov »mestd« v okne ovla-
dania objektov mapy kliknutim

na symbol priecinku

vend hodnota je 100 %),
si priblizime ¢ast mapy,
na ktorej je zndzornena

juznd Azia. ———

Obr. 2.3.14 Vyber a potvrdenie
vyberu obrysovej mapy Azie

Plavajace okno »Ovladania objektov mapy« (obr. 2.3.15) presunie-
me mimo plochy s obrysom editovanej mapy, aby sme kazdua vyko-
nanu zmenu v nej mohli zdroven sledovat. V okne rozbalime klik-

nutim na ikonu adresdra skupinu »mesta, ktord obsahuje dalsie
podadresére »hlavné mesta«, »ostatné hlavné mesta« a »ostatné mes-
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ta«. V tomto pripade si vysta¢ime s objektmi v skupine »hlavné mestdc,

-
. preto ostatnym skupindm zmenime ich viditelnost kliknutim na ikonku
= ziarovky. »Zhasnutim« ziarovky celej skupiny odstranime vsetky objek-
e ty danej skupiny z plochy mapy. Podobnym spdsobom zbavime mapu
- objektov skupiny »moria«.
— Zo skupiny »povrchové celky« dalej skryjeme puste Gobi, Karakum,
— Kyzylkum, Rubal-Khali a Nafud, pohoria Altaj, Kaukaz a Karakoram
o P s az plo$in najvacsiu - Tibetsku. Ndzvy objektov v ramci skupiny s vzdy
rie usporiadané podla abecedy, ¢o ocenime hlavne pri skupinach s velkym
= poctom entit.

Obr. 2.3.16 Vypinanie Velkost plavajticeho okna mozno podIa potreby predizit alebo roziirit.
objektov skupiny Aby sme sprehladnili hierarchiu stromu objektov skupiny, s ktorymi
»povrchove celky« nepracujeme, skryjeme ich opatovnym kliknutim na ikonku adresara.

Obr. 2.3.17 Mapa Azie po Upravéch v programe Editor map 2

Pre lepsiu viditeInost vybratych hlavnych miest zmenime prednasta-
venu zIta farbu vyplne znac¢ky na ¢iernu. Zmenu uskuto¢nime tak,
ze klikneme na ikonku s farbou objektu a z palety farieb vyberieme
¢iernu. Podobne postupujeme pri zmene hnedych farebnych vyplni
pohori Hinduku$ a Pamir zo skupiny povrchovych celkov.

Obr. 2.3.18 Zmena
farby vyplne objektu
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Do takto pripravenej podkladovej mapy za¢neme vkladat textové popisy | 5= s==
| e =
s nazvami zobrazenych objektov. Véimame si iba tie, ktoré majd status B

I & ———

»viditelné« s nazlto sfarbenou ikonkou ziarovky. V pripade, ze st v ma- |

pe zakreslené celé skupiny ¢i podskupiny objektov, mézeme k nim pri-  Obr. 2.3.19 Pridavanie

davat znacky hromadne. znacky s nazvom
objektu

Pozndmka:

Pri opise instrukcii a ndvodov, ako v programovom prostredi postupovat, budeme pouzivat slovo
znacka v zmysle oznacenia editovatelného ndzvu objektu v databdze entit edukacného programu
Editor mdp 2. Spravne pomenovanie plosnych, liniovych a bodovych sitvarov zobrazenych v mape
je mapovy znak.

Aby sme nestratili prehlad o vykonanych zmenach a nezabudli na ziadnu zo skupin, odporica-
me postupne prechadzat strom objektov v plavajicom okne v smere zhora — nadol. V tomto sle-
de najprv zobrazime v§etky ndzvy podskupiny »hlavné mestd« kliknutim na ikonku znac¢ky na-
pravo od »rozsvietenej« Ziarovky. Prazdna ikonka znacky zmeni svoju graficki podobu
a v obrysovej mape pribudnu ndzvy. KedZe nasou tlohou je vytvorit ,,plasticki“ mapu s ¢o naj-
vadsim poctom chyb, poprestivame znacky s nazvami hlavnych miest na miesta, kam nepatria.
Tieto presuny umoznuje pridrzanie lavého tla¢idla my$i nad symbolom hlavného mesta priamo
v okne mapy. Naslednym pohybom my$i hybeme aj znackou.

Lq W —, Pre pozornych ziakov pripravime prekvapenie v podobe pre-
. = - klepov v niektorych nazvoch. Aj v tomto pripade ide o jed-
O noduchy postup. Klikneme na text s ndzvom (napr. Teheran)

ori presune znacky a pozmenime ho podla potreby (napr. Temeran).

Upozornenie:

Text nie je mozné zmazat cely. Minimadlne jeden znak musi v ndzve zostat. Edukacny softvér Editor
mdp 2 tiez neumoZriuje formdtovat texty v ndzvoch ani pouZivat kldvesové skratky na kopirovanie
(Ctrl+C, Ctrl+X) a vkladanie (Ctrl+ V) textovych retazcov. Pre tento ticel mézZeme pouZit pravé
tlacidlo mysi s anglickou ponukou editovania textu (Cut - vystrihnit, Copy - kopirovat, Paste - pri-
lepit, Delete - zmazat, Select all - oznacit vietko).

Pravé tlacidlo mysi vyuzijeme
aj v pripade, Ze popisy objektov
potrebujeme odstranit priamo
z plochy editovanej mapy. Je-
ho stlacenim sa nad symbolom
znacky objavi ponuka »skryt
znacku« a kliknutim na toto po-
licko pohodlne a rychlo vybrata
znacku z mapy odstranime.

Obr. 2.3.21 Zobrazené moznosti editdcie textu dostupné
prostrednictvom pravého tlacidla mysi

Pokrac¢ujeme v pridavani popi-
sov objektov zobrazenych v ma-
pe zviditelnenim znaciek celych
Obr. 2.3.22 Funkcia skryt znacku z plochy mapy dostupna skupin »jazera, »rieky«, »zeme-
prostrednictvom pravého tlacidla mysi

57
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pisna siet« a podskupiny »moria«. Opéitich popresuvame, nazvy upravime, pricom dbame hlavne
na to, aby sa vzajomne neprekryvali. Nezabudajme, ze vytvarame mapu plnu chybnych informacii.

Upozornenie:

Nezabudnime priebezne ukladat nasu pracu jednoduchym kliknutim na tlacidlo »UloZ«. Pokial
mapu ukladdme prvy raz (otvorili sme ju tlacidlom »Novd«) automaticky sa pouzivatelovi pontik-
ne moznost »Uloz ako« s vyberom umiestnenia vytvoreného stiboru na disk pocitaca. Prednastave-
nd je zlozka »Moje dokumenty« (»Documents«) a ndzov zodpovedajiici otvorenej mape. Mapy sa
ukladajii v siiboroch s koncovkou .mef a ikonou editora.

i S | Gy sk | g Tt | Pem |
W | | = el | e— | vy o Wy |[]] | —

Obr. 2.3.23 Aktivacia funkcie »UloZz« s oknom vyberu umiestnenia siboru s mapou

Poloha vsetkych znaciek v mape bola autormi preddefinova-
na tak, aby zostala dostato¢ne ¢itatelna. Moze sa preto stat,
ze v zvicSenej ¢asti mapy nebudu niektoré znacky viditelné
napriek tomu, ze boli v okne »Ovladania objektov mapy« za-
pnuté. V pripade, Ze ich v editovanom vyreze mapy potrebu-
jeme, vyhladdme ich na ploche celej mapy Azie a presunieme
do oblasti nasho zaujmu. Vyhodné je pritom vyuzit tla¢idlo » Automaticka velkost mapy«, ktora
v okamihu nastavi jej rozmery tak, aby sa presne vosla do okna mapy.

Vimsig Tarimm .
[E———— it
Obr. 2.3.24 Tlacidlo s automatic-

kym nastavenim rozmerov mapy
v okne prehliada¢a map

Postupujeme v nasej uprave obrysovej mapy a pridavame dalsie znacky s textovymi popismi ak-
tivnych objektov v skupine »povrchové celky«. Musime to urobit jednotlivo pretoze v skupi-
ne mame aj skryté (zahasené) objekty. Nakoniec vyberieme z rozsiahleho zoznamu abecedne
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usporiadanych objektov v skupine »$taty« tie, ktorych uzemie neprekryvaju vyznacené povrcho-
vé celky. Vyfarbené plochy tizemia $tatu by ich hranice zakryli. Tentokrat si vysta¢ime s krajina-
mi Arménsko, Gruzinsko, Kambodza, Laos, Mongolsko, Oman, Saudska Ardbia, Severnd Korea,
Taiwan a Thajsko, ktorym v okne »Ovlddania objektov mapy« zmenime farbu vyplne na ruzovu.
Z mapy e$te odstranime znacky presahujuce vyrez spracovanej plochy a skontrolujeme rozmiest-
nenie ostatnych.

Upozornenie:

974

Velkost symbolu a textového pola prisliichajiiceho k znacke objektu sa pri tlaci alebo exporte zvicsi!
Z tohto dévodu je nevyhnutné zachovdvat dostatocny priestor medzi jednotlivymi znackami. Ove-
renie skutocnej polohy znacky a jej rozmerov poskytuje v zmensenej podobe ndhlad mapy, zobraze-
ny pri aktivdcii jedného z tlacidiel vystupov — »Export« alebo »Tlac«.

L=

"——_ﬂ 'Jr‘.

Obr. 2.3.26 Velkost znaciek objektov v okne prehliadaca map edukaéného programu Editor mép 2

L
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2.3.3.2 Cos vytvorenou mapou 1.1

Akokolvek dobre premyslena a dokladne spracovana mapa v softvéri Editor map 2 nemusi pri-
niest o¢akavané vysledky, ak vytlacené ¢i vyexportované mapy nezohladnili véetky cielové pozia-
davky. Skor ako sa pustime do vymyslania mapovych podkladov, dobre zvdZzme ucebnu aktivitu,
pri ktorej chceme mapu pouzit (sutaz jednotlivcov, skupinové praca, praca s interaktivnou tabu-
lou, ucenie prostrednictvom pocitaca, priprava vzdelavacich projektov a pod.), a formu, v akej
budu mapy prezentované (vytlaceny obrazok v pracovnom liste, v teste, prezentdcia uditela, in-
teraktivna sttaz a pod.). Nemenej doleZité je vediet, na akej tlaciarni ju budeme tlacit (farebna,
ciernobiela) a v akej kvalite. Je zbyto¢né a kontraproduktivne pouzit rézne farby vyplne objek-
tov, ak tlacené vystupy budua vylu¢ne v odtienioch $ede;j.

el 3

Obr. 2.3.27 Upravena mapa Azie plnd geografickych omylov

Vytvorent mapu Azie s mnozstvom geografickych omylov chceme vytlacit farebne, na celt plo-
chu listu formétu A4, bez dalsich komentarov, zadani ¢i inych metodickych pokynov v textovej
podobe. Aby sme farebné vystupy mohli pouzit viackrat, nebudu ziaci chybné udaje oznacovat
v mape, ale pouziji vlastny poznamkovy zosit. Chyby budua popiso-

vat poradovym ¢islom (pocet najdenych nepresnosti), za ktorym uve- T

du najprv nespravny udaj a nasledne jeho opravend, spravnu podo-

bu. Zivotnost farebnych vytlackov predizime aj laminovanim papiera  Obr. 2.3.28 Tlatidlo

do priehladnej félie. Edukaény softvér Editor map 2 disponuje pre ten- s funkciou tlage

to tcel dvojicou tla¢idiel pomenovanych ako » Vystupy«. vytvorenej mapy
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Kliknutim na tla¢idlo »Tla¢« ukédzZe sa v okne mapy nahlad na tlacovy vystup, z ktorého mozeme
vyrezat akukolvek ¢ast zobrazenej plochy. Na tento ciel slizia tenké ¢ervené linky (¢iary) na okra-
joch mapového obrazu. Kliknutim na jednu z nich sa zmeni symbol kurzora mysi na dvojicu $i-
pok. Pridrzanim Javého tla¢idla mysi a jej pohybom v smere $ipok mozeme zvolent ¢iaru presu-
vat. Takymto spdsobom postupne ohrani¢ime uzemie, ktoré chceme vytlacit.

Obr. 2.3.29 Ohranicenie vyberu plochy mapového obrazu, ktory mame zaujem vytlacit

Upozornenie:

Pri pouZiti farebnych vyplni objektov a velkého poctu znaciek s textovymi popismi vyberdme ako
sposob tlace moznost »bitmapa (presnd farebnost)«.

e Fac -._.-a-h—m-ﬂ-nu Lot ) | . |

Obr. 2.3.30 Vyber formatu tlacového vystupu bitmapa s presnou farebnostou

Volba druhej alternativy »vektor (presny, nepodporuje priesvitné objekty)« by sposobila nepriehlad-
nost textovych poli znaciek a prekrytie dolezitych geografickych prvkov obsahu mapy!
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Frl Cervenkasis mans | ' ==

Obr. 2.3.33 Ciernobiely bitmapovy vytla¢ok mapy Azie s priehladnymi znakmi a Gtvarmi
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1. Aktivita (precvicte si): Navrhnite a metodicky presne popiste alternativnu ucebnu aktivitu
s vytvorenou a farebne vytlatenou mapou Azie. Vyuzite skupinovti formu vyucovania a vy-
pracujte presné pokyny, ako aktivitu organizovat a hodnotit.

2.3.3.3 Cos vytvorenou mapou 1.2

Dal3ou z alternativ vyuZitia vytvorenej obrysovej mapy Azie na hodinéch geografie je oprava ne-
spravnych udajov a presun znaciek na pévodné miesta ziakmi, priamo v prostredi eduka¢ného
softvéru Editor mdap 2. Predpoklada spolupracu s interaktivnou tabulou a premyslenu sutaznt
stratégiu. Zaroven je vhodné znizit celkovy pocet chybnych tdajov tak, aby bolo mozné vietky
nedostatky v priebehu trvania aktivity ziakmi odstranit. Kedze prepisovanie textov prostrednic-
tvom virtudlnej klavesnice na interaktivnej tabuli by sutaz zbyto¢ne zdrziavalo, vytvorime nova
mapu Azie, v ktorej nebudeme upravovat nézvy v mape viditelnych znaciek. Pri jej spracovani
postupujeme identicky ako v pripade tvorby ,,plastickej mapy Azie, ale tentokrét v nej nebude-
me vedome menit prednastavené texty s nazvami zobrazenych objektov. Upustime tiez od gra-
matickych chyb ¢i preklepov.

Obr. 2.3.34 Obrysova mapa Azie upravend pre potreby ucebnej aktivity realizovanej
na interaktivnej tabuli

Vystacime si s jednoduchym presunom znaciek na miesta, kam v skuto¢nosti nepatria. Mapu ne-
budeme tlacit ani exportovat. Z tohto dé6vodu nemusime v tla¢ovych nahladoch kontrolovat pre-
kryvanie a rozmiestnenie zvac¢senych znaciek. Praca v prostredi softvéru nam poskytuje realny
pohlad na obsah mapy, ktory zobrazovacia plocha interaktivnej tabule nijako nezmeni. Aby sme
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pocet nespravne umiestnenych znaciek este zredukovali, znacky skupiny »zemepisna siet« ne-

chame skryté.

Nakoniec odstranime z pracovnej plochy plavajuce okno »Ovlddanie objektov mapy, a to klik-

nutim na tlac¢idlo »Objekty« umiestnené v lavej Casti nastrojovej listy
programu. Jeho opitovnou aktivéciou sa skryté okno vrati na povod-
né miesto.

Pri zatvarani okien mozeme pouzit aj Standardné cervené tlacidlo s kri-
zikom v pravom hornom rohu okna alebo klavesovu skratku Alt+ F4.

KedZe interaktivna dotykova plocha vacsiny tabul zatial nedovoluje pra-
cu viacerych pouzivatelov naraz (multi-touch), aktivitu s vytvorenou
obrysovou mapou organizujeme ako vedomostnu sutaz jednotlivcov.
Utitel najprv upravi zobrazenie mapy v okne programu prostrednic-
tvom rolovacich li$t na spodnej a bo¢nej strane okna a nastavenia vhod-
ného zvic¢senia mapy.

Cielom tychto zmien je zabezpecit, aby bola vybrata ¢ast povrchu Azie,
na ktorej sme nespravne rozmiestnili znacky, zobrazena na celt plochu
okna programu a ziaci s nimi mohli pracovat.

Py

T

l@'
Obr. 2.3.35 Tlacidlo
otvarania a zatvarania

okna ovladania objektov
mapy

Obr. 2.3.36 Standardné
zatvaranie plavajuceho
okna prostrednictvom
tlacidla s krizikom

Obr. 2.3.37 Prisposobenie velkosti obrazu mapy potrebam ucebnej aktivity a rozmerom okna

prehliadaca map v programe Editor map 2
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Upozornenie:

Rozlisenie zobrazovacej plochy interaktivnej tabule, od ktorej zavisi velkost okna programu aj zo-
brazend plocha obrysovej mapy, nebyva identické s rozliSenim obrazovky stolového pocitaca alebo
notebooku. Nastavenie idedlnej velkosti mapy na monitore pocitaca preto nemusi viest k rovnakym
vysledkom aj na interaktivnej tabuli.

Aby sme predisli problémom a zbyto¢ne sa nezdrziavali nastavovanim parametrov velkosti ma-
pového obrazu, vSetky tpravy zrealizujeme v predstihu priamo na interaktivnej tabuli.

Samotna vedomostnd sutaz prebieha tak, ze Ziaci v ur¢enom ¢asovom limite prestvajd znac-
ky objektov na spravne miesta. Aby sme nemuseli opakovane nacitavat pévodny stibor s chybne
rozmiestnenymi znac¢kami a neustdle prispdsobovat prednastavent velkost mapy v okne prog-
ramu, rozdelime Ziakov do minimalne troch vedomostne vyrovnanych skupin. Sutaz ukonc¢ime
az po oprave vSetkych nespravne umiestnenych adajov. V pripade, Ze sa ich odstranit kompletne
nepodari a vystriedali sa uz vsetci ziaci v ramci skupiny, spoc¢itame spravne poprestuvané znacky
zemepisnych objektov a na¢itame stibor s mapou pre dalsiu skupinu sttaziacich. Najvyssi pocet
odstranenych chyb alebo najlepsi dosiahnuty ¢as uréi vitaznt skupinu. Ziaci sa pri tabuli strie-
daju v 2-minatovych intervaloch.

Upozornenie:

Pri rychlom prestivani znaciek dochddza casto k nechcenym posunom mapy. Ziakov treba dérazne
upozornit, aby si davali pozor na tvar a umiestnenie kurzora. V pripade, Ze md podobu dlane s vy-
stretym ukazovdkom, dokdzu hybat celou mapovou plochou. Takyto pohyb moze spésobit posun
znaciek mimo zobrazené vizemie a problém s ich opc’itovn)?m ndjdenim.

- | T
Dekanska pmm_:i Slanila _-,_'.p' Pakanska pu:an-u .
; {
Obr. 2.3.38 Tvar kurzora pri posuvani Obr. 2.3.39 Tvar kurzora pri posuvani objektov
podkladovej mapy v mape

2. Aktivita (precvicte si): Navrhnite alternativnu vedomostnu sutaz s vyuZitim interaktivnej
tabule a vytvorenej podkladovej mapy zamerant na individudlne precvi¢ovanie vedomosti.
Definujte presné pravidla a hodnotenie stitaznej aktivity.

3. Aktivita (precvicte si): Vytvorte ,,plasticki“ mapu sveta pre 6. ro¢nik ZS (2. ro¢nik gymné-
zia) s 20 zle umiestnenymi znackami geografickych objektov. Pri vybere nespravne pomeno-
vanych povrchovych ttvarov re§pektujte poziadavky SVP pre dany ro¢nik.

2.3.4 Aktivita 2 — Geografické hadanky

Cestovanie je vzdy spojené s dobrodruzstvom. Putovanie neznamymi exotickymi krajinami pri-
nasa nové zazitky a Casto necakané prekvapenia. Objavitelské pocity nadsenia, ale aj obav z ne-
poznaného mozeme zZiakom sprostredkovane priblizit opisom krajin, ktorymi prvé vypravy eu-
répskych dobyvatelov prechadzali. Na svojich trasach minali pohoria, rieky, jazera, ale aj mensie

65
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¢i vadsie osady a mestd. Vymyslali im mena alebo ich len v podobe znakov zakreslovali do vybie-
lenych map svetadielov. Tie sa potom na dlhé roky stali jedinym dokazom ich existencie. Nasou
ulohou bude vytvorit obrysovi mapu zdpadnej Afriky, v ktorej jednu z moznych tras zakreslime
a k vybranym geografickym objektom priddme anonymné znacky. Ulohou ziakov bude popisat
cestu a spravne pomenovat vSetky v mape zobrazené objekty.

J
]
4=
]

Obr. 2.3.40 Zo-
brazenie ndzvu mesta
Casablanca v podkla-
dovej mape Afriky

e

i
T

Obr. 2.3.41 Oznacenie
objektov skupiny »po-
vrchové celky« Afriky

Obr. 2.3.42 Funkcia
pridania vlastnej
znacky na plochu
podkladovej mapy

poludnik). Uzemie Alzirska nésledne vyfarbime ruzovou farbou.

Aby sme zoznam v mape zobrazenych geografickych ob-
jektov rozsirili, vyuzijeme funkciu pridat znacku reprezen-
tovanu symbolom plus zelenej farby. Kliknutim na tento

V okne programu otvorime preddefinovant mapu Afriky. Pouzijeme tla-
¢idlo »Nova« umiestnené v skupine nastrojov nazvanych »Mapa« a z vy-
rolovanych moznosti v okne vyberu novej mapy klikneme na pruh Afri-
ka. Po potvrdeni vyberu tla¢idlom »OK« sa zobrazi mapa Afriky v okne
softvéru Editor map 2. Pomocou rolovacieho kolieska mysi alebo posuva-
nim jazdca umiestneného nalavo od textového policka udavajiceho ak-
tualnu ¢iselnt hodnotu zvdcSenia (prednastavend hodnota je 100 %) si
priblizime ¢ast mapy, na ktorej je zndzornena zapadna Afrika. V plavaju-
com okne »Ovladania objektov mapy« zndmym spoésobom rozbalime ad-
resar skupiny »mesta« a dalsie podadresare »hlavné mesta«, »ostatné hlav-
né mesta« a »ostatné mesta«. Tentokrat si vysta¢ime po jednom z miest
z kazdej zo spominanych podskupin. Nakolko vSetky mesta maju pri ot-
voreni novej mapy Afriky prednastavenu viditelnost, najprv ich kliknu-
tim na ikonku ziarovky spolo¢ne z mapovej plochy odstranime. Nasledne
vyberieme z ponuky »hlavné mestd« Alzir, z »ostatnych hlavnych miest«
Abuju a z podskupiny »ostanych miest« Casablancu. V mape zobrazime-
aj znacky prislichajtce k tymto trom mestam.

Pévodné mena miest (popisy k znacke) prepiSeme na »Pristav« (Alzir),
»Mesto« (Casablanca) a »Hlavné mesto« (Abuja). Dalej odstranime z ma-
pového podkladu vetky objekty skupiny »moria« zhasnutim ziarovky ce-
lej skupiny a z povrchovych celkov skryjeme pohoria Ahaggar, Atlas, Gu-
inejski a Adamausku vysocinu. Pre posledné dva zobrazené plosné
objekty zdpadnej Afriky upravime textové popisy znaciek na »Panva« (Cad-
ska panva) a »Pohorie« (Tibesti).

Pri zviditeliiovani ostatnych znaciek | == .

-"-"I..

ST TN T T T
dodrziavame zdsadu jeden objekt T
z jednej skupiny. Z jazier vyberieme
Cadské jazero, z riek Niger a z ostro-
vov Kandrske ostrovy. Mapu zapadnej
Afriky este doplnfme znackami »Stat«
(Alzirsko), »Prieliv« (Gibraltarsky
prieliv), »More« (Stredozemné mo-
re), »Ocean« (Atlanticky ocedn), »Za-
liv« (Guinejsky zaliv), »Rovnobezka«
(Obratnik Raka) a »Poludnik« (Nulty

Obr. 2.3.43 Oznacenie a prepisanie
ndzvu znacky v podkladovej mape
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znak s¢itania umiestneny pri kazdej skupine a podskupine objektov pribudne v lavom hornom
rohu nova znacka so symbolom danej skupiny a textom »vlastna popiskax.

Upozornenie:

Velkost novej znacky nemusi ihned po jej vyvolani zodpovedat ostatnym. Staci vsak zmenit zvicse-
nie mapy a symbol s popisom nadobudne velkost identickii s inymi znackami. Pri editovani popis-
nych textov plati, Ze stlacenim kldvesu ENTER potvrdzujeme vykonané zmeny a kldvesom ESC ich
rusime. Text pritom vratime do povodného stavu pred jeho editovanim.

Obr. 2.3.44 Upravovana mapa Afriky v okne prehliadaca map

Jednoduché liniové ¢i plosné prvky zakreslujeme do plochy
podkladovej mapy prostrednictvom kresliacich nastrojov do-
stupnych v plavajicom okne »Kreslenie«.

To sa objavi bezprostredne po kliknuti na rovnomenné tla¢idlo
umiestnené v favej ¢asti listy nastrojov nazvanych »Paletkyx.

Obsahuje moznosti kreslenia zékladnych geometrickych ut- -
varov (&iara, obdlznik, kruznica resp. elipsa, volné kreslenie) ~ Obr. 2.3.45 Aktivécia okna »Kresle-
a ich farebnd Gpravu. Pre nage Gcely pouzijeme tlacidlo ob-  nie« s nastavenim parametrov a za-
diznik s ¢iernou farbou vyplne. Vyplh aktivujeme stlacenim ~ kreslenie mapového znaku do mapy
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ikonky napravo od kresby vedierka. Prednastaveny ¢erveny krizik sa kliknutim nan zmeni na ze-
lent fajocku.

Tvar kurzora nadobudne podobu tercika s obdlznikom. Teraz mézeme do mapy Afriky nakreslit
maly ¢ierny $tvorcéek na miesto najvyssieho vrcholu pohoria Tibesti, 3415 metrov vysokého Emi
Koussi a rovnako oznacit najzapadnejsi okraj afrického kontinentu Zeleny mys.

Zo skupin povrchové celky a ostrovy s polostrovmi priddme po jednej vlastnej uzivatelskej znac-
ke. Text popisu znac¢ky upravime na »Mys« (Zeleny mys) a » Vrch« (Emi Koussi). Zostava nam uz
len dostato¢ne hrubou ¢iarou zakreslit do mapy okruznd expedi¢nt trasu. Zno-
vu vyuzijeme kresliace nastroje dostupné prostrednictvom okna »Kresleniex,
pri¢om zo $tyroch tla¢idiel vyberieme posledné, volné kreslenie. Pre vyber vhod-
nej hrubky ¢iary pouzijeme jazdca umiestneného napravo od symbolu nastave-
nia obrysu ttvaru (obr. 2.3.46).

Pre nase potreby bude vyhovujtca 3-pixelova hrubka. Farbu ¢iary zvolime fialovi.

Obr. 2.3.46 Trasu vedieme od bodu Pristav cez Prieliv, Mesto, Ostrovy, Mys, ¢iastoéne pozdiz
Nastavenie Rieky, dalej naprie¢ Hlavnym mestom, Jazerom, Panvou, Vrchom, Pohorim, Sta-
hrabky Ciary tom az spit k Pristavu, kde okruh uzatvorime.

Upozornenie:

Nakreslené ciary a ziklad-
né geometrické iitvary nie
je mozné posuvat, otdcat
ani upravovat ich vlast-
nosti (vypli, hriibka ciary,
velkost). Tlacidlo »vymaZ
posledny« slizi na odstra-
riovanie nakreslenych ob-
jektov v poradi od posled-
ného k prvému. Program si
pamiitd postupnost, akou
pouzivatel kreslil do ma-
py jednotlivé dtvary aj
po ukonéeni prdce s nim
a opdtovnom otvorent edi-
tovanej mapy. Po vymaza-
ni uitvarov nejestvuje spo-
sob ich znovuobnovenia!

Obr. 2.3.47 Upravena mapa Afriky so zakreslenou trasou expedicie

2.3.41 Cos vytvorenou mapou 2.1

Pravidelna praca ziakov s obrysovymi mapami rozvija v nich priestorové vnimanie povrchu kra-
jiny a napomaha vSeobecnej orientdcii v roznorodych mapovych podkladoch. Zmysluplnému
uplatneniu map na vyucovacich hodindch v$ak musi predchddzat dokladne premyslend u¢ebna
stratégia. Iba presne stanoveny a dodrziavany metodicky postup a zrozumitelné hodnotiace kri-
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téria mozu zabezpecit zlepSenie vzdeldvacich vysledkov a zvySenie motivacie ziakov opakovane
venovat pozornost podobnym aktivitam.

Vypracovand mapu zdpadnej Afriky s vymyslenou trasou expedicie vyuzijeme pri tvorbe avod-
nej, motivacnej ucebnej aktivity k téme Zapadnda Afrika. Mapu najprv ako obrazok vyexpor-
tujeme z programového prostredia Editor map 2 a ulozime na disk svojho pocitaca. Nasledne
upraveny vyrez z mapového podkladu Afriky vlozime do $tandardného dokumentu aplikacie
MS Word.

Z dvojice tlacidiel uréenych pre tento ucel a pomenovanych ako »Vystupy« klikneme na tla¢idlo
»Export«. V okne mapy sa ukdze nahlad na exportovany vystup, z ktorého médzeme vyrezat akua-
kolvek cast zobrazenej
plochy kontinentu Afri- Wirer:

ka. Na tento ciel sluzia L Lo e T
tenké cervené linky (¢ia- BT
ry) na okrajoch mapové-
ho obrazu.

EXFORT MAFYT

Kliknutim na jednu z nich
sa zmeni symbol kurzo-
ra mysi na dvojicu $ipok.
Pridrzanim lavého tla-
¢idla mysi a jej pohybom
v smere $ipok postupne
ohrani¢ime uzemie, v kto-
rom je zaznamenand tra-
sa expedicie.

Upozornenie: I [

Privybere rozliSenia a vy-
stupného formdtu vyexpor-
tovanych obrdzkov zohladrujeme ich velkost a predpokladané pouZitie! Ak ohraniceny vyrez v po-
mere k celej ploche mapy zah#tia iba mensi region, oblast ¢i skupinu Stdtov, vyhodnejsie je oznacit
vysoké rozliSenie. V pripade, Ze exportujeme mapu celého kontinentu, vystacime si s prednastave-
nym strednym rozliSenim vystupov. Volbu vysokého rozlisenia uprednostiiujeme aj za podmienky,
Ze dokument s vloZenymi obrdzkami planujeme vytlacit. Stredné a nizke rozlisenie volime hlavne
v pripadoch, Ze obrdzky mdp budii pouzité vylucne v elektronickej podobe a oéakdvame minimdlnu
velkost vysledného stiboru. Samotny formdt obrazkov nemd redlny vplyv na kvalitu vystupov. JPG
aj PNG predstavujui sice stratové, ale standardné a najviac pouzivané digitdlne obrazové formaty.
PNG vsak poskytuje lepsiu kompresiu ddt pri zachovani potrebnej kvality.

Obr. 2.3.48 Vyrez z mapovej plochy pri exporte upravenej mapy Afriky

V nasom pripade zvolime vyssie rozliSenie a zachovame prednastaveny format PNG. Export vy-
branej ¢asti mapy Afriky potvrdime kliknutim na tlac¢idlo »OK«.

— - ._'il-m'— ro— S e o L L.

Obr. 2.3.49 Vyber formatu a nastavenie rozliSenia obrazku
vyexportovanej mapy
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V zobrazenom dial6govom okne nasledne ur¢i-

= n oo . . . . ,
me umiestnenie a nazov vyexportovaneho su-

uf
i

e g boru s obrazkom.
-!.. et i Obrazok s vytvorenou obrysovou mapou za-
E. b padnej Afriky a okruznou expedi¢nou trasou
N = nakoniec vlozime do dokumentu programu MS
L Rl Word. V iom zadame ziakom tlohu, aby pod-
_i'_-'_ s robne popisali izemie, ktorym trasa expedicie

iy «  prechddza a spravne pomenovali na nej ozna-
g | ; ¢ené miesta.
]

Obr. 2.3.50 Umiestnenie a pomenovanie suboru
s obrazkom vyexportovanej mapy Afriky

| Mesto More

) f
e O i,
f

qi_...,.., " e — e — .
I| — e Eap— TI: -l.-- T SR L
e b 3 S m— =
—— E; L) asvinuny T e g-.
Ocean |' e et R = -

Lo

Obr. 2.3.51 Obrazok vyexportovanej
a upravenej mapy Afriky

Obr. 2.3.52 Nahlad na dokument MS Word s vloZzenou
upravenou mapou Afriky a zadaniami pre Ziakov
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4. Aktivita (precvicte si): Do podkladovej mapy .
juznej Afriky zaznamenajte vyskumné cesty pr- o
vého eurdpskeho cestovatela, ktory presiel na-
prie¢ africkym kontinentom - Davida Living-

stona. Na trase uskuto¢nenej v druhej polovici i
19. storocia oznacte povrchové utvary (oceany, TI
rieky, jazerd, mestd, pohoria, niziny, puste...), - Ll F'I_-_-I"
ktorymi objavitel Viktoriinych vodopadov pre- ?{’ o0 4 ! -1
$iel. Mena objektov na znackdch odstrante a na- I f |
hradte ich stru¢nou geografickou charakteristi- N i
kou (rieka, jazero, mesto a pod.). i & N 7
D
2.34.2 Cos vytvorenou mapou 2.2 ﬂ? ,rll'_ o
Alternativu vyuzitia vytvorenej obrysovej mapy za- C
padnej Afriky pontka jej upravena podoba s odstra- / Y
nenou trasou expedicie po zépadnej ¢asti Afriky. Ulo- {5

hou Ziakov bude navrhnut trasovanie expedicie tak,
aby prechddzala vyzna¢enymi miestami. Sti¢asne ich

musia spravne pomenovat a stru¢ne popisat. ..
p P pop Obr. 2.3.53 Mapa s vyznacenymi cestami

Aby sme o nami zmeneny obsah neprigli, pracovat  Davida Livingstona a Henryho Mortona
budeme s képiou suboru editovanej mapy Afriky. — Stanleya (Votrubec, C.: Afrika, Mladeé leta,
Pouzijeme pritom vieobecne zndme klévesové skrat- ~ Albatros, 1977)

ky Ctrl+ C (kopirovat) a Ctrl + V (vlozit). V adresa-

ri s ulozenou mapou Afriky oznac¢ime stbor, ktory ideme kopirovat, ¢ize » Afrika«. Stla¢ime dvo-
jicu klavesov Ctrl a C a nasledne Ctrla V.

T i il .. - L i e [ Fam

i i
el

- B :
Il it
@ = == |-
-d J-— —p . gl E.—..,— ! J1-'lll-'.—-|l..'l-"'r""

Obr. 2.3.54 Oznacenie stiboru s mapou Afriky, Obr. 2.3.55 Vytvorenie kdpie suboru
ktord chceme skopirovat s mapou Afriky

Rovnaky vysledok dosiahneme pri pouziti pra-
vého tlacidla mysi. Z ponuky vyrolovanych moz-  |gg = et o oo e o0 Ta
nosti vyberieme najprv prikaz Kopirovat (Co-
py) a ihned nato Vlozit (Paste). Képiu mapy
Afriky premenujeme na »Afrika — bez trasy«
kliknutim na nazov siboru a nahradenim tex- |
tu »Afrika - Copy«. ﬂ“ > ¢ Fraaaa

Dal§im dvojklikom otvorime mapu Afriky Obr.2.3.56 Prepisanie nazvu skopirovaného
v programe Editor mdp 2. KedZe si program  siborus mapou Afriky

paméta postupnost, s akou sme do podklado-

vej mapy vkreslovali jednotlivé atvary a ciary,

= [ —
o
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niekolkondsobnym pouzitim tla¢idla »vymaz posledny« v plavajicom okne »Kreslenie« odstra-
nime celd expedi¢nu trasu. Takto upravenu mapu vyexportujeme ako obrazok a vlozime do do-
kumentu MS Word.

2.3.4.3 Co s vytvorenou mapou 2.3

V pripade, ze ziakom chceme nechat va¢siu volnost pri trasovani expedicie po zapadnej Afrike, od-
stranime z nej v8etky znacky s popismi, zru$ime ruzové vyfarbenie $tatu Alzirsko a zobrazené po-
vrchové celky. Dalej doplnime obraz mapy o vietky mesta. Takito formu ucebnej aktivity je viak
vhodnejsie zaradit pri opakovani uciva o Afrike a ako vystup pouzit ¢iernobielu tla¢ na celt plochu
A4. Vytla¢ok pouziji ziaci ako
ucebny podklad, do ktorého
budu farebne vkreslovat pla-
novanu trasu, zaznamenavat
povrchové ttvary, mesta ¢ivr-
choly spolu s ich nazvami.

5. Aktivita (precvicte si):
Do podkladovej obrysovej
mapy Slovenska zakresli-
te trasu planovanej alebo
uz zrealizovanej $kolskej
exkurzie. Vyznacte v nej
miesta zastavok a polo-
hu geograficky vynimoc-
nych ttvarov. Farebne od-
liste jednotlivé povrchové
celky a chranené tzemia,
ktorymi exkurzia precha-
dza.

Obr. 2.3.57 Upravena obrysova mapa Afriky pouZita ako ucebny
podklad na zakreslovanie trasy Ziakmi

2.3.5 Aktivita 3 — Kol'ko toho neviem

Uroven ziakmi nadobudnutych vedomosti dokdzeme objektivne zmerat aj zhodnotit. Pre ten-
to tcel bolo v didaktike vytvorenych mnoho postupov, ktoré vylu¢uju subjektivne posudzovanie
kvality Ziackych odpovedi. Eduka¢ny softvér Editor map 2 ponuka pouzivatelom osobitny spdsob
precvicenia geografickych znalosti s okamzitym spracovanim dosiahnutych vysledkov. Prirodzeny
zdujem ziakov sutazit, vzajomne sa porovnavat, chut uspiet a byt ¢o najleps$i moze v spojeni s roz-
nymi vedomostnymi hrami a sutaznymi aktivitami zabezpecit zaujimavé vzdelavacie vysledky.
Nasou ulohou bude dékladne premysliet a pripravit tri interaktivne stitazné ulohy, prostrednic-
tvom ktorych si Ziaci precvicia a zopakujt svoje vedomosti z rozmiestnenia geografickych objek-
tov na zemskom povrchu. Pri skdsani vyuzijeme aj interaktivnu zobrazovaciu plochu tabule.

Obr. 2.3.58 Tlacidla »Aktivity« v hlavnej liste programu Editor map 2
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Editor mép 2 obsahuje tri interaktivne vedomostné stitaze pomenované ako »Aktivity«. Su do-
stupné tlac¢idlami v strednej ¢asti hlavnej listy programu a daju sa spustat nezavisle od prave edi-
tovanej mapy. V ktoromkolvek momente prace s podkladovymi mapami mdzeme preto spustit
jednu z interaktivnych sataznych aktivit a o uskuto¢nené zmeny v obraze editovanej mapy nepri-
deme.

V poradi prva vedomostna stitaz ma nazov » Vyskusaj sa!«. Po kliknu- i _
ti na tlacidlo s menom aktivity sa zobrazi okno s vyberom troch para- e
metrov. V ponuke su véetky preddefinované podkladové mapy (Vyber B E

. . . . re
si mapu:), vrstvy geografickych objektov (Vyber si test:) a volba autor- i -
mi pridelenej naro¢nosti (Vyber si obtiaznost:). Kliknutim na poli¢-
ka s vyberom zvolime z vyrolovanych moZnosti mapu Eurdpy, skusat bl 2 o

vy vy y p Py

vSetko a lahka naro¢nost. Pocet otazok zvy$ime z prednastavenych g dalw | | M
troch na 10, a to bud ruc¢ne prepisanim ¢isla 3 alebo postupnym kli-

. w . Obr. 2.3.59 Vyber
kanim na $ipku smerujtcu hore. Y

parametrov interaktivnej
sutaznej aktivity
Upozornenie: »Vyskusaj sal«

Pocet otdzok je limitovany mnoZstvom preddefinovanych entit s pozadovanou ndrocnostou v kaz-
dej z podkladovych mdp. Jednotlivé parametre testovania sii prepojené a zmenou jedného upravia
sa automaticky aj ostatné. Otdzky sii programom vyberané nihodne a v jednom skiisani sa nikdy
neopakujii. Aktivita » Vyskiisaj sal« ako jedind umoziiuje komplexnejsie testovanie vedomosti s vy-
berom vietkych typov mapovych objektov (plochy, ciary, body)

TIhned po potvrdeni vetkych parametrov tla¢idlom »Za¢ni« sa spusti sekundové odpocitavanie
nastavenej aktivity. Predtym vSak rozdelime Ziakov do skupin po piatich a oboznamime ich s pra-
vidlami stitaze. Skupiny sutazia medzi sebou v troch kolach, a to tak, ze kazdy jednotlivec v sku-
pine dvakrat urc¢i spravnu polohu programom vygenerovanych prvkov. Vyhrava skupina s najlep-
$im dosiahnutym ¢asom a percentualnou ispesnostou. Ziaci sa mozu striedat po kazdom pokuse
a ndslednom stlacen{ tla¢idla »Dalej«. Zavere¢nd Statistika dosiahnutého skupinového vysledku
sa zobrazi v hornej, nazeleno podfarbenej liste po poslednej otazke. Ukoncenie testu nakoniec
potvrdime tla¢idlom »Koniec«. Priebezny ¢as a pomer spravnych (zelend fajo¢ka) a nespravnych
(Cerveny krizik) odpovedi zobrazuje v priebehu testovania aj monitorovaci raméek v lavom hor-
nom rohu okna programu.

i g 18 . g < o i s EaE |
R e Todpomsn v wrwrss |1 15 aniomk v Same B0 15 Trogs ispadnont @ BE%, Ko "W L]
vl i g
w35

a g

Obr. 2.3.60 Zaverecné vyhodnotenie Uspesnosti absolvovanej interaktivnej sitaznej aktivity
»Vyskusaj sal«

KedZe si softvér pamita posledné nastavenie parametrov, opakované spustenie aktivity » Vyskasaj
sal« nevyzaduje ziadne zmeny volieb. Vysledny ¢as a percentualnu tspesnost jednotlivych skupin
zapisujeme po ukoncenti testu do vysledkovej tabulky. Kazdé kolo vyhodnocujeme zvlast. Zvita-
zi skupina s najlepsimi umiestneniami, ¢ize ta, ktorej sucet umiestneni v jednotlivych kolédch da-
va najmensie ¢islo. Pri rovnosti su¢tov viacerych skupin rozhoduje lepsi vysledny ¢as a percen-
tualna uspesnost.
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Podobné vedomostné sutaze s okamzitou interaktivnou odozvou mézeme zorganizovat s vyuzi-
tim aktivity »Traf sal«. Je zamerana na spravny odhad polohy bodovych objektov v obrysovych
mapach a v spojeni s technoldgiou interaktivnej tabule nadobtida atraktivne vyuc¢bové charakte-
ristiky. Obmedzenie na body (mestd) sice nedovoluje komplexnejsie zopakovat polohy plosnych
(8taty, povrchové celky, moria,...) a liniovych (rieky, zemepisna siet) Gtvarov zobrazenych v jed-
notlivych mapach, av8ak princip interaktivnej stitaze prinasa potrebné napitie a neopakovatelné
vysledky. Ulohou pouZivatela je kliknit do plochy mapy ¢o najpresnejsie na miesto, kde sa zada-
ny objekt nachadza. Program automaticky zabodne na pouzivatelom oznacené miesto cervent
vlajku a do bodu spravnej polohy zadaného miesta umiestni vlajku zelenej farby.

Sti¢asne vypocita odchylku a oboduje presnost zasahu v intervale od 0 do 100. Velky rozsah moz-
nych vysledkov zarucuje dostato¢né rozdiely aj pri vac¢sich poctoch sutaziacich a obmedzenom
¢ase uréenom na premyslanie. Tentokrat si v okne s vyberom parametrov testovania vyberieme
z pontikanych mapovych podkladov cely zemsky povrch reprezentovany moznostou »Svet«.

Fomgal iy

- B

Obr. 2.3.61 Lista s vysledkami a oznacenim presnosti zasahov v aktivite »Traf sal«

Ziakov budeme skusat z polohy vietkych miest a neulah¢ime im to el
zndzornenim hranic $tatov. Uréime strednd ndro¢nost a polet otazok .
nechdme na prednastavenej hodnote 3. Sutaz organizujeme ako stpe- el -
renie jednotlivcov. Kazdy uréi jednu trojicu vygenerovanych miest v li- e
mite do 10 sekand. Ziskany pocet bodov zapiSeme do pripravenej vy- b, 7
sledkovej tabulky. Stitaz kon¢i po tom, ako sa vystriedaji vSetci Ziaci i = ;
v triede. Vyhrava Ziak s najvy$$im dosiahnutym skore. Q
i
Upozornenie: Obr. 2.3.62 Vyber
parametrov

Aby program neopakoval zadania a nevyberal z malého mnozZstva ob- | interaktivnej sitaznej
jektov, je dolezité zistit ich maximdlne moZny pocet pre vybratii mapu.  zktivite »Traf sal«
Najvyssie hodnoty sa dozvieme tak, Ze v policku s ¢islom urcujiicim po-

Cet otdzok prepiSeme hodnotu na 500 a stisneme kldves »ENTER«. Nd-

sledne sa Cislo zmeni a ukdze hornii hranicu poétu otdzok pri danom

nastaveni parametrov testu.

V nasom pripade program vybera z 33 miest ukrytych v mape sveta. Pravdepodobnost, Ze sa
z nich trojica, uréena po sebe idiicim ziakom zopakuje, nie je preto velkd. Neda sa vSak aplne vy-
lucit. Navyse ziaci budt mat ¢asto pocit, Ze niektora z trojic je fahsia ako iné. Ovplyvnit vyber
miest v§ak nedokdZeme. Jednym z rieseni je zmena naro¢nosti otdzok na tazka a zvy$enie po-
nuky miest na 93.
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6. Aktivita (precvicte si): Premyslite pravidld a spdsob hodnotenia skupinovo organizovanej in-
teraktivnej vedomostnej sutaze s vyuzitim interaktivnej tabule a aktivity »Traf sal«. Navrhnite
prehladna tabulku, do ktorej budu ¢iastkové vysledky sttaze priebezne zaznamendvané. Pre-
ciznym zadefinovanim pravidiel zaistite ¢o najva¢siu mieru objektivity nameranych vysledkov.

Posledna sutazna aktivita v prostredi eduka¢ného softvéru Editor mép 2 je nazvana »Poskladajl«.
Ststreduje sa na precvienie spravnej polohy §tatov na ploche vybranej podkladovej mapy.

Obr. 2.3.63 Presuvanie farebne odliSenych statov na spravne miesto v aktivite »Poskladaj!«

Pri kazdej otdzke sa uprostred mapy zobrazi $tatny utvar vykresleny zltou farbou. Tento plo$ny
utvar je potrebné ¢o najpresnejsie presuntt na miesto jeho spravnej polohy. Objekt postivame
po mapovej ploche pohybom mysi pridrzajuc jej favé tla¢idlo. Pokial
bola poloha §tatu urcend dostatoéne presne, ukotvi sa po uvolneni tla-

i ¢idla mysi na svoje spravne miesto a prefarbi na zeleno. Ak sa tak nes-
o tane, zItu farbu nahradi ¢ervena vypln.

L = 7 ) s > ] .
er— Program nehodnoti presnost, s akou pouzivatel titvar umiestni. Rozo-

| e znava iba spravne (v prednastavenej tolerancii) a nespravne ulozenie
PR 2 $tdtu na plochu podkladovej mapy. Z tohto dévodu vysledok ovplyv-
nuje vyhradne dosiahnuty ¢as a mnozstvo spravne zodpovedanych ota-
Wiy LBt zok. Tato skuto¢nost komplikuje zapojenie vacsieho poctu sutaziacich,
Obr. 2.3.64 Vyber para- kedZe pravdepodobnost dosiahnutia rovnakého vysledku viacerymi je
metrov v interaktivnej si-  vysokd a vysledny ¢as mozu ovplyvnit technické problémy s presiva-
taznej aktivite »Poskladajl«  nim plognych objektov po interaktivnej ploche tabule.
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Po aktivovani tlacidla »Poskladaj!« vyberieme z pontkanych parametrov mapu Juznej Ameri-
ky. Vyber testu je obmedzeny vylu¢ne na $taty a naro¢nost zachovame lahku. Pocet otazok upra-
vime na 5.

Upozornenie:

Do testov aktivity »Poskladaj!« nie sii ani pri volbe najtazsej ndrocnosti zahrnuté plosne velmi ma-
Ié stdtne vitvary (mestské Stdty, Lichtenstajnsko, Luxembursko a pod.).

Ziakov rozdelime do skupin a vedomostnu sutaz organizujeme podla pravidiel popisanych pri
skupinovej aktivite » Vyskusaj sal«

7. Aktivita (precvicte si): Navrhnite dalSie alternativy vyuzitia troch interaktivnych vedomost-
nych aktivit s prihliadnutim na typ vyucovacej hodiny (spristupiiovanie poznatkov, precvi-
¢ovanie a upevilovanie poznatkov, opakovanie a prehlbovanie poznatkov, preverovanie po-
znatkov a pod.) a pouzité didaktické metddy (vysvetlovanie, rozpravanie, diskusia, motiva¢ny
rozhovor, didaktickd hra, didaktické testy, individualne preverovanie vedomosti a zru¢nosti
apod.).

2.3.6 Editor Map 2 vo vyucovani geografie — zhrnutie

Prinos softvéru pre ucitela:

+ Rozsiahla databdza najpouzivanejsich mapovych objektov a vrstiev.

« Rychla tvorba vlastnych mapovych podkladov.

o Jednoduché a intuitivne ovlddanie edukaéného softvéru.

» Moznost kreslenia vlastnych objektov a linii do plochy mapy.

« Ukladanie suborov s vytvorenymi mapami a nastaveniami.

« Editdcia textovych popisov znaciek a ich pohodIné premiestiiovanie.

o Export map a ich vyrezov do beznych obrazkovych formatov (.jpg, .png) s moznostou vybe-
ru kvality (rozli$enia) obrazkov.

o Tla¢ map a ich vyrezov s moznostou nastavenia priehladnosti objektov.

o Interaktivne vedomostné aktivity prehlfadne vyhodnocované ihned po skonceni sttaze.

o Pridavanie vlastnych znaciek s textovym popisom.

o Jednoduché nastavenie parametrov mapovych objektov.

Prinos softvéru pre Ziaka:

o Atraktivne precvicenie a zopakovanie si vedomosti prostrednictvom naprogramovanych in-
teraktivnych sutaznych aktivit.

+ Rychla a jednoducha tvorba vlastnych mapovych podkladov k projektom, prezentaciam, ro¢-
nikovym ¢i semindrnym pracam.

« Export vytvorenych mép a ich pouzitie v inych softvérovych aplikaciach (MS Word, Excel, Po-
werPoint a pod.).

« Kreslenie do podkladovych mép a pridavanie vlastnych znaciek.

Faktory ovplyvnujtce efektivne vyuzivanie softvéru:

o Obmedzené mnozstvo objektov a vrstiev v podkladovych mapach.

o Nepohodlné a nepresné kreslenie vlastnych ttvarov a linii.

o Chybajtce nezavislé vkladanie textov do plochy mapy.

o Chybajtce tla¢idlo navratu (krok spét) pri tupravach podkladovej mapy.
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« Pomalsie vyhladévanie v bohatom zozname objektov.

o Obmedzena mozZnost tpravy objektov a vrstiev v podkladovych mapach.

o Vlastné formaty ulozenych stiborov.

o Zmenseny nahlad na vyrez mapy pri exporte a tladi.

« Nemoznost pokrodilejsieho formatovania popisov znaciek objektov v mape.

o Problém s prekryvanim vyfarbenych ploch (povrchové celky, $taty).

o Chybajuca funkcia na hromadné skasanie a vyhodnocovanie interaktivnych vedomostnych
aktivit.

« Chybajuce serverové rieSenie umiestnenia a spustania softvéru.

2.4 Vzdelavacie prostredie EduPage E-Learning

EduPage E-Learning je interaktivne vzdeldvacie prostredie ur¢ené pre zdkladné a stredné Skoly
dostupné prostrednictvom internetu. Umoznuje jednoduchu tvorbu a distribuciu lekcii, on-line
testov a zadani projektov, ako aj ich okamzité automatické vyhodnotenie. Zabezpecuje tiez vza-
jomnu komunikaciu medzi ziakom, uc¢itelom a rodi¢om. Vdaka zrozumitelnym symbolom a iko-
nam je ovladanie prehladné, rychle a intuitivne. Pristup na toto vzdelavacie prostredie si moze
vyziadat kazdy ucitel bezplatne na asc@asc.sk. Pre potreby projektu MVP bol docasne vytvore-
ny pristup na stranke www.abcd.sk, kde je prihlasovacie meno: lektor a heslo: mvp11.

2.41 Tvorba on-line testov

poarie yy

Jednou z moznosti vyuzitia vzdeldvacieho prostredia je tvorba vlastnych N -
testov rozneho typu. Tvorba on-line testov v prostredi EduPage E-Lear-
ning nevyzaduje Ziadne Specidlne zru¢nosti, je dostupna bez ohladu na do-
siahnuta troven pocita¢ovej gramotnosti a vlastna aprobaciu. Systém umoz- B e
nuje vytvarat testové polozky s vyberom odpovede, dopisovanim spravnej

odpovede, usporiadanim, triedenim podla kategérii alebo hladanim po- (it
zicie, pripadne aj iné. Do testov sa mozu importovat obrazky, fotografie, e
mapy, nacrty, tabulky, grafy aj zvuky. Pre jednotlivé ulohy je mozné nasta- oy -
vit rdzne parametre, ako su ¢as na riesenie, vlastné vyhodnotenie, naroc- e
nost, pocet zobrazenych otdzok, velkost a poloha pisma a obrazkov. Testy "

si moze uditel triedit do kategorii, ktoré si sam ur¢i. Napriklad podla ro¢- gy ——
nika, predmetu alebo zamerania na ur¢ita oblast geografie. Na hodinach e TR
geografie moze uditel vyuzit vietky typy testov. Zo skupiny pontknutych

typov testov vyberdme dva na ukazku konkrétnych aktivit. - -

Obr. 2.4.1 Typy testov
2.41.1 Aktivita 1 — Slepa mapa

Pri precvi¢ovani a opakovani u¢iva o polohe geo-

grafickych celkov ucitel ¢asto siahne po tzv. »slepej« e } . ” &
mape. Ziaci v nej uréujt polohu vyznacenych ob- i & R F %‘

jektov. Takuto mapu lahko vytvorime aj v prostredi . . .

EduPage. Vytvorme slepti mapu na urcovanie geo-  Obr. 2.4.2 Novy test
grafickej polohy riek Slovenskej republiky.


www.abcd.sk
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Ako na to

Na stranke EduPage E-Learning si otvorime testy a klikneme na tla¢idlo » Vytvorit novy test«,
vyberieme typ testu — »Pozicie/ Mapa«. Prvym tlac¢idlom | | si na¢itame vSeobecnti mapu Slo-
venska bez popisu. Kliknutim na druhé tlacidlo | | si na mape postupne volime polohu riek, kto-
rych nazvy budu Ziaci ur¢ovat. Vhodné je vyznacit si takto ¢o najviac riek a pri vytvarani kon-
krétneho testu nechat vybrat mensi pocet. Ku kazdej z oznacenych riek priradime nazov. Ked sme
skoncili so zadavanim riek, klikneme na »Pokracovat«.

g Tumiip © Embpinn femby o Bdfimel buvi B8 - Sy - Mg

mEE)

Obr. 2.4.3 Slepa mapa Slovenska

S
v

Obr. 2.4.4 Priradenie nazvu

V zéavere¢nych nastaveniach uvedieme nazov testu »SR - Rieky - Mapa«. Zadanie tlohy - »Otazka
testu« »Ngjdite na mape rieku« pocet opakovani kazdej moznosti — 1. Ak zaddme mensie ¢islo na-
priklad 0,25, tak systém pri pocte riek napriklad 24 ndhodne vyberie 24 x 0,25; teda 6 zobrazenych
riek. Ak zaddme ¢islo vadsie ako 1, napriklad 3, pocet zobrazenych otazok sa strojnasobi — kazda
rieku bude potrebné hladat na mape trikrat. V nastaveniach len klikneme na polozku »Pouzivat
vyhodnotenie, a bud vyuzijeme niektoré z ulozenych vyhodnoteni alebo si vytvorime vlastné.
Na zaver klikneme na »Vytvorit test«. Hotovy test ndjdeme ulozeny v zozname »Moje testy«.

2.41.2 Aktivita 2 - Ostrovny Golias

Ziakov uvedieme do deja, ktory sa odohrava na ndmornej lodi. Lod bludi po svete a zakotvi vzdy
v pristave na niektorom velkom ostrove alebo stiostrovi. Kapitan lode ale nie je v geografii naj-
lepsi, a preto nevie vzdy spravne urdit svetadiel, na ktorom sa nachddza. S istotou vsak vie, kedy
je v Antarktide alebo v Australii, pretoZe pochadza z Nového Zélandu a odtial, ako viete, je po-
merne blizko do oboch tychto svetadielov. Pomoézte mu spravne zatriedit ostrovy a polostrovy
z ostatnych svetadielov.
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Vytvorime test, pomocou ktorého budeme nazvy vybranych ostrovov zatriedovat do svetadiela.

Ako na to: Klikneme na tla¢idlo »Testy — Vytvorit novy test«. Zvolime si typ testu »Katego-
rie«.

Do stipca Vec/objekt/pojem zapiseme nazvy: Grénsko, Haiti, Bermudy, Karibské ostrovy, Ku-
ba, Kréta, Cyprus, Island... a vybranym ostrovom a stiostroviam priradime kategériu - Ameri-
ka, Eurdpa, Azia, Afrika. V jednom teste moézeme mat len 4 kategérie.
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Obr. 2.4.5 Tvorba testu Ostrovny Golias

Po zadani vietkych ostrovovastos- PR T
trovi, ktoré maju Ziaci vyhladat, klik- il i et yniial -
neme na »Pokracovat«. V zaverec-
nych nastaveniach uvedieme nazov
testu »Ostrovy a stiostrovia $tyroch
svetadielov - Triedenie«. Ako zada-
nie ulohy - otazku testu napiSeme:
»Zaradte do spravneho svetadiela«.
Pre pocet otdzok zvolime hodnotu 6
a pre pocet moznosti v kazdej otazke
zaddme hodnotu 5. Znamena to, Ze
ziaci budu riesit 6 otdzok a prijednej
otazke sa im zobrazi 5 ostrovov. Vel-
kost pisma otazky aj odpovede zva¢sime na 6. Vyuzijeme uloZené vyhodnotenie »Percenta« ale-
bo si vytvorime vlastné. Ostatné nastavenia mézeme ponechat predvolené. Na zaver dame »Vy-
tvorit test«. Hotovy test ndjdeme uloZeny v zozname »Moje testy«.

-
iH

Obr. 2.4.6 Nahlad do testu ostrovny Golias

Test rie$ime tak, Ze nazov ostrova uchopime a presunieme do spravnej kategérie — spravneho
svetadiela.

2.4.2 Dalsie namety na tvorbu testov z geografie

Hadaj o com ¢itam - Zvolte si typ testu — Diktat. Napiste kratky opis o zaujimavom mieste v na-
Sej republike bez toho, aby ste spomenuli jeho presny ndzov. Ziak by mal po precitani textu spo-
znat lokalitu a vediet vybrat spravnu odpoved.
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Hlavné mesta Europy - Zvolte si typ testu — Dvojice. Zadajte vSetky Staty a hlavné mesta Euro-
py do testu. Ziak presivanim musi tvorit sprévne dvojice.

Poznaj svoje mesto — Vyberte sa na vychadzku do svojho rodného mesta a urobte zabery z vy-
znamnych pamitihodnosti a délezitych cestnych komunikacii alebo hospodarskych objektov.
Pridajte fotografie ku kazdej otazke testu ABCD a pontknite ziakom v teste niekolko moznos-
ti na spravnu odpoved.

Plati-neplati - Zvolte typ testu - ABCD. Napiste niekolko tvrdeni o ¢innosti vody v prirode. Ziak
ma rozhodnut o spravnosti tvrdenia vyberom z dvoch odpovedi: plati alebo neplati.

Kde to Zije — Zvolte typ testu — Viac spravnych. Zadajte do testu obrazky zivoc¢ichov z réznych
typov krajin. Ziak pri riedeni testu musi kliknut na kazdy obrazok zivoéicha, ktory Zije napri-
klad na savane.

2.4.3 Tvorba elektronickej banky lekcii

V prostredi EduPage E-Learning sa dajti jednoducho tvorit aj lekcie. V kratkosti takto oznacujeme
modely priprav na vyu¢ovacie hodiny. Mozno ich vytvarat bud priamo na strankach E-Learningu
ako $tandardné lekcie alebo ich jednoduchym spésobom importovat ako stibor vo formate — Mi-
crosoft PowerPoint, Microsoft Word alebo PDF medzi vlastné lekcie v danom prostredi. Vyhodou
tohto sposobu je umiestnenie lekcif v lahko dostupnom priestore, ktory je jednotny pre ucitelov,
ziakov aj rodi¢ov. U¢itel ani ziak nemusia stracat ¢as hladanim materidlov na internete. Ziak m4
k dispozicii u¢ivo spracované a odporucené svojim vyucujucim. Ak je v $kole viac uéitelov dané-
ho predmetu, mé6zu spracované materidly vzajomne zdielat. Lekcie, testy aj projekty moze ucitel
odoslat Ziakom. Rodi¢ ma takisto kedykolvek pristup k u¢ivu, ktoré ma jeho dieta zvladnut.

2.4.3.1 Aktivita 3 — Lekcia z Microsoft Wordu — VSeobecna charakteristika Pol'ska

Témou hodiny je Polsko. Aby ucitel mal ¢as nielen na zakladné fakty, ale aj na nadstavbu z hla-
diska obsahového i metodického a premietnut im kratke video, vSeobecnt charakteristiku Pol-
ska spracoval ako dokument v Microsoft

Word a ulozi ju na stranky EduPage '
E-Learning. Na tato stranku sa dostane . P
cez svoju EduPage stranku $koly. *‘ . |=

Ako na to: Na stranke EduPage E-Lear-
ning si otvorime lekcie a klikneme na tla-
¢idlo » Vytvorit novi lekciu«. Vyberieme
typ lekcie» Import z Wordux.

M prdeied malw TR Seve wiais

Obr. 2.4.7 Nova lekcia

V pokrac¢ovani nam staci zadat nazov lekcie — Polsko, prehladat nas pocita¢ a nacitat subor, kto-
ry obsahuje hladany dokument. Danu lekciu ndjdeme medzi vlastnymi existujicimi lekciami.
Podobnym spdsobom mozeme importovat Microsoft PowerPoint-ovi prezenticiu alebo doku-
ment v PDE.
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Obr. 2.4.8 Typy lekcii Obr. 2.4.9 Import lekcie z wordu

2.4.3.2 Aktivita 4 — Standardna lekcia — Casové pasma

Cela priprava hodiny na EduPage stranke je velmi jednoduchd a mimoriadne efektivna, ak si ju
uditel pripravi ako $tandardnu lekciu. V ucive 5. roénika ZS sa nachadza téma o ¢asovych pas-
mach. Pripravime si §tandardnu lekciu, ktord je podobna prezentdcii vytvorenej v programe Mi-
crosoft PowerPoint, ale navy$e ju mézeme doplnit okrem textu, obrazkov, mapovych podkladov
a odkazov na webové stranky aj odkazmi na rozne testy, projekty a lekcie vytvorené na stran-
kach EduPage.

Ako na to: Na stranke EduPage E-Learning si otvorime Lekcie a klikneme na tla¢idlo » Vytvorit
novi lekciu«. Vyberieme druh lekcie »Standardna lekcia« a postupne napliame obsah podob-
ne ako pri prezentacii v programe Microsoft Microsoft PowerPoint. Za¢neme zadavanim textu
a obrazkov.

: -t e w
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Obr. 2.4.10-12 Nahlad na stranky lekcie

Pre vkladanie objektov volime jednu z moznosti:
pridat text, obrdzok, zlozZity text, tla¢idlo, externy | == =y

objekt (odkaz, test, lekcia, projekt), zvuk, video. Ob- 1| Zy| I:[_'h ﬂj I ﬂll'-:!" )
jekty mézeme rozne formatovat — menif rOZMEry, — Tam  Ghrbusk Sy Tislilie CUSH 2ok Vides Emasemis
velkost, farbu, efekty.

Najdolezitejsie je prepojenie na webovu stranku,

test, lekciu alebo projekt. Ak mdme vopred vytvo-  Obr. 2.4.13 Funkcia vloZit
rené testy alebo projekty k danej tematike, urobi-

me to nasledovne: Priddme na snimku tlacidlo.
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Precvifte si urtovanie casu podfa mapy fasovych pasiem na ==
nasledujucich testoch
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Obr. 2.4.14 Vkladanie tlacidla do lekcie

V pravom dolnom rohu najdeme ikonu na nastavenia. Nastavime si nazov, prehladame PC na vlo-
zenie ikony pre tla¢idlo a medzi funkciami si vyberieme »Odkaz«.
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Obr. 2.4.15 Nastavenie tlacidla Obr. 2.4.16 Vkladanie odkazov do lekcie

V nastaveniach pre odkaz vyberieme jednu zo $tyroch moznosti: odkaz na webov stranku, od-
kaz na text, odkaz na lekciu alebo odkaz na projekt. Pre na$ konkrétny test a tlacidlo je to odkaz
na webovu stranku jednej zakladnej $koly, kde je mozné n4jst tlohy na tematiku ¢asovych pa-
siem. V zavere si zvolime vhodny dizajn celej lekcie.

Cela tvorba $tandardnej lekcie je velmi intuitivna pomocou ikon a zvladne ju kazdy ucitel.
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2.4.3.3 Aktivita 5 — Projekt: Uréovanie ¢asu na letiskach vybranych hlavnych miest

Aby sa ziaci nauc¢ili pracovat s mapou ¢asovych pasiem a precvicili si uréovanie pasmového c¢a-
su, zaddme im jednoduchy projekt. Zadanie projektu mozeme kedykolvek zmenit, dolezity je ale
datum a ¢as, dokedy ho mozu ziaci odovzdat. Po ter-

mine uZ projekt nie je mozné zaslat. KedZe véetci Zia- — :
ci triedy dostanu zadanie projektu na svoje konto E:

EduPage E-Learning, nemozu sa vyhovarat na nepri- - ﬂ_d_a
tomnost alebo, Ze si nezapisali vSetky potrebné uda- 'l': s /

je. Navyse, okrem zadania ma ucitel moznost umiest-
nit v elektronickej podobe aj vzorové riesenie. Formu
upravy alebo niekolko prikladov je vhodné zadavat
pre mladsich Ziakov. Starsi by si uz mali vediet so zadanim poradit sami. Je pravdou, Ze ak maja
vzor, fahsie sa projekt riesi aj opravuje. S piatakmi je vhodné riesit podobné cvicenia aj na hodi-
ne. Uréenie terminu by malo viest Ziakov k tomu, aby si sami vedeli organizovat svoj ¢as.

R R R Rl

Obr. 2.4.17 Novy projekt

Ako na to: Na stranke EduPage, E-Learning si otvorime Projekty a klikneme na tlac¢idlo »Vy-
tvorit nové zadanie projektu«. Zadame nazov projektu — UrCovanie ¢asu na letiskdch vybra-
nych hlavnych miest; termin dokonéenia — napr. 01. 12. 2011, ¢as 22:00; povolit alebo nepovolit
pracu na projekte po termine; vzorovy dokument — forma upravy, ktora sa od ziakov vyzaduje.
Napiseme zadanie projektu: Zvolte si 5 hlavnych miest sveta, kazdy v inom svetadieli. Zistite nd-
zov najvicsieho letiska v danom meste. Urcte presny Cas, ak viete, Ze svetovy cas je 20:00 a ddatum
1. 6. 2010. Svoje tvrdenie odévodnite polohou mesta v casovom pdsme a priddvanim a odoberanim
hodin pre dané casové pdsmo.
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Obr. 2.4.18 Editacia projektu
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Projekt ulozime a posleme ziakom alebo prezentujeme zadanie na hodine.

2.4.3.4 Dalsie tipy na tvorbu projektov z geografie

Priemyselné odvetvia Slovenska - Charakterizujte vybrané odvetvie priemyslu na Slovensku.
Stru¢ne opiste jeho vyvoj a formovanie. Pouzitim vhodného mapového zdroja charakterizujte
rozmiestnenie vybraného odvetvia priemyslu a jeho vplyv na ostatné odvetvia hospodarstva. Na-
¢rtnite perspektivy jeho rozvoja v jednotlivych regionoch Slovenska.

Pouzite: zdroje internetu; literdrne pramene (Atlas Slovenska, Mald slovenska vlastiveda).

Kupelnictvo na Slovensku — Napiste kratku v§eobecnu charakteristiku kupelnictva na Sloven-
sku. Popiste, aké su prirodné predpoklady pre rozvoj kiipelnictva v jednotlivych oblastiach Slo-
venska. Charakterizujte z rdznych geografickych aspektov vybrané kupele.

Pouzite: zdroje internetu; literarne pramene: Atlas Slovenska, Mald slovenska vlastiveda.

Problémy nedostatku pitnej vody, vyznam vody v jednotlivych kultirach - Zhodnotte zdroje
vody na Zemi. PoukaZte na problémy s nedostatkom pitnej vody vo vybranom regiéne Zeme —
pric¢iny a dosledky. Navrhnite moznosti ochrany zdrojov pitnej vody.

Dezertifikacia — Charakterizujte pojem, popiste priestorové rozsirenie regiénov s problémom
roz$irovania pusti, zdovodnite ich pri¢iny. Opiste vplyv polnohospodarstva na prirodu vybra-
ného regiéonu Zeme s nasledkom dezertifikdcie. Dopliite mapou rozsirenia priestorov ovplyvne-
nych dezertifikdciou.

Iy

Rastlinstvo a Zivoci$stvo vybraného bioklimatického pasma — Vyberte si bioklimatické pas-
mo Zeme a popiste typickych zastupcov fauny a flory. Néjdite priklad symbiozy a parazitizmu
vo vybranom geosystéme. Dopliite obrazkami a mapou priestorového rozsirenia vybraného bio-
klimatického pasma.

Pouzite: zdroje internetu.

Multikultirnost miest — Vyberte si mesto v Eurdpe, Australii alebo Amerike a charakterizuj-
te ho z roznych geografickych aspektov, napr. Praha, Pariz, Londyn. Popiste stru¢ne jeho histo-
riu, si¢asnost a zamerajte sa na demogeografiu vybraného mesta, zd6vodnite zistené skuto¢nosti
a nadrtnite predpokladany vyvoj poctu a $truktdry obyvatelstva. Vyhladajte informacie zo zdro-
jov internetu, roztriedte, vyhodnotte a spracujte vo forme prezentacie v Microsoft PowerPointe
doplnenej obrazkami, pripadne aj videom, ktoré ilustruje typické ¢rty vybraného sidla, resp. ty-
pického sidla kontinentu.

1. Aktivita (precvicte si): Vytvorte v prostredi Edupage E-Learning jednoduchy test, resp.
lekciu, na vami vybranu tému.
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2.4.4 EduPage E-learning vo vyucovani geografie — zhrnutie

Prinos pre ucitela:

o Prehladné pouzivatelské prostredie a jednoduché intuitivne ovladanie.

 Prepojenie so strankou EduPage $koly a Elektronickou ziackou knizkou.

 Jednoduché pridavanie fotografii, animacii, videi, webovych odkazov, dopliujicich textov
v lekcidch.

o Rychly vyber a lahkd orientacia v ponuke nastrojov.

» Komplexné planovanie, organizovanie, realizacia aj vyhodnocovanie vzdelavacich projektov.

« Pahkd tvorba, Gprava, ukladanie a zdielanie lekcii, testov a projektov.

« Tvorba elektronickej kniznice lekcif (pripravy na vyucovacie hodiny).

« Distribucia lekcie a testu vybranym adresatom (Ziaci, rodicia, kolegovia, kamarati...).

o Jednoducha tvorba elektronickej kniZnice testov v roznych formatoch.

o Automatické vyhodnocovanie on-line testov.

« Analyza vysledkov testov na irovni zvolenej skupiny aj jednotlivého ziaka.

» Automatické odosielanie vysledkov testov do Elektronickej Ziackej knizky.

o Zadavanie, vyhodnocovanie a archivovanie on-line projektov.

o Zadavanie a automatické vyhodnocovanie on-line ankiet.

« On-line komunikacia medzi aktivnymi pouzivatemi prostredia.

o Moznost pouzivat hotové vyucbové materialy v ramci EduPage Premium.

Prinos EduPage E-Learning pre Ziaka:

 Zaujimavy, interaktivny sposob ziskavania informacii od vyucujaceho.

o Atraktivne precvicenie a zopakovanie si vedomosti prostrednictvom aktivit zadanych vyucu-
jacim.

+ On-line dostupnost vsetkych dokumentov a vzdelavacich materialov.

o Okamzitd informdcia o Gspesnosti a dosiahnutych vysledkoch.

o On-line komunikacia medzi pouzivatelmi (Chat).

o Zodpovednejsie plnenie vzdelavacich uloh a povinnosti.

« Planovanie v $irSom ¢asovom horizonte (dlhodobejsie projekty, ¢asovo ohrani¢ené zadania,
priebezné kontroly a pod.).

 Tvorba elektronickej kniznice testov v r6znych formatoch.

o Distribucia lekcie a testu vybranym adresatom (kamarati, rodicia, surodenci, u¢itelia...).

Faktory ovplyviujuce efektivne vyuzivania EduPage E-Learning:

« E-learningové prostredie EduPage dostupné vyhradne prostrednictvom internetu.

o Obmedzené moznosti pristupu, distribtcie u¢ebnych materidlov, testov a lekcii v pripade, ak
$kola nema webov lokalitu EduPage.
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2.5 Program Stellarium

Pozorovat hviezdy so Ziakmi vonku na oblohe je velmi tazké, neméme dostato¢né vybavenie a ¢as.
Ak si aj dohodneme so ziakmi stretnutie niekedy okolo 19:00, ndjdeme si ¢as my a aj rodicia (v zim-
nych mesiacoch uz je mozné o takomto ase sledovat hviezdy), moze sa stat, Ze bude zamracené.
Tieto problémy moze vyriesit jednoduchy program v pocitaci, ktorym Stellarium urite je.

Stellarium je open source pocitatové planetarium. Zobrazuje realisticka 3D oblohu, tak ako ju méze-
me vidiet volnym okom alebo dalekohladom. Sta¢i len nastavit zemepisné stradnice a spustit.

Je dostupny pre operacné systémy Linux, Mac OS X aj Windows. Pomocou programu Stellarium
je mozné pozorovat aj velmi slabé hviezdy, ktoré by inak boli viditelné iba pomocou dalekohla-
du. Databdza obsahuje viac ako 120000 hviezd z katalégu Hipparchos s nazvom a informaciami.
Program vyvija francizsky programator Fabien Chéreau od roku 2001.

Obr. 2.5.1 Upravena snimka obrazovky ukazuje program v oboch rezimoch — cez den (vlavo)
a v noci (vpravo).

V programe sa na oblohe zobrazuju planéty a hlavné satelity v redlnom c¢ase (pontika moznost
presného vypoctu pozicie zatmenia alebo simuldcie preletu), vykresluje sa 88 suhvezdi s ich naz-
vami (aj mytologické postavy), zobrazuje sa viac ako 70 hmlovin (napriklad Orion, M31) a fo-
to-realisticka Mlie¢na drdha. Dalej ponuka superrychle realistické vykreslenie atmosféry (vychod
a zépad slnka) a automatickt adaptdciu oka jasom oblohy pouzitim fyziologického modelu. Dal-
$ou vyhodou je lahka realistickd navigacia, priblizenie pre zobrazenie planét a hmlovin ako v te-
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leskope, rovnikovy a azimutalny méd, Standardna perspektiva a $iroky uhol (rybie oko), ovlada¢
Casu (redlny cas a zrychleny moéd ¢asu), grafické menu pre jednoduché nastavovanie, klikatelné
hviezdy, planéty a hmloviny s informaciami.

2.5.1 Instaldcia aplikacie Stellarium

Program Stellarium je volne $iritelny. Instala¢ny balik si mézeme stiahnut zo stranky
http://www.stellarium.org/cs/. Posledna verzia ku diiu 14. 8. 2010 je stellarium-0.10.5.exe. Webo-
va stranka je rozdelend na Casti, ktoré st od seba zretelne oddelené a prehladné. V spodnej ¢asti
stranky je moznost vybrat si jazyk, v ktorom sa md stranka zobrazit. Narozdiel od ¢estiny nie je Zial
slovencina v ponuke. Instaldcia je jednoduchd a rychla. Na webovej stranke vpravo hore si zvoli-
me vhodny instala¢ny balik podla opera¢ného systému, ktory mame nainstalovany v pocitaci.
Nasledujtci navod je popisany pre stahovanie vo webovom priehladaci Internet Explorer.

P m

Obr. 2.5.2 Uvodna stranka preberania programu Stellarium

Klikneme na » Download Now!« zobrazi sa okno »File Download - Security Warning« (obr. 2.5.3),
ktory sa nds pyta »Do you want to run or sa-

ve this file? (Chcete spustit alebo ulozit tento e ____FE
stibor?)«. Klikneme na »Save (UloZit)« a tym =
potvrdime, ze chceme ulozit subor. o
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Obr. 2.5.3 File Download — Security Warning Obr. 2.5.4 Ukladanie instalacného balika

Vyberieme miesto, kam chceme ulozit instala¢ny balik »stellarium-0.10.5.exe«, na obr. 2.5.4 sme
zvolili priecinok »My Documents (Moje dokumenty)«. Rozhodnutie potvrdime kliknutim na »Save


http://www.stellarium.org/cs/
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(Ulozit)«. Po kliknuti na »Save (UloZit)« sa otvori okno so stahovanim instala¢ného balika (obr. 2.5.5).
Instala¢ny balik ma momentalne velkost 42,8 MB. Pocas stahovania neklikajte na »Cancel (Zru-
$it)«, ani nezaskrtavajte moznost »Close this dialog box when download completes (Zatvor dia-

logové okno po skonceni stahovania)«.
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Obr. 2.5.5 Stahovanie instalacného balika
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Obr. 2.5.6 Stahovanie kompletné

Po skonceni stahovania sa stant aktivnymi dalsie dve moznosti »Run (Spustit)« instalaciu, alebo

»Open Folder (Otvorit prie¢inok)«, v ktorom je in§
nost »Run (Spustit)«.

Po potvrdeni spustenia instalacie sa zobrazi dal-
$ie dialégové okno »Internet Explorer — Security
Warning« (obr. 2.5.7), ktoré nas upozorni na to,
Ze autor programu je neznamy. Upozoriiuje nds,
ze mame stahovat iba softvér od déveryhodnych
vydavatelov. Program Stellarium nie je $kodlivy
pre pocita¢. Klikneme na »Run (Spustit)« a spus-
time instalaciu. Nasledujeme instrukcie, ktoré sa
zobrazia na ploche pocitaca po stiahnuti insta-

tala¢ny balik ulozeny (obr. 2.5.6). Zvolime moz-
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Obr. 2.5.7 Internet Explorer — Security Warning

gt

la¢ného balika. Otvori sa »Setup (Sprievodca instaldciou)«. V pripade, ze sa rozhodneme ukoncit
in$talaciu, mozeme kedykolvek pocas instalacie kliknut na tla¢idlo »Cancel (Zrusit)«. Klikneme
na tlagidlo »Next (Dalej)«, ¢im potvrdime pokracovanie initaldcie (obr. 2.5.8).
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Obr. 2.5.8 Sprievodca instaldciou

Obr. 2.5.9 Licencna zmluva
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Nasledujuce dialogové okno »License Agreement (Licencnd zmluva)« vyzaduje stthlas s Licen¢nou
zmluvou (obr. 2.5.9). Klikneme na moznost »I accept the agreement (Suihlasim s licencnou zmlu-
vou)« a klikneme na tlac¢idlo »Next (Dalej)«.

Nasledne sa zobrazi dialégové okno »Select Destination Location (Vyberte cielové umiestnenie)«
a vyberieme priec¢inok, do ktorého program Stellarium nainstalujeme (obr. 2.5.10). Standardne
sa ukladd na disk C, do prie¢inka »Program Files«, kde sa vytvori prie¢inok »Stellarium«. V pri-
pade, Ze nesuhlasime so $tandardnym umiestnenim, klikneme na »Browse (Prehliadat)« a vybe-
rieme cielové umiestnenie. Ked sme spokojni s umiestnenim, klikneme na »Next (Dalej)«.
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Obr. 2.5.10 Vyberte cielové umiestnenie Obr. 2.5.11 Vyberte priecinok v ponuke Start

Nésledne sa zobrazi dial6gové okno »Select Start Menu Folder (Vyberte priecinok v ponuke Start)«,
v ktorom vyberieme prie¢inok v ponuke Start, kde sa vytvori odkaz na program Stellarium
(obr. 2.5.11). Standardne sa vytvori prie¢inok »Stellarium«. V pripade, ze nesthlasime so $tan-
dardnym umiestnenim, klikneme na »Browse (Prehliadat)« a vyberieme iny prie¢inok. Ked sme
spokojni s volbou, klikneme na »Next (Dalej)«. Dalie dialégové okno »Select Additional Tasks
(Vyberte dalsie moznosti)« pozaduje rozhodnutie o vytvoreni ikony na ploche (obr. 2.5.12).
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Obr. 2.5.12 Vyberte dalSie moznosti Obr. 2.5.13 Pripravené na instalaciu

Ak chceme vytvorit ikonu na ploche, zaskrtneme »Create a desktop icon (Vytvorit ikonu na plo-
che)«. V pripade, ze sa rozhodneme vytvorit ikonu na ploche, musime si vybrat, ¢i bude »For all
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users (Pre vsetkych uzZivatelov)«, alebo »For the current user only (Len pre suicasného uZivatela)«.
Ked sme spokojni s volbou, klikneme na »Next (Dalej)«.

Dalgie dialogové okno »Ready to Install (Pripravené na instaldciu)« sumarizuje umiestnenia in-
Staldcie, vytvorené priecinky a ikony (obr. 2.5.13). Ked sme spokojni s volbou, klikneme na »Next
(Dalej)«. Nasledujuce dialégové okno »Installing (Instaldcia)« zobrazi priebeh samotnej instala-
cie (obr. 2.5.14).
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Obr. 2.5.14 Priebeh instaldcie programu Stellarium Obr. 2.5.15 Dokoncenie inStalacie

Po instalacii sa zobrazi dialégové okno »Completing the Stellarium Setup Wizard (Dokoncenie in-
Staldcie)«, kde mozeme odskrtnut » View README.rtf« a klikneme na ponuku »Finish (Dokon-
Cenie instaldcie)« (obr. 2.5.15).

2.5.2 Préca s programom Stellarium

Po instalacii sa na ploche objavi ikona programu Stellarium , dvojkliknutim na fu spustime
program. VIavo dolu po spusteni programu uvidime »stavovy riadok« (obr. 2.5.16), ktory ukazu-
je »aktudlnu polohu pozorovatela«, »zorné pole (FOV)«, »graficky vykon (rychlost vykreslovania)
v snimkach za sekundu (FPS)« a »momentdlny datum a ¢as simuldcie«. Zvy$ok pohladu je veno-
vany renderovaniu rea-
listickej scény vratane pa-
noramatického zemského
povrchu a oblohy. Ak je
simulovany ¢as a miesto
pozorovatela v no¢nom
case, uvidime hviezdy,
planéty a mesiace v sprav-
nej polohe. V pripade, Ze
by sme chceli vidiet hviez-
dy aj pocas diia, tuto moz-

i} .'I|| 1"' A :i' » 9
| u i L nost program takisto po-
kvaking paisha U R g L i pie p )
Jo— L ntka. Viac sa o tom
S| e mhack 1 s uvadza v ponuke Atmos-

Obr. 2.5.16 Stavovy riadok programu Stellarium féra. Pre rozhliadnutie
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po oblohe potiahnime po oblohe mys$ou. Pre zoomovanie alebo priblizovanie poto¢ime kolies-
kom mysi alebo pouzijeme klavesy Page Up (pg up)/Page Down (pg dn).

1. Aktivita (precvicte si): Pomocou kolieska
mysi si vyskasajte priblizovanie a vzdalo-
vanie objektov na oblohe.

Ak prejdeme mySou nad stavovy riadok, zo-

brazi sa »panel ndstrojov« (obr. 2.5.17), ktory

umoznuje rychle ovladanie programu. Préca

s programom je velmi intuitivna.
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Na tivod je vhodné nastavit si zemepisnu po-
lohu, teda miesto odkial chceme na »oblohu«
pozerat, pretoze v programe je predvolene na-
stavena zemepisnd poloha Pariza. Prejdeme
mySou nad stavovy riadok, nasledne sa zobra-

zi panel néstrojov a klikneme na ikonku .
»Zemepisnd poloha« alebo pouzijeme klaveso-
va skratku [F6]. Zobrazi sa okno s ponukou
(obr. 2.5.18). Vyberieme si zo zoznamu mie-  Obr. 2.5.17 Panel nastrojov programu Stellarium
sto, z ktorého chceme sledovat oblohu. Moze-

me zadat par pismen do vyhladavacieho okna, a tak si zjednodusit hladanie. V pripade, ze sa na-
mi zvolené miesto nenachddza v zozname, mdzeme si ho jednoducho do tohto zoznamu pridat.
Stali uviest zemepisnt $irku, zemepisnt dizku, nadmorskd vysku, nazov miesta a $tat a klikne-
me na »Pridat do zoznamu«. Ak zaskrtneme »PouZit ako predvolené«, tak sa pri kazdom dalSom
spusteni programu ako vychodiskova poloha pozorovania nastavi nami zvolené miesto napr. Bra-
tislava. Okno s ponukou zatvorime kliknutim na krizik [JJii

i
i

I
i

if
|
:

2. Aktivita (precvicte si): Nastav-
te ako miesto pozorovania ze-
mepisnu polohu obce, v ktorej
sa nachadza vasa skola.

3. Aktivita (precvicte si): Nastav-
te ako miesto pozorovania ze-
mepisnu polohu mesta z juz-
nej pologule (napriklad Sydney,
Sao Paulo, Buenos Aires a po-
dobne).

man f 32 omn |.1:Iﬂ:1.:|

Obr. 2.5.19 Okno s ponukou Obr. 2.5.18 Nastavenie zemepisnej polohy
Datum a cas

91
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Pre nastavenie datumu a ¢asu klikneme v paneli néstrojov na ikonku . »Ddtum a Cas«, alebo
pouzijeme klavesovu skratku [F5]. Zobrazi sa okno s ponukou (obr. 2.5.19). Kliknutim na Sip-
ku pridavame alebo uberdme roky, mesiace, dni, hodiny, minuty a sekundy. Toto nastavenie ne-
vyzaduje ziadne dalsie potvrdenia, po nastaveni nami zvoleného datumu a ¢asu stla¢ime tlac¢id-
lo X, ¢im zatvorime okno ponuky »Ddtum a éas«.

Ikona . zobrazi popisky »Svetovych strdn«. Ak je zapnuta , vidime v spodnej ¢asti okna na-
pisané Juh, Vychod, Zapad a Sever.

Cas mozeme ovlddat aj kliknutim na niektoré z tychto tlacidiel _, ktoré nam umoz-
nia »spdtné plynutie asu«, nastavit »skutocnii rychlost éasu«, nastavit »aktudlny éas« alebo »zrych-
lit plynutie casu«.

Obr. 2.5.20 Den — atmosféra vypnutd . Obr. 2.5.21 Den — atmosféra zapnuta E

Ikona . zobrazuje »Atmosféru«, ked je zapnuta E simuluje oblohu. Teda pocas dna ne-
vidime hviezdy, ale vidime modru oblohu. Viditelné je len Slnko, ktoré presvieti aj atmosféru
(obr. 2.5.20-21).

4. Aktivita (precvicte si): Nastavte ¢as pozorovania
hviezd v den letného slnovratu. Posunte kurzor tak,
aby ste sa pozerali na juh. Zrychlite plynutie ¢asu, ne-
chajte ¢as plynut priblizne polroka (aspon do zimné-
ho slnovratu) a sledujte vysku Slnka nad obzorom.

Program sa po spusteni zobrazi v »Celoobrazovkovom
reZime« na to, aby sme sa z tohto rezimu prepli
do »plavajuceho« okna, musime prepnut tla¢idlo celo-
obrazovkového rezimu v paneli nastrojov zo zapnuté-
ho B na vypnuty E

Program sa vypina kliknutim na ikonu » Ukoncit« ..
bo klavesovou skratkou Ctrl+ Q. V pripade, Ze nie sme  Obr. 2.5.22 Ponuka »Zobrazenie objektov
v celoobrazovkovom rezime, mozeme kliknidt na tla¢id-  a vlastnosti zobrazovania«

loXF
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Ponuka »Zobrazovanie objektov a vlastnosti zobrazovania« . ndm umozni nastavit niekolko
moznosti zobrazenia oblohy, mapy, terénu a mytologie.

Pre ulahcenie orientdcie a vyhladanie konkrétneho objektu na oblohe sluzi » Vyhladdva-
nie«. Vo verzii stellarium-0.10.5.exe a vys$sej su nazvy suhvezdi v slovenskom jazyku. Po klik-

nuti na ikonu ., alebo stlaceni klavesovej skratky [F3] sa objavi okno » Vyhladat objekt«

. Po napisani zaciato¢ného pismena sa
na ulahcenie vyhladavania zobrazi zoznam pontikanych objektov. Objekt vyhladame stlacenim
lupy ﬁ, alebo stlacenim klavesu Enter na klavesnici.

5. Aktivita (precvicte si): Vy-
hladajte sthvezdia Ma-
14 Medvedica, Velkd Med-
vedica, Kasiopeja, Orion,
Juzny kriz, Velky pes, Ken-
taur, zvieratnikové suhvez-
dia Baran (Aries), Byk (Tau-
rus), Blizenci (Gemini), Rak
(Cancer), Lev (Leo), Panna
(Virgo), Véhy (Libra), Skor-
pion (Scorpius), Strelec (Sa-
gittarius), Kozorozec (Capri-
cornus), Vodnar (Aquarius)
a Ryby (Pisces) a hviezdy Si-
rius, Capella, Bellatrix, Vega.

Obr. 2.5.23 Moznosti ponuky Obr. 2.5.24 Napoveda
»Nastavenia«

V menu »Nastavenia« (obr. 2.5.23), do ktorého sa dostaneme kliknutim na ., alebo stlacenim
klavesovej skratky [F2], si mo-
zeme nastavit »jazyk programu,
ovladanie programu »kldvesni-
cou alebo mySou, »aktualizovat
katalog hviezd«, spustit nahraté
»skripty a moduly«.

»Ndpoved (Pomoc)« vyvolame
stlacenim klavesovej skratky
[F1], alebo v paneli nastrojov
klikneme na ). Zobrazi sa ok-
no so zoznamom klavesovych
skratiek rozdelenych do katego-
rii: Datum a ¢as, Moznosti zo-
brazenia, Pohyb a vyber, Ovla-
danie teleskopu, Ked je skript
spusteny, Oknd, Roznea Debug  Obr. 2.5.25 Zacielenie na Saturn v noénom moéde
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(adrzbarsky moéd - rezim opravovania chyb v programe). Napoved pontka aj informdcie o apli-
kacii a zdznam o behu programu.

Dalsia funkcia, ktort program pontika je »Zacielit na oznaceny objekt«, kliknutim na ikonu .,
alebo klavesovou skratkou — Medzernik. Na obr. 2.5.25 je zobrazeny program v no¢nom mode
a zacielené je na planétu Saturn.

Dalsie moznosti zobrazenia. Ikona . zobrazi terén. Ak je zapnuta vidime v spodnej ¢as-
ti okna »zem« — mozeme si zvolit z viacerych variantov. Nastavit si ich mozeme v »Zobrazovanie
objektov a vlastnosti zobrazovania«, na polozke Terén. Vybrat si moéZeme z 6smich moznosti
(obr. 2.5.26-33)

Obr. 2.5.26 Garching Obr. 2.5.27 Guereins Obr. 2.5.28 Hurricane

Obr. 2.5.29 Mars Obr. 2.5.30 Moon Obr. 2.5.31 Ocean

Obr. 2.5.32 Saturn Obr. 2.5.33 Trees

o @

Zobrazenie suhvezdi sa ovlada - Ak je zapnutd ikona »Ciary stihvezdi« i tak sa

hviezdy pospdjajti ¢iarami a vytvoria stthvezdia. Ak je zapnuta ikona »Ndzvy sthvezdi« , k st-

hvezdiam sa pripoja nazvy v latin¢ine. Ak je zapnuta ikona ﬁ, k suhvezdiam pribudnu »dymo-
vé« obrazky bajnych hrdinov v pripade, Ze si v »Zobrazovanie objektov a viastnosti zobrazovania,
na polozke Mytoldgia zvolime »Zdpadna«.
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Obr. 2.5.34 Zobrazenie suhvezdi — zapadna mytoldgia

6. Aktivita (precvicte si): Zapnite si vSetky tri moznosti zobrazenia stthvezdi, teda »¢iary«, »naz-
vy« aj »obrazky« sthvezdi a postupne nastavte zobrazenie mytoldgie Aztékov. Sledujte, kto-
ré suhvezdia poznali a ako pomenovavali sihvezdie Maly voz (Ursa Minor).

2.5.3 Aktivita 1 — Urcovanie svetovych stran podla oblohy

Uréovanie svetovych strén v ramci Ucelového cvicenia v tematickom celku Pohyb a pobyt v pri-
rode (predpoklada sa, zZe to bude ucit geograf) vieme niekolkymi spésobmi. Pomocou réznych
pristrojov (buzola, kompas, hodinky) alebo tikazov v prirode (slnka a tiefla, mraveniska, machu
na stromoch a skalach, pomocou letokruhov na piioch stromov). Po¢as noci nam slnko nepomo-
ze, ale vtedy vyjdu hviezdy. Na severnej pologuli sa orientujeme najma pomocou Polarky (existu-
ju aj dal$ie sposoby, napriklad podla Mesiaca a v zime pomocou Orionu). Na juznej pologuli sa
orientujeme hlavne pomocou Juzného kriza. Ako naucit ziakov ndjst na oblohe Polarku a Juzny
kriz (pomocou neho juzny nebesky pol) si ukdzeme v programe Stellarium.

2.5.3.1 Hladanie severného nebeského pdlu — Polarka (Polaris)

Za jasnej noci lahko ur¢ime svetové strany pomocou najjasnej$ej hviezdy v sthvezdi Malého vo-
za - Polarky. Hviezda Polarka, inak nazyvand aj Severka, v skutoc¢nosti lezi v tesnej blizkosti pri
severnom nebeskom pole (rozdiel je menej ako 1 °), tato odchylka je pre pozorovatela na sever-
nej pologuli zanedbatelnd a ur¢ujeme podla nej v noci severny nebesky pdl, svetové strany aj ze-
mepisnu $irku.



VyuZitie informacnych a komunikacnych technologii v predmete

GEOGRAFIA PRE ZAKLADNE SKOLY

Pretoze lezi skoro na priamej linii s osou otac¢ania sa Zeme a smeruje k nej zemska os, moze sa
zdat, Ze sa Polarka nepohybuje a vSetky hviezdy severnej oblohy sa pomaly okolo nej otacaju. Pra-
ve preto sa Polarka povazuje za vynikajutci fixa¢ny bod pre nebesku navigaciu.

Zemepisnu Sirku zistime tak, Ze odmeriame uhol, pod akym vidime Poldrku. Hodnota uhla, pod ktorym Polarku vidime,
zodpoveda zemepisnej Sirke miesta pozorovatela.

Ak chceme ndjst Polarku, vyhladdme na oblohe sthvezdie Velky voz. Tvori ho 7 hviezd, ktoré su
sticastou suhvezdia Velkej Medvedice (Ursa Major). Toto stthvezdie je jasne viditelné a dostatoc-
ne velké, lahko ho najdeme. Nasledne najdeme Polarku tak, Ze pitkrat predizime vzdialenost »za-
dnych hviezd« suhvezdia Velkého voza (obr. 2.5.35).

Ak sa postavime celom k Polarke a pozerame sa od Polarky kolmo k horizontu, pozerdme sa
na sever. Polarka svoju polohu prakticky nemeni ani pri otacani a pohybe Zeme. Smer na Polar-
ku teda vzdy urcuje smer na sever.

Potars (o UM ) - HIF 11767

[ =L ol ]

Obr. 2.5.35 Ako najst severny nebesky pdl

2.5.3.2 Ako nastavit program Stellarium pre urcovanie svetovych stran na severnej pologuli

Spustime program Stellarium. Ak sme si pred tym zvolili ako predvolené miesto pozorovania ze-
mepisnu polohu mesta nasej skoly, tak uz zemepisné stiradnice nemusime nastavovat, nakolko
Slovensko sa nachadza na severnej pologuli. V pripade, Ze nemdme nastavenu zemepisnd po-
lohu miesta zo severnej pologule, v prvom kroku ju nastavime. V ponuke »Zemepisna polo-
ha« zvolime mesto zo severnej pologule a ponuku zatvorime kliknutim na krizik . Ndsledne
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v ponuke »Nastavenia« — »Ostatné« zaskrtneme »Vybrat jediné suhvezdie« a ponuku zatvori-
me kliknutim na krizik [l Pokracujeme vyhladanim hviezdy Poldrka (Polaris), do okienka
»Vyhladat objekt« napiSeme »Polaris« a klikneme na 8. Zapneme zobrazenie »Svetové stra-
ny« a »Ekvatoridlna siet«. MéZeme posunut ¢as na no¢nu hodinu, alebo vypnut zobrazenie »At-
mosférag, aby sme videli hviezdy. Pomocou mysi a kurzora roztiahneme obraz tak, aby boli sve-
tové strany dobre viditelné. F::f

Podacis (o UBK]) < HEP L1787

Severny nebesky pél sa naché-
dzav strede ekvatorialnej siete,
v blizkosti Polarky. Ked néjde-
me polohu severného nebes-
kého polu, potom je uz jed-
noduché urcit svetové strany.
Divame sa priamo na severny
nebesky pdl, pred nami je sever,
za chrbtom mame juh, po pra-
vej ruke (napravo) mame vy-
chod a po lavej ruke (nalavo)
mame zapad (obr. 2.5.36). Obr. 2.5.36 Ur&ovanie svetovych stran na severnej pologuli

2.5.3.3 Hl'adanie juzného nebeského polu — Juzny kriZ (Crux)

Na juznej pologuli je to trosku komplikovanejsie. Kym Poldrka je jasna hviezda od severného ne-
beského polu vzdialend len 1 °, v oblasti juzného nebeského pélu nie je Ziadna vyrazna hviezda.

== V piatom roéniku mozZeme program Stellarium poufzit
ako motivéciu pri téme Cesty objavitelov do roznych
¢asti Zeme. Namornici, ktori sa zicastnili vyprav

v obdobi vel'kych geografickych objavov, boli Sokovani
pohl'adom na oblohu, ked' sa preplavili juzne od rovnika.
Po prvykrat uvideli juzni oblohu a tie hviezdy este
nepoznali. Boli zvyknuti orientovat sa pomocou Polarky,
ale td nevideli. V 6. rocniku, pri ucive o Australii
mozeme ukdzat ziakom, Co vidia AustralCania, ked' sa
pozrd na oblohu. Juzny kriZ sa stal symbolom juznej
oblohy a nachddza sa i v australskej zastave.

Nezfajte, existuji dva sposoby ako najst juzny
nebesky pdl. Pri oboch potrebujeme najst na ob-
lohe Juzny Kriz (Crux). Juzny kriZ (obr. 2.5.37)
je najznamej$im stthvezdim a symbolom juz-
nej oblohy. Ako samostatné stihvezdie ho za-
¢ali do hviezdnych mép zakreslovat pravdepodobne az v 16. storo¢i portugalski moreplavci, kto-
ri pri svojich plavbach po mori potrebovali nejaka orienta¢nt pomdcku na urcovanie juzného
nebeského polu.

Obr. 2.5.37 Juzny kriz (Crux) v programe Stellarium?

1. sposob: Predstavme sme si Juzny kriz ako mec¢. Smerom, ktorym ukazuje $picka meca, na-
nesieme 4,5-krit vzdialenost hviezd Alfa a Gama Crux (dlhsie rameno Juzného kriza). Tato
vzdialenost ukazuje prakticky do bezhviezdnej oblasti, kde sa nachddza prave juzny nebesky
pol. (obr. 2.5.38)



VyuZitie informacnych a komunikacnych technologii v predmete

GEOGRAFIA PRE ZAKLADNE SKOLY

2. spdsob: Zvolime si myslent ¢iaru ako os tsecky spajajucej hviezdy Alfa a Beta Centauri (mi-
mochodom po Slnku najblizsie hviezdy k nasej Zemi), potom dalsiu ¢iaru, ktort vedieme dlh-
$im ramenom Juzného kriza (smerom, kam ukazuje §picka meca). V mieste, kde sa tieto dve
diary pretnu, sa nachadza juzny nebesky pol. (obr. 2.5.39)

Obr. 2.5.38 Ako najst juzny nebesky pdl Obr. 2.5.39 Ako najst juzny nebesky pdl
— 1. spbsob —2.Sposob

Ak sa postavime ¢elom k juznému pdlu a pozerame sa kolmo k horizontu, pozerdme sa na juh.
Na juznej pologuli aj urcovanie svetovych stran pocitujeme ako nieco opacné, pretoze po pravej
ruke nemame vychod ale zdpad a po lavej ruke mame vychod.

2.5.3.4 Ako nastavit program Stellarium pre urcovanie svetovych stran na juznej pologuli

Po spusteni programu nastavime »zemepisnii polohu« miesta z juznej pologule, napriklad Bue-
nos Aires a ponuku zatvorime kliknutim na krizik . Nédsledne v ponuke »Nastavenia« — »Os-
tatné« zaskrtneme »Vybrat jediné sihvezdie« a ponuku zatvorime kliknutim na krizik -
Pokra¢ujeme vyhladanim sa-
hvezdia Juzny kriz (Crux),
do okienka »Vyhladat objekt«
napiSeme »Juzny kriz«. Zapne-
me zobrazenie »Svetové stra-
ny«a»Ekvatoridlna siet«. Mo-
Zeme posundt ¢as na no¢nu
hodinu, alebo vypnut zobra-
zenie »Atmosféra«, aby sme
videli hviezdy. Pomocou my-
§i a kurzora roztiahneme ob-
raz tak, aby boli svetové stra-
Obr. 2.5.40 Ur&ovanie svetovych stran na juznej pologuli ny dobre viditelné.

Juzny nebesky pdl sa nachddza v strede ekvatoridlnej siete. Ked ndjdeme polohu juzného nebes-
kého pdlu, potom je uz jednoduché urcit svetové strany. Divame sa priamo na juzny nebesky pol,
pred nami je juh, za chrbtom mame sever, po pravej ruke (napravo) mame zapad a po lavej ruke
(nalavo) mame vychod (obr. 2.5.40).
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2.5.4 Aktivita 2 — Simulacia zatmenia Slnka a Mesiaca

Zatmenia nebeskych telies st tikazy nielen ndpadné a pomerne vzacne, ale aj zaujimavé z roz-
nych hladisk. Zvlast Giplné zatmenia Slnka patria medzi tie tikazy, ktorym Iudia venovali velka
pozornost. Tieto tikazy nastanu vtedy, ak Slnko, Mesiac a Zem lezia na jednej priamke. Ststava
Zem - Mesiac je jediné miesto v Slnecnej stistave, kde mozeme pozorovat tikaz zatmenia Slnka
alebo Mesiaca. Je to vdaka priblizne rovnakej uhlovej velkosti Mesiaca a Slnka na oblohe. (Skus-
te si niekedy porovnat priemer Slnka napriklad s mali¢ckom vystretej ruky a rovnako v noci zme-
rajte Mesiac. Zistite, ze st rovnako velké.).

Zatmenia Slnka simuluje skript solar_eclipse.ssc. Skript lunar_total.ssc zas simuluje zatmenie
Mesiaca. Skript zodiac.ssc zobrazi sthvezdia zverokruhu.
2.5.41 Ako nastavit program Stellarium pre spustenie skriptov

Skript je »nahrané video, ktoré sa spusti priamo v programex.
Po spusteni programu Stellarium, vyhladdme v ponuke »na-
stavenia« zalozku skripty. Klikneme na zvoleny skript »solar_
eclipse.ssc« a nasledne klikneme vpravo dole na $ipku %,
ktora spusti prehravanie skriptu (obr. 2.5.45). Vhodné je este
pred spustenim skriptu, zaskrtnit moznost »Zatvorit okno ked

je skript spusteny«

Tato volba automaticky po stlaceni zatvori okno
nastavenia a nerusi nas pri sledovani nahraného pohybu v prog-
rame. Skript »solar_eclipse.ssc« demonstruje tplné zatmenie
Slnka, ktoré bolo viditelné v roku 2009 v Rangpure v Bangla-
dési. Cely skript trva priblizne 2 mintty a 20 sekund. Po spus-

Obr. 2.5.41 Nastavenia a Skripty

teni skriptu sa zobrazi niekolko popisov v anglictine.

Originalne anglické popisky

Slovensky preklad

Place: Rangpur, Bangladesh

Date: 2009-07-21, just before dawn

Orion and Gemini climb into the dawn sky
fading from view as the sky brightens with the
appearance of the Sun

Miesto: Rangpur, Bangladés

Datum: 2009-07-21, tesne pred svitanim
Suhvezdia Orion a Blizenci stlpaju po oblohe
za svitania a postupne miznu z dohl'adu, ako sa
obloha rozjashuje s vychadzajicim Sinkom.

The Sun has a companion this morning ...
The Moon.

Slnko ma dnes rano spoloc¢nika ...
Mesiac.

The Moon starts to obscure the Sun’s disc and the
Sky becomes a little darker

Mesiac zacina prekryvat sIne¢ny disk a obloha
zac¢ina pomaly tmavnut.

As the last of the Sun is covered by the Moon
the Sky darkens quickly, and the bighter stars and
planets become visible

Ako sa posledné casti Sinka prekryvaji Mesiacom,
obloha tmavne rychlejsie a vacsie hviezdy
a planéty sa stévaju viditelnymi.

At totally the Sun is completely behind the Moon.

Nakoniec je Sinko kompletne skryté za Mesiacom.

The Sun emerges from behind the Moon.
The Sky brightens once more.

Slnko vychddza spoza Mesiaca.
Obloha sa opét rozjasnuje.

The End.

Koniec.
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Obr. 2.5.42 Obr. 2.5.43

Obr. 2.5.44

Obr. 2.5.46 Obr. 2.5.47
Obr. 2.5.42-47 Skript zatmenie Mesiaca v programe Stellarium
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Po skonceni skriptu bezi ¢as rovnakou rychlostou a zemepisné siradnice miesta pozorovania os-
tanu rovnaké.

Ak chceme spustit dalsi skript, napriklad zatmenia Mesiaca, musime opit v nastaveniach prejst
na zalozku »Skripty« a kliknut na skript s ndzvom »lunar_total.ssc«. Tento skript je bez popisu.
Nézorne demonstruje Mesiac a jeho postupné zatienenie, prekryje ho tmavocerveny tieni Zeme
(obr. 2.5.42-47). Skript zachytdva zatmenie Mesiaca, ktoré nastalo 04. 05. 2004. Za¢ina o 19:51,
kon¢i 0 00:30 nasledujiiceho dna. Kedze normalnou rychlostou by to trvalo takmer 4 a pol hodi-

ny, zrychlime plynutie ¢asu. Plynutie ¢asu zrychlujeme klikanim na . a spomalujeme klikanim

na Bl Samotné zatmenie zacina okolo 20:45, uplne je Mesiac prekryty okolo 22:40 a posledné
zvysky tiena pozorujeme na Mesiaci okolo 00:30. Po spusteni skriptu si mézeme kolieskom my-
§1 pribliZit a zvacsit samotny Mesiac, aby sme ho lepsie videli.

7. Aktivita (precvicte si): Spustite dalsie skripty, ktoré ponuka program Stellarium. Zistite, ¢o
zobrazuje skript »zodiac.ssc«.

2.5.5 Aktivita 3 — Pozorovanie vysky sinka na oblohe v roznych
zemepisnych Sirkach pocas roka

Pochopenie zmeny vysky slnka nad obzorom je velmi naro¢né, hlavne na predstavivost. V prog-
rame Stellarium mozeme ukazat pohyb slnka po oblohe pocas polarneho dna a polarnej no-
ci v poldrnych oblastiach. Dizka polarneho diia a noci je rozna, ale najdlhsie (6 mesiacov) trva-
ju na poloch.

V 6. rocniku v tematickom celku o poldrnych krajindch — Antarktida a Arktida, mdZeme ukazat polérnu noc a poldmy
den a zmeny vysky sinka na oblohe.

Spustime program Stellarium. V ponuke »Zemepisna poloha« zvolime miesto, z ktorého chceme
pozorovat pohyb slnka po oblohe. Severny pol sa nenachadza v zozname prednastavenych miest,
takze si ho do zoznamu musime pridat. Zemepisnu $irku nastavime na hodnoty N 90° 0' 0,00, ze-
mepisnt dizku a nadmorsku vysku tiez mozeme nastavit na nulové hodnoty. Do poli¢ka »Nazov
miesta« napiSeme Severny pél. V policku Stat vymazeme Slovensko a nevyplnime ho. Nasledne
klikneme na tla¢idlo »Pridat do zoznamu« a ponuku zatvorime kliknutim na krizik -

2.5.5.1 Ako nastavit program Stellarium pre pozorovanie vysky sinka na oblohe
na severnom pole

Zapneme zobrazenie »Svetové strany, kedZe sa nachadzame na severnom pdle, vietky svetové
strany budti pomenované JUH. Vypneme zobrazenie »Ekvatoridlna siet«, »Ciary sthvezdi«, »Naz-
vy sthvezdi« a »Obrazky suhvezdi«. Zapneme zobrazenie » Atmosféra«, aby sme mohli pozorovat
stmievanie a rozjasiiovanie oblohy. Kedze na severnom péle sa nenachddza pevnina, v ponuke
»Zobrazovanie objektov a viastnosti zobrazovania« si na polozke Terén vyberieme moznost »Oce-
an«. Pomocou mysi a kurzora roztiahneme obraz tak, aby sme mali vhodné pozorovacie pod-
mienky. Nasledne zrychlime plynutie ¢asu a sledujeme pohyb slnka. Pocas poldrneho dna sln-
ko za obzor nezapadne, stale vidime »dennti« oblohu a slnko. Po¢as polarnej noci slnko nevyjde
nad obzor, stale vidime »no¢nu« oblohu a hviezdy. V§imneme si zmeny, ktoré sa udeju pocas jar-
nej (21. 3.) a jesennej (23. 9.) rovnodennosti.
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Obr. 2.5.48 Polarny den na severnom pole

Obr. 2.5.48 urobeny v programe Stellarium ilustruje polarny der na severnom péle. Viimnite si,
nastavenie datumu a ¢asu. Obrazok zachytéva vysku slnka nad obzorom v ¢ase letného slnovratu
okolo 3 hodiny v noci. Stale vidime mierne tmavi oblohu a slnko je nad obzorom.

Keby sme nechali program znazornit zdanlivy pohyb slnka po oblohe v [ubovolnom dni medzi
jarnou a jesennou rovnodennostou, pripadne vo viacerych po sebe nasledujucich dnoch, vide-
li by sme, Ze dréha jeho pohybu je rovnobezna s obzorom. Cim viac sa ddtum priblizuje k diom
rovnodennosti, tym je slnko blizsie k obzoru.

Obr. 2.5.49 urobeny v programe Stellarium ilustruje striedanie polarneho dia a noci na sever-
nom pole. Obrazok zachytava vysku slnka nad obzorom napoludnie v ¢ase jesennej rovnoden-
nosti. Stale vidime mierne tmavu oblohu a slnko vykika na arovni obzoru.

Obr. 2.5.50 urobeny v programe Stellarium ilustruje polarnu noc na severnom poéle. Obrazok za-
chytava »vysku« slnka napoludnie v ¢ase zimného slnovratu. Pretoze je polarna noc, vidime tma-
vu oblohu, hviezdy. Slnko sa nenachddza nad obzorom.

8. Aktivita (precvicte si): Nastavte zemepisna polohu juznej polarnej kruznice a sledujte zme-
nu vysky slnka nad obzorom pocas roka.

Dalsie aktivity »zdanlivy pohyb slnka po oblohe« a »zdanlivy pohyb hviezd okolo Polarky« st
podrobne popisané v kapitole 3.1 Pohyby Zeme.
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Obr. 2.5.49 Striedanie polarneho dna a noci pocas jesennej rovhodennosti na severnom pole

Obr. 2.5.50 Poldrna noc na severnom pdle
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2.5.6 Stellarium vo vyucovani geografie — zhrnutie

Prinos softvéru pre ucitela:

- Interaktivny, lahko a rychlo ovladatelny 3D model oblohy.

- Prehladné pouzivatelské prostredie a jednoduché intuitivne ovladanie.

- Moznost priblizovania, oddalovania, otac¢ania a naklanania modelu hviezdnej oblohy.
- Funkcie zapnutia vrstiev »atmosféra« a »terén.

- Moznost nastavenia zemepisnych suradnic miesta pozorovania.

- Moznost nastavenia ¢asu a ddtumu pozorovania oblohy a zrychlovanie ¢asu.

- Nie je nutné pripojenie na internet.

- Umoznuje vyhladévanie objektov v programe.

Prinos softvéru pre Ziaka:

- Zaujimavy, interaktivny a inovativny spdsob ziskavania informacii o oblohe, hviezdach, sa-
hvezdiach a planétach.

- Pontka nahraté skripty simulacie zatmenia Slnka a Mesiaca.

- Nazornd a zaujimavd ukazka zdanlivého pohybu hviezd, Slnka a planét po oblohe.

Faktory ovplyviujuce efektivne vyuzivanie softvéru:

- Mialo textového materidlu dostupného v slovencine.

- Aktualizovanie katalogu hviezd nie je automatické, je nutné stiahnut v nastaveniach aktuali-
zacny katalog.

- Softvér nie je zamerany na ucebné osnovy, autorom projektu neslo o jeho vyuzivanie v edu-
ka¢nom procese, ale o popularizaciu pre $iroku verejnost.

- Softvér neobsahuje ziadne testy, cvi¢enia alebo problémové ulohy.
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3. UKAZKY SPRACOVANIA VYBRANYCH TEM UCIVA
Z GEOGRAFIE PRE Z$ S VYUZITIM IKT

3.1 Planéta Zem

105

Téma 0 ¢om to bude Rocnik  Koho uéime
Tvar Zeme, pohyby Zeme a ich dosledky 5. roénik ZS,
ISCED I
Ciele  Co sa Ziak nau&i Vstup o vopred od Ziaka ocakavame
* Vlymenovat dva zdkladné pohyby, ktoré vykondva Zem — e Zruénost vo verbdlnej
rotacia okolo vlastnej osi a obeh okolo Sinka. komunikacii.
* Opisat désledky pohybov Zeme. e Zruénost prace s pocitacom,
* Opisat smer pohybu zemskej rotacie — od zdpadu na vychod. internetom a online materidlom.
e Zdoévodnit zdanlivy pohyb Sinka, Mesiaca a hviezd po oblohe. | * Zru¢nost vyhladéavania
* Uviest dobu oto¢enia Zeme okolo vlastnej osi a dobu obehu podkladového materiélu
Zeme okolo Sinka. na internete.
* Vysvetlit pric¢inu existencie roé¢nych obdobi, polédrnych dnf e Zruénost zékladného ovlddania
a nocf a striedania dni a noci. a pouzivania interaktivnej tabule
¢ Poznat vyznamné dni po¢as obehu Zeme okolo Sinka. a Google Earth.
* Najzakladnejsia zru¢nost prace
s kartografickym materidlom.

Kompetencie Co chceme u Ziaka rozvijat

Ide prioritne o IKT kompetencie podla BECTA modelu

Komunikacia v materinskom jazyku

* Rozvijat zru¢nosti v komunikdcii v pisomnej i v Ustnej podobe.

* \lyjadrovat myslienky, ndzory a stanoviska pri opisoch désledkov pohybov Zeme na Zivot [udi
pisomnou aj ustnou formou

* Rozvijat schopnost formulovat a vyjadrovat svoje pisomné a Ustne argumenty.

Komunikacia v cudzich jazykoch

* Rozvijat schopnost porozumiet hovorenému slovu.

* Rozvijat schopnost ¢itat a porozumiet textom pisanym v ¢eskom jazyku.

Matematicka kompetencia a zakladné kompetencie v oblasti vedy a techniky

* Rozvijat schopnost mysliet logicky (matematicky), uréovat hladat pri¢iny a désledky danych javov.

* Rozvijat schopnost porozumiet zmenam spdsobenych udskou ¢innostou.

* Rozvijat kritické uvedomovanie si, zvySovat zdujem o etické otazky.

Digitalna kompetencia

* Rozvijat schopnost vyhladavat, kriticky posudzovat kvalitu textovych informacii a fotodokumentéacie
a spracuvat informécie o pohyboch Zeme dostupnych prostrednictvom internetu.

* Efektivne pouzivat ndstroje pri vypracovavani interaktivnych cvic¢eni v digitédlnej podobe na Planéte
vedomosti a EduPage elLearning.

Naugit’ a uéit’

* Pracovat v time a efektivne spolupracovat pri plneni stanovenych cielov.

Spolocenské a obcianske kompetencie

* Rozvijat schopnost vyjadrit odlisné stanovisko.

* Rozvijat reSpekt voci inym lud'om a zvysit schopnost prekonavat predsudky.

* Rozvijat schopnost komunikovat s lud'mi a reSpektovat ludské prava.

Kultirne povedomie a vyjadrovanie

* Rozvijat schopnost vyjadrit vlastné pocity a myslienky.
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Metady a formy  Ako to zrealizujeme Prostriedky o pouzijeme
Metody Ucéebné pomaocky
¢ Didakticka hra (osemsmerovka, tajnicka) * PowerPoint prezentacia s ndzvom
* Riadena diskusia »Pohyby Zeme.ppt,
* Vzdelavacie projekty »Motivacia_rocne_obdobia.ppt«
* Badatel'sky rozhovor e Stellarium
* Motivacné rozpravanie * Video Pohyby Zeme
* Motivaény rozhovor ¢ Animécie Obeh Zeme, Daylight
¢ Demonstracia ndzornych pomdocok (videoukazka) Hours Explorer, Sun’'s Rays
¢ Préaca s interaktivnou tabulou (v rdémci didaktickej hry Simulator, Sun's Position
a rozvijania zruénosti v praci s kartografickym materidlom) on Horizon
* Priklady vyuZitia poznatkov v redlnom Zivote (praktické ukazky) | Didakticka technika
Formy e Pocitac s internetom,
* Hodina zékladného typu prehrdvacom videa, reproduktormi
* Projektové vyucovanie * Dataprojektor, laserové ukazovadlo
* Interaktivna tabula

3.1.1 Struktira vyuéovacej hodiny

3.1.1.1 Uvod (motivécia):

Vlyuéujtci v tvodnej Casti hodiny moZe poufZit rozlicné motivacné aktivity, ktorymi Ziakov zaujme a vyvola v nich
prirodzent tizbu po poznani pohybov Zeme a ich dosledkoch.

1) Vyvolanie zvedavosti pomocou PowerPoint prezentdcie s ndzvom
»Motivacia_rocne_obdobia.ppt«:

Pomocky: dataprojektor, pocitac s internetom a reproduktormi (hypertextovy odkaz na hudbu
4 ro¢né obdobia v prezenticii), PowerPoint prezentdcia »Motivacia_rocne_obdobia.ppt«

Prezentacia obsahuje obrazky striedania diia a noci a 4 ro¢nych obdobi.

K Vedeli by ste povedat, aké javy su zobrazené v prezentdcii?
K Preco sa strieda deri s nocou?

K Preco sa striedaju rocné obdobia?

K Kolko mdme rocnych obdobi?

K VSade na Zemi su 4 ro¢né obdobia?

Diskusia by sa uzavrela tym, Ze na dnesnej hodine sa dozvieme, preco sa tak deje na Zemi.
2) Burza ndpadov

»Burza napadov« — rozdelime tabul'u na kvadranty. Do prvého napiSeme Jar, do druhého Leto, do tretieho Jesen
a do Stvrtého Zima. Vyzveme Ziakov, aby hovorili slova, ktoré charakterizuju jednotlivé ro¢né obdobia.

Alternativou je rozdelit Ziakov na 4 skupiny a poZiadat ich, aby kaZda skupina nakreslila obrazok, ktory vystihuje
zadané rocné obdobie (prepojenie s vytvarnou vychovou). Nésledne si obrazky okomentuju. Preco zvolili také far-
by, aké zvolili? Co citit z daného obrazku?
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3) Tajnicka
Pomocky: dataprojektor, pocitac, interaktivna tabula, pripravena tajnicka

Ziaci po jednom vypiiiaju tajnicku prostrednictvom interaktivnej tabule. Vysledok tajnigky bude témou hodiny.

[ ] [ ]

—_
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o T

. Najvacsia planéta sinecnej ststavy s velmi hrubou atmosférou sa vola ... JUPITER

. Féza Mesiaca, ked' je k Zemi privrateny neosvetlenou ¢astou a nevidime ho ... NOV

. Gravitacna sila Mesiaca ovplyviuje na Zemi vodnu ... mora alebo ocednu. HLADINU

. Objekty na oblohe, ktoré nemaju vlastny zdroj svetelného Ziarenia a aj tak ich je vidiet sa volaju ...
PLANETY

. Kométa, ktoré bola v roku 1997 pozorovatelna volnym okom sa vola ... HALE-BOPP

. Povrch Mesiaca obiehajiceho okolo Zeme pokryvaju priehlbiny, ktoré nazyvame ... KRATERY

. Jedina planéta, na ktorej je dokdzany Zivot sa vola ... ZEM

. Najteplej$ia planéta Sinec¢nej sustavy, vd'aka silnému sklenikovému efektu, sa nazyva ... VENUSA

. Najbliz8ia planéta pri Slnku sa vold ... MERKUR

10. Prirodzené druzice (jedna alebo aj viac), ktoré obiehaju okolo planét sa volaju ... MESIACE

TAJINICKA: Pohyby Zeme

4) Video na strdnke http://www.youtube.com/watch?v=J1zT8tis3NA

AN -

© 0N o o

Pomocky: dataprojektor, pocitac, internetové pripojenie, reproduktory

Video s ndzvom »Zemé, jeji pohyby a jejich dopad na lidstvo« je v &eskom jazyku. M4 dizku cca 5 mintit. Je to ama-
térske video skupiny Studentov s animaciami o pohyboch Zeme. Obsahuje informdcie o vel'kosti Zeme (od 45 se-
kundy) a o pohyboch Zeme (od Tmin 36 sekundy). Informécie st pre ZS néroénejsie — obsahuje slova ekliptika,
sidericky den a d'alSie pohyby (precesia a nutacia), napriek tomu sti tam pekné animacie a ako motivacia poslzi.

K Aky tvar md Zem?
K Ktoré dva pohyby vykondva Zem?

5) Osemsmerovka
Pomocky: dataprojektor, pocitaé, interaktivna tabula, pripravena osemsmerovka

Ziaci po jednom vyskrtavaju néjdené slové v osemsmerovke, ktord je zobrazend na interaktivnej tabuli.


http://www.youtube.com/watch?v=J1zT8tis3NA
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DECEMBER, DEN, 10, JAR, JUN, KRATERY, LETO, LY, MAREC, MARS, MESIAC, MORE, NEPTUN, NOC,
NOV, OBEH, OBEZNA DRAHA, ROTACIA, ROVNODENNOST, SATURN, SLNKO, SPLN, URAN, VESMIR,
VENUSA, ZIMA

Riesenie osemsmerovky: Pohyby Zeme bude témou hodiny. Ziakov mozno poziadat, aby v zévere hodiny vysvet-
lili vyznam niektorych pojmov z osemsmerovky. Napriklad LY.

Alternativou je vytlacenie a vytvorenie kdpie pre kazdého Ziaka. V tomto pripade mdZeme odmenit napriklad pr-
vych troch tispesnych »hl'adacove.

6) Bddatelsky rozhovor - navodenie problému otdzkami

Pomocky: dataprojektor, pocita¢, digitalna mapa ¢asovych pasiem, atlasy s mapou ¢asovych pa-
siem

Priebeh motivacie: Otvorime si atlasy na strane s ¢asovymi pasmami, premietneme digitdlnu ma-
pu casovych pasiem (mapa_casovych_pasem.jpg)

Pomocky: ndramkové hodinky, dataprojektor, pocitac

K Mqd niekto z vds hodinky?

K Kolko je presne hodin?

K Preco pouZivame hodinky?

K Myslite si, Ze vsade na svete maju ludia teraz rovnaky ¢as na hodinkdch ako vy?
K Preco podla vds existuju mapy casovych pdsiem?

Diskusiou privedieme Ziakov k striedaniu dia a noci k tomu, Ze nie vSade na svete vychddza sinko v rovnaky cas,
Ze nemame vsSade na Zemi jednotny ¢as, ¢oho désledkom bolo zavedenie ¢asovych péasiem.

3.1.1.2 Spristupiiovanie uéiva
Vyucovacia hodina prebieha formou hromadného vyucovania. Vyucujici mé PC pripojeny na in-
ternet. Videa, obrazky, mapy i animacie z internetu a prezentacie v programe MS PowerPoint mé-
zeme v ramci vyucovacej hodiny pouzit prostrednictvom interaktivnej tabule.

Snimka 1 z prezentdcie v programe MS PowerPoint »Pohyby_zeme.ppt«

Obsahuje nazov prezentacie »Pohyby Zeme a ich dosledkyx.
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Dnes vieme, Ze Zem vykonava dva pohyby - otaca sa okolo svojej osi (rotuje) a obieha okolo Sln-
ka. Ale k tomuto poznaniu dospeli [udia az po mnohych storo¢iach badania. Odpradavna ststav-
ne pozorovali oblohu a pohyby vesmirnych telies na nej. Poznatky, ktoré pozorovanim ziskali, im
umoznovali merat ¢as a orientovat sa na sti$i a na mori. Ludia vSetkych starovekych civilizacii,
o ktorych sa budete ucit v dejepise, mali o Zemi a o planétach dost poznatkov.

Po tisicrocia fudia zhromazdovali jednotlivé poznatky o svete a pokusali sa ich zlozit do celkové-
ho obrazu. Casto sa pritom dostavali do slepych uli¢iek a dopustali sa omylov. Po ¢ase ich v§ak
spoznali a postupne sa dostavali blizsie k pravdivému poznaniu.

Snimka 2 — Predstavy o tvare Zeme

Prvotna predstava Iudi o svete bola, Ze Zem je plocha doska, ktora sa vznasa vo vzduchu, alebo
plava na vode.

Ucitel precita alebo vol'ne prerozprava nasledujticu ukdzku. Je velmi vhodné doplnit rozpravanie kreslenim nacr-
tov miznicich a objavuijticich sa lodi na tabul'u.

Ako to videli Fénicania

Nasim predkom sa najviac pozdavalo, ze Zem ma tvar velkej placky, nad ktorou visi nebeska
klenba. Len sa ¢udovali, Ze e$te nikto zatial neprisiel na jej okraj. Vnimavi fénicki cestovatelia
dospeli k inému nazoru. Vsimli si, ze ked nejakd lod prichddza do pristavu, najprv sa objavi
jej stazen a az potom cela lod. Z opa¢ného pohladu je to rovnaké. Posadka lode pri priblizeni
sa k pobrezZiu najprv vidi vrcholky pohori a az neskor sa objavia budovy pristavu. Preto si Fé-
ni¢ania na$u zemegulu predstavovali ako hrbaté napoly rozkrojené jablko, ktoré plava po ne-
kone¢nom ocedne. '

Podobne, ako v mnohych inych odboroch Iudského poznania, boli prvi staroveki Gréci, ktori
dospeli k spravnej predstave o Zemi ako o velkej guli.

Pytagoras (asi 580—500 pred n. |.) podla vSetkého ako prvy vyslovil myslienku, Ze Zem je gul'a nachddzajtica sa
v strede vesmiru.

Ucitel' precita alebo vol'ne prerozprava nasledujticu ukazku.

Na Co prisiel Aristoteles

Az stari Gréci zacali hovorit o tom, Ze by nasa Zem mohla byt gulata. Slavny u¢enec Aristote-
les, ktory sa okrem iného zaoberal aj pozorovanim oblohy, hladal odpoved na otazku: Co sp6-
sobuje zatmenie Mesiaca? Spravne tusil, Ze ten tmavy flak, ¢o sa ukazuje na Mesiaci, je tief na-
$ej Zeme. Ale preco je okrihly? Aristoteles vzal plochy okruhly posuch a vyniesol ho na slnko.
Postich v jednej polohe vrhal okruhly tien a v druhej polohe bol tient tenucky ako prutik. Z to-
ho mu vyplynulo, Ze Zem nemoze byt plocha. Musi byt gulatd. Potom vzal polovicu pomaran-
¢aa aj ti podrzal na slnku. Okruhly tien vrhala len vtedy, ked slne¢né li¢e dopadali na prierez
alebo na vypuklu ¢ast. No stacilo obratit polovicu pomaranca k slnku bokom a tienl uz ne-
bol tiplnym kruhom. Preto ani Féni¢ania nemohli mat pravdu. Iba cely pomaranc¢ vzdy vrhal

! Zemepisnd ¢itanka 1. diel; Téma: Pozndvanie sveta, 2. Kapitola: Posuch alebo pomarang; &lanok: Ako to
videli Fénicania
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okruhly tien, nech ho Aristoteles otacal, ako chcel. »Nasa Zem je gulatal« povedal Aristoteles
svojim ziakom. Oni svojmu ucitelovi verili, ibaze im neslo do hlavy, ako ziju ludia na opa¢-
nej strane zemegule. Ako mé6zu chodit dolu hlavami, ako to, Ze nespadnu? Na tato otdzku im
ich mudry uditel este nevedel odpovedat. Odpoved sa nasla az po vy$e dvadsiatich storociach,
ked sa svet dozvedel nieco o zemskej pritazlivosti.?

Je vyborné tlito predstavu utvrdit v Ziakoch podobnym pokusom s pomaranémi ako Aristoteles. Potrebujeme dva
pomarance, noz, biele vykresy a zlepené pokazené CD-Cka (posltiZzia ndm ako postich). V pripade, Ze nesvieti Sin-
ko, budeme potrebovat este stolovi lampu alebo baterku. Najprv skiimame, aky tiefi vrhajui CD-cka, ked ich na-
tdame do roznych poldh. Vzniknuté tiene Ziaci obkreslia ceruzkou. Potom to isté urobime s polovicou pomaran-
Ca, ktory Ziakom prekrojime, aby sa nezranili. Nakoniec to isté urobime s celym pomaran¢om. Tvary vzniknutych
tiefiov nakoniec vzjomne porovname. Tak ¢o poviete, mal Aristoteles pravdu? (Ziaci ocenia, 7e mozu pomaran-
Ce po pokuse zjest. ©)

Aristoteles (384-322 pred n. l.) z pozorovani tiefia Zeme pri zatmeni Mesiaca ako prvy experi-
mentélne odvodil gulovy tvar Zeme. Okrem toho tvrdil, Ze nehybna Zem je centrom celého ves-
miru. Okolo Zeme obiehaji po dokonalych kruhovych drahach Mesiac, Slnko, pit vtedy znamych
planét (Merkar, Venusa, Mars, Jupiter a Saturn), kazdd z nich vzdy na dal$ej sfére. Najdalej od Ze-
me je sféra »nehybnych hviezd«. Kométy povazoval za kratkodobé atmosférické javy a Mlie¢nu
cestu za éterické vypary, vyvolané rychlym pohybom hviezd okolo Zeme. Pohyb Zeme vo ves-
mire Aristoteles popieral. Jeho argumentom bol fakt, ze vesmirny pohyb Zeme by sa musel pre-
javit v zdanlivom protismernom pohybe hviezd, ¢omu vtedajsie pozorovania odporovali. Aris-
totelove nazory ovplyvnili astrondmiu takmer na dve tisicrocia.

Aristarchos zo Samosu (320—250 pred n. 1), jeden z najvyznamnejsich astronémov antického sveta, vyslovil

prvy heliocentrickd predstavu, Ze Zem sa pohybuije okolo nehybného Sinka (po gr. Helios). Casto sa preto nazyva
Kopernikom staroveku. Aristarchos urcil meraniami pomerné rozmery a vzajomné vzdialenosti Sinka, Mesiaca

a Zeme. Dokdzal, Ze Sinko je 19-ndsobne vzdialenejsie nez Mesiac, a teda aj ovel'a vacsie. Sinko je podla jeho merani
6,75-ndsobne vacsie ako Zem, Mesiac 2,8-ndsobne mensi ako Zem. Aristarchove heliocentrické predstavy sa vSak
neujali; bol to jeden z negativnych ddsledkov Aristotelovej vel'kej autority.

Ucitel' precita alebo vol'ne prerozprava nasledujticu ukazku.

Ako u krajcira

Iny grécky ucenec Eratosténes, Zijuci v egyptskej Alexandrii, dalej rozvinul Aristotelove pred-
stavy o gulatosti Zeme. Rozhodol sa, Ze sa zahrd na krajc¢ira a nasej planéte zoberie miery.
Na myslienku spoznat velkost Zeme prisiel vdaka debate s kupcami, ktori prichadzali z mesta
Syena v juznom Egypte. Kupci hovorili o jednej syenskej zvlastnosti. Spominali, Ze napoludnie
v den letného slnovratu dopadaju slne¢né luce presne kolmo na dno jednej z miestnych studni.
Dnes vieme, Ze je to preto, lebo staroveka Syene lezala priamo na obratniku Raka. Ked prisiel
den letného slnovratu, zacal Eratosténes skimat, ¢i aj v Alexandrii stoji slnko napoludnie tak
vysoko, Ze jeho lic¢e dopadaju kolmo na zem. Zistil, Ze to tak nie je. Zmeral uhol dopadajicich
licov a dozvedel sa, Ze sa od kolmice odchyluju asi o pétdesiatinu kruhu, teda o vyse sedem
stupniov. Potom nasmu $ikovnému uéencovi chybal uz len jeden tdaj a to, ako daleko st od seba

2 Zemepisnd &itanka 1. diel; Téma: Poznavanie sveta, 2. Kapitola: Postich alebo pomarang; €lanok: Na ¢o
prisiel Aristoteles
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mestd Alexandria a Syena a mohol zacat pocitat. Kupci mu prezradili, Ze obidve mestd st od se-
ba vzdialené priblizne 5 tisic $tadiénov (926 kilometrov). Tato vzdialenost sa rovna péatdesiati-
ne obvodu Zeme, a preto Eratosténovi stadilo len vyndsobit ¢islo péttisic ¢islom patdesiat a vy-
pocet bol hotovy. Eratosténes velmi jednoduchym sposobom vypocital, Ze obvod nasej planéty
ma dizku 250000 $tadiénov, o je priblizne 43 000 kilometrov. Dnes, ked vieme, Ze presnymi
pristrojmi vypoc¢itany obvod Zeme je 39 940 kilometrov, zasliZi si Eratosténes nase uznanie.

Velkym tspechom bolo pomerne presné urcenie rozmerov Zeme. Uskuto¢nil ho okolo roku 240
pred n. 1. Eratosténes z Kyrény (276194 pred n. 1.) na zaklade pozorovani rozdielnej vysky Sln-
ka napoludnie v Alexandrii a v Syene (Asudn). Do tohto obdobia spada i zavedenie prestupného
366-dnového roka kazdy $tvrty rok, ktoré nariadil Ptolemaios III. vynosom zo 7. marca 238 pred n. 1.

Predstavy vtedajsich astronémov uviedol vo svojom spise Psammit (Pieskovy pocet) grécky matematik, fyzik
a astrondm Archimedes (287-212 pred n. |.) zo Syrakuz takto: »Pod slovom svet vacsina astronémov rozumela gulu,
ktorej stred je totoZny so stredom Zeme a ktorej polomer sa rovna vzdialenosti Sinka a Zeme.«

Stalo sa to pred dva a pol tisic rokmi. Spoznali spravne aj to, Ze planéty, ku ktorym ratali aj Me-
siac a Slnko, su telesa podobné Zemi a Ze sa pohybuju v priestore. Dospeli tak k predstave ves-
miru, ktory nazvali kozmos.

Vseobecne prevladol v antickom svete u Grékov a Rimanov nézor, Ze Zem je stredom vesmiru.
Domnievali sa, ze okolo Zeme obieha Slnko, Mesiac a vSetky vtedy zname planéty (Merkur, Venusa,
Mars, Jupiter a Saturn). O hviezdach sa nazdavali, Ze st to Ziariace body upevnené na skuto¢nej ne-
beskej klenbe. Predstavovali si ju ako dutd kristalova gulu, ktora sa aj s hviezdami otaca okolo Zeme.

Staroveku predstavu prevzala potom katolicka cirkev a pretrvala az do konca stredoveku. Cir-
kev ju doplnila o predstavu Boha - stvoritela sveta a o nebo, ktoré je umiestnené kdesi za nebes-
kou oblohou. Bol to vesmir a svet jasny a jednoduchy stvoreny Bohom, o ktorom nebolo potreb-
né dalej badat. Kto o iom pochyboval, bol proti vladnucemu poriadku.

Pochybnosti o tejto predstave pribudalo, ked sa v 13.storoci rozrastlo mnozstvo poznatkov o ves-
mire a o Zemi. Zéklady k spravnemu poznaniu, ze Zem obieha okolo Slnka, polozil polsky uce-
nec Mikula$ Kopernik (1473-1543). Spravne poznal a dokdzal, Ze Zem je planéta a ze obieha
s ostatnymi planétami okolo Slnka. Nazdaval sa vSak nespravne, ze Slnko je nehybné a je stre-
dom vesmiru.

K spravnemu chapaniu vesmiru dospel koncom 16. storocia az Talian Giordano Bruno (1548-1600).
Poznal, Ze vesmir neutvaraju iba Slnko a planéty a Ze Slnko je teda jedna z milidrd hviezd. Z hla-
diska vtedajsej cirkvi boli tieto nazory nebezpecné. Popierali existenciu Zeme ako jedine¢ného
bozieho diela a ukazovali, Ze podobnych svetov méze byt vo vesmire mnoho. Bruno bol preto pre
svoje nazory, ktoré nechcel odvolat, roku 1600 upaleny.

Ucitel precita, alebo volne prerozprava nasledujicu ukazku.

»Tvrdime, vyhlagujeme a oznamujeme, Ze ty, Galileo Galilei, ses stal nejvyse podezielym z ka-
cifstvi. To proto, Ze jsi ptijal a zastdval u¢eni mylné a odporujici svatému Pismu, totiz ze Slunce
je ve stfedu svéta a je nehybné, zatimco Zemé neni ve stfedu a toci se,« pronesl 22. ¢ervna 1633

3 Zemepisna &itanka 1. diel; Téma: Poznavanie sveta, 2. Kapitola: Postch alebo pomarané; ¢lanok: Ako
u krajcira
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na svém zasedani nejvyssi tribunal svaté inkvizice, aby vynesl rozsudek nad nejnebezpe¢néjsim
neptitelem cirkevniho pojeti svéta. »A proto budes$ potrestan vSemi postihy a tresty podle sva-
tych cirkevnich predpisti. Bude$ upalen!«

Ma odvolat, nebo za pravdu umfit? Copak je mozné zfici se pravdy? »J4, Galileo Galilei, ptisa-
hém, ze vétim a budu i nadale véfit véemu, co kdze svata katolicka cirkev a co za pravdu pokla-
da.« Galileo Galilei tedy odvolal. Ale jak povést pravi, po skonc¢eni procesu si pred klasterem dupl
a pronesl ono vzdorné: »A prece se tocil«*

K Kto bol Galileo Galilei? (Galileo Galilei (1564-1642) bol taliansky astroném, ktory bojoval
za pravdu o pohyboch Zeme)

K O ¢om Galileo Galilei povedal »A predsa sa tocil«?

KM Okolo ¢oho sa Zem toci?

Uvedené ukazky pontikaju priestor na diskusiou roznymi smermi. MoZeme diskutovat o tskaliach myslitel'ov, kym
dokdzali, Ze nasa Zem obieha okolo sInka a toci sa okolo svojej osi, alebo porozpravat o d'alSich vyznamnych ucen-
coch ako napriklad Johanes Kepler (1571-1630) nemecky fyzik, ktory sformuloval zakony o pohyboch planét.

Pravdivé vedecké poznatky sa v§ak nepodarilo natrvalo potlacit. Rozvoj vedy o vesmire pokraco-
val a je ¢oraz rychlejsi. Pritom nie je samotcelny. Vedecké poznatky sa vyuzivaju v hospodarstve,
majui vyznam v kazdodennom Zivote a ddvaju nam spravne poznanie o svete.

1. Aktivita (precvicte si): Vyhladajte multimedialny materidl - videa, animdcie, fotografie, kto-
ré by ste pouzili pri predstavovani vyznamnych astronémov a geografov v histérii ludstva.

Snimka 3 — Co uz vieme ...

o Zem sa otdca.
o Jedno otocenie trva jeden den.
o Pozname $tyri hlavné svetové strany - sever, juh, vychod, zdpad.

Snimka 4 — Zdanlivy pohyb sinka po oblohe

Pocas dnia pozorujeme na oblohe po-
hyb sInka. Rdno na vychode vychadza,
napoludnie na juhu vrcholi (je najvys-
$ie) a vecer na zapade zapada. Avsak
slnko sa v skuto¢nosti nepohybuje,
tento pohyb je len zdanlivy. Pohybu-
je sa naopak Zem - otaca sa zo zapa-
du na vychod okolo svojej osi. Je to
podobné, ako ked cestujeme vlakom.
Pozrieme sa z okna a zdd sa nam, ze
stojime a domy; stromy i celd krajina sa
pohybuju, ale v skuto¢nosti je to naopak. Pohybujeme sa my vo vlaku a krajina okolo nas stoji, nehybe sa.

Obr. 3.1.1 Zdanlivy pohyb sInka na oblohe
nad Tyrhenskym morom

Simuldciu zdanlivého pohybu sinka po oblohe mézeme Ziakom predviest v programe Stellarium. Po spusteni prog-
ramu si nastavime zemepisnt polohu miesta pozorovania (mesto, v ktorom mame $kolu, alebo aj lubovolné iné).

4 Zemépis 1; Téma: Rotace Zemé, 5. Kapitola: A pFece se to¢i
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Zamierime na sInko, zobrazime svetové strany, vypneme popisy planét a zrychlime plynutie ¢asu. Uvidime zdan-
livy pohyb sInka po oblohe z vychodu na zdpad. Na vychode sa ako keby vynori z pod zeme, postupne bude stu-
pat po oblohe, na juhu bude najvyssie a potom zacne plynule klesat aZ na zapade zapadne za horizont. Na porta-
li www.modernizaciavzdelavania.sk sa nachddza prezentacia s ndzvom »Zdanlivy_pohyb_slnka_po_oblohe.ppt,
v ktorej sti obrazky (snimky pracovnej plochy) z programu Stellarium.

Obr. 3.1.2-11 Zdanlivy pohyb sInka po oblohe v programe Stellarium v 2-hodinovych intervaloch
Snimka 5 — Otdcanie Zeme okolo zemskej osi

Vieme, ze Zem sa ota-
¢a okolo svojej osi.
Otécanie okolo osi sa
cudzim slovom povie
rotacia.

K Cojeto
zemskd os?

o

Obr. 3.1.12 Zemska os Obr. 3.1.13 Smer rotacie Zeme na severnom
a smer rotécie Zeme ajuznom podle™

Zemska os je myslena
priamka, ktora pre-
chadza stredom Ze-
me v dizke priblizne
12730 km. Miesta,
v ktorych pretina Zem sa nazyvaju poly. o -
Na severe je severny pol a na juhu juz- ol
ny pol.

Jedno otocenie 0 360 ° trva presne 23 hodin
56 minut a 4 sekundy a nazyva sa den. o

K Ktorym smerom musim roztocit
glébus, ak chcem aby sa tocil v smere
skutocnej rotdcie Zeme?

Ked' sa pozerdme na Zem v oblasti severného
pélu, tak vidime rotovat Zem v protismere pohybu
hodinovych ruciciek.

Ak sa pozrieme na Zem v oblasti juzného pélu,
uvidime Zem rotovat v smere pohybu hodinovych Obr. 3.1.14 Sklon zemskej osi od kolmého smeru
ruciciek (obr. 3.1.13). a od roviny obehu okolo sinka



http://www.modernizaciavzdelavania.sk/
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Snimka 6 — Sklon zemskej osi

Zemska os nesmeruje kolmo (zvisle), ale je sklonena, ¢o si mozete v§imnut aj na glébuse. Zna-
mend to, Ze slne¢né lice nedopadaju na vsetky miesta na Zemi rovnako. Na niektoré dopada-
ju priamo (kolmo alebo takmer kolmo), na iné viac alebo menej sikmo. Zemska os je sklonena
priblizne o 23,5 ° od kolmého (zvislého) smeru a zaroven o 66,5 ° od roviny obehu okolo Slnka
(obr. 3.1.14), ¢o sposobuje dopad slne¢nych li¢ov na Zem pod réznym uhlom.

K Existuje nejakad suvislost medzi sklonom zemskej osi a zemepisnymi suradnicami? (obratnik
Raka a obratnik Kozorozca, Severna poldrna kruznica a Juzna poldrna kruznica)

Snimka 7 — Zdanlivy pohyb hviezd okolo Polarky
Ucitel' ukaze Ziakom obr. 3.1.15.

K Co myslite, ako vznikla tdto fotografia?
K Co na nej mézeme vidiet?

V noci mozeme na oblohe pozorovat, ako sa
po nej zdanlivo pohybuji hviezdy. Fotografia
vznikla dlhou expoziciou. Asi hodinu trvd, kym
hviezdy svojim zdanlivym pohybom po oblohe
prejdu uvedent vzdialenost. V strede kruznic
je Polarka. Ostatné hviezdy aj Slnko sa po ob-
lohe zdanlivo pohybuj, Polarka je statickd —
nehybe sa.

K Preco sa Poldrka nepohybuje?

Zemskd os smeruje k Polarke v suhvezdi Ma-
lého vozu, podla ktorej sa v noci na severnej
pologuli urcuje sever (preto sa niekedy nazy- Obr. 3.1.15 Fotografia okolia severného

va aj Severka). Polarka je stredom zdanlivého  nebeského pdlu
ota¢ania hviezdnej oblohy. http://www.vivo.sk/photo/133967/Vecny-pohyb

Severny nebesky pdl je oblast v tesnej blizkosti Polarky (na oblohe), je to miesto, kam smeruje zemska os. Poldrku
moZno pozorovat iba na severnej pologuli. Cim sme blisie k severnému pélu, tym je na oblohe vy3Sie. Keby sme

sa nachddzali priamo na severnom pdle, mali by sme Poldrku nad hlavou. Z miesta na rovniku by sme Polérku v noci
videli presne na obzore. Z miest na juznej pologuli Polarku nie je vidiet. Podl'a vysky Poldrky nad obzorom na severnej
pologuli moZeme urcit vzdialenost od rovnika (geograficku Sitku) miesta, na ktorom sa nachddzame.

Aj zdanlivy pohyb hviezd po oblohe a statickost Polarky moZeme Ziakom predviest v programe Stellarium. Po spus-
teni programu zamierime na Polarku (Polaris), zobrazime Ciary suhvezdi, svetové strany, ekvatoridlnu siet (nemu-
sime), vypneme Atmosféru (to znamend, Ze nebudeme mat noc a dei — stale uvidime hviezdy) a zrychlime plynu-
tie ¢asu. Uvidime zdanlivy pohyb hviezd po oblohe a staticku Polarku, okolo ktorej obiehajt.

Na vzdeldvacom portéli www.modernizaciavzdelavania.sk sa nachéddza prezentacia s ndzvom »Zdanlivy_pohyb
_hviezd_okolo_Polarky.ppt«, v ktorej st uloZené obrézky (printscreeny) z programu Stellarium z pohybu hviezd
okolo Polarky pocas jedného diia (24 hodin) v 3-hodinovych intervaloch — 00:00, 03:00, atd’. VSimame si, ako sa
menia postavenia sthvezdi. Zameriame sa napriklad na hviezdu Capella v stihvezdi Povoznik.


http://www.modernizaciavzdelavania.sk/
http://www.vivo.sk/photo/133967/Vecny-pohyb
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Obr. 3.1.16-24 Zdanlivy pohyb hviezd po oblohe a statickost Polarky

Pohyby hviezd (okrem Polarky — na severnom pdle), Slnka a Mesiaca na oblohe st iba zdanlivé,
¢o je sposobené otacanim Zeme okolo svojej osi zo zdpadu na vychod.

Snimka 8 — Zapamataj si ...

o Zem vykonava 2 zdkladné pohyby - otaca sa okolo vlastnej osi (rotuje) a obieha okolo Sln-
ka.

o Zemska os je od kolmého (zvislého) smeru sklonena priblizne o 23,5 stupnia a prechadza
stredom Zeme.

 Jedno otocenie okolo osi trva priblizne 24 hodin.

 Rotaciu vnimame ako striedanie dna a noci.

o Slnko, Mesiac a hviezdy vykonavaju po oblohe iba zdanlivy pohyb, zapri¢ineny ota¢anim
Zeme zo zapadu na vychod.

o DPolérka je stredom zdanlivého otdc¢ania hviezd na oblohe, smeruje k nej zemska os.
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Snimka 9 — Fazy Mesiaca na oboch pologuliach

Ked pozerame na oblohu, uvidime na nej okrem hviezd aj Mesiac. Mesiac je prirodzena druzi-
ca nasej planéty Zem. Zvykli sme si na to, Ze Mesiac pocas svojho obiehania okolo Zeme meni
svoju podobu. Na severnej pologuli to funguje takto. V prvej faze (1) ho nevidime, nastava nov,
potom za¢ne dorastat (pismeno D) do prvej Stvrti (3), dorasta dalej az sa dostane do splnu (5)
(pismeno O) a potom zaéne cuvat (pismeno C) do poslednej $tvrti (7). Cize pismena D-O-C.
(obr. 3.1.25)

XXX

b b i

Obr. 3.1.25 Fazy Mesiaca na severnej pologuli Obr. 3.1.26 Fazy Mesiaca na juznej pologuli

Na juznej pologuli to funguje naopak. Prva faza (1) nov je rovnakd ako na severnej pologuli,
ale potom neuvidime tvar pismena D, ale tvar pismena C, napriek tomu dorasta do prvej $tvr-
te (3) aj ked z opacnej strany a stale dorasta do splnu (5) a potom za¢ne ctivat, ale na oblohe vi-
dime tvar pismena D do poslednej §tvrte (7). Cize na juznej oblohe sa vystriedajt pismend po-
radi C-O-D. (obr. 3.1.26)

Snimka 10 — Co uz vieme o pohybe Zeme vo vesmire

o Vsetky planéty slnec¢nej ststavy obiehajt okolo Slnka.

o Pocas roka sa striedaju $tyri rocné obdobia - jar, leto, jesen, zima.
o Vlete st dni dlhsie ako v zime.

o Rovnik rozdeluje Zem na severnu a juznu pologulu.

Snimka 11 — Deri a noc

SInko, nasa najblizsia hviezda, je zdrojom svetla a naSu Zem neustale osvetluje. Ostatné hviez-
dy pocas dna na oblohe nevidime, pretoze ich viditelnost je potlacena silnej$im svetlom Slnka
(je k Zemi ovela blizsie).

U7 Téles z Milétu (asi 625—547 pred n. |.) dokdzal, Ze hviezdy svietia svojim vlastnym svetlom, kym Mesiac iba
odrazenym svetlom Sinka, avSak Zem este stéle pokladal za plocht dosku pldvajicu na vodéch.

Vdaka otacaniu Zeme okolo svojej osi dochadza k pravidelnému striedaniu dna a noci. Na tej
polovici Zeme, ktora je otoc¢end k Slnku a je nim osvetlend, je dert (doba od vychodu do zdpadu
Slnka). Na druhej polovici Zeme, ktora je odvratena od Slnka a je neosvetlena (je v tieni), je noc
(doba od zapadu do vychodu Slnka). Prechod medzi diom a nocou je plynuly, mézeme pozoro-
vat ranné svitanie a vecerné stmievanie.

K Osviette globus tak, aby bol v Eurdpe deri.
K Na globuse urcte miesta, kde je prdve den, kde je noc, rano a vecer.

Pri tejto téme je vhodné zadat Ziakom tlohy na pozorovanie.

K VSimnite si, kde rdno Sinko vychddza a kde vecer zapadd. (Podla ro¢nych obdobi vychadza
od JV po SV a zapadd od JZ po SZ)
K Zistite, ako dlho trvd svitanie a stmievanie. (Priblizne 20 az 30 minut)
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Cim sme blizsie k rovniku, tym je ¢as svitania a stmievania kratsi.

Opytajte sa Ziakov, & boli niekde na dovolenke v inych zemepisnych $irkach? Ci boli pozorovat s rodiémi svitanie
alebo zapad slnka. Ich skisenosti by mohli byt podobné: 1.V Egypte byvali v hoteli na plazi, ked’ vychadzali z ho-
tela bolo vidno a kym prisli k moru uZ bola tma (vel'mi rychle stmievanie). 2. V Talline v kempe sme sedeli na méle
a sInko zapadalo vel'mi pomaly a noc vobec nebola tmava. Stale ako keby bolo Sero. (pomalé stmievanie).

Snimka 12 — Animacia obehu Zeme okolo SInka

Pre spristupnenie informacii 0 obehu Zeme okolo Sinka mdZeme pouZit animaciu dostupnti na internetovej adrese:
http://www.e-learn.cz/demonstrace/multimedia/earth.ntm. Animacia mé dizku 5:48 mindty, komentar a popisy
obrazkov sti v ¢eskom jazyku. Je vhodné ujasnit si so Ziakmi pomenovania mesiacov a rocnych obdobi v ¢eskom
jazyku, kol'ko majti dni. Nevyhodou oproti videu je, Ze sa neda stopnit a pretoCit, vZdy sa musi spistat od zaciat-
ku do konca.

K Ktoré pohyby Zeme sa spomenuli v animdcii? (rotacia okolo osi a obeh okolo Slnka)

K Ktoré rocné obdobia sa charakterizuju v animdcii?

K Ktoré vyznamné dni pri obehu Zeme okolo Sinka boli spomenuté? (rovnodennosti
a slnovraty)

Snimka 13 — Meniaca sa vyska slnka
nad obzorom pocas roka

Pocas roka sa meni aj draha slnka po oblohe.
Mozeme pozorovat, Ze sa meni miesto vycho-
du a zdpadu slnka a vyska slnka nad obzorom.
Na poludnie na severnej pologuli vrcholi sIn-
ko na juhu (na juznej pologuli vrcholi na se-
vere). Slnko je na oblohe najvyssie napoludnie,
vtedy predmety vrhaja najkratsi tiefi a v Eur6-
pe tien popoludni smeruje na sever. Na juznej
pologuli je to naopak, v Australii smeruje tiefl
napoludnie na juh. Désledkom sklonu zem-
skej osi je zmena dlzky tieia pocas roku. Na

Slovensku plati, ze ¢im

vyssie je slnko nad ob- | ZT5E !
zorom, tym dlhii je def R e e i &

a kratdi je tien. e e T i I V) . 1

.. , P HL ek Rk DT TH el R0l e,
K Urcite podla |
AL L= -] LU RIS

obrdzka, kedy bude ]
na severnej pologuli WA v e -
najdlhsi tier?
(v zime)
K Kedy bude
na severnej pologuli
najkratsi tien?
(v lete) Obr. 3.1.28 Pozicia slnka na horizonte pri vychode Slnka

L st B e —

Obr. 3.1.27 Meniaca sa vyska slnka nad obzorom
pocas roka
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V miestach, ktoré st na pologuli priklonenej k Slnku, st dni dlhsie nez v miestach na odvratenej
pologuli. Presne na vy-
chode vychddza a na z4-
pade zapadd Slnko iba
v dnioch jarnej a jesen-
nej rovnodennosti.

Zmenu miesta pozicie Slnka
na horizonte pri vychode a pri
zapadani pocas roka ilustruje
aj animacia (applet) na stran-
ke Astronomy Education at
the University of Neraska —
Lincoln http://astro.unl.edu/
classaction/animations/  Obr. 3.1.29 Pozicia SInka na horizonte pri zdpade Sinka
coordsmotion/horizon.swi.

Snimka 14 — Obeh Zeme okolo SIinka

Zem sa otaca okolo svoje osi a zaroven obieha okolo Slnka podobne ako ostatné planéty slne¢nej
ststavy. Doba, za ktort obehne Zem okolo Slnka, sa nazyva rok. Poc¢as jedného obehu okolo SIn-
ka sa Zem otoci okolo svojej osi 365 a $tvrtkrat, presne za 365 dni 5 hodin a 48 mintt a 47 se-
kind. V beznom Zivote z praktickych dévodov pocitame s rokom dlhym 365 dni. To znamend, ze
vynechame kazdy rok $tvrtinu dna (priblizne 6 hodin). Za 4 roky je zo Siestich hodin jeden den,
ktory pridame februaru. Kazdé styri roky je rok dlhy 366 dni a februar m4 29 dni. Takyto rok sa
vold priestupny a tym sa zarataju vynechané stvrtiny dna.

K Kedy bol naposledy priestupny rok?
K Kedy bude najbliZsie priestupny rok?

_paii,
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Obr. 3.1.30 Obeh Zeme okolo Sinka


http://astro.unl.edu/classaction/animations/coordsmotion/horizon.swf
http://astro.unl.edu/classaction/animations/coordsmotion/horizon.swf
http://astro.unl.edu/classaction/animations/coordsmotion/horizon.swf
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Zem obieha okolo Slnka po takmer kruhovej - eliptickej drahe vo vzdialenosti priblizne 150 mi-
liénov kilometrov. Zemska os sa neotdca za Slnkom, ma stale rovnaky sklon a smer (k Polarke).
Zem je najblizsie k Slnku zaciatkom janudra (ked je na severnej pologuli zima) a najdalej zaciat-
kom jula (ked je na severnej pologuli leto). Vzdialenost medzi Zemou a Slnkom je obrovska, pre-
to jej zmenu prakticky nepocitujeme.

Snimka 15 — Ro¢né obdobia

Sklon zemskej osi sposobuje nerovnomerné rozdelenie slne¢ného Ziarenia na Zemi pocas roka.
Slne¢né luce dopadaji na Zem pod réznym uhlom, pretoze Zem ma gulaty tvar, a tym sa meni
mnozstvo energie dopadajticej na zemsky povrch. Cim priamejsie dopadaju, tym viac slnecnej
energie zostava v danej Casti Zeme. T4 pologula, ktora je k Slnku privratena viac, dostava aj viac
slne¢nej energie, pretoze na nu slne¢né luce dopadaju priamejsie.

V miernom pasme mame 4 ro¢né obdobia - jar, leto, jesent a zimu. Leto na severnej pologuli, te-
da aj na Slovensku, je vtedy, ked je k Slnku priklonena severna pologula. Ak je u nds zima, sever-
na pologula je odklonena od Slnka. Na juznej pologuli je zima, ked je u nas leto a naopak.

Na striedanie ro¢nych obdobi ma teda hlavny vplyv sklon zemskej osi, nesposobuje to iba obeh
Zeme okolo Slnka.

Snimka 16 a 17 — Polarna noc a polarny den

Ro¢né obdobia su v réznych castiach sveta odlisné. Na poloch sa striedaju iba 2 - poldrna noc a po-
larny den. PretoZe je zemska os naklonend, je vidy v okoli pélov v urcita dobu len den a v okoli
opacného polu noc. Ked je k Slnku priklonena severna pologula, v oblasti severného pélu je po-
larny den, kedy slnko vobec nezapada. Smerom od pdlu k polarnej kruznici sa polarny den skra-
cuje. V tom Case je v oblasti juzného pélu poldrna noc, kedy slnko vobec nevychadza nad obzor.
Chladno, sneh a mraz je tu vSak po cely rok. Polarny den a poldrna noc trvaju najkratsie (24 ho-
din) na polarnych kruzniciach a najdlhsie (priblizne pol roka) na péloch.

V oblastiach od poldrnych kruznic k pdlom: Sinko nevychédza v rozne dihych obdobiach nad obzor. Ide o obdobie
polarnych noci (Severnd poldrna kruznica: 21. 12. = 24 hodin, Severny pél: 23. 9.—21. 3. = 179 dni).

Sinko nezapada v rézne dlihych obdobiach pod obzor. Obdobie polarnych dni (Severnd poldma kruznica:

21.6. = 24 hodin, Severny pdl: 21. 3.—23. 9. = 186 dni). Na juznej polarnej kruznici a na juznom pdle je to presne
naopak.

Pozorovat pohyb sInka po oblohe na severnom pdle pocas roka moZzeme Ziakom predviest v programe Stellarium.
Podrobny popis ako nastavit program Stellarium je uvedeni v kapitole 2.5.5. Aktivita 3 — Pozorovanie vysky sinka
na oblohe v roznych zemepisnych Sirkach pocas roka.

Snimka 18—21 — Vyznamné dni pocas obehu Zeme okolo Sinka

Dizka diia a noci sa po¢as roku meni. To si uz davno v$imli aj nasi predkovia a vymysleli pranos-
tiku: »Na Novy rok o slepaci krok. Na Tri krale o krok dale. Na Hromnice o hodinu vice.«

KM Urcte ddtumy ukryté v pranostike. (Novy rok - 1. januar, Traja krali - 6. janudr, Hromnice -
2. februdr)
K O ¢om pranostika hovori? (o predlzovani dna - svetla po zimnom slnovrate)
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M Co je pricinou zmeny dizky dria a noci pocas roka? (Pri¢inou je obiehanie Zeme okolo Slnka

a sklon zemskej osi.)

Dvakrat v roku trva véade na Ze-
mi den a noc rovnako dlho. Su
to dni jarnej (21. 3.) a jesennej
(23.9.) rovnodennosti a slne¢né
lace dopadaji kolmo na rovnik.
Pocas letného slnovratu (21. 6.)
je k Slnku priklonend severna
pologula a slne¢né l¢e dopada-
ju kolmo na obratnik Raka. Po-
Cas zimného slnovratu (22. 12.)
je k Slnku priklonena juzna po-
logula a slne¢né luce dopadajt
kolmo na obratnik Kozorozca.
Sklon sInecnych lti¢ov dopadajticich

na Zem ilustruje aj animacia (applet)
na stranke Astronomy Education at

SUN'S Rays S[imulaior
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Obr. 3.1.31 Simulator slnecnych lucov

the University of Neraska — Lincoln http://astro.unl.edu/classaction/animations/coordsmotion/sunsrays.swf.

Obr. 3.1.32 Zimny slnovrat
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Obr. 3.1.34 Letny slnovrat
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Obr. 3.1.33 Jarna rovnodennost
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Obr. 3.1.35 Jesenna rovnodennost”

Menia sklon zemskej osi. Na to je potrebné Ziakov upozornit.
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Zimny slnovrat (22. 12.)

» Na severnej pologuli je najkratsi den a najdlhsia noc.

o Severna pologula je od Slnka odklonena a je menej zahrievana.

« Oblast za severnou poldrnou kruznicou nie je osvetlena slnkom, je tu polarna noc.

o Zajuznou polarnou kruznicou slnko nezapadd za obzor, je tu polarny der.

« Na severnej pologuli zac¢ina zima, na juznej zacina leto.

« Na severnej pologuli sa od tohto datumu zadinaju dni (svetlo) predlZovat a noci (tma) skra-
covat.

Jarnd rovnodennost (21. 3.)

« Den aj noc st rovnako dlhé.

« Obe pologule su zahrievané rovnako.

oV den jarnej rovnodennosti kon¢i zima na severnej pologuli a za¢ina jar, na juznej pologuli
konci leto a zacina jesen.

« Na severnej pologuli sa dni dalej predlzuju a su dlhsie ako noci.

Letny slnovrat (21. 6.)

 Na severnej pologuli je najdlhsi den a najkratsia noc.

o Severnd pologula je k SInku viac priklonend a je aj viac zahrievana.

« Oblast za juznou polédrnou kruznicou nie je osvetlena slnkom, je tu polarna noc.

o Zasevernou polarnou kruznicou slnko nezapada za obzor, je tu polarny den.

« Na severnej pologuli zacina leto, na juznej zac¢ina zima.

« Na severnej pologuli sa od tohto datumu za¢inaju dni (svetlo) skracovat a noci (tma) predl-
zovat.

Jesennd rovnodennost (23. 9.)

« Den aj noc su rovnako dlhé.

« Obe pologule su zahrievané rovnako.

oV den jesennej rovnodennosti kon¢i leto na severnej pologuli a za¢ina jesen, na juznej polo-
guli kon¢i zima a zacina jar.

« Na severnej pologuli sa dni dalej skracuju a su kratsie ako noci.

Snimka 22 — Kolko hodin bude svietit Sinko?

Tuto otdzku si kladie asi kazdy. UZ len pre naplanovanie beznych dennych ¢innosti. Animacia, ktora sa nachadza
na stranke http://astro.unl.edu/classaction/animations/coordsmotion/daylighthoursexplorer.html, podava na tu-
to otazku odpoved'. Viyborn4 stranka, na ktorej si ujasnime, ako je to s polarnymi ditami a nocami, ako je to s diz-
kou diia na rovniku.

Nastavenie zemepisnej Sirky je intuitivne. Kladné hodnoty od 0 do 90 predstavuju severni zemepisnu Sirku, za-
porné hodnoty od 0 do —90 predstavuijui juznt zemepisnu Sirku. V okienku Globe moZeme otacat Zemou a vidiet
osvetlend a neosvetlend cast Zeme.

Ked' odskrtneme ukazovat roc¢ny priemer a budeme pohybovat beZzcom pri zemepisnej Sirke, ukaZeme Ziakom, Ze
v priemere ma kaZdé miesto na zemi 12 hodin denné svetlo, ale zaroven uvidime, Ze krivka oddel'ujtica noc a den
sa meni.

Pre lepsSie pochopenie polarneho diia a noci zdoraznime Ziakom, Ze polarna kruznica lezi na 66,5° zemepisnej Sir-
ky. Nastavime si hodnotu zemepisnej Sirky na 66,5°, okomentujeme hodnotu slnecného svetla. Podl'a animacie
by malo byt na severnej polarnej kruznici v den letného sInovratu 23,4 hodiny svetlo. Ked'Ze Zem je zaoblena a sl-
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necné lice sa pri prechode atmosférou ldmu, uvidime sinko nad obzorom po celych 24 hodin. Nasledne pomaly
pohybujeme beZzcom smerom k pdlu, teda hodnote 90° a v§imame si, ako sa zvacsSuje pocet dni, v ktorych bude
svietit sinko 24 hodin. Priamo na severnom pdle to bude od jarnej po jesennt rovnodennost, teda 186 dni.
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Obr. 3.1.36 Kolko hodin bude svietit Sinko? — Prieskumnik hodin denného svetla

Snimka 23 — Zapamataj si ...

o Jeden obeh okolo Slnka sa nazyva rok a trvé priblizne 365 dni a 6 hodin, priestupny rok tr-
va 366 dni.

o Zemskd os ma stéle rovnaky sklon a smeruje k Polarke.

« Hlavnym dosledkom obehu Zeme okolo Slnka a sklonu zemskej osi je striedanie ro¢nych
obdobi ako aj zmena dlzky diia a noci pocas roka.

o 21.3,21.6.,23.9.a22. 12. st dni, kedy sa menia ro¢né obdobia.

o Medzi zemskymi pélmi a polarnymi kruznicami sa vyskytuja polarne dni, pocas ktorych
slnko nezapada a polarne noci, ked slnko nevychadza.

o Polarne dni a noci moézu trvat az pol roka.

Snimka 24 — Casové pasma

Rotéciu Zeme nepocitujeme. V blizkosti pdlov je rychlost pohybu predmetov na zemskom povrchu nizsia, oproti
tomu na rovniku je omnoho vysSia, tu sa predmety pohybuijt rychlostou 465 metrov za sekundu. Napriek tomu, Ze je
rychlost rotdcie na roznych miestach na Zemi v metroch za sekundu rozna, v uhlovej miere (v stupiioch) je rovnakd.
Rychlost zemskej rotacie v uhlovej miere je 15 ° za hodinu.

Kazdé miesto na Zemi sa po 24 hodinach dostane do rovnakej polohy k Slnku. Za 24 hodin sa vy-
strieda na jednom mieste det aj noc. KedzZe je na Zemi 360 oznacenych poludnikov (180 na vy-
chodnej a 180 na zdpadnej pologuli), za 1 hodinu sa Zem pooto¢i presne o 15 poludnikov (15 °).
To znamena, ze celd Zem je rozdelend na 24 ¢asovych pasiem $irokych 15 °. Kazdé pasmo ma
o 1 hodinu menej ako susedné pasmo na vychode a o 1 hodinu viac ako susedné pasmo na zépa-
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de. Pri prechode ¢asovym pasmom si musime posunat hodinky spit, ked ideme na zapad a do-
predu, ked ideme na vychod. Pri prekroceni datumovej hranice sa meni datum.

K Vypiste poludniky, ktoré prechddzaju stredmi jednotlivych casovych pdsiem.
K Zistite pomocou atlasu, v ktorych krajindch alebo mestdch je teraz presne o 8 hodin viac
a o 6 hodin menej ako na Slovensku.

Ziaci sedia po jednom pri poéitaéi. Ulohou Ziakov je pomocou strénky http://bestpage.cz/sluzby/sluzby10.html vy-
pracovat nasleduijticu tlohu:

K Zistite, kolko hodin je prdve teraz v nasledujucich miestach a v ktorom casovom pdsme sa
nachddzajd.
a) v Ceskej republike ¢) v Brazilii e) v Bangkoku
b) na Havaji d) v Moskve f) v Sydney
Podrobny popis ako nastavit program Google Zem a pouZit ho pri vyucovani ¢asovych pasiem je uvedeny v kapi-
tole 2.1.4. Aktivita 3 — Cas na Zemi.

1. Aktivita (precvicte si): Vytvorte zaujimavé zadanie ulohy pre pracu s ¢asovymi pasmami.
Doplite ho mapou ¢asovych pasiem.

3.1.1.3 Precviéovanie a upeviiovanie uciva

1. alternativa: W e "
Kazdy zZiak sedi pri svojom pocitaci. Na vzde- & (L.l

lavacom portali Planéta vedomosti si otvoria
kurz »Prirodoveda ZS - Ziak« a vyhladaju ka-
pitolu 71 Pohyb Zeme. Planéta vedomosti po-
tému pohyby Zeme a zaroven interaktivne cvi-
¢enia, kde si mozu overit ziskané vedomosti.
Vyhodou je, Ze kazdy Zziak vypractva interak-
tivne cvicenia samostatne a postupuje svojim
vlastnym tempom.

Obr. 3.1.37 Planéta vedomosti; Kurz »Prirodoveda

Vytvoreny kurz v kapitole Pohyb Zeme ponu- & . Py 2o

ka 5 vyucovacich lekcii v takomto poradi: Den

a noc, Zdanlivy pohyb Slnka, Zdanlivy pohyb hviezd, Obezna drédha Zeme, Ro¢né obdobia a na-
koniec vysledky lekcie (obr. 3.1.36). KedZe niektoré cvicenia obsahuju video alebo zvukovy za-
znam, je potrebné, aby mal kazdy Ziak aj sluchadld. Kliknutim na »i«, nachadzajtce v favom hor-
nom rohu, sa zobrazia studijné ciele lekcie.

Prv4 kapitola sa volé Deni a noc. Ziak by mal postupovat nasledovne: najprv si preéitat text v tvo-
de, potom si pozorne prezrie prezentaciu o otd¢ani Zeme (obr. 3.1.38) a potom si urobi cvicenie
o otacani Zeme (obr. 3.1.39). Pri pozerani prezentacie moze kurzorom pohybovat po obrazku, kde
sa zobrazuju popisy v animdcii spominanych pojmov. Video sa da zastavit aj opdtovne prehrat.
Pri interaktivnom cvi¢eni je ulohou Ziakov prestvat texty do okienok, a tak popisat obrazok zna-
zornujuci otacanie Zeme okolo osi a striedanie dna a noci. Vpravo dolu sa nachadzaju dve tlacid-
14. Tlac¢idlo obnovit - slizi na obnovenie vietkych odpovedi uvedenych v cviceni a tla¢idlo skon-
trolovat - slizi na zobrazenie tabulky » Vyhodnotenie cvi¢enia«, kde st zaznamenané odpovede.
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Obr. 3.1.38 Lekcia Def a noc - video Obr. 3.1.39 Lekcia Defi a noc — cvicenie
Druh4 kapitola Zdanlivy pohyb Slnka tiez obsahuje video a cvi¢enie. Ulohou Ziakov v cvi¢eni je

vybrat si z troch moznosti a doplnit chybajtce slova v texte (obr. 3.1.40). Vpravo dolu sa nachadza
tla¢idlo, po kliknuti nan sa objavi informéacia o zmene dlzky tiefia v lete a zime (obr. 3.1.41).
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Obr. 3.1.40 Zdanlivy pohyb sinka Obr. 3.1.41 Letny a zimny tien

Tretia kapitola Zdanlivy pohyb hviezd okrem o a1 o e

cvicenia obsahuje aj zvukové nahrévky, animd- il "= *akdhata '
ciu a obrazok s popisom Ulohou Ziakov v cvi- T T ——
ceni je vypocut si nahravky, kliknutim na znac-
ku »prehrat« a nasledne kliknut na tie osoby,
ktorych vyroky su spravne (obr. 3.1.42). Vpra-
vo hore sa nachddzaju dve tlac¢idld, po kliknuti
na ne sa objavi animdcia o zdanlivom pohybe
hviezd (obr. 3.1.43) a obrazok o hviezdnych dra-
hach zobrazujuci severny nebesky pdl a hviez-
dy okolo neho obiehajtice (obr. 3.1.44).

i . 3

Obr. 3.1.42 Zdanlivy pohyb hviezd — cvicenie
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Obr. 3.1.43 Zdanlivy pohyb hviezd Obr. 3.1.44 Hviezdne drahy
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Obr. 3.1.45 Obezna draha Zeme —video Obr. 3.1.46 Obezna draha Zeme — cvicenie
Stvrt4 kapitola Obezn4 draha Zeme opét obsahuje video (obr. 3.1.45) a cvienie ako prva kapi-

tola Deii a noc. Ulohou ziakov v cvicent je vybrat si z troch moznosti a doplnit chybajtice slova
v texte (obr. 3.1.46).
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Obr. 3.1.47 Rocné obdobia — video Obr. 3.1.48 Rocné obdobia — cvicenie
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Posledna piata kapitola Ro¢né obdobia opit obsahuje video animdciu (obr. 3.1.47) a cvic¢enie ako
prvé kapitola Defi a noc. Ulohou Ziakov v cvicent, ktoré obsahuje 5 otdzok a—e, je vybrat si z dvoch
moznosti a spravne odpovedat na otazky (obr. 3.1.48).

o o P 1 P e Po zodpovedani vsetkych uloh sa este zobra-
__ B zia aj bonusové ulohy. Nasledne sa zobrazi vy-
Waledhy felui sledna tabulka s odpovedami za kazdu kapito-

. a lu (obr. 3.1.49).

mrplany " 2. alternativa:
Cms b -

—_ Dalia moznost, pomocou ktorej si mozu Zia-

= . ci precvicit svoje vedomosti o pohyboch Ze-
i me, su Premium testy v EduPage eLearning. Po
. prihldseni do systému si zvolime »Premium

testy«, z ro¢nikov — »5. ro¢nike, z predmetov

- fia, ikanych okruhov - »Na-

Obr. 3.1.49 Vysledky lekcie y »Geogra a«, 5 pon}l anyel OXTunov = »ha
$a Zem, vesmir«, z tém - »Tvar a pohyby Ze-

me«. Nachddza sa tu 5 testov: Tvar Zeme Text, :

Tvar Zeme Ano/nie, Obeh Zeme okolo Slnka, Rl =i i -

Striedanie diia a noci Text a Striedanie dia a no- ol e

ci ABCD (obr. 3.1.50). Tieto testy su urcené .

pre 5. ro¢nik a prostredie aj otazky su vekupri- =)

merané, st zaujimavé aj po grafickej stranke.

Test »Tvar Zeme (text)« obsahuje 4 otazky. E -
Po zvoleni testu sa zobrazi stranka s prvou :
z0 $tyroch otazok a textom s chybajtcimi slo- pr—

vami (obr. 3.1.51). V pravej ¢asti okna sa na-
chadza ukazovatel, na ktorej z otdzok sa prave
ziak nachddza a jeho uspe$nost. Ziak si po-
stupne Cita text a vyberd si z dvoch alebo viacerych moznosti (obr. 3.1.52) a doplia slova tak, aby
boli vety spravne.

Obr. 3.1.50 Premium testy v EduPage elLearning
s ponukou testov pre Tvar a pohyby Zeme
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Obr. 3.1.51 Ukazka testu vo forme textu Obr. 3.1.52 Vyber z dvoch a viac moznosti

Po zvoleni véetkych slov je potrebné kliknat na hotovo. Nasledne sa spravne moznosti zafarbia
nazeleno, nespravne nacerveno a zobrazi sa moznost »Dalsia otdzka« (obr. 3.1.53). Po kazdej zod-
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povedanej otazke sa v pravej Casti okna zobrazuje priebezna aspesnost. Postupne takto zodpoveda
véetky 4 otazky. Na konci sa zobrazi okno s vyhodnotenim celkovej tspesnosti (obr. 3.1.54).
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Obr. 3.1.53 Vyhodnotenie odpovedi Obr. 3.1.54 Vysledné hodnotenie testu

Test »Tvar Zeme Ano/nie« obsahuje 15 otazok, pri ktorych si Ziak voli z dvoch moznosti. Pri
tomto type testu nie je potrebné klikat na hotovo, hned po kliknuti na jednu z moznosti Ano - je
to pravda alebo nie - nie je to pravda, sa zobrazi uspesnost. V pripade, ze klikneme spravne, vy-
svieti sa moznost nazeleno (obr. 3.1.55), ak kliknete na nespravnu moznost, vysvieti sa nacerve-
no a spravna moznost na zeleno (obr. 3.1.56). Tento typ testu dava len jednu moznost odpove-
de, nie je tu moznost opravy.
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Obr. 3.1.55 Spravna odpoved pri teste Ano/nie Obr. 3.1.56 Nespravna odpoved pri teste Ano/nie
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Obr. 3.1.57 Priradovanie moznosti Obr. 3.1.58 Vyhodnotenie odpovedi

Test »Obeh Zeme okolo Slnka« pozostava z 3 otazok, pri ktorych ziak vytvara spravne dvojice
z ponuknutych moznosti v dvoch stlpcoch. V kazdom stlpci je 6 moznosti a presunutim moz-
nosti z pravého stlpca k zvolenej moznosti v favom stlpci sa vytvori zelend $ipka priradenia
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(obr. 3.1.57). Po popresuvani vSetkych moznosti ziak opit klikne na hotovo, zobrazi sa vyhod-
notenie sprévnosti odpovedi a moznost »Dalsia otdzka« (obr. 3.1.58). Po kliknuti na fiu sa zobra-
zi dal$ich Sest moznosti.
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Obr. 3.1.59 Spravna odpoved pri teste ABCD Obr. 3.1.60 Nespravna odpoved pri teste ABCD

Podobnym systémom ako test »Tvar Zeme Text« funguje aj test »Striedanie dna a noci Text, ale
namiesto 4 otdzok pozostava z 5 otazok, ktorych Ziak doplia chybajtce slova v texte. Poslednym
typom testu je test »Striedanie dia a noci ABCDx, ktory pozostava z 15 otazok. Podobne ako
pri teste »Tvar Zeme Ano/nie«, ani pri tomto type testu nie je potrebné klikat na hotovo, hned
po kliknuti na jednu zo $tyroch moznosti sa zobrazi Gspe$nost. V pripade, Ze klikneme spravne,
vysvieti sa moznost nazeleno (obr. 3.1.59), ak kliknete na nespravnu moznost, vysvieti sa nacer-
veno (obr. 3.1.60). Tento typ testu déva len jednu moznost odpovede, nie je tu moznost opravy.

3. alternativa:

Kazdy Ziak sedi pri svojom pocitaci. Vo webovom prehliadaci si otvori stranku zdkladnej skoly
Komenského v Trutnove: http://zskomtu.cz/vyuka/zemepis/stranky/testy/fyzicky/pohyby zeme.htm,
na ktorej sa nachddza interaktivny test o Pohyboch Zeme. Tento test si samostatne vypracuje. Test
ponuka dve moznosti zobrazenia, bud na otazky odpoveda postupne (obr. 3.1.61), alebo si ich ne-
chd zobrazit vSetky naraz (obr. 3.1.62). Test ma 33 otdzok a je v ¢eskom jazyku.

Obr. 3.1.61 Postupné zobrazenie otazok Obr. 3.1.62 Zobrazenie vsetkych otazok naraz
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Kazda otazka obsahuje 3 moZnosti odpovede oznacené [P .| S

A., B.a C. a pri kazdom pismene sa nachddza $tvoréek L
s otaznikom, na ktory treba kliknut, ked sme sa rozhod-

li pre odpoved. Po spravnom zodpovedani otazky sa zo-

brazi zelené okno s informaciou o dosiahnutom skdre
a kolko odpovedi este treba zodpovedat do konca testu.
Pri moznosti, ktort ziak odklikne, sa namiesto otdzni-
ka objavi usmiaty smajlik. Je potrebné Cerveny $tvorec
odkliknut, aby sa dalo pokracovat v teste (obr. 3.1.63).
V pripade, Ze odpovedd nespravne, sa otdznik zmeni
na »nespravné« a v zelenom okne sa zobrazi slovné spo-
jenie »zkus jeste jednou«. Nésledne mozete znovu odpo-
vedat (obr. 3.1.64-65).

Po zodpovedani vsetkych otdzok sa hore pod nadpisom
zobrazi vysledné skore. ]
§ I e
Aplikacia vedomosti: projektové vyucovanie
a) Projekt na tému: »Fazy Mesiaca« —_—
—r———
Dizka pripravy projektu: jeden kalendarny mesiac ok e
B s
Popis aktivity: ziaci maju za tlohu pozorovat fazy Mesiaca " -
v . 7 7 . . . u oy —
pocas jedného kalendarneho mesiaca v rovnaku hodinu,

z rovnakého miesta a zdokumentovat ich pomocou foto-
grafii (1 den = 1 fotografia). Ziskany material odprezen-
tuju pomocou PowerPoint prezentacie, posteru alebo ni-
mi zvolenym tvorivym sposobom.

Obr. 3.1.64-65 Nespravna a nasledne
spravna odpoved’

b) Projekt na tému: »Ked' sa Zem pohybuje«

Projekt by mal byt tvoreny prostrednictvom projektového vyucovania v spolupraci predmetov
geografia a biologia.

Dizka pripravy projektu: ¢asové ohranilenie je na ucitelovi, vhodné by bolo, keby projekt prebie-
hal ¢o najdlhsie pocas skolského roku.

Popis aktivity: ziaci maju poc¢as dohodnutého ¢asového obdobia sledovat zmeny v prirode. Z toho
vyplyva, ze v nasom klimatickom pasme budu sledovat zmenu ro¢nych obdobi. Z kazdého ro¢-
ného obdobia budu zbierat reprezentativny material (v$etok material by mal byt dolozeny datu-
mom a miestom nalezu):

Napriklad

- pocas celého obdobia budu robit herbar, zbierat plody rastlin

- budt mat za tlohu zdokumentovat napr. zmeny na strome - bud prostrednictvom fotografie
alebo ako »Zzivy« materidl (kvety, rozne velkosti listov, plody)

- budu sledovat ¢as vychodu a zapadu slnka pocas trvania projektu

- vyfotografovat:
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1. zmeny v prirode

2. meniacu sa vy$ku slnka nad obzorom a zmenu miesta vychodu a zapadu slnka na nasom
uzemi. (fotografia bude robena raz za mesiac, v rovnakom dni v mesiaci, v rovnaka hodi-
nu a z rovnakého miesta)

Prezentovanie odpozorovanych zmien by mohlo byt napr. prostrednictvom vytvoreného kalen-
dara netradi¢nej velkosti, s netradi¢nym obsahom.

Digitalna kniznica
http://www.youtube.com/watch?v=J1zT8tis3NA  Na stranke sa nachadza video »Zem¢, jeji
pohyby a jejich dopad na lidstvo«. Vysvetluje zakladné pohyby Zeme a ich dosledky.
Dizka videa je 5:11 mintty. Video je v ¢eskom jazyku.
http://www.e-learn.cz/demonstrace/multimedia/earth.ntm  Na strdnke sa nachddza animécia
»Obeh Zemé kolem Slunce«. Animécia v ¢eskom jazyku, mé dizku 5:48 minuty. Obsahuje
informacie o ota¢ani Zeme okolo vlastnej osi a okolo Slnka.
http://zskomtu.cz/vyuka/zemepis/stranky/testy/fyzicky/pohyby zeme.htm Na stranke sa
nachddza interaktivny test v ¢eskom jazyku o Pohyboch Zeme s 33 otdzkami.
http://astro.unl.edu/classaction/animations/coordsmotion/daylighthoursexplorer.html  Na stranke
sa nachadza animdcia v anglickom jazyku. Obsahuje informacie o podiele denného svetla
v roznych zemepisnych Sirkach v r6znom ro¢nom obdobi.
http://astro.unl.edu/classaction/animations/coordsmotion/horizon.swf  Na stranke sa nachadza
animdcia v anglickom jazyku. Obsahuje informdcie o zmene pozicie Slnka na vychode pri
briezdeni a na zapade pri stmievani pocas roka.
http://astro.unl.edu/classaction/animations/coordsmotion/sunsrays.swf Na stranke sa nachddza
animdcia v anglickom jazyku. Obsahuje informacie o zmene sklonu slne¢nych lac¢ov pri
dopade na Zem pocas roka v réznych zemepisnych $irkach.
http://bestpage.cz/sluzby/sluzby10.html  Na stranke sa nachadzaju svetové ¢asy online, presny
¢as online, ¢asové pasma, aktudlny ¢as vo svete, letny a zimny cas.

Pouzité zdroje

[1] Lacika,J. a kol.: Zemepisna ¢itanka 1. diel. Bratislava: Geotext, 1995. s. 9-10.
ISBN 80-901147-6-8.

[2] KUHNLOVA, H.: ZEMEPIS 5. Bratislava: Slovenské pedagogické nakladatelstvo, 1988.
s. 27-29.

[3] RUZEK, L., RUZEKOVA, M., LIKAVSKY, P, BIZUBOVA, M.: Geografia pre 5. rocnik zdkladnych
$kol. Harmanec: VKU, 2009. s. 12-15. ISBN 978—-80-8042—571-5

[4] ToLMACH, L., TOLMACIOVA, T., DRAGULOVA, A.: Projekt geografia. 1. (experimentélne) vyd.
Bratislava: MAPA Slovakia Plus, s.r. 0., 2005. 96 s. ISBN 80-8067—-132-X

[5] VozeNiLEK, V., DEMEK, J.: Zemépis 1. s komentdrem pro ucitele. Olomouc: Prodos, 2000.
s. 22-33. ISBN 80-7230-071-7

[6] Pohyby Zeme. [online]. [Citované 4. januar 2010]. Dostupné na internete:
http://wapedia.mobi/sk/Pohyby Zeme

[7] Drdha a rotdcia. [online]. [Citované 5. janudr 2010]. Dostupné na internete:
http://www.vesmirblog.estranky.sk/clanky/zem/draha-rotacia


http://www.youtube.com/watch?v=J1zT8tis3NA
http://www.e-learn.cz/demonstrace/multimedia/earth.htm
http://zskomtu.cz/vyuka/zemepis/stranky/testy/fyzicky/pohyby_zeme.htm
http://astro.unl.edu/classaction/animations/coordsmotion/daylighthoursexplorer.html
http://astro.unl.edu/classaction/animations/coordsmotion/horizon.swf
http://astro.unl.edu/classaction/animations/coordsmotion/sunsrays.swf
http://bestpage.cz/sluzby/sluzby10.html
http://wapedia.mobi/sk/Pohyby_Zeme
http://www.vesmirblog.estranky.sk/clanky/zem/draha-rotacia

VyuZitie informacnych a komunikacnych technoldgii v predmete 1 3 1

GEOGRAFIA PRE ZAKLADNE SKOLY

[8] POHYBY ZEME - OBEH ZEME OKOLO SLUNCE (revoluce). [online].
[Citované 10. janudr 2010]. Dostupné na internete: http://www.zatlanka.cz/
vyukove-materialy/zemepis/pohyby_zeme_obeh zeme okolo_slunce.html

[9] Earth Rotation and Revolution. [online]. [Citované 13. jun 2010]. Dostupné na internete:
http://www.physicalgeography.net/fundamentals/6h.html

[10] Juzny kriz (Crux). [online]. [Citované 15. jun 2010]. Dostupné na internete:
http://www.8mag.net/sk/atlas/suhvezdia/cru/start

[11] Austrdlske kuriozity II. [online]. [Citované 15. jun 2010]. Dostupné na internete:
http://stevennagy.blog.sme.sk/c/96035/Australske-kuriozity-Il.html

[12] Fdza Mesiaca. [online]. [Citované 17. jun 2010]. Dostupné na internete:
http://sk.wikipedia.org/wiki/Féza_Mesiaca

[13] Equinox. [online]. [Citované 21. jin 2010]. Dostupné na internete:
http://en.wikipedia.org/wiki/Equinox

[14] Pohyby Zemé. [online]. [Citované 4. januar 2010]. Dostupné na internete:
http://webvyukacontent.olportal.cz/w-zemeteleso-051219/2hVesmir.htm#0t2


http://www.zatlanka.cz/vyukove-materialy/zemepis/pohyby_zeme_obeh_zeme_okolo_slunce.html
http://www.zatlanka.cz/vyukove-materialy/zemepis/pohyby_zeme_obeh_zeme_okolo_slunce.html
http://www.physicalgeography.net/fundamentals/6h.html
http://www.8mag.net/sk/atlas/suhvezdia/cru/start
http://stevennagy.blog.sme.sk/c/96035/Australske-kuriozity-II.html
http://sk.wikipedia.org/wiki/F%C3%A1za_Mesiaca
http://en.wikipedia.org/wiki/Equinox
http://webvyukacontent.olportal.cz/wzemeteleso051219/2hVesmir.htm#Ot2

1 32 VyuZitie informacnych a komunikacnych technoldgii v predmete

GEOGRAFIA PRE ZAKLADNE SKOLY

3.2 Etna

Téma 0 ¢om to bude Rocnik  Koho uéime

Sopky, sopecna cinnost a jej dosledky na priklade najvyssieho vulkanu Eurépy. 5. roénik ZS

Ciele  Co sa Ziak nauéi Vstup o vopred od Ziaka ocakavame

e vymenovat a ukdzat na obrdzku jednotlivé Casti * vedomosti tykajuce sa zdkladného
sopky, druhy sope¢ného materidlu vyvrhovaného pri zloZenia zemského vnutra
sopecnej ¢innosti a uviest sprievodné javy sopecnej * predstavu zZiakov o tom, ako vyzerd
¢innosti sopecna erupcia a ¢o jej predchadza

* opisat pohyb litosférickych dosiek a dosledky ich * schopnost pracovat s interaktivnou
pohybu tabulou

* ukdzat na mape oblasti sopecnej ¢innosti

* vymenovat typy sopiek

* poznat najnicivejsie sopecné erupcie a vybraté sopky
jednotlivych svetadielov a ocednov

* vysvetlit ako predchédzat strate na zivotoch pri
sopecnych erupciach

* zhodnotit vyhody a nevyhody Zivota ludf
v nebezpecénych sopecénych oblastiach

Kompetencie Co cheeme u Ziaka rozvijat

Ide prioritne o IKT kompetencie podla BECTA modelu

Komunikacia v materinskom jazyku

¢ \lyjadrovat myslienky, ndzory a stanoviska pri opise sopiek a dosledkov sopecénej ¢innosti na zivot
[udi pisomnou aj Ustnou formou.

¢ Verbalizovat pocity vyvolané filmovou ukazkou erupcie sopky.

* \lyvodit jednoduché zavery a porozumiet podstate vybranych ¢lankov Zemepisnej ¢itanky.

Komunikacia v cudzich jazykoch

¢ Porozumiet zédkladnym pojmom a jednoduchym frazam v piesni o sopecnej ¢innosti v anglickom
jazyku.

Digitalne kompetencie

¢ Pouzivat interaktivnu zobrazovaciu plochu pri rieSeni zadanych uloh.

Spolocenské a obcéianske kompetencie

* \lyjadrit nazor na rizikd vyuzitia oblasti ohrozenych sopec¢nou aktivitou a vhodnou argumentéciou
obhdjit svoj postoj.

* ReSpektovat rozdielne (opacné) stanoviskd a snazit sa im porozumiet.

* Ziskat predstavu o uplathovani principov solidarity a efektivnej pomoci fud'om z regiénov
postihnutych prirodnou katastrofou.

Kultirne povedomie a vyjadrovanie

* \lyjadrovat emdcie a kultivovat vlastné estetické vnimanie prezentovanych filmovych ukazok.

Metady a formy — Ako to zrealizujeme Prostriedky o pouzijeme

¢ vysvetlovanie, rozpravanie « PC

¢ rozhovor — motivacny, aktivizacny * internet

¢ diskusia * interaktivna tabula

* prdca s mapou * dataprojektor

¢ demonstracia ndzornych pomocok * nastennd mapa sveta

e prdaca s ucebnicou, doplnujlcou literatdrou * atlasy

¢ diagnostické metédy e ucebnica Geografie pre 5. ro¢nik
¢ hromadna forma vyucovania, samostatna praca e Zemepisna Citanka 1. diel
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3.2.1 Struktira vyutovacej hodiny

3.2.1.1 Uvod (motivacia)

Vyuéujici moze v uvodnej Casti hodiny pouzit rozliéné motiva¢né aktivity, ktorymi Ziakov zauj-
me a vyvola v nich prirodzenu tazbu po poznani.

1) Zemepisna ¢itanka 1. diel; Téma: Eurdpa, 12. Kapitola: Kto je panom Sicilie; ¢lanok: Etna —
dobra i zla.

Ucitel' eSte pred citanim textu kladie Ziakom otazky a zadava ulohy:

K Ako sa vold najvyssia sopka Eurdpy? (Etna)
K Etna lezi na uzemi Talianska na ostrove v Stredozemnom mori. Ndjdite na mape ndzov
tohto ostrova. (Sicilia)

Ziaci ostrov vyhl'adaji na mape. Nasledne si otvoria Zemepisnd &itanku 1. diel a spologne preéitajd &lénok (stra-
na 58-59), pricom sa na pokyn vyucuijticeho striedaju. Text, v ktorom je objasnené, preco l'udia Ziju v blizkosti tej-
to sopky, vynechaju z dovodu neskorsieho ¢itania pri vyklade uciva. Po docCitani textu ucitel' opat kladie otazky:

K Aku nadmorsku vysku ma Etna? (3404 m n.m.)

K Preco je Etna povaZovand za menej nebezpecnu ako Vezuv? (Prejavuje sa viac vylevmi
lav ako ni¢ivymi vybuchmi. Pred lavou dokazu Iudia utiect a zerava hmota zni¢i iba ich
majetok.)

K Co sprevddza sopeént erupciu okrem Idvy, ktord sa z vnitra sopky vylieva na zemsky
povrch? (zemetrasenie, hortci popol, mrac¢nd jedovatého dymu)

2) Sope¢né horniny - ich vyber zavisi od ponuky kabinetnej zbierky bioldgie na prislusnej $ko-
le (napr. zula, andezit, ¢adi¢ a pod.)

Vlyucujlci nadviaZe na vedomosti Ziakov ziskanych z prvého stupia na hodinach prirodovedy. ESte pred demon-
straciou hornin v kratkom rozhovore so Ziakmi sa ich spyta:

K Co ste sa ucili na hodindch prirodovede o pévode hornin?

Ziaci sa hlésia, ugitel ich vyvolava a odpovede Ziakov sa navzajom dopliiaju. Ugitel’ Ziakom ukaZe horniny, ktoré
nechd kolovat po triede a spyta sa, kto poznd ich nazvy. Ziaci by mali spoznat uréite Zulu a andezit, lebo o tych-
to sa v ramci prvého stupiia ugili. Dalej ugitel' Ziakov upozorni, Ze st to horniny, ktoré vznikli pri sopeénej &innos-
ti. Spyta sa ich:

K Co viete o sopecénej ¢innosti?
3) The Vulcano Song - video http://www.youtube.com/watch?v=BcFtpWjZwIE

Tato aktivita je vhodna najma pre Ziakov, ktori navstevuiju triedy s rozSirenym vyucovanim anglického jazyka z to-
ho dovodu, Ze piesen o sopke je v angli¢tine. Vyhodou aj pre nejazykové triedy je, Ze piesen sprevadza obrazovy
material, ktory Ziakom naznaci o com sa v piesni spieva. Chytl'avy je najma refrén: »\What's like when volcanoes
blow? (Co sa stane, ked vybuchne vulkén?)«. (Preklad pesnicky sa nachadza na portali www.modernizaciavzde-
lavania.sk pod ndzvom »The Vulcano Song_preklad.doc«.) Po skonceni videoukézky sa ucitel’ Ziakov spyta:

K Co sa stane ked' vybuchne vulkdn?

V pripade, ak vyucujtici nema priame pripojenie na internet, video si vopred stiahne.


http://www.youtube.com/watch?v=BcFtpWjZwlE
http://www.moderniz�ciavzdel�vania.sk
http://www.moderniz�ciavzdel�vania.sk
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4) Google Earth - snimka Etny z rozli¢nych uhlov a vysky, obrazky a videa.
Pred otvorenim programu Google Earth vyucuijtici kladie otazky:

K Ako sa vold najvyssSia sopka Eurépy? (Etna)
K V ktorom eurdpskom stdte sa nachddza? (Taliansko)
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Obr. 3.2.1 Pohlad na Siciliu v programe Google Zem
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Obr. 3.2.2 Pohlad na Siciliu a sopku Etna v programe Google Zem
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Po otvoreni programu vyucuijlici do vyhl'adavaca zada heslo »Etna volcano«. Zemegul'a sa natoci na prislusné mie-
sto (ostrov Sicilia v Eurdpe) a vyucuijtici znamienkom + (plus) na posuvniku pribliZuje danti lokalitu na pozadova-
nt vzdialenost (obr. 3.2.1). Kliknutim na odkaz Mount Etna sa otvori okno so 6 fotografiami a 5 videami. Kliknutim
na ktorykol'vek obrazok sa otvori galéria, ktorou sa da pohybovat od 1. po 6. obrazok. Kliknutim na video sa spus-
tf videoukazka z produkcie YouTube (obr. 3.2.2). Sipkou v pravej hornej &asti si uéitel’ mdZe vybrat z ponuky videi.
Dalej vyutujtici $ipkami pomocou néstrojov kruh-oko a joystickom natééa dané tizemie do horizontélnej polohy,
aZ je vidno sopecny kuZel' a hlavny i vedl'ajsie kratery Etny (obr. 3.2.3).
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Obr. 3.2.3 Trojrozmerna simulacia vulkanu Etna v programe Google Zem

1. Aktivita (precvicte si): Vyberte sa na virtualnu prehliadku Hekly alebo inych sopiek v Goog-
le Zem.

Po ukonceni prehliadky vyucujuci kladie otazky:

K Aky md tvar sopka? (kuzel)

K Popiste, ako vyzerd krater sopky.

5) Doplnovacie cvicenie

Utitel vytvori v programe Hot Potatoes dopliovacie cvi¢enie v ramci interaktivnych cviceni »JClose«
ako stibor html. UlozZi ho tak, aby kazdy ziak mal k nemu pristup (stranka skoly, webova stranka
ucitela alebo na plochu PC, v ktorom ziak pracuje).
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Obr. 3.2.4 Doplriovacie cvi¢enie o vulkdne Etna vytvorené v programe Hot Potatoes

Ziaci si otvoria stranku (obr. 3.2.4). Kliknutim na otaznik sa dozvedia indiciu, ktord ich vedie k spravnej odpovedi.
Do prézdnych poli¢ok vkladaju slovo pontkané z viacerych moznosti. Po spinenf dlohy, kliknutim na tlacidlo »Na-
hrat odpoved'«, program percentudlne vyhodnoti spravnost cvicenia.
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Obr. 3.2.5 Ciasto¢ne doplnené doplriovacie cvi¢enie o vulkdne Etna, so zobrazenou ndpomocou vytvorené

v programe Hot Potatoes
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2. Aktivita (precvicte si): Vytvorte dopliovacie cvicenie v programe Hot Potatoes (alebo IS Cla-
roline), ktoré by ste pouzili na motivaciu Ziakov.

3.2.1.2 Spristupiiovanie uciva (expozicia): Interaktivna tabula ACTIVstudio

Vyucovacia hodina prebieha formou hromadného vyucovania. Vyucujici nema PC pripojeny
na internet. Vided, obrazky, mapy i animdacie ma stiahnuté z internetu, a tak ich méze v ramci
vyuc¢ovacej hodiny pouzit prostrednictvom interaktivnej tabule. Vyhodou tejto vyucovacej ho-
diny je, Ze okrem vizualizacie uc¢iva méze vyucujuci prostrednictvom cviceni a tloh precvicit
a upevnit nové ucivo.

Stranka 1

Termin sopka u Iudi vyvolava strach i zvedavost. Ved kto by raz nechcel vidiet sopku v plnej jej
krase. My na Slovensku mame sopky tiez, ale vyhasnuté. Kto chce zazit atmosféru aktivnej so-
pecnej ¢innosti musi cestovat. A nemusime az tak daleko. V Stredozemnom mori na ostrove Si-
cilia kraluje najvyssia sopka Eurépy - Etna (3340 m n. m.).

Viyu€ujtici motivaénym rozpravanim zaujme pozornost Ziakov. V hlavnom paneli néstrojov klikne na nastroj »Clona«
a kliknutim na tlacidlo »DalSia stranka« v paneli néstrojov presunie predvadzaci zosit na dalSiu stranku.

Stranka 2

Pred vykladom vyucuijtici posunie clonu zhora nadol do prvej polovici a za¢ne vyklad. Clona v tomto pripade slUZi
na to, aby nasleduijtici text neodvédzal pozornost Ziakov (obr. 3.2.6).

Dhllbrnd mizey soply - vulkis o odvedens
ol ndrvu astrva Lelcans v Stredegremnom marl,
Peila pevest v jebe dmrshibel mal ilelis ke ’
wimsky chibsbims Vulkin,

—'ﬂ Violn Baaberajieg o depeinon (DT - vl sl

Obr. 3.2.6 Stranka predvadzacieho zoSita vytvorena v programe ActivStudio s pouzitim
ndstroja »Clona«
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Sopku odborne nazyvame vulkan. Vulkanolodgia je veda, ktora sa zaobera sope¢nou ¢innostou.
Jej nazov je odvodeny od ostrova Vulcano v Stredozemnom mori. V jeho ttrobach podla poves-
ti zil a pracoval kova¢ rimskych bohov Vulkan. Ludia hovorili, Ze mraky popola st dymom z je-
ho pece a ohnivé tlomky lavy su iskrami z jeho nakovy.

Vyucujuci zada ziakom otazky:

K Je sopecnd Cinnost naozaj vysledkom bohov? (nie)

K Co je viastne ohnivy materidl, ktory vychddza z ttrob sopky? (lava)

Nésledne posunie clonu tplne do spodnej Casti interaktivnej tabule a pokracuje vo vyklade (obr. 3.2.7).

ﬂ Ohllirnd mizes soply - yvulkim o odvedend L
wlmdrvy astrma L elems 8 Stredepomnem mer,
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Obr. 3.2.7 Stranka predvadzacieho zosita vytvorend v programe ActivStudio s prepojenim na video
na stranke YouTube, ndstroj »Clona« je deaktivovany

V Eurdpe sa ¢inné sopky nachadzaju iba v Taliansku a na Islande. V Stredozemnom mori na os-
trove Sicilia sa nachadza Etna. Pozrieme si kratku videoukazku o tejto kralovnej Sicilie.

Vyucuijtci este pred kliknutim na hypertextovy odkaz videa musi skontrolovat, Ci je interaktivna tabula pristup-
na na prepojenie hypertextovych odkazov. V hornej modrej liSte sa nachadza biela Sipka, ak je preciarknuta cer-
venou Ciarou treba na fu klikndt, potom budu hypertextové odkazy aktivne. Po ukonceni videa »Etna« vyucujuci
Klikne v paneli néstrojov predvédzacieho zogita na tlagidlo »Dalsia stranac.

1. Aktivita (precvicte si): Vytvorte v prostredi ACTIVstudio (alebo v prostredi Flow! Works, pri-
padne Notebook Software) jednu snimku na vami vybranu tému, v ktorej pouZijete nastroj clona.

Stranka 3

Ucitel posunie opat clonu zhora nadol, ale teraz priblizne do 2/3 plochy interaktivnej tabule (obr. 3.2.8).



VyuZitie informacnych a komunikacnych technoldgii v predmete 1 3 9

GEOGRAFIA PRE ZAKLADNE SKOLY

Etna jo najvvikiks dinnd sepka v Ewrdge, b nadmerska
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Obr. 3.2.8 Dalsia stranka predvadzacieho zosita vytvorena v programe ActivStudio s pouzitim
nastroja »Clona«

S nadmorskou vyskou 3340 m n.m. je Etna najvy$Sou sopkou Eurdpy. Rozprestiera sa na plo-
che 1200 km’. Nachédza sa vo vychodnej Casti Sicilie na 15°00'16" v. d., 37°44'03" s. §. Etna je ne-
sporne kralovnou medzi eurépskymi vulkanmi. Je totiZ nielen najvyssia v Eurdpe, ale aj najaktiv-
nejsia. Najstarsi pisomny zdznam o vybuchu Etny je z 5. storocia pred n. 1, ked basnik Pindaros
opisal podrobnosti vybuchu takto: Vtedy »stip nebies« chrlil lavu a v noci vyvrhoval rozzerave-
né kamene, ktoré zapalovali lesy a potom sa kotulali do mora. Odvtedy do konca 20. storocia bo-
lo zaznamenanych 135 vybuchov, priblizne kazdych 18 rokov jeden (Etna je matkou Sicilie —
http://www.horydoly.cz/vypsat.php?id=925, 2010).

Vlyucujtci posunie clonu aZ do spodnej Casti plochy interaktivnej tabule a pokracuje vo vyklade.
Poslednd erupcia bola v roku 2008, ktorej predchadzala jedna z najpdsobivejsich v roku 2007.

Kliknutim na ikonu videa ucitel spusti video »Etna Volcano 2007 eruption, ktoré je povodne umiestnené na stran-
ke YouTube. http://www.youtube.com/watch?v=bYYgx8WobUQ&feature =related. Po ukonceni videa vyucujtici
Klikne na nastroj »Clonac a tlagidiom »Dal$ia stranka« presunie predvadzaci zo$it na nasledujticu stranku.

Stranka 4

Na tejto strane Cakd Ziakov tiloha 1 (obr. 3.2.9). Na mape Eurépy maji pomocou atlasu najst ostrovy v Stredozem-
nom mori, ktoré st uvedené v modrom ramceku na ploche interaktivnej tabule (Korzika, Sardinia, Sicilia, Kréta,
Cyprus). Vyvolany Ziak vyriesi tlohu. Ziaci spoloéne skontrolujd spravnost tlohy. Nasledne odpovedaiu na otézky
umiestnené v 'avom spodnom okraji tabule:

K Ako sa vold najvyssia sopka Eurdpy? (Etna)
K Akd je jej nadmorskad vyska? (3340 m n.m.)
K Na ktorom ostrove v Stredozemnom mori sa nachddza? (Sicilia)


http://www.youtube.com/watch?v=bYYgx8Wo6UQ&feature=related
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Obr. 3.2.9 Stranka predvadzacieho zosita vytvorend v programe ActivStudio s moznostou prestvania
objektov
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Obr. 3.2.10 Stranka predvadzacieho zosita vytvorend v programe ActivStudio, spravne odpovede sa
nachadzaju pod zelenymi obdiZnikmi
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Ulohou Ziakov na tejto strénke je premiestnit &isla, ktoré oznatujti sopky v oblasti Stredozemného mora (Etna, Ve-
zuv, Vulcano, Stromboli, Thira) do pripravenej tabulky (obr. 3.2.10). Ziaci si pri ich vyhladdvani pomdzu mapou
v atlase a vyvolany Ziak vyriesi tlohu na interaktivnej tabuli tak, Ze interaktivnym perom presunie ¢isla do prislus-
ného okna tabul'ky. Po ukon&eni dlohy ugitel presunie interaktivnym perom zelené obdizniky, pod ktorymi sa na-
chadzaju spravne odpovede a spolu so Ziakmi skontrolujti spravnost tlohy. Vyucujtci opét klikne na nastroj »Clo-
na« a tlagidlom »DalSia stranka« posunie predvadzaci zosit na nasledujticu strénku.

Stranka 6
Na tejto strane ucitel' postva clonu smerom nadol v stlade s vykladom uciva a pokracuje vo vysvetlovani.

Preco sa v oblasti Stredozemného mora vyskytuju sopky? Ak si chceme objasnit, ¢o je vlastne pri-
¢inou vzniku sopky, musime cestovat do hlbin Zeme.

Vlyucujtci poloZi Ziakom otazky:

K Aky polomer ma Zem? (6 378 km) Je mozZné aby sa ¢lovek dostal do stredu Zeme? Ktory
spisovatel napisal romdn o takejto ceste. Preco ostdva tdto mozZnost iba fantdziou?

Ucitel' pokracuje vo vyklade a posunie clonu nizSie.

Pevné teleso Zeme sa skladd z troch casti. Zo zemského jadra, zemského plasta a zemskej kory.
Zemské jadro i zemsky plast st tvorené roztavenymi zeravymi horninami. Zemska kora spolu
s najvrchnejsou castou zemského plasta je tvorend pevnymi horninami. Siaha do hibky priblizne
10 km (pod oceanmi) - 70 km (pod kontinentami) a tvori kamenny obal Zeme - litosféru. N4-
zov je gréckeho povodu: lithos — kamen, sfaira — obal. Tento obal v$ak nie je pevny, ale rozldma-
ny na kryhy - litosférické dosky. Zemsky povrch je pokryty niekolkymi va¢simi, alebo mensimi
litosférickymi doskami. Ich rozmery a tvar sd variabilné.

.....

dosky. Podl'a neho ich vymenuiju. Ucitel' pokracuje vo vyklade.

Tieto litosférické dosky plavaju na roztavenych horninach zemského plasta — astenosfére. Pohy-
buju sa rychlostou niekolko cm za rok smerom dopredu, dozadu, dolava, doprava. Ich pohybom
vznika zemetrasenie, sope¢na ¢innost, pohoria.

Ucitel klikne na néstroj »Clonac, aby sa nasledujlica stranka zobrazila cela.

Stranka 7

Na tejto stranke Ziaci riesia tretiu tlohu (obr. 3.2.11). Prostrednictvom interaktivneho pera vyvolany Ziak presunie
z modrého obdlZnika do Zlitych nazvy jednotlivych Casti pevného telesa Zeme. Po vykonani dlohy odsunutim cer-
venych obdlZnikov sa ukaZe, ¢i zadanu dlohu vyriesil spravne.
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Obr. 3.2.11 Strénka predvadzacieho zosita vytvorena v programe ActivStudio s moznostou prestvania
objektov, spravne odpovede sa nachadzaju pod ¢ervenymi obdlznikmi

Stranka 8
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Obr. 3.2.12 Strénka predvadzacieho zosita vytvorena v programe ActivStudio s moznostou prestvania
objektov



VyuZitie informacnych a komunikacnych technoldgii v predmete 1 4 3

GEOGRAFIA PRE ZAKLADNE SKOLY

Utitel preita text v hornej &asti stranky (obr. 3.2.12). Ziaci maji u&ebnice zavreté. Viyzve vybraného Ziaka, aby
riesil Ulohu 4. Potom si ostatni otvoria uéebnicu na str. 39 a skontroluju spravnost rieSenia. Nasledne Ziaci odpo-
vedaju na otazky umiestnené v l'avej Casti plochy.

K Ktoré tri deje vznikaju pohybom litosférickych dosiek? (zemetrasenie, sopecna ¢innost,
vznik pohori)
K Ktoré litosférické dosky sa stretdvaju v oblasti Stredozemného mora? (Africkd a Eurazijskd)

Vyucujtci klikne na néstroj »Clona a tlacidlom »DalSia stranka« presunie predvadzaci zosit na nasledujticu stranku.

2. Aktivita (precvicte si): Vytvorte v prostredi ACTIVstudio (alebo v prostredi Flow!Works,
pripadne Notebook Software) jednu snimku na vami vybranu tému, v ktorej pouZijete presu-
vanie objektov.

Stranka 9

Ucitel' posunie clonu zhora nadol do polovice plochy a pokracuje vo vyklade.

> vye

Na mieste stretdvania sa litosférickych dosiek sa jedna (taz$ia) moze podsuvat pod druhu (Iah-
$iu). V dosledku toho sa z velkej hibky mézu roztavené horniny dostat az na povrch, &o je spre-
vadzané sope¢nou ¢innostou. Sopky sa teda vyskytujt pozdlz hranic zemskych kryh (litosféric-
kych dosiek) a v takzvanych hortcich skvrnach (miestach, kde je stensend a oslabena litosféra
a hromadi sa magma, ktord sa tla¢i na povrch).

Ucitel' klikne na hypertextovy odkaz »animacia«. Otvori stranku s animaciou podstvania oceanskej litosférickej
dosky pod pevninovi. Povodne je umiestnena na stranke Exploring Earth. http://www.classzone.com/books/
earth_science/terc/content/visualizations/es0902/es0902page01.cfm?chapter_no=visualizatio

Kliknutim na obrazok alebo $ipku sa animacia spusti. UCitel pokracuje vo vyklade, pricom ak je treba, animaciu
zastavi, pripadne zopakuije.

Podstivanim oceanskej dosky pod pevninskd sa oceanska dostava do hlbsich miest s vy$sou teplo-
tou. Prave z dovodu vyssej teploty sa horniny ohrievaju az sa dostanu do tekutého stavu. Vysled-
kom je magma, ktora je redsia ako okolité horniny, a preto sa dostava do vyssich vrstiev, az kym
nenarazi na magmatickt komoru (krb), kde sa hromadi. Pribudanim dal$ej magmy dochadza k jej
hromadeniu az zdsoby magmy v magmatickom kozube dosiahnu istt hranicu a nastane vybuch
(erupcia). Opakované erupcie po miliény rokov vytvaraji sopecné pohoria po celom svete.

Ucitel' po vyklade a animacii kladie otazky:

K Urcte podla mapy na interaktivnej tabuli, ktoré oblasti Zeme su najviac postihnuté
sopecnou cinnostou?
K V ktorej oblasti sveta sa podla vasho ndzoru najcastejSie vyskytuje sopecna ¢innost?

Po odpovediach Ziakov kliknutim na nastroj »Clona« ttito zrusi a pokracuje vo vyklade.

Najcastej$im vyskytom sopiek je Ohnivy kruh. Je to oblast tvaru podkovy v Tichom oceéne, kto-
ra kopiruje va¢sinou okraj Pacifickej litosférickej dosky v celkovej dlzke 40 000 km. V tejto oblas-
ti sa vyskytuje 452 sopiek a vznika priblizne 90 % vsetkych zemetraseni.


http://www.classzone.com/books/earth_science/terc/content/visualizations/es0902/es0902page01.cfm?chapter_no=visualizatio
http://www.classzone.com/books/earth_science/terc/content/visualizations/es0902/es0902page01.cfm?chapter_no=visualizatio

1 44 VyuZitie informacnych a komunikacnych technoldgii v predmete

GEOGRAFIA PRE ZAKLADNE SKOLY

Stranka 10

K vyznamnym oblastiam sopec¢nej ¢innosti patri aj juzny okraj Eurazijskej dosky — sopky v oko-
li Stredozemného mora a v Indonézii. Vulkanizmus sa prejavuje aj tam, kde sa litosférické dosky
od seba vzdalujt. Prikladom je stredoocednsky chrbat v Atlantickom oceane a oblast Vychodo-
africkej priekopovej prepadliny (tzv. riftové zény). Pokial sa sope¢na ¢innost vyskytuje vo vntt-
ri litosférickych dosiek, je sposobena pritomnostou hortcich skvin (Havajské ostrovy) alebo je
viazana na oblasti vyznamnych zlomov (Kandrske ostrovy).

Viyucujuci klikne na hypertextovy odkaz »animacia«. Otvori stranku s animaciou riftu, ktora je pévodne umiestnena
na stranke Exploring Earth. (http://www.classzone.com/books/earth_science/terc/content/visualizations/es0903/
es0903page01.cfm?chapter_no=visualization)

Kliknutim na obrazok alebo $ipku sa animacia spusti. UCitel pokracuje vo vyklade, pricom ak je treba, animaciu
zastavi, pripadne zopakuije.

Tato animacia predstavuje rift na ocednskom dne. V nej vidime, Ze v miestach, kde sa dve tekto-
nické dosky pohybujt od seba, vychddza na povrch magma, ktora tuhne. Vo veobecnosti kaz-
da erupcia rozdeluje horniny, ktoré boli vyformované predoslou erupciou, takze tie najmladsie
tvoria stredoocednsky chrbat.

Ziaci si otvoria uéebnicu geografie pre 5.roénik zékladnych $kél na strane 43, kde sa nachadza obrézok »Vznik Ha-
vajskych ostrovov«. Precitaji k nemu prislusny text tykajlci sa horticich Skvn.

3. Aktivita (precvicte si): Vyhladajte na internete animaciu na vami vybranu tému z fyzickej
geografie. Premyslite si, v ktorej ¢asti hodiny by ste ju vyuzili a ako.

Stranka 11

Meraniami sa zistilo, ze smerom do hibky Zeme teplota vzrastd. Odhaduje sa, Ze v hibke 100 km
je teplota az 1000 °C. Pri takychto teplotach sa tavia horniny. Roztavent horninovti hmotu na-
zyvame magma.

Magma sa v podzemi hromadi v magmatickom kozube. Na zemsky povrch sa dostiva sopec-
nym kominom. Miesta, kde vystupuje Zerava lava na zemsky povrch, sa nazyvaja sopky. Maju
tvar kuzela. V strede maju lievikovitu priehlbinu - krater.

Vlyucujtci po€as vykladu o morfoldgii sopky ukazuje jednotlivé Casti na interaktivnej tabuli a zaroven Ziakov upo-
zorni aj na ind terminoldgiu, s ktorou sa Ziaci mozZu stretnut v suvislosti s magmatickym kozubom a sopecnym
kominom.

Stranka 12

Ulohou Ziaka je premiestnit interaktivnym perom nézvy &asti sopky do prislu§ného Zitého obdiznika (obr. 3.2.13).
Premiestnenim cerveného obdlznika vykona skusku spravnosti. Vyucuijlci opéat aktivuje nastroj »Clona« a tlacid-
lom »DalSia stranka« presunie predvadzaci zoSit dalej.


http://www.classzone.com/books/earth_science/terc/content/visualizations/es0903/es0903page01.cfm?chapter_no=visualization
http://www.classzone.com/books/earth_science/terc/content/visualizations/es0903/es0903page01.cfm?chapter_no=visualization
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Obr. 3.2.13 Stranka predvadzacieho zosita vytvorena v programe ActivStudio s moznostou prestvania
objektov, spravne odpovede sa nachadzaju pod zelenymi obdiznikmi

Stranka 13
Ucitel' postiva clonu zhora smerom nadol v stilade s vykladom po prislusnych odsekoch.

Magmu, ktora sa dostdva na zemsky povrch, volame lava. Vystup magmy moze byt pokojny a vy-
sledkom takejto erupcie su hlavne lavové prudy. Moze ale mat aj explozivny charakter (ak dojde
k rychlemu poklesu teploty, z magmy sa rychlo uvolnia rozpustené plyny, ¢o vyvola obrovsky tlak,
pripadne je tento tlak sposobeny premenou vody z okolia vystupu na vodnt paru).

Po vyklade uciva vyucuijtici kliknutim na hypertextovy odkaz »video« spusti video »Volcano Lavag, ktoré je povod-
ne umiestnené na stranke YouTube. (http://www.youtube.com/watch?v=xExdEX0aA9A)

Je tu zachyteny tok lavy, jej tuhnutie i sopecny vybuch, pri ktorom je produkovana. Ucitel’ posunie clonu o d'al-
$i odsek nadol.

K explozivnej erupcii sa pridavaji rozne vulkanoklasty - sope¢né bomby, sopecny popol, pemza.
Sope¢né bomby st tlomky zeravej lavy. Pod terminom sope¢ny popol rozumieme tlomky so-
pec¢ného materidlu, ktorych velkost je mensia ako 4 mm. Pemza je vysoko pérovita hornina so-
pecného pdvodu, prevazne svetlych farieb.

Pri spristupiiovani je vhodné ukazat Ziakom pemzu (ak sa nachéadza v geologickej zbierke skoly), aby si ju moh-
li prezriet, chytit do ruky a nasledne popisat jej vlastnosti (farbu, hmotnost, pérovitost). Vyucuijuci posunie clo-
nu o dva odseky nadol.

Sope¢nd ¢innost je termin, ktory nezahrnuje len sope¢nu erupciu, ale aj ostatné sprievodné vul-
kanické prejavy. Jednym z nich je exhalacia plynnych latok. Ich zakladom je vodna para, ktora je
obohatena dal$imi latkami (napr. oxidom uhlic¢itym, siri¢itym atd.). Tieto plyny st vo vacsej kon-


http://www.youtube.com/watch?v=xExdEXOaA9A
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centracii pre ¢loveka i Zivoc¢ichy smrtelné. Sope¢né plyny sa mdzu uvolniovat priamo pri erupcii
sopky z krétera, ale aj z ostatného materialu, ktory je vyvrhovany sopkou. Dal§imi sprievodny-
mi znakmi sopecnej ¢innosti su zemetrasenia, fumaroly, gejziry a hortce pramene. Fumaro-
la je prejav aktivnej sope¢nej ¢innosti v danej oblasti. St to trhliny (prieduchy) v zemskom povr-
chu, cez ktoré unikaju do okolia plyny s teplotou 200 az 800 °C. Tieto plyny sa skladaji z vodnej
pary, oxidov siry, oxidu uhli¢itého, chlorovodika, sirovodika. Fumaroly sa ¢asto zdruzuju do fu-
marolovych poli.

Viyuéujuci kliknutim na hypertextovy odkaz »video«, spusti video »V z S fumaroly« stiahnuté zo stranky YouTube
(http://www.youtube.com/watch?v=ER2GkiE_qrk).Video je sice velmi kratke (22 sekuind), ale vystizné. Vyucu-
juci kliknutim v hlavnom paneli ndstrojov na nastroj »Clona« odkryje celti plochu interaktivnej tabule.

Gejzir je druh termdlneho prameria, ktory periodicky vystrekuje horticu vodu a paru do vzdu-
chu. Existencia gejzirov je uzko spitd s vulkanizmom.

Kliknutim na hypertextovy odkaz »animacia« sa otvori stranka s animaciou gejziru, ktord je pévodne umiestnena
na stranke Exploring Earth. (http://www.classzone.com/books/earth_science/terc/content/visualizations/es1403/
es1403page01.cfm?chapter_no=visualization)

Kliknutim na obrdazok alebo Sipku sa animacia spusti. Jej sticastou je i vyklad, ktory je napisany v anglictine a je-
ho jednotlivé Casti sa animuju v stlade s fazami gejziru.

Ako funguje gejzir? Pozrime sa na to prostrednictvom animacie: podzemna voda vstupuje do ka-
nalu cez trhliny, blizke magmatické horniny ju ohrievaju, tlak vody v hornej ¢asti kanéla spdso-
buje ochladzovanie vody a posobi ako zatka, vysoko zohriata voda expanduje, vypudzuje sa len
Cast vody, ked je tlak hornej, chladnejsej vrstvy nizky, vysoko zohriata voda okamzite vrie a spo-
sobuje erupciu.

Vlyucujuci kliknutim na obrdzok zastavi animéaciu a popiSe jednotlivé fazy animacie. Pri gejziroch je i hypertexto-
vy odkaz »video, kliknutim nan vyucuijtici spusti video »0ld Faithful — Yellowstone, ktoré je povodne na stranke
YouTube. (http://www.youtube.com/watch?v=hPt6FZzriXQ&feature =related)

4. Aktivita (precvicte si): Vyhladajte na internete video, ktoré ilustruje prirodnu katastrofu.
Stiahnite ho do pocitaca (na portali www.modernizaciavzdelavania.sk sa nachadza v doku-
mente »Ako_stiahnut_video_z_netu.doc« navod) a v programe Windows Movie Maker ho
postrihajte, pridajte efekty, titulky a komentar.

Vulkanické zemetrasenia st bezprostredne spité so sopeénou ¢innostou, konkrétne s nahroma-
denim a pohybom magmy v magmatickom krbe, ako aj pri vystupe sope¢nym kominom do kra-
tera.

Ucitel kladie Ziakom otazky, na ktoré Ziaci odpovedaju podla svojho nazoru:

K Co je zemetrasenie?

K ModbZe vzniknut zemetrasenie aj pod hladinou mora?

K Co zvyéajne spésobi zemetrasenie, ktoré mad epicentrum pod morskou hladinou?
K Miyslite si, Ze i Eurépa mézZe byt vystavend vine tsunami?


http://www.youtube.com/watch?v=ER2GkiE_qrk
http://www.classzone.com/books/earth_science/terc/content/visualizations/es1403/es1403page01.cfm?chapter_no=visualization
http://www.classzone.com/books/earth_science/terc/content/visualizations/es1403/es1403page01.cfm?chapter_no=visualization
http://www.youtube.com/watch?v=hPt6FZzriXQ&feature=related
http://www.modernizaciavzdelavania.sk/

VyuZitie informacnych a komunikacnych technoldgii v predmete 1 4 7

GEOGRAFIA PRE ZAKLADNE SKOLY

Stranka 14

Ulohou Ziakov je uréit podl'a obrazkov nézov sopeéného materidlu, pripadne sprievodného znaku sope&nej &in-
nosti (obr. 3.2.14). Ucitel' vyvola Ziaka, aby riesil tlohu. Ostatni Ziaci sledujti spravnost rieSenia. Odpovedaju Ust-
ne i na otdzky umiestnené v l'avom dolnom okraji plochy: Ktoré z obrazkov radime k sope¢nému materiélu? Kto-
ré z javov na obrazkoch su sprievodné javy sope&nej &innosti? Vyugujdci opat aktivuje clonu a tlagidlom »Dal$ia
stranka« posunie predvadzajlci zoSit na nasledujticu stranku.
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Obr. 3.2.14 Stranka predvadzacieho zosita vytvorena v programe ActivStudio s moznostou prestvania
objektov

Stranka 15
Ucitel' posunie clonu do 1/3 plochy stranky a odkryje len text informuijtici o rozdeleni sopiek.

Existuje viacero rozdeleni sopiek. Sopky mdzeme napriklad delit podla toho, kedy naposledy vyka-
zovali aktivitu. Za vyhasnuté sopky povazujeme tie, pri ktorych v historickej dobe nebola zazna-
menand erupéna ¢innost. Cinné sopky st naopak tie, ktoré o sebe dali vediet v priebehu fudskej
histérie. Dalej mozeme vyclenit este spiace sopky. Su to také, ktorych sprievodné znaky vyka-
zuju mozné riziko aktivity. Takéto rozdelenie je vSak diskutabilné, lebo histdria fudského pozo-
rovania vulkanickych procesov (max. 6000 rokov) je oproti Zivotnym cyklom geologickych po-
chodov neporovnatelne kratka. Jedno z najéastejsich deleni je podla tvaru sopky. Stratovulkan
je vysoka hora tvorend striedanim sa vrstiev lavy a vulkanoklastickych (rozne velké alomky la-
vy) usadenin. Va¢$inou ma kuzelovity tvar so strmymi bo¢iami. Prikladom takejto sopky je Fu-
dZisan v Japonsku. Stitova sopka mé siroku zakladtiu, s miernym stipanim vulkanického svahu.
Napriklad Mauna Kea na Havajskych ostrovoch.

Viyucujtci kliknutim na nastroj »Clona« v hlavnom paneli nastrojov ju deaktivuje a v ddosledku toho odkryje celli
plochu tabule. Nachadza sa tu mapa, na ktorej su vyznacené lokality vybranych najvyznamnejsich sopiek sveta.
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Ulohou Ziakov je ich vyhl'adat v atlase, indiciami su svetadiel a lokalizacia na mape umiestnenej na ploche inte-
raktivnej tabule, a urcit ich nadmorsku vysku. Trieda si spolocne vyhodnoti spravne tdaje.

Stranka 16

Ludia odjakziva Zili v blizkosti sopiek. Nachadzala sa tu urodna poda, ktord im zabezpeila bo-
hatd trodu. Neodradila ich ani hrozba moznej katastrofy. A jej podcenovanie malo za dosledok
velké straty na zivotoch. Na tabuli st obrazky troch najznamejsich sope¢nych erupcii v dejinach
ludstva. V roku 79 sopka Vezuv na tzemi dne$ného Talianska. V roku 1883 najsilnejsi historicky
dolozeny sope¢ny vybuch sopky Krakatoa v Indonézii a z novodobych dejin je to expldzia sopky
Mount St. Helens v USA v roku 1980.

Ziaci si otvoria Zemepisnd &itanku 1. diel na strane 20—23. V kapitole »Nepokojnd planétac. V &lénkoch Rozhne-
vany boh Vulkdn, Plinius hovoril pravdu a Zahada pompejskych dutin je popis explézie sopky Vezuv v roku 79 a aj
to, akym sposobom poodhalili archeoldgovia zahadu Pompeji. V ¢lanku »Smrt v horicom bahne« sa Ziaci dozve-
dia 0 osude mesta Herculanum. Po docitani tohto ¢lanku vyucujtci klikne na hypertextovy odkaz »video«. Otvori
sa videoukdzka z filmu Posledny den Pompeji.

http://www.youtube.com/watch?v=Ifsxm6PefX8&feature=related

Po ukoncenf videa ucitel rozvedie diskusiu, dé priestor Ziakom, aby kladli otazky, pripadne vyzve tych, ktori nav-
stivili toto mesto, aby porozpravali svoje zazitky.

Po diskusii si Ziaci otvoria u&ebnicu Geografie pre 5. roénik ZS na strane 42, kde sa okrem obrézkov sopky Kraka-
toa nachddza i text pribliZujtci jej erupcii v roku 1883. Po docitani textu ucitel’ pokracuje vo vyklade.

Medzi novodobejsie katastrofy patri nepochybne explézia sopky Mount St. Helens v USA v ro-
ku 1980. Erupcia bola taka silnd, Ze strhla svah na jednej strane sopky. Sposobila lavinu bahna
a popola. Bolo fiou zni¢enych 160 km” lesa a zahynulo 57 [udi. Tato sopka je zaradovand k naj-
nebezpecnej$im na svete.

Ucitel' pred spustenim stranky 17 a samotnym vykladom kladie Ziakom otazky:

K Miyslite si, Ze ¢lovek mézZe zastavit sopecnu erupciu?
K Dd sa predpovedat erupcia sopky?
K Co nezvyéajné sa deje pred erupciou sopky?

Ziaci na otazky vedia reagovat na zaklade filmov, ktoré su zarad'ované do televizneho vysielania a st s obl'ubou
sledované Sirokou verejnostou.
Stranka 17

Po otvoreni stranky ucitel' nahlas precita jednotlivé znaky predpovedajtice sopecnu erupciu a rozvinie so Ziakmi
diskusiu. Ziaci sa pytaju ucitel'a, ten im odpoveda, pripadne Ziaci rozoberaju svoje postrehy z filmov atd’. Ucitel
pred otocenim d'alSej stranky poloZi Ziakom otazky:

K Su oblasti pod sopkami osidlené?
K Preco ludia napriek nebezpecenstvu osidluju tieto uzemia?


http://www.youtube.com/watch?v=lfsxm6PefX8&feature=related
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Stranka 18

Pojem sopka vyvolava u va¢siny Tudi strach, a to aj napriek tomu, Ze sope¢nd ¢innost prinasa lu-
dom vela uzito¢ného. Ci uz st to irodné pédy vznikajuce zvetravanim vulkanickych hornin, ter-
malne pramene, nerastné bohatstvo a v niektorych oblastiach i geotermalnu energiu.

Ucitel' sa Ziakov pyta:

K Co rozumiete pod terminom geotermdina energia?
K V ktorych krajindch sveta sa vyuZiva?

Po odpovediach Ziakov vyucujtci kliknutim na hypertextovy odkaz »zopakujme si — video« spusti video »Sopkyx.
V hom je struc¢né zopakovanie uciva sopecnej ¢innosti — priciny vzniku, oblasti vyskytu, stavba sopky, druhy vul-
kanoklastov, typy sopky podl'a tvaru a aktivity, sprievodné javy sopecnej Cinnosti, najvyznamnejsie sopky sveta,
najnicivejsie sopetné katastrofy v dejindch ludstva. Di?ka videa je 3:51 mindty, &o je optimalny &as na udrZanie
pozornosti Ziakov. Sprevadzané je posobivou hudbou. Kvalita obrazového materialu je dobra.

Stranka 19

Na tejto stranke sa nachadza stibor kontrolnych otézok (obr. 3.2.15), ktoré Ziaci vypractvajli do zoSita. V zavere
hodiny vybrani Ziaci uvedu spravne odpovede a ostatni si ich skontroluju. DalSia verzia témy Etna s vyuZitim inter-
netu formou skupinového vyucovania je dostupna na vzdelavacom portali www.modernizaciavzdelavania.sk
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Obr. 3.2.15 Stranka predvadzacieho zosita vytvorena v programe ActivStudio

Aplikacia vedomosti

Poznatky, ktoré ziaci ziskaji na vyucovacej hodine, s témou Etna vratane celkovej charakteristiky
sopecnej ¢innosti, mozu vyuzit napriklad pocas dovolenky v oblastiach, kde je aktivna sope¢na
¢innost. Budd im zndme sprievodné znaky sopecnej ¢innosti — vulkanické zemetrasenia, fuma-


http://www.modernizaciavzdelavania.sk/
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roly, gejziry, vyvery horucich pramenov. Budu vediet, Ze si maju davat pozor na tdre vulkanickou
oblastou na unikajtce plyny, ktoré mozu byt a zvac¢sa i st smrtelné pre zivé organizmy. V pripade,
ze ziaci v budutcnosti stravia dlhsi ¢as vo vulkanicky aktivnej oblasti, spoznajt a spravne zhodno-
tia znaky predpovedajtice sope¢nu erupciu.

Aj takto sa to da

Dana téma sa da realizovat v praxi viacerymi spésobmi, podla toho, ktoré technologie vyucéuji-
ci pouzije.

Moze to byt formou prezentacie v Microsoft PowerPointe, pomocou ktorej prostrednictvom ob-
razkov, videi a animacii, ktoré sa nachddzaji na webovych strankach, vizualizuje dané ucivo. PC
pritom nemusi byt priamo napojeny na internet, ak vyucujuci vided a animdcie z internetu stiah-
ne a ulozi si ich na disk.

Dalgou moznostou je hodina s vyuzitim CD, pripadne DVD, ktoré sa venuje problematike vul-
kanickej ¢innosti.

Velmi vhodnou alternativou je vyucovacia hodina s vyuzitim priameho pripojenia na internet,
kde vyucujuci Ziakov rozdeli na skupiny, ktoré spracovavaju rozli¢né témy a ulohy, pricom skla-
daju ucivo o Etne a sopkach ako mozaiku.

VyuZitie temy
Spracovana téma »Etna« sa dd aplikovat vo viacerych ro¢nikoch a v ramci rozli¢nych tém. Prioritne

je urcena pre 5. ro¢nik v ramci témy »Sopky — okna do hlbin Zemex«. Jej ¢asti maji vSak svoje
uplatnenie i v inych témach a ro¢nikoch.

5. ro¢nik: »Ohnivé miesta na Zemi a zemetrasenia« — konkrétne video gejziru, animacia podsu-
vania litosférickych dosiek.

6. ro¢nik: v tematickom celku »Planéta Zem« v téme »Vznik pohori, sope¢nd ¢innost, zemetra-
senie«. Vhodné je vyuzitie najma videozdznamov na webovych strankach, ktoré zobrazuju so-
pecné erupcie.

8. ro¢nik: vyucujici moze pouzit vided tykajuce sa Etny, pripadne niektoré stranky z predvadzacie-
ho zoéita interaktivnej tabule, na ktorej st tlohy tykajtce sa tém z regionalnej geografie Eurdpy.

Nezanedbatelnymi su i medzipredmetové vztahy. Vided, animdcie, obrazky moézu pouzit na svo-
jich hodinach vyucujuci bioldgie pri témach tykajucich sa geoldgie.
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Digitalna kniznica

http://www.youtube.com/watch?v=BcFtpWjZwlE V kategérii vzdelanie sa nachddza video
»The Volcano Song«. Obsahom piesne je vysvetlenie sope¢nej ¢innosti. Dizka videa je
1:58 mindty. Video mozno ndjst na stranke i tak, Ze do vyhladavaca uzivatel napise heslo
»volcano song«.

http://www.youtube.com/watch?v=bYYgx8Wo6UQ&feature=related  Dizka tohto videa je
1:42 mindty. Zachytava erupciu Etny v roku 2007. Videoukazka je sprevadzand hudbou.
Kvalita obrazového materialu je dobra a tym, Ze video sa da zvicsit na celt plochu, text
na pdvodnej stranke ani reklamy nenarusaju zazitok z pozerania. Video moze uzivatel
ngjst na stranke YouTube pomocou vyhladavaca, ak don napise heslo »etna volcano
eruption«.

http://www.youtube.com/watch?v=xExdEXOaA9A Na stranke YouTube je zverejnenych
viacero videi z produkcie National Geographic. Vsetky sa vyznacuji velmi dobrou
kvalitou filmového materidlu i profesiondlneho spracovania. Vynimkou nie je ani video
»Volcano lava«. Zachytava tok Zeravej lavy, jej tuhnutie i sope¢nt erupciu. Video mozno
ndjst na stranke YouTube i prostrednictvom rychleho vyhladavania, ak don uzivatel
internetu napi$e heslo »volcano lava«.

http://www.youtube.com/watch?v=ER2GkiE_qgrk Video »V z S fumaroly« velmi vystiZne
predstavuje fumarolové pole. Dizka videa je kratka (22 sektind), ale postatujtica
na vizualizdciu daného javu. Ma cesky komentar. Na stranke YouTube sa da stranka
s videom najst i pomocou prehliadaca — heslo »fumaroly«.

http://www.youtube.com/watch?v=hPt6FZzriXQ&feature=related Na videu »Old Faitful -
Yellowstone« st zachytené autentické zvuky pozorovatelov sledujucich erupciu gejziru.
Vypnutim zvuku sa tento rusivy element odstrani. Dizka videa je 51 sekind. Video sa d4
na stranke YouTube néjst i pomocou prehliadaca - heslo »Old Faithful«.

http://www.youtube.com/watch?v=Ifsxm6PefX8&feature=related Videoukdzka z filmu
»Posledny den Pompeji«, vystizne zachytava atmosféru tohto mesta v okamihu explozie.
Celd ukazka je podfarbena posobivou hudbou, kvalita filmového materidlu je dobra.
Dizka videa je 2:26 mintty. Vo vyhladévadi, ak chceme video najst na stranke, treba
napisat heslo »Pompeje last days«. V ponuke sa otvoria viaceré videa, ktoré st zostrihané
z filmov »The last days of Pompeii« a »Pompeii, the last day«.

151

http://www.classzone.com/books/earth_science/terc/content/visualizations/es1403/es1403page01.

cfm?chapter_no=visualization ~Animdcia je umiestnena na stranke Exploring Earth.
Kliknutim na obrazok alebo $ipku sa animacia spusti spolu s napisanym anglickym
vykladom ¢innosti gejziru.

http://www.classzone.com/books/earth_science/terc/content/visualizations/es0902/es0902page01.

cfm?chapter_no=visualization ~Na stranke Exploring Earth je umiestnend animacia
podstvania sa ocednskej litosférickej dosky pod kontinentalnu. Kliknutim na obrazok
alebo $ipku sa spusti. Nad animdciou je napisany popis tohto deja v angli¢tine.

http://www.classzone.com/books/earth_science/terc/content/visualizations/es0903/es0903page01.
cfm?chapter_no=visualization ~Animdcia riftu sa spusti kliknutim na obrazok alebo $ipku.

Animacia zobrazuje rift, vyklad je napisany v angli¢tine nad animaciou.

Lacika, J. a kol.: Zemepisnd citanka 1. diel. Geotext. 1995. V téme »Eurdpa« v kapitole »Kto je
panom Sicilie« sa nachadza ¢lanok »Etna — dobra i zla«. Autor opisuje ¢innosti tejto sopky
nielen v sucasnosti, ale i za ¢ias starorimskeho basnika Vergilia, boj Iudi s tymto Zivlom,
ale i to preco je okolie tejto sopky obyvané a ludmi vyhladdvané.


http://www.youtube.com/watch?v=BcFtpWjZwlE
http://www.youtube.com/watch?v=bYYgx8Wo6UQ&feature=related
http://www.youtube.com/watch?v=xExdEXOaA9A
http://www.youtube.com/watch?v=ER2GkiE_qrk
http://www.youtube.com/watch?v=hPt6FZzriXQ&feature=related
http://www.youtube.com/watch?v=lfsxm6PefX8&feature=related
http://www.classzone.com/books/earth_science/terc/content/visualizations/es1403/es1403page01.cfm?chapter_no=visualization
http://www.classzone.com/books/earth_science/terc/content/visualizations/es1403/es1403page01.cfm?chapter_no=visualization
http://www.classzone.com/books/earth_science/terc/content/visualizations/es0902/es0902page01.cfm?chapter_no=visualization
http://www.classzone.com/books/earth_science/terc/content/visualizations/es0902/es0902page01.cfm?chapter_no=visualization
http://www.classzone.com/books/earth_science/terc/content/visualizations/es0903/es0903page01.cfm?chapter_no=visualization
http://www.classzone.com/books/earth_science/terc/content/visualizations/es0903/es0903page01.cfm?chapter_no=visualization
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V téme »Svet« v kapitole »Nepokojnd planéta« sa nachadza ¢lanok »Rozhnevany boh
Vulkane, v ktorom o’¢ity svedok erupcie Vezuvu v roku 79, rimsky vzdelanec Plinius
mladsi, popisuje jej priebeh. V ¢lanku »Zahady pompejskych dutin« sa Ziaci do¢itaju, ako
archeoldgovia odhalili zdhadu dutin pri vykopovych pracach a my sa tak dnes mozeme
dozvediet viac o zivote obyvatelov tohto mesta.
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3.3 SAHEL - sucho, choroby, hlad

Téma 0 ¢om to bude Rocnik  Koho uéime

Vplyv dezertifikdcie na Zivot obyvatel'stva v pdsme Sahelu 7. roénik ZS

Ciele  Co sa Ziak nauéi Vstup Co vopred od Ziaka ocakavame

* ukdzat na mape a charakterizovat typy krajin v Afrike | * poznanie zédkladnej charakteristiky

* uviest zdkladnu charakteristiku najvacsej puste sveta hlavnych podnebnych pasem na Zemi
— Sahary a ich rozmiestnenia

* vysvetlit pojem dezertifikacia ¢ vedomosti z rozSirenia Sirkovych

e vymedzit pdsmo Sahelu, vymenovat a pochopit rastlinnych padsem na Zemi, ich
pri¢iny rozsirovania puste v tejto oblasti charakteristika

* oboznadmit sa so spésobmi zamedzenia dezertifikdcie | * schopnost pracovat s interaktivnou
v tejto oblasti tabulou

* poznat problémy obyvatel'stva v pdsme Sahelu

* vysvetlit ako m6ze SR poméct v rozvoji Zivocisnej
vyroby statom Afriky, v ktorych je rozSirend mucha
tse-tse

Kompetencie Co cheeme u Ziaka rozvijat

Ide prioritne o IKT kompetencie podla BECTA modelu

Komunikacia v materinskom jazyku

* \lyjadrovat myslienky, ndzory a stanoviska k problematike dezertifikdcie a jej vplyvu na zivot ludf
v pasme Sahelu pisomnou aj Ustnou formou.

* Verbalizovat pocity vyvolané filmovymi ukdzkami z oblasti postihnutych suchom, hladom
a chorobami v Afrike.

Digitalne kompetencie

* Pouzivat interaktivnu zobrazovaciu plochu pri rieSeni zadanych uloh.

Spolocenské a obcéianske kompetencie

* Porozumiet vplyvu ¢innosti ¢loveka na vznik rozSirovania pusti, ako i spoznanie aktivnych sposobov
zamedzenia tohto javu.

* Pochopit dezertifikdciu ako globalny ekologicky problém.

* Oboznamit sa s moznostami efektivnej pomoci lud'om z regiénov postihnutych spavou chorobou
slovenskymi vedcami.

* Respektovat rozdielne (opacné) stanoviska a snazit sa im porozumiet.

Kultirne povedomie a vyjadrovanie

* \lyjadrovat emocie a kultivovat vliastné estetické a etické vnimanie prezentovanych filmovych ukazok.

Metody a formy — Ako to zrealizujeme Prostriedky o pouzijeme
* Vlysvetlovanie, rozpravanie * PC

e rozhovor — motivaény, aktivizacny * internet

* diskusia e interaktivna tabula

* praca s mapou * dataprojektor

e demonstracia ndzornych pomocok * nastennd mapa Afriky
¢ diagnostické metédy ¢ atlasy

¢ hromadna forma vyucovania, samostatna praca

3.3.1 Struktira vyutovacej hodiny

3.3.1.1 Uvod (motivacia)

Vyudujuci v tvodnej Casti hodiny pouzije motivaénu aktivitu, ktorou Ziakov zaujme a navodi
problematiku vyucovacej hodiny. Varianty motiva¢nych aktivit mézu byt rozne:
1) video - Dezertifikdcia

(http://www.youtube.com/watch?v=xP5XMM2a_6A&feature=related)


http://www.youtube.com/watch?v=xP5XMM2a_6A&feature=related
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Pred spustenim videa vyucujuci kladie Ziakom otazky:

K Aky typ krajiny sa nachddza v najsuchsich oblastiach nasej planéty? (putste)
K Boli podla vds v minulosti puste rozsirené v tych istych oblastiach ako v sucasnosti?
K Ako sa odborne vold rozsirovanie pusti? (dezertifikacia)

Po odpovediach Ziakov otvori na stranke YouTube video »DESERTIFICATION«. Po jeho skonceni ucitel' rozvedie

so Ziakmi diskusiu o tom, ¢o videli.

1. Aktivita (precvicte si): Vyhladajte na internete video, ktoré ilustruje prirodnu katastrofu.
Stiahnite ho do pocitaca (na portali www.modernizaciavzdelavania.sk sa nachddza v doku-
mente »Ako_stiahnut_video_z_netu.doc« navod) a v programe Windows Movie Maker ho
postrihajte, pridajte efekty, titulky a komentar.

2) Presmycka

Poskladajte stlpce do prazdnej tabulky v spravnom poradi.

8. | 15. | 14. | 3. 6. [13. [ 17. | 1. [12. | 4 [ 11.| 2. [ 16. | 9. 5. 7. | 10.

o] | s e h p a a m S

n n e u t S g M r , a e i e a a

i i a r a a u B | n M |

N | C a , d r s e F a i o g
i p S a 6 i u t a d n E

Po vylusteni preSmycky Ziaci vyhl'adaju vymenované Staty na mape a postupne, na vyzvu vyucuijticeho, pridu
k nastennej mape a ukazu ich. Vyucujlci poloZi otazky:

K V ktorom podnebnom pdsme sa vyskytuju vymenované staty? (teplom)

K Ktoré vegetacné pdsmo — typ krajiny je na tzemi tychto stdtov? (puste a polopuste)

3) Motiva¢ny rozhovor

Ucitel' sa pyta:

K Ako sa vold najvdcsia pust sveta? (Sahara)

H Na uzemi ktorého svetadiela sa nachddza? (Afriky)

K Co viete o Sahare?

K Co je polopust? (Prechodné rastlinné pasmo medzi ptistou a savanou alebo medzi pustou
a stepou.)

K Vyhladajte podla politickej mapy Afriky staty, na uzemi ktorych sa rozprestiera Sahara.

K Co viete o tychto Stdtoch? St obyvatelia tychto §tdtov bohati? Aké maju podla vds problémy?


http://www.modernizaciavzdelavania.sk/
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3.3.1.2 Spristupiiovanie uéiva (expozicia): Interaktivna tabul'a ACTIVstudio

Vyucovacia hodina prebieha formou hromadného vyucovania. Vyucujici nemd PC pripojeny
na internet. Vided, obrazky i mapy ma stiahnuté z internetu. Do predvadzacieho zosita v interak-
tivnej tabuli ma zaclenené prezentacie v Microsoft PowerPointe, ktoré strieda s ulohami a cvice-
niami prostrednictvom interaktivnej tabule.

Stranka 1

Témou hodiny je Sahel. Sahel je vyraz, ktory sa pouziva pre oblasti na juh od Sahary, ale symbo-
lizuje i dalsie pojmy a to sucho, choroby a hlad. Ak chceme pochopit, preco tito oblast vznikla,
musime sa bliz$ie oboznadmit s jej prirodnymi podmienkami a hospodarstvom §tatov, ktoré sa
na jej izemi rozprestieraju.

Viyucujtci motivaénym rozpravanim zaujme pozornost Ziakov. Prostrednictvom otazok zopakuje so Ziakmi rozsire-
nie podnebnych pasiem na Zemi:

K Ako odborne nazyvame dlhodoby stav ovzdusia na urcitom mieste? (podnebie)

K Na nadej planéte sa nachddzaju tri hlavné podnebné pdsma. Ktoré? (teplé, mierne,
studené)

K Vyznamné rovnobezky na nasej planéte maju svoje meno. Ktoré su to? (rovnik, obratnik
Raka, obratnik KozoroZca, severnd poldrna kruznica, juzna polarna kruznica, juzny pdl,
severny pol)

Ziaci vyhl'adaju rovnobezky na vSeobecnozemepisnej mape sveta.

Stranka 2
slola;
Vpfite do abdlEniker _w Beverny pi
sz pevlsi otlinyols :
P“;r Bavvich i, e EEvernd pobirmea krZnica -
podla prisfaimneg —= (Mirarifk Raka H
ondzka: — Obramik Kozorotca €
Kior o e A f;
majepleiti? it poldena krnio o

T el pdl

Obr. 3.3.1 Stranka predvadzacieho zosita vytvorend v programe ActivStudio s moznostou dopisovania
na vyznacené miesta
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Podl'a obrazka je dlohou Ziakov urcit rozsirenie podnebnych pasiem na Zemi (obr. 3.3.1). UCitel poloZi otazku:
K Ktoré podnebné pdsmo priblizne ohranicuju obratnik Raka a obratnik KozoroZca? (teplé)

Vyvold Ziaka, ktory odpoved' napiSe interaktivnym perom na tabul'u do obdiZnika farby podnebného pasma. Vyugu-
juci vSak este predtym klikne v paneli nastrojov na nastroj »Perox, zvoli jeho farbu a Sirku. Obdobne konajti i d'al-
$i Ziaci, ktori odpovedaju na d'alSie otazky.

K Ktoré podnebné pdsmo ohranicuju obratniky a poldrne kruZnice? (mierne)
K Ktoré podnebné pdsmo ohranicuju poldrne kruznice a pdly? (studené)

2. Aktivita (precvicte si): Vytvorte v prostredi ACTIVstudio (alebo v prostredi Flow!Works,
pripadne Notebook Software) jednu snimku, v ktorej budu Ziaci dopisovat odpovede na va-
mi vybrand tému.

Ucitel' Ziakom polozZi otazku.

K Ktory svetadiel je najteplejsi? Cim sa to dd vysvetlit? (Afrika, polohou v teplom podnebnom
pasme.)

Viyucujlci klikne v hlavnom paneli nastrojov na nastroj »Vyber obtiahnutim«. Posunie prezentaciu na nasledovnti
stranku kliknutim na tlacidlo »DalSia stranka«, ktoré je umiestnené v paneli nastrojov.

Stranka 3

Afriku oznacujeme za najteplej$i svetadiel, pretoze jej prevazna Cast sa nachadza v teplom pod-
nebnom pasme medzi obratnikom Raka a obratnikom Kozorozca. Je to az 9/10 jej Gizemia. Len
najsevernej$ia a najjuznejsia ¢ast prechadza do subtropického podnebného pasma.

Viyucujtci na priloZenej mape ukazovadlom ukazuje oblasti Afriky leZiace v teplom i subtropickom podnebnom
pasme.

Na jej tizemi bola namerand 13. 7. 1922 najvy$sia teplota na Zemi +57,8 °C v Al'Aziziyah (Li-
bya). Dalol (Etidpia) je najteplejsie osidlené miesto na Zemi, priemernd ro¢na teplota tu dosa-
huje +34,4 °C. Afrika je po Australii najsuchsi svetadiel. Zrazky su tu nerovnomerne rozlozené.
V niektorych oblastiach kontinentu, napriklad v pralesoch na zapade, prsi po cely rok. Suchsie
oblasti mézu byt bez dazda roky. Vicsia ¢ast Afriky md ro¢ne jedno alebo dve obdobia dazdov.
Striedaju sa s obdobiami sucha. V jednotlivych podnebnych pasmach sa nachddzaju rozli¢né ty-
py krajin. Skor, ako si ich za¢neme menovat a charakterizovat, zopakujme si rozsirenie rastlin-
nych pasiem na Zemi.
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Stranka 4

tiloha:
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Obr. 3.3.2 Stranka predvadzacieho zosita vytvorend v programe ActivStudio s moznostou prepojenia
na prezentaciu v MS PowerPoint

Na tejto stranke (obr. 3.3.2) je umiestnena mapa rastlinnych pasem na Zemi. Ucitel prostrednictvom otazok a ne-
dokoncenych viet, ktoré Ziaci doplnia, zopakuje rozsirenie jednotlivych typov krajin od rovnika smerom k pdlom.

K Ktoré rastlinné pasmo — typ krajiny sa na nasej planéte vyskytuje v oblasti rovnika?
(dazdové pralesy)

K Na sever a juh od daZdovych pralesov su ... (savany)

K Na sever a juh od savdn sa v oblasti medzi obratnikmi nachddzaju ... (ptste a poloptste)

Ucitel zdorazni, Ze puste a polopuste sa nenachddzaju len v oblastiach obratnikov, ale ked'Ze na ich rozmiestnenie
ma vplyv mnoZstvo zraZok, rozprestierajl sa i v inych tizemiach chudobnych na vodu.

K Na sever a juh od pusti a polopusti sa v subtropickom podnebnom pdsme nachddzaji ...
(subtropické krajiny)

K Na sever a juh od subtropickych krajin v miernom podnebnom pdsme rastu travnaté
krajiny ... (stepi)

K Na sever od stepi — budeme charakterizovat severnt pologulu, lebo na juznej je v tychto
zemepisnych Sirkach mdlo pevniny — rastu ... (lesy mierneho podnebného pasma)

K Ako delime lesy mierneho podnebného pdsma? Na aké druhy lesov? (listnaté, zmie$ané,
ihli¢naté)

K Na sever od ihlicnatych lesov, uz v studenom podnebnom pdsme, sa rozprestiera... (tundra)

K A v najsevernejsich a najjuznejsich oblastiach nasej planéty sa nachddzaju ... (polarne
krajiny)

Pri kazdom type krajiny vyucujlici ukaZe obrazok rastlinného pasma. Klikne na hypertextovy odkaz »prezentacia«.
Ucitel este pred kliknutim na hypertextovy odkaz musi skontrolovat, ¢i je interaktivna tabula pristupna na prepo-
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jenie hypertextovych odkazov. V hornej modrej liSte sa nachadza biela Sipka, ak je preciarknuté ¢ervenou Giarou
treba na nu kliknut, potom budu hypertextové odkazy aktivne. V prezentacii »Sirkové rastlinné pasma v Afrike.ppt«
sa nachadzajui zakladné informacie o jednotlivych typoch krajin a ich rozsireni vo svete a v Afrike.

Snimka 1 v programe MS PowerPoint

Ndzov prezentdcie

Snimka 2 v programe MS PowerPoint

Rozsirenie rastlinnych pasem vo svete sme si uz zopakovali. Teraz si bliz$ie v§imneme Afriku. Ur-
¢ime, ktoré typy krajin sa nachddzaja na jej izemi a blizsie si ich charakterizujeme.

Snimka 3 v programe MS PowerPoint

V oblastiach okolo rovnika, ktoré st bohaté na zrazky, sa na ¢ervenych a zltych podach nachadza-
ju dazdové pralesy, ktoré ukryvaju vela druhov hmyzu, vtakov, mensich cicavcov a fudoopov.
Snimka 4 v programe MS PowerPoint

Obrazky Zivocichov dazd'ovych pralesov

K Pomenujte Zivocichy daZdovych pralesov podla obrdzkov. Pozndte niektoré dalsSie Zivocichy
daZdovych pralesov?

Snimka 5 v programe MS PowerPoint
Na obrazkoch je dazdovy prales z povodia rieky Kongo. Je to druha najvodnatejsia rieka sveta.

Ziaci v atlase na mape Afriky vyhl'adajd rieku Kongo. Vybrany ak ju ukaZe i na nastennej mape, aby ju nasli aj
ostatni Ziaci. Ucitel' sa pyta:

K Ktord je najvodnatejSia rieka sveta? (Amazonka)

K Preco maju rieky Amazonka a Kongo tak vela vody? V blizkosti ktorej rovnobeZzky tecu? Ako
casto prsi v oblastiach, ktorymi pretekaju obe rieky? (Amazonka a Kongo maju svoje koryto
v blizkosti rovnika, kde pravidelne prsi kazdy den.)

K Kolkokrat pretina Kongo rovnik? (dvakrat)

Po spravnych odpovediach poloZi dalSiu otazku:

K Ktoré rastlinné pdsmo — typ krajiny sa rozprestiera na sever a juh od daZdovych lesov?
(savana)

Snimka 6 v programe MS PowerPoint

Na sever a juh od dazdovych pralesov, v oblastiach, kde sa striedaju obdobie dazda a sucha, sa
rozprestieraju savany. SU to travnaté krajiny so skupinami stromov alebo osamotenymi stroma-
mi. Zname st hlavne velkymi stddami bylinozravcov a mnohymi predatormi. V savanach vsak
ziju aj mnohé druhy vtakov a hmyzu.

Snimka 7 v programe MS PowerPoint

Ucitel' sa spyta:
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K Pozndte tieto ZivocCichy, ktoré su typickymi predstavitelmi fauny savdn?
Ucitel' ukazuje na obrazky, deti sa hlasia a menuju zvierata.

K Ktoré dalsie Zivocichy savdn pozndte?

Snimka 8 v programe MS PowerPoint

Na tomto obrazku je savana. Spomenuli sme, Ze je to trdvnata krajina so skupinami stromov ale-
bo osamotenymi stromami.

Ucitel' poloZi Ziakom otazky:

K Pozndte niektoré stromy, ktoré rastu v savandch? Ako su prispésobené nedostatku vody
v obdobi sucha? (akacia, baobab)
K Ktoré rastlinné pdsmo sa v Afrike rozprestiera na sever a juh od savdn? (putste a polopuste)

Snimka 9 v programe MS PowerPoint

Na sever a juh od savan sa rozprestierajui puste. Vznikli v najsuchsich oblastiach, okolo obratni-
kov. St velmi suché, pokryté pieskom, $trkom a kamenim. Pre tropické puste st charakteristické
velké teplotné rozdiely. Pocas dna je tu velmi hortico, naopak v noci méze ortut teplomera kles-
nutipod bod mrazu. V tychto extrémnych podmienkach ziji len odolné Zivocichy, ktoré st pris-
posobené suchu a vykyvom teploty. Oblasti pusti su netirodné. Nevyvinula sa tu péda. Vynimku
tvoria odzy — miesta v pustach, kde sa voda vyskytuje.

Viyucujtci zada tlohu:

K Vyhladajte na vSeobecnozemepisnej mape Afriky puste a pomenujte ich. (Sahara, Kalahari,
Namib)

Ziaci vymenuijti piste na tizemi Afriky a zérovei ich ukaZu na néstennej mape.

K Ktord z africkych pusti je najvécsSou pustou sveta? (Sahara)

Snimka 10 v programe MS PowerPoint

Najvicsou pustou nielen Afriky, ale i sveta, je Sahara. Md rozlohu 9 miliénov km®. Zaberd takmer
rovnaku plochu ako USA. Rozklad4 sa na severe Afriky od Atlantického ocednu az k Cervené-
mu moru. Je dobre viditelnd z vesmiru. M4 tvar lichobeznika s dlZzkou 4500 aZ 5500 km v sme-

re zapad - vychod a $irkou 1500 az 2000 km od severu na juh. Ro¢ne tu spadne priemerne iba
20 mm zrazok, v niektorych oblastiach nezaprsi aj 8 rokov.

Ucitel' na satelitnej snimke, ktora je suicastou prezentdcie, ukdze Saharu, Atlanticky ocean, Cervené more. Spy-
ta sa Ziakov:

K Ktoré rastlinné pdsmo — typ krajiny sa v Afrike rozprestiera na sever a juh od pusti?
(subtropické krajiny)

Snimka 11 v programe MS PowerPoint

V najsevernejsich a najjuznejsich oblastiach Afriky sa nachadza subtropicka krajina. Rastlinstvo

je prispdsobené suchym a horticim letam. Listy stromov a krikov su kozovité a plody maju hru-

bu koru, aby sa zabranilo vyparu. Subtropické krajiny patria v Afrike k najhustejsie osidlenym
oblastiam, a tak ¢lovek povodné lesy zvaésa vyrubal a premenil na kultarnu krajinu.



VyuZitie informacnych a komunikacnych technoldgii v predmete 1 6 1

GEOGRAFIA PRE ZAKLADNE SKOLY

Snimka 12 v programe MS PowerPoint
Ucitel' zadd tlohu:
K Podla mapy vymenujte typy krajin vyskytujice sa v Afrike.

Zavrie prezentaciu v Microsoft PowerPointe a spatne sa vrati k predvadzajicemu zositu v ACTIVstudio.

Stranka 5

[T o]

Napiste ku znacke ndzov Sirkového rastlinného
pasma v Afrike a prirad'te k nemu obrdzok.
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Obr. 3.3.3 Stranka predvadzacieho zosita vytvorena v programe ActivStudio s moznostou presuvania
objektov a dopisovania na vyznacené miesta

Na tejto stranke (obr. 3.3.3) je tlohou Ziaka interaktivnym perom vpisat nazov typu krajiny podla legendy mapy,
preklikndt na nastroj »Vyber obtiahnutim a presundt prislu$ny obrazok rastlinného pasma do obdiznika, do ktoré-
ho u napisal nazov. Ziaci na vyzvu utitela postupne riesia tlohu. Podla potreby v hlavnom paneli néstrojov me-
nia kliknutim néstroje »Pero« a »Vyber obtiahnutim«. Ostatni Ziaci sleduji spravnost vykonania tlohy. Vyucuiju-
ci poloZi Ziakom otazku:

K Ked'sa pozriete pozorne na mapu typov krajin, povedzte, ktoré dve rastlinné pasma
zaberaju prevaznu Cast Afriky? (savany a puste)

Po spravnej odpovedi ucitel' v hlavnom paneli nastrojov aktivuje clonu kliknutim na nastroj »Clona« a presunie
predvadzaci zosit na nasledujticu stranku kliknutim na tlagidlo »DalSia stranka« v paneli néstrojov.

Stranka 6

Viyucujtci posunie clonu zhora nadol priblizne do 1/3 plochy a za¢ne vyklad.

Savany a puste pokryvajua viac ako 4/5 rozlohy kontinentu.

K Ako sa menia puste z hladiska svojej rozlohy? (Zvdcsuju sa podla vds, alebo zmensuju?)
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Posunie clonu nadol priblizne do 3/4 plochy a pokracuje vo vyklade.

Nepriaznivym javom je dezertifikacia - rozsirovanie pusti na ukor savany. Je to proces preme-
ny tzemia spociatku na poloptstnu a neskér na ptstnu oblast, chudobnt na vodu. Zahfna vset-
ky formy nicenia prirodnych zdrojov - pdody, vody, vegetécie. Sahara si tak za poslednych 17 ro-
kov rozsirila svoju plochu o 100 tisic km*.

Ucitel klikne na hypertextovy odkaz »video«. Je prevzaté zo stranky http://www.youtube.com/watch?v=76IIrTFOLWA.
V ukézke je strucne zhrnuty problém dezertifikacie, jeho priciny, dosledky i vyzva pre vSetkych do boja proti ne-
mu. Vyucujtci posunie clonu tiplne na spodny okraj plochy.

Pri¢inami dezertifikdcie su: velmi suchd klima, nadmerné spdsanie, nespravne obrabanie pody,
nadmerny vyrub stromov.

K Vysvetlite, aky vplyv maju podnebie a rastlinné pdsma na osidlenie a hospoddrsky Zivot
Tudi.
Podnebie i rastlinné pasma maju vplyv na hospodarsky Zivot fudi. Pocet obyvatelov Afriky do-

siahol 906 mil. (r. 2004) a stale sa zvyS$uje. Zije tu priblizne 1/7 svetovej populécie, ale na svetovej
produkcii a obchode sa podiela iba 1 %. Zivotna troven obyvatelov je velmi nizka.

Clona je stéle aktivovand. UCitel’ posunie predvédzaci zoSit na nasledovnu stranku kliknutim na tlacidlo »DalSia
stranka« v paneli nastrojov.

Stranka 7

T Y P T

Sahel zaberd najmi Casti Gremi Mauretinie, Senegalun, Mali,
Burkiny Fase, Nigern, Cadu, Sudinu, Ertrey. Zasahuje viak |
nn Oremie susednych Statov. Je o oblas®, kile vEadne such,

charehy, hiad,
preventacia

Obr. 3.3.4 Stranka predvadzacieho zosita vytvorend v programe ActivStudio s moznostou prepojenia
na prezentaciu v MS Power Point a pouZzitim nastroja »Clona«


http://www.youtube.com/watch?v=76IIrTfOLWA
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3. Aktivita (precvicte si): Vytvorte v prostredi ACTIVstudio (alebo v prostredi Flow!Works,
pripadne Notebook Software) jednu snimku, v ktorej pouzijete clonu, na vami vybranu té-
mu.

Viyucujtci posunie clonu, ktord je stéle aktivovand, do 1/4 plochy obrazovky a pokracuje vo vyklade (obr. 3.3.4).

Sahel je krajinny typ v Afrike na juznom okraji Sahary. Toto slovo v arabskom jazyku znamena
breh, teda breh puste. Tiahne sa naprie¢ kontinentom od zapadu na vychod. Zabera najma casti
tizem{ Maureténie, Senegalu, Mali, Burkiny Faso, Nigeru, Cadu, Sudnu a Eritrey.

Klikne na hypertextovy odkaz »prezentacia«. Otvori sa prezentacia »Sahel.ppt«, podl'a ktorej Ziakom vysvetli, kde
sa toto pasmo nachadza, ktoré Staty zabera a zaroven nacrtne problémy obyvatel'stva tejto lokality.
Snimka 1 v programe MS PowerPoint

Sahel je oblastou v Afrike, ktora je poznamenand dezertifikiciou - roz$irovanim puste. Na tze-
mi Afriky sa nachadzaja 3 velké puste.

K Povedzte ich ndzvy. (Sahara, Kalahari, Namib)
Snimka 2 v programe MS PowerPoint

Najvacsou pustou Afriky i sveta je Sahara. Jej rozloha sa neustale zvic$uje. Za jediny rok si k se-
be pricleni oblast velkosti 60 000 km?. Len pre porovnanie, Slovensko mé rozlohu 49 036 km*. Ak
sa véak vratime do obdobia pred 5000 rokmi, na mieste tejto obrovskej puste bola savana. Doka-
zuju to i archeologické nalezy zo strednych oblasti Sahary.

Snimka 3 v programe MS PowerPoint

Sahel je krajinny typ v Afrike na juznom okraji Sahary. Zahrna pés vyprahnutych savan susedia-
cich s pustou. Siaha od pobrezia Atlantického oceanu az k Cervenému moru v dizke 3862 km
v pase, ktorého $irka sa pohybuje od niekolko 100 km az 1000 km.

Snimka 4 v programe MS PowerPoint

Viyucujlci klikne vol'ne do priestoru a menuje jednotlivé Staty, ktoré sti oznacené na politickej mape Afriky.

Zabera najmi ¢asti izemi Mauretanie, Senegalu, Mali, Burkiny Faso, Nigeru, Cadu, Sudénu, Erit-
rey.

Kliknutim do plochy sa jednotlivé §taty zvyraznia. Ziaci si ich vyhl'adajd vo svojom atlase.

Snimka 5 v programe MS PowerPoint

Zivotné uroveri obyvatelov Afriky je velmi nizka. OSN kazdoro¢ne uverejiiuje zoznam najchu-
dobnejsich $tatov sveta, najma na zdklade HNP na jedného obyvatela. Va¢sina (okolo 30) ich je
v subsaharskej Afrike - Gizemi na juh od Sahary. Ich zna¢na Cast sa nachadza v pasme Sahelu. Je
to oblast, kde vladne sucho, choroby, hlad.

Vlyucujlci zavrie prezentaciu v Microsoft PowerPointe a vrati sa k predvadzaciemu zoSitu v ACTIVstudio. Clonu
posunie Uplne nadol plochy interaktivnej tabule (obr. 3.3.5).
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Sahel zaberd najmi fasti deemi Alauretinie, Senegablu, Alali,
Burkiny Fase, Nigern, Cadu, Sudinu, Ertrey. Zasahuje viak |

na Oeemie susednych Statov. Je o oblast, ke vEadne such, “

ry

TE

ac

o slepej mmpy EE.
Airky vioke f.'-'

naEyy siatov, do
kitorych rasnhu je
Sahid

Obr. 3.3.5 Stranka predvadzacieho zosita vytvorend v programe ActivStudio s moznostou prestvania
objektov a prepojenim na prezentaciu v MS PowerPoint

Ulohou Ziakov je podla politickej mapy Afriky presundt interaktivnym perom nazvy $tétov zo zeleného obdiZnika
do slepej mapy. Ziaci postupne na vyzvu ucitel'a riesia tlohu. Potom by mali urcit d'alSie Staty, ktoré mozu byt
ohrozené dezertifikdciou.

Stranka 8
Clona i po prechode na dalSiu stranku je neustale aktivovana. Ucitel' poloZi otazku:

K Rozsirovanie pusti, dezertifikdcia, v pdsme Sahelu ma viacero pricin. Zapamdtali ste si,
ktoré to su?

Po spravnej odpovedi posunie clonu do 1/3 plochy tabule a pokracuje vo vyklade.

Velmi suché podnebie tizko stivisi s klimatickymi zmenami na celej nasej planéte. Vyrubovanim
lesov a znecistovanim ovzdusia ¢lovek sposobil, Ze v niektorych oblastiach prs$i menej ako v mi-
nulosti. Staty v pdsme Sahelu sa nachadzajti v teplom podnebnom pésme, v ktorom sa striedaju
obdobia dazda a sucha. Problém nastava, ak obdobie dazda jednoducho nepride, alebo prsi po-
¢as neho velmi mélo. Suchd spdsobuji netirodu plodin a vysychanie pastvin. V krajinach, kde
si obyvatelstvo dopesttiva potraviny samo, dlhotrvajice sucha sposobuju hladovanie, podvyzi-
vu a smrt.

Clonu postiva priblizne do 1/2 plochy tabule.

Nadmerné spasanie pastvin dobytkom je dal$ia pric¢ina rozsirovania pusti a vybera si svoju dar.
V obdobi najvicsieho dopytu po hovidzine africké $taty rozsirili chov, aby predajom zlepsili svo-
ju ekonomickau situdciu. Zvieratd vSak potrebovali vela vody, a tak sa vodné zdroje zmensovali
a napokon so zeleniou, ktoru zvierata ¢oraz viac spasali, uplne vymizli.
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Ucitel' posunie clonu priblizne do 3/4 tabule a pokracuje vo vyklade.

Nespravne obrabanie pdody taktiez prispieva k rozsirovaniu pusti. Krajiny Afriky maji odlisnua
$trukturu hospodarstva v porovnani s vyspelymi $tatmi sveta. Ich hospodarstvo sa v dosledku
kolonialneho vyvoja deli na samozasobitelské a exportné odvetvia. Medzi exportné odvetvia pat-
riipestovanie takej polnohospodarskej plodiny ako je podzemnica olejna — arasidy. Hoci preda-
jom tejto plodiny $taty ziskaju peniaze, jej pestovanie si vyberd svoju dan v podobe dezertifika-
cie. Podzemnica olejnd, podobne ako pestovanie kazdej monokultiry, znizuje mnozstvo humusu
v pode. Bez humusu poda straca vlhkost a ziviny, meni sa na past.

Viyucujlci deaktivuje clonu kliknutim na nastroj »Clona«, ¢im sa zobrazi celd plocha tabule a pokracuje
vo vyklade.

K roz$irovaniu puste prispieva tiez vyrubovanie stromov, aby sa ziskali dal$ie plochy na pase-
nie dobytka alebo na pestovanie polnohospodarskych plodin. Navy$e drevo domorodé obyva-
telstvo pouziva ako palivo. Plochy zostdvajui bez vegetacie a nemad ¢o zastavit postupujucu de-
zertifikaciu.

Vlyucujlci pocas vykladu moZe obrazky umiestnené na stranke zvacsit lupou (obr. 3.3.6). Klikne v hlavnom pane-
li ndstrojov na nastroj »Zvacsit stranku«, umiestni kurzor, ktory sa zmenil na lupu, na prislusny obrazok. Klikne I'a-
vym tlacidlom a podrZi ho. Na povodnui vel'kost predvadzaci zosit ucitel' upravi tak, Ze na hornej liste klikne na tla-
Cidlo »Mierka stranky« a v podpaneli, ktory sa nasledne zobrazi, klikne na tlacidlo »Prispdsobit«. Lupa vSak nie je
aktivna subezne s clonou.

pol'nohospodarskych plodin,
obyvatelia pouzivaju ako pa

nema co zastavit’ postupu juca

Obr. 3.3.6 Stranka predvadzacieho zosita v programe ActivStudio zvacsend nastrojom »Lupa«

Stranka 9

Dalimi problémami Sahelu okrem sucha st nedostato¢na vyziva a choroby. Nedostatok potra-
vin spdsobeny netirodou a suchom, zapricinuje podvyzivu az hladomor, vysoku detskd imrtnost
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a velmi nizku priemernt dlzku Zivota. Obyvatelia tejto casti Afriky boli zvyknuti pestovat plodi-
ny vyzadujtce viac vlahy, ktorej tu bolo v minulosti dostatok. Ulohou vyspelejsich $tatov je aj na-
ucit Tudi pestovat také plodiny, ktorym minimum vlahy sta¢i. Tym zrejme mozno predist neus-
talej zavislosti tychto krajin na dovoze potravin formou humanitarnej pomoci. Podvyziva a zIé
zlozenie stravy spdsobujt rozne choroby z vyzivy, ktoré su popri infekénych chorobach ako ma-
laria, tuberkuléza ¢i AIDS, jednou z najcastejsich pricin amrti.

Vlyucujuci pred spustenim videa, ktoré je povodne umiestnené na stranke http://www.youtube.com/watch?v
=mbyiOXqgdRA&feature=player_embedded, opét Ziakom zopakuije, Ze Afrika je najchudobnejsi svetadiel. A tak
podvyZiva a hlad sa netyka len Statov pasma Sahelu, ale vSetkych zaostalych krajin tohto kontinentu. Po ukon-
ceni videa ucitel so Ziakmi rozvedie diskusiu o tom, ¢o videli a o pri¢inach chudoby tychto l'udi. Nasledne polo-
Zi Ziakom otézku:

K Ako mozno zastavit dezertifikdaciu a poméct [udom v tychto krajindch?
Otazka ponuka mozZnost viacerych aktivit.

I alternativa: Ucitel' zapisuje na tabul'u vSetky napady Ziakov, bez hodnotenia. Da Ziakom priestor na diskusiu
o jednotlivych napadoch. Nasledne tie tiplne nerealizovatelné vyskrtne.

II. alternativa: Ugitel rozdel Ziakov do 3—4 skupin podla poétu Ziakov v triede. Ulohou skupiny bude vymysliet
rieSenie, ako zastavit dezertifikaciu a pomact l'ud'om v tychto krajinach. Naplénovat realizciu prac a pomoci.

Stranka 10

Naskyta sa otdzka, ¢i je vobec v silach ¢loveka zastavit proces dezertifikacie. Z iniciativy OSN
bol prijaty Dohovor o boji proti dezertifikacii v krajinach postihnutych vaznym suchom, hlav-
ne v Afrike. Hospodarsky vyspelé krajiny (vratane Slovenska) sa zaviazali, Ze poskytni pomoc
ohrozenym krajindm. Dohovor bol prijaty 17. jina 1994 v Parizi a do platnosti vstupil 26. decem-
bra 1996. Jeho cielom je boj proti dezertifikacii a zmiernenie dosledkov sucha v $tatoch, ktoré su
nim postihované. OSN vyhlasila rok 2006 za Medzinarodny rok boja proti suchu a rozsirovaniu
pustia 17. jin za Svetovy den boja proti suchu a rozsirovaniu pusti.

Vlyucujlci pred vysvetl'ovanim aktivuje clonu a postiva ju zhora nadol podl'a odsekov v predvadzacom zosite a pod-
I'a nich vysvetl'uje. Po skonceni deaktivuje clonu.

Stranka 11

Dosiahnutie ciela, ktory si vytycila OSN, bude zahrnat dlhodobé stratégie, ktoré sa v postihnu-
tych oblastiach sucasne sustreduju na zlep$enu produktivitu pody a na opéatovné zirodnenie, za-
chovanie a trvalo udrzatelné hospodarenie s pddou a vodnymi zdrojmi, ¢o vedie k zlepSenym Zi-
votnym podmienkam, konkrétne na trovni komunit.

Viyucujtci popisuje jednotlivé obrazky umiestnené na stranke.

V Nigeri Zeny na prikaz uradov vysadzaju kriky a speviiuju ich travou. Vytvaraju tak siet priro-
dzeného oplotenia, ktory chrani pred pieskom p6du vyuzivand na pestovanie polnohospodar-
skych plodin a pasenie dobytka.

V obdobi sucha sa v 80. rokoch obyvatelia snazili stabilizovat duny, pestovat stromy, budovat ka-
menné muriky a vysadzat semienka do vyhlbenych jamiek, aby zachytavali dazdovd vodu. Re-
kultivovali tak podu zni¢ent dlhotrvajicim suchom.


http://www.youtube.com/watch?v=mbyiOXqgdRA&feature=player_embedded
http://www.youtube.com/watch?v=mbyiOXqgdRA&feature=player_embedded
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Obhospodarovanie par zelenych rastliniek je tu obzvlast naro¢né — miesto musi byt chranené
proti zvieratdm ¢i pieso¢nym buirkam.

Vlyucujtci presunie predvadzaci zoSit na nasledujticu stranku a pokracuje vo vyklade.

Stranka 12

Jednou z moznosti obzivy Iudi Zijucich v krajinach, je chov dobytka. Zivo¢ina vyroba tu ale ne-
ma najlepsie podmienky. Suché pasienky su neudrziavané, nekvalitné, trpia nedostatkom vody
a maju nizku produkciu krmovin. Vyskyt muchy tse-tse prekaza rozsireniu chovu hovédzieho
dobytka v ¢ase, ked by chudobné krajiny mohli jeho predajom zlepsit svoju ekonomicka situa-
ciu. Mucha tse-tse spdsobuje totiz trypanosomidzu, teda spavi chorobu, a naganu - spavu cho-
robu dobytka. Vyskytuje sa v Afrike od Sahary po sever Juhoafrickej republiky. Je jednym z naj-
vyznamnej$ich $kodcov. Na spavii chorobu kazdy rok zomrie 40 tisic fudi. Ak je touto chorobou
zasiahnuty dobytok, neda sa lie¢it a musi sa utratit. Rezistenciu proti chorobe maju len miest-
ne africké kravy, tie vSak davajt iba dva-tri litre mlieka denne. Produktivita eurépskych a juho-
americkych plemien je az 30-ndsobne vyssia. Keby sa teda choroba uz viac neobjavovala, mohli
by tu zacat chovat vysokoproduktivne plemend a zlepsit tak vyzivu. Prave v tomto ma Slovensko
moznost pomdct Afrike. V Zoologickom tstave SAV sa od roku 2002 nachddza najvicsia kolo-
nia tse-tse much na svete. Je v nej stotisic muich, no v sti¢asnosti chcti tento pocet zdvojnasobit.
Samce odbornici oziaria ioniza¢nym Ziarenim, ktoré im zni¢i reprodukéné ustroje. Vedci nech-
ct muchy zabit, ale odstranit chorobu. Muchy sa budu sice parit, ale uz sa nebudu rozmnozovat.
Projekt, ktory sa zacal realizovat 1. 1. 2010 (hlavnym koordinatorom je Medzinarodna agentira
pre atdmovu energiu), je sice prioritne zamerany na sterilizaciu samcov v kenskom narodnom
parku Ruma, aby tak choroba nepostihovala volne Zijiice zvieratd a neohrozovala turizmus v tom-
to State, ale jeho uspes$nost bude prospesna pre celt oblast vyskytu tohto hmyzu.

Viyucujtci posunie predvadzaci zosit na nasleduijticu stranku.

Stranka 13

Vyu€ujtici v hlavnom paneli nastrojov klikne na néstroj »Perok, zvoli jeho $irku a farbu. Ulohou Ziakov na tejto stran-
ke je podciarknut z dvojice pojmov ten, ktory je typicky pre pasmo Sahelu. Svoju vol'bu zdovodnia. Vyucujtici mo-
Ze zvolit i variant pouZitia nastroja »Zvyrazinovac«. Nim moZzu Ziaci spravne slovo i preciarknut, a to z toho dovodu,
Ze Ciara urobena tymto nastrojom text neprekryje v porovnani s nastrojom »Pero«.

Stranka 14
Ugitel' v hlavnom paneli néstrojov klikne na néstroj »Viyber obtiahnutim«. Ulohou Ziakov na tejto stranke je zo 6 obréz-

kov vybrat a umiestnit do tabul'ky tri tie, ktoré st pre Sahel charakteristické. Svoju vol'bu zdévodnia (obr. 3.3.7).

4. Aktivita (precvicte si): Vytvorte v prostredi ACTIVstudio (alebo v prostredi Flow!Works,
pripadne Notebook Software) jednu snimku, v ktorej pouZijete prestivanie objektov, na va-
mi vybrand tému.
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Vyherte » viofte do tabulky 3 obrizky charakterizujice pasmo Sahelw

Obr. 3.3.7 Stranka predvadzacieho zosita v programe ActivStudio s moZznostou prestvania objektov
s vyuzitim nastroja »Vyber obtiahnutim«

Stranka 15

Ziaci vypracuju otazky z pracovného listu do zoSita. Po ukonceni prace si Ziaci spolocne skontroluju spravnost od-
povedi.

Aplikacia vedomosti

Poznatky, ktoré Ziaci ziskaji na vyucovacej hodine s témou »Sahel - sucho, choroby, hlad«, mézu
aplikovat pri praktickej tvorbe a ochrane zivotného prostredia. Dolezité je, aby si uvedomili, ze
dezertifikdcia nie je len problémom krajin, ktorych sa bezprostredne tyka, ale je to globalny eko-
logicky problém, ktory mézu ovplyvnit svojim konanim obyvatelia celej planéty.

Aj takto sa to da

Dana téma sa da realizovat v praxi viacerymi spésobmi, podla toho, ktoré technologie vyucéuji-
ci pouzije.

Moze to byt formou prezentacie v Microsoft PowerPointe, pomocou ktorej prostrednictvom ob-
razkov, videi a animacii, ktoré sa nachadzaju na webovych strankach, ucitel vizualizuje dané uci-
vo. Vhodnou je realizdcia hodiny prostrednictvom internetu, kde vyucujuci prezentuje na webo-
vych strankach obrazovy, kartograficky, filmovy material a postupne prejde na skupinovti formu
vyucovania. Jednotlivym skupindm zadd samostatnu pracu. Tie ju nasledne prezentuju ostat-
nym skupinam.

Svoje uplatnenie ma i hodina, pri ktorej uditel pouzije CD Encarta. Nachddza sa tu vhodny kar-
tograficky i obrazovy material k problematike.
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Nezastupite[né miesto ma samozrejme i hodina, na ktorej vyucujuci prehra videoukazku alebo
vhodné DVD o Afrike.

VyuZitie témy

Spracovana téma »Sahel - sucho, choroby, hlad« sa d4 aplikovat vo viacerych ro¢nikoch a v ram-
ci rozli¢nych tém.

7. ro¢nik: moznost pouzitia videoukdazok a niektorych stranok predvédzacieho zosita v téme, kto-
rd sa zaoberd rozsirenim a charakteristikou typov krajin v Afrike, dalej v charakteristike hospo-
darstva $tatov zapadnej a vychodnej Afriky leziacich v pasme Sahelu.

5. ro¢nik: v téma »Rozmanité krajiny Zeme, konkrétne ¢ast prezentdcie v ramci interaktivne;j ta-
bule, ktora sa tyka rozsirenia rastlin na Zemi, spojend s prezentaciou v Microsoft PowerPointe.

Tato ¢ast ma vak svoje uplatnenie v ramci celej regionalnej geografie svetadielov, a to v téme ty-
kajucej sa rozsirenia rastlinstva na danom svetadieli, v ivodnej casti pri zopakovani typov kra-
jin na Zemi.

Digitalna kniznica

http://sk.wikipedia.org/wiki/Afrika Na stranke sa okrem textu o Afrike nachddza i velmi vhodny
kartograficky material.

http://sk.wikipedia.org/wiki/Sahel Stru¢na charakteristika pasma Sahelu i s mapou jeho
rozsirenia v Afrike.

http://www.komenskeho66.cz/materialy/zemepis/biosfera.htm Stranka je sucastou webovej
stranky ZS Komenského 66, Novy Ji¢in. St tu rozpracované vyucbové materidly
pre 6. ro¢nik (podla vzdelavacieho programu platného v CR): planéta Zem, atmosféra,
litosféra, hydrosféra, biosféra. V biosfére su spracované sirkové rastlinné pasma na Zemi
s obrazovym, kartografickym materialom i samostatnou pracou pre Ziakov. Stranka je
pisana v ¢eskom jazyku.

http://oceanworld.tamu.edu/resources/environment-book/desertificationinsahel.html Stranka
je pisand v angli¢tine. Zamerand je na dezertifikaciu v ramci Sahelu. Okrem pisaného
textu sa tu nachadzaju obrazky, mapy z tejto oblasti a grafy tykajuce sa tohto globalneho
ekologického problému.

http://www.youtube.com/watch?v=xP5XMM2a_6A&feature=related Video
DESERTIFICATION nie je komentované. Sprevéddzané je len hudbou. Dizka videa
je 4:34 minuty. Kvalita pisaného textu (v angli¢tine) nie je velmi dobrd, miestami je
neditatelné. Nie je to vSak problém, lebo ucitel lahko okomentuje, ¢o sa na obrazkoch
nachadza. Video je mozné vyhladat na stranke YouTube aj tak, ak do vyhladavaca uzivatel
napise heslo »desertification«.

http://www.youtube.com/watch?v=mbyi0OXqgdRA&feature=player_embedded Video »Realita
zivota v chudobnych krajinach« zobrazuje problém chudoby, hladu a zaostalosti
v Afrike. Je to velmi emotivna snimka, ktora okrem zobrazenia reality ma pre Ziakov
rozhodne i vychovny moment. Porovnaju protiklad konzumnej spolo¢nosti so Zivotom
najchudobnejiich v rozvojovych krajinach tohto svetadiela. Dizka videa je 4:26 minuty.
Kvalita filmového materialu je dobrd. Video je mozné vyhladat na stranke YouTube aj tak,
ze do vyhladavaca uzivatel napiSe »bieda, utrpenie, hlad«.


http://sk.wikipedia.org/wiki/Afrika
http://sk.wikipedia.org/wiki/Sahel
http://www.komenskeho66.cz/materialy/zemepis/biosfera.htm
http://oceanworld.tamu.edu/resources/environment-book/desertificationinsahel.html
http://www.youtube.com/watch?v=xP5XMM2a_6A&feature=related
http://www.youtube.com/watch?v=mbyiOXqgdRA&feature=player_embedded
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http://www.youtube.com/watch?v=T6IIFTFOLWA Video »Desertification« ma dizku 1:31 mintty.
Je sprevadzané hudbou. Kvalita obrazového materialu i textu je dobrd. Video je
mozné vyhladat na stranke YouTube aj tak, ze do vyhladavaca uzivatel napise heslo
»desertification«.

http://www.national-geographic.cz/cesty-a-expedice/ztraceni-v-sahelu-1888/ Na stranke National
Geographic Cesko sa nachadza v rubrike »Cesty a expedice« ¢lanok »Ztraceni v Sahelu«.
Velmi kvalitny obrazovy material dopliia vystizny text.

http://m.webnoviny.sk/slovensko/v-keni-sterilizuju-samcov-muchy-tse-tse/34276-clanok.html
Adresa obsahuje ¢lanok »V Keni sterilizuji samcov muchy tse-tse«. Vysvetluje podstatu
projektu, ktory prebieha od 1. 1. 2010 v Zoologickom ustave Slovenskej akadémie vied a je
prioritne ur¢eny pre kensky NP Ruma. Stranka je doplnena obrazkami a videom.
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34 2ivotn\7 priestor Japonca

171

Téma

0 ¢om to bude

Rocnik  Koho u¢ime

Vplyv prirodnych podmienok a tradicii na Zivot Japoncov.

7. roénik ZS,
ISCED Il

Ciele  Co sa ziak nau&i

Vstup Co vopred od Ziaka ocakavame

opisat geograficku polohu, povrch, podnebie
Japonska

ukazat na mape Styri najvacsie japonské ostrovy
pochopit vplyv prirodnych zivlov (more, sopec¢na
¢innost a zemetrasenia, pocasie a podnebie) na zivot
Japoncov

spoznat historiu, mentalitu obyvatel'stva, narodné
nabozenstvo, hospodarstvo Japonska

vysvetlit zavislost japonského priemyslu

od dovazanych surovin

diskutovat o zaujimavostiach zZivota japonske;j
spolo¢nosti

porovnat japonsku spolo¢nost so slovenskou

rozlisit ostrov a suostrovie

poznat charakteristiku podnebnych pasem
a vediet ich priblizne urcit na mape podla
zemepisnej Sirky

vysvetlit pri¢iny vzniku letného a zimného
monzunu

zékladné poznatky o sopecnej ¢innosti

a pri¢inach a dosledkoch zemetrasenf

Kompetencie Co chceme u Ziaka rozvijat

Ide prioritne o IKT kompetencie podla BECTA modelu
Komunikacia v materinskom jazyku
* \lyjadrovat myslienky, ndzory a stanoviska pri opise Zivota, zvykov a tradicii obyvatelstva Japonska

pisomnou aj ustnou formou.

* Verbalizovat pocity vyvolané filmovymi ukdzkami z Japonska.
Komunikacia v cudzich jazykoch

Oboznédmenie sa s japonskym pismom.

* Porozumiet zédkladnym pojmom a jednoduchym frézam vo videoukdzkach s anglickym komentarom.
Digitalne kompetencie
* \lyhladdvat, zhromazd'ovat a kriticky posudzovat kvalitu textovych informécii, fotodokumentacie
a videl o vybranej problematike dostupnych prostrednictvom internetu.

* Efektivne pouzivat néastroje pri kopirovani fotodokumentécie do dokumentu vo Worde.

Nauéit' sa uéit’
* Pracovat v time a efektivne spolupracovat pri plneni stanovenych cielov.
Spolocenské a obcianske kompetencie

* Porovnat kultdrne odlisnosti medzi Japoncami a Slovakmi.

Porozumiet zvykom a tradiciam v Japonsku.

* ReSpektovat rozdielne (opacné) stanoviska a snazit sa im porozumiet.
Kultirne povedomie a vyjadrovanie
* \lyjadrovat emocie a kultivovat vlastné estetické vnimanie prezentovanych filmovych ukazok.

* Prejavit tolerantny a empaticky postoj k inym kultdram, reSpektovat ich umenie a kultdrno-historické

tradicie.

Metddy a formy — Ako to zrealizujeme

Prostriedky o pouzijeme

Vysvetlovanie, rozpravanie

rozhovor — motivacny, aktivizacny

diskusia

praca s mapou

demonstracia ndzornych pomécok

samostatnd praca s vyuzitim pocitac¢a — vyhladavanie
poznatkov a informécif

praca s inymi zdrojmi poznatkov (Internet)

hromadné forma vyucovania

skupinové vyucovanie

PC

internet

dataprojektor

prezentdcia v Microsoft PowerPointe
nastenna mapa Azie

atlasy
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3.4.1 Struktira vyutovacej hodiny

3.41.1 Uvod (motivacia)

Vyucujuci v ivodnej ¢asti hodiny moéze pouzit rozliéné motiva¢né aktivity, ktorymi Ziakov zauj-
me a vyvold v nich prirodzenu tizbu po poznani Japonska.

1) Burza napadov - ¢o nam skrsne v hlave, ked poc¢ujeme slovo Japonsko

Ziaci postupne hovoria slova, ktoré im napadnii v hlave, ked' po&uid slovo »Japonsko«. Ugitel ich zapisuje na inte-
raktivnu tabul'u. Bez komentarov, hodnotenia a kritiky. Necha ich na tabuli (novootvorenom predvédzacom zosite),
snahou je napisat ich ¢o najviac. Na konci hodiny sa k nim mozu vrétit a zhodnotit, ktoré zo slov naozaj s Japon-
skom stvisia a vystihuju ho a ktoré mdzu vy$krtntt (zmazat), lebo stvisia s inymi krajinami (napriklad s Cinou).

2) Motiva¢ny rozhovor
Ucitel motivuje Ziakov otazkami:

K Kde lezi Japonsko? (ziak ukaze na mape Japonsko)

K Co ste poculi o Japonsku alebo obyvateloch Japonska?
K Madte doma japonsky vyrobok?

K Ktoré znacky japonskych vyrobkov pozndte?

K Co je to sumo a judo?

3) Krizovka vytvorena v programe Hot Potatoes v ramci interaktivnych cvi¢eni JCross — vytva-
ranie krizoviek bez tajnicky.
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Obr. 3.4.1 Zadanie krizovky o Japonsku vytvorenej v programe Hot Potatoes

Vyucuijtci vytvori krizovku (obr. 3.4.1), ktorej kI'icové slovd sa tykajt priamo Japonska. Stranka s tajnickou mo-
Ze byt umiestnend na webovej stranke Skoly, na webovej stranke ucitel'a alebo je uloZena na ploche PC, na kto-
ry maju Ziaci pristup.
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Organizacia motivacnej ¢innosti zalezi na tom, kol’ko je v ucebni pocitacov. Ak ma kazdy Ziak pristup k PC, situa-
cia je zjednodusena. Ak nie, treba Ziakov rozdelit do skupin podl'a poctu pocitacov, ktorych ¢lenovia krizovku vy-
pliaju spolone.

V samotnom priebehu motivacnej ¢innosti Ziak klikne do policka kriZzovky oznac¢eného ¢islom. Nad kriZovkou sa zo-
brazi zadanie s poli¢kom, do ktorého napiSe odpoved (obr. 3.4.2). Kliknutim na »Potvrd’ odpoved'« sa tato zobra-
zi uz priamo v kriZovke. Ak Ziak odpoved' nevie, klikne na tlacidlo »Rada«. Zobrazi sa zaciato¢né pismeno, po d‘al-
Som kliknuti sa zobrazi d'alSie a d'alSie. Po vylusteni krizovky, Ziak klikne na tlacidlo »Nahrat odpoved'« a program
vyhodnoti tispesnost. Po ukonceni prace vSetkymi si trieda spolo¢ne povie spravne odpovede.
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Obr. 3.4.2 Riesenie krizovky o Japonsku vytvorenej v programe Hot Potatoes

1. Aktivita (precvicte si): Vytvorte krizovku v programe Hot Potatoes (alebo EclipseCrossword),
ktora by bola motiva¢nou aktivitou z regionalnej geografie.

3.4.1.2 Spristupiiovanie uéiva (expozicia)

Vyudovacia hodina prebieha formou hromadného i skupinového vyucovania v ucebni, v ktorej
okrem ucitelského pocitaca pripojenom na dataprojektor, sa nachadzaju PC po stranach uceb-
ne pripojené na internet. Nemusi ich vSak byt taky pocet, aby mal kazdy ziak pristup k pocitacu.
V strede ucebne sa nachddzaju lavice, za ktorymi Zziaci sedia a sleduja vyklad uciva. Pri vyucbe
vyucujuci pouzije prezentaciu »Japonsko — krajina, kde vychadza slnko.ppt«.

Pri skupinovej praci si Ziaci sadnt podla urcenych skupin za pocitace a spolo¢ne pracuju podla
navodu a im prideleného zadania.

Pri prezentdcii svojej prace a pocas zaverecnej Casti hodiny — pri opakovani, opit zaujmu svo-
je miesta v laviciach.
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Snimka 1

Japonsko je, nam Slovakom, zndme aj ako krajina dokonalej techniky (napr. auta, fotoaparity),
robotov, bojovych umeni. Japonsko ma svoje prirodné zaujimavosti, ale my si v§imneme predo-
véetkym tradicie a zivot [udi.

K Vysvetlite, preco hovorime Japonsku »krajina vychddzajuceho sinka«.
K Co je zobrazené na stdtnej viajke Japonska?

Nazov Japonsko znamena »krajina vychadzajuceho slnkag, a to je vyjadrené aj na japonskej vlajke.
Vlajka sa nazyva hi-no-maru (slne¢ny kotu¢) a pévodne ju pouzivali $6guni domu Tokugawov.
Cerveny kotti¢ predstavuje vasen a dprimnost a biely podklad reprezentuje cest a Cistotu.

Snimka 2

hitp:{ivide o national geographic_com/video/player/places/regions
-placesias a-sastarnjapan-dest himl

Obr. 3.4.3 Co vietko je japonské?

Na snimke v prezentécii sa nachddzajti obrazky, ktoré sd typické pre Japonsko (obr. 3.4.3). Ulohou Ziakov je pome-
novat tie, ktoré poznajli a strucne povedat, ¢o o nich vedia. Nasledne vyucujtci spusti video »Destination Japan.
M4 dizku 4:18 mindty a je v anglickom jazyku. Ak st Ziaci jazykovo zdatni, necha ich, aby po&dvali a po skon&eni
videa sa so Ziakmi porozprava o tom, ¢o videli. Pri slabsej skupine ucitel stiSi zvuk a vykladom vhodne doplni ob-
razovy material, ktory je sihrnom zaujimavosti o tejto vynimocnej krajine.
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Snimka 3
K Opiste geograficku polohu Japonska.

Ziaci opisuju polohu na mape. UrCia, na ktorych pologuliach sa nachédza, ktoré ocedny a moria obmyvaju tento
ostrovny Stat. Vymenujud 4 najvacsie ostrovy.

Japonsko (Nippon) lezi vychodne od dzijského svetadiela na priblizne 3900 ostrovoch. PobrezZie
Japonska obmyva zo zapadu Japonské, zo severu Ochotské, z juhu Vychodocinske more a z vy-
chodu Tichy ocedn. Medzi najvicsie japonské ostrovy patria: Hongt, Hokkaidé, Kjust a Siko-
ku. Povrch je prevazne hornaty. Najvy$$im pohorim st Japonské Alpy s vrchom Fudzi. Pohoria
st sope¢ného povodu. Nachddza sa tu priblizne 60 aktivnych sopiek. Niziny sa rozprestieraju pri
pobrezi. Rieky st kratke a tzke a vobec nie st vhodné pre rie¢nu dopravu. Najdlhsia rieka je Si-
nano, najvacsie jazero Biwa.

Fudzisan (doslovne »vrch FudZi«) sa skratene nazyva Fudzi, je najvy$Sia sopka a zéroven aj najvys$si vrch (3776 m)
v Japonsku.

Viyznamné prvky horizontélnej a vertikdlnej Clenitosti ukéZe vyucujtici na mape pomocou kurzora, ktory pouZzije
ako ukazovadlo (obr. 3.4.4).

Kde lezi Japunsku?

Obr. 3.4.4 Kde lezi Japonsko?

2. Aktivita (precvicte si): Vytvorte subor KML v Google Earth, ktory by sa dal pouzit pre spri-
stupnenie uciva o polohe zvolenej krajiny podla zavere¢nej témy.
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Snimka 4

Na tejto snimke sa nachddza obrazok sopky Fudzisan i s jej ndzvom (obr. 3.4.5). Ziaci ju néjdu na mape a uréia jej
nadmorsku vysku. Ucitel zacne vyklad.

Priroda

* Fudiisan

Obr. 3.4.5 Priroda Japonska

Fudzisan - najzndmejsi symbol Japonska. Posvitna hora pre vyznavacov $intoizmu a budhizmu
sa nachddza nad jazerom Kawaguci. Pravidelny kuZelovity tvar 3776 m vysokej sopky inspiruje
mnohych basnikov, maliarov a architektov. Pre Japoncov je vdaka svojej idedlnej forme symbo-
lom vecnosti, stelesnenim Cistoty a jasnosti ducha. Naposledy vybuchla v roku 1707. Tejto hrozo-
strasnej nicivej ¢innosti hory zodpoveda aj nézov, ktory jej dali praobyvatelia Japonska Ainovia:
Fudzi - bohyna ohna. Japonci hovoria: Noboraru baka, nido noboru baka - st dva druhy blaz-
nov. Ti, ¢o na FudZi nevystupili nikdy a ti, ktori to spravili aj druhy raz. Vela navstevnikov usku-
to¢nuje noény vystup, lebo chcu vidiet goraiko - vychod slnka z vrcholku Fudzi.

K Ktory vrch je symbolom Slovenska? (Krivan)
K Ktory vrch je najvy$si na Slovensku? (Gerlachovsky stit)
K Porovnajte ich nadmorsku vysku s nadmorskou vyskou FudZzi.

Po spravnych odpovediach vyucuijtici klika do plochy a postupne sa otvarajt typické prirodné javy pre Japonsko
(obr. 3.4.6). Kazdému z nich ucitel' venuje pri vyklade naleZiti pozornost.

3. Aktivita (precvicte si): Zvolte si region s vyskytom sopec¢nej ¢innosti (Havajské ostrovy, Ta-
liansko, Island a pod.). Najdite vizualizaciu vulkanizmu vybraného regiénu v prostredi Goog-
le Zem a vytvorte material na vyucovaciu hodinu.
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Japonsko lezi vo velmi nepokojnej, seizmicky a vulkanicky aktivnej oblasti. Vysledkom su cas-
té zemetrasenia. Krajinu neohrozujui len zemetrasenia, ktoré vznikli na pevnine, ale aj prilivové
vlny tsunami, ktoré su dosledkom podmorského zemetrasenia.

Priroda

™

Fudzisan

Zzemetrasenia

monzliny

™

tajfan

Obr. 3.4.6 Snimka vytvorena v programe MS PowerPoint s odkazom na video o zemetraseni v Kobe

Viyucujlci na nastennej mape upozorni na vyskyt hlbokomorskych priekop v blizkosti Japonskych ostrovov.

K Preco je Japonsko ohrozované zemetraseniami?
K Co je to zemetrasenie?
K Pomocou akého pristroja zistime intenzitu a v com uddvame silu zemetrasenia?

Ucitel kliknutim na hypertextovy odkaz »zemetrasenie« spusti video, ktoré je umiestnené na stranke
http://www.mojevideo.sk/video/31fd/zemetrasenie_v_kobe_(japonsko).html.

Je kratke (24 sektind), ale vystizne pribliZi Ziakom priebeh zemetrasenia.
K Co je to monziin? (vietor)
Na zaklade uz ziskanych vedomosti z predchadzajticich hodin ucitel' so Ziakmi zopakuje, preco vznika monztin.

Vidsia Cast uzemia Japonska ma ocednske, vlhké monzianové podnebie. Letny monzun prinasa
vela zrazok a mierne ochladenie, zimny studené pocasie a takisto zrazky, ktorych je ale ovela me-
nej ako v lete a st aj vo forme snehu, hlavne na ostrove Hokkaidé.

Japonsko je v podstate jedinou krajinou, kde aj zimny monztn nesie vlahu, pretoZe ju ziska nad Japonskym morom
(vplyv ostrovnej polohy).

Vzhladom na tvar krajiny su velké klimatické rozdiely medzi jednotlivymi oblastami. Na podne-
bie Japonska vplyvajui i oceanske prady.


http://www.mojevideo.sk/video/31fd/zemetrasenie_v_kobe_(japonsko).html

1 7 8 VyuZitie informacnych a komunikacnych technoldgii v predmete

GEOGRAFIA PRE ZAKLADNE SKOLY

KM Vyhladajte na mape, ktoré ocednske prudy ovplyvriuju podnebie Japonska. (teply Kurosio
a studeny Ojasio.)

Oceansky prud Ojasio obmyva ostrov Hokkaidé. Vyhladajte rovnobezku, ktord prechadza tym-
to ostrovom a sledujte jej priebeh na mape.

K Ktoré oblasti Eurdpy sa nachddzaju v tej istej zemepisnej Sirke ako ostrov Hokkaidé? (oblast
Stredozemného mora)

K V ktorom podnebnom pdsme sa nachddza oblast Stredozemného mora? (v subtropickom)

Ostrov Hokkaidd sa véak nachadza v miernom podnebnom pasme. Mézeme ho porovnat's podne-
bim Finska, ktoré sa rozprestiera severne od 60° s. z. §. Spdsobuje to prave studeny prud Ojasio.

K V ktorom podnebnom pdsme je podla vdsho ndzoru zvysna cast Japonska, ktorej podnebie
ovplyvriuje teply prud Kurosio? (subtropickom)

Zivot obyvatelov vychodnej Azie, a teda aj Japonska, z ¢asu na ¢as negativne ovplyviiuje silny ni-
¢ivy vietor - tajfin. Vznikd ako sprievodny jav velmi hlbokej tlakovej nize. Sprevadzany je buir-
kami, lejakmi.

K Je tajfun to isté ¢o hurikdn? (Ano, len ndzov hurikdn oznacuje ni¢ivy vietor v Amerike.)

Snimka 5

Ochrana budov pred zemetraseniami

* |zolacia zakladov

+ Zosilnenie
konstrukcie

* Tlmenie vibracii -
timice

Obr. 3.4.7 Zobrazenie ochrany budov pred zemetraseniami

K Ako sa Japonci prispbsobili Zivotu so zemetraseniami? (stavanie budov odolnych voci zemetra-
seniu, pravidelné nacviky evakudcie v $kolach a $kolkach pocas pripadného zemetrasenia, ...)



VyuZitie informacnych a komunikacnych technoldgii v predmete 1 7 9

GEOGRAFIA PRE ZAKLADNE SKOLY

Vyucujdci prostrednictvom snimky 5 vysvetli, ako je mozné budovy chranit pred ni¢ivymi ti¢inkami zemetrase-
nia (obr. 3.4.7). Discovery channel pontka mozZnost nasimulovat nasledky zemetrasenia na budove na stranke:
http://dsc.discovery.com/guides/planetearth/earthquake/interactive/interactive.html

Podmienky, za ktorych simuldcia zemetrasenia prebehne, si mdZzeme sami upravovat a volit. Simulécia je v anglic-
tine, ale nie je narocné pochopit, ako s nou pracovat. Pontika moznost volit si z troch mozZnosti: podloZie (Ground),
ochrana (Prevention) a sila zemetrasenia (Magnitude). Po prejdeni kurzorom nad ponuku Ground sa zobrazi zo-
znam 4 mozZnosti, ako si zvolit podloZie, na ktorom bude budova stat. Po prejdeni kurzorom nad ponuku Preventi-
on sa opét zobrazi zoznam 4 mozZnosti, ako si zvolit ochranu budovy. Po prejdeni kurzorom nad ponuku Magnitude
sa zobrazi ponuka 3 mozZnosti, ako si zvolit silu zemetrasenia. Ked' si navolime vSetky podmienky, klikneme na za-
Cat zemetrasenie (Begin Quake). Nasledne prebehne simulacia, na budove sa objavia Skody a zobrazia sa dosled-
ky (Aftermath). (Kompletny preklad moZnosti simuldcie sa nachadza na vzdelavacom portali www.modernizécia-
vzdeldvania.sk pod ndzvom »Make a quake _urobme zemetrasenie.doc«.)

Dalsim spésobom, ako si uvedomit moznosti ochrany budov pred zemetraseniami, je pokus o skonstruovanie ze-
metraseniu odolnej budovy. Postup je podrobne popisany v angli¢tine na stranke
http://school.discoveryeducation.com/lessonplans/programs/earthquakeproof/. Je to rozpracované na 3 az 4 vy-
ucovacie hodiny s cielmi a postupom prace. Obsahuje aj skupinovti pracu — Ziaci st rozdeleni do Styroch skupin.
PretoZe je to pokus Casovo narocnejsi, skor je vhodny na seminar alebo geograficky krizok. (Kompletny preklad
sa nachddza na portédli www.modernizéciavzdelavania.sk pod ndzvom »Earthquake-proof Buildings.doc«.)

Snimka 6

Nacvik evakuacie

Vyevik, ktorého sa zGéasthujo
priblizne 2 miliény Mudi, sa
kona vidy 1. septembra ako
spomienka na vyrodie
obrovského zemetrasenia v
roku 1923, Pri tomto
zemetraseni zahynulo viac
ako 140 000 ludi v oblasti
Tokia.

Deti maju na hlavach
ohhovzdorne kapucne a kréia
sa pod viastnymi lavicami
potas celodtatneho nacviku

spravania sa pocas
zemetrasenia v tokijskej Skole.

Obr. 3.4.8 Nacvik evakuacie


http://dsc.discovery.com/guides/planetearth/earthquake/interactive/interactive.html
http://www.moderniz�ciavzdel�vania.sk
http://www.moderniz�ciavzdel�vania.sk
http://school.discoveryeducation.com/lessonplans/programs/earthquakeproof/
http://www.moderniz�ciavzdelavania.sk
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V Japonsku sa na $tatnych zdkladnych $kolach konajui pravidelne raz za mesiac cvi¢enia spravania
sa pocas zemetrasenia. V pripade, Ze nastane zemetrasenie, ked sa nachddzaju ziaci v triede, ucia
sa, Ze maju vliezt pod lavicu hlavou smerom dopredu a drzat sa noh stola, kym zemetrasenie nes-
kon¢i. Potom ich uéitel vyvedie von z budovy skoly, pocas chddze sa odpocitaju, aby sa ubezpecil,
Ze su tam vSetci a v poriadku. Ak nastane zemetrasenie, ked sa nachadzaju Ziaci na $kolskom dvo-
re, st vedeni k tomu, aby sa zhromazdili v strede dvora dalej od $kolskej budovy (obr. 3.4.8).

Niekedy sa s pomocou miestneho hasi¢ského zboru zmeni cvic¢enie na prakticky nécvik so zaria-
deniami simulujicimi zemetrasenie v $pecialnych miestnostiach, ktoré sa dokazu triast rovnako
ako pri skuto¢nom zemetraseni. Na $koldch s tromi poschodiami si starsi Ziaci mo6zu v praxi vy-
sktsat nudzové Smyklavky a dostat sa z najvy$sieho poschodia na prizemie za par sekind. Dal-
$im znakom cvicenia je predstieranie, Ze vypukol ohen a ziaci musia najst bezpe¢nd cestu von
zo $koly. Umiestnenie mysleného ohna sa na kazdom cvi¢eni meni, takze sa Ziaci ucia, ¢o robit
v pripade ohna bez ohladu na to, kde vypukne. Utitelia a ziaci vy$sich ro¢nikov tiez sleduju vi-
ded a ucia sa, ako pouzivat hasiace pristroje.

V pripade, Ze vdzne zemetrasenie naozaj vypukne pocas vyucovania, ziaci ostavaju v $kole so svo-
jimi uditelmi, kym niekto z domova nepride pre nich. To sa robi preto, Ze by mohlo byt pre nich
nebezpecné pokusat sa ist domov sami, alebo sa mohlo nieco stat ich domom ¢i bytom a ich ro-
dina by sa mohla zdrziavat inde. Aj ¢akanie ziakov v $kole je sic¢astou nacvikov spravania sa po-
Cas zemetrasenia.

Ked v janudri 1995 udrelo silné zemetrasenie v Kobe, mnoho statnych zédkladnych a strednych
8kol slazilo ako nidzové bydlisko pre Iudi, ktori stratili svoje domovy. Niektoré z tychto $kdl uby-
tovalo mnoho ludi aj niekolko mesiacov, kym sa im stavali prechodné obydlia.

K Viete, ako sa mdte sprdvat v pripade zemetrasenia?

Vlyucujtci rozvinie so Ziakmi diskusiu. Ti vyuZivaji poznatky ziskané z predoslych ro¢nikov a prirodopisnych, Ci
katastrofickych filmov.

K Viete si predstavit, Ze by ste byvali v skole s celou rodinou niekolko mesiacov? Ako by to
zmenilo vds Zivot?

Snimka 7

Prostrednictvom tejto snimky ucitel' vysvetli, ako st spojené niektoré naboZenské tradicie so Specifickymi druh-
mi rastlinstva a ZivoCiSstva (obr. 3.4.9).

Velkej ucte sa tesia lesy a zvieratd. 2/3 izemia zaberaju lesy (vidyzelené, listnaté, ihli¢naté). K dre-
vindm patria napr. javor japonsky, sofora japonska, aukuba japonska, sakura. Pre nas typickou
rastlinou Japonska je predovsetkym bonsaj.

K Co si predstavujete pod pojmom bonsa;j?

Je to miniattrna rastlina drevina pestovand v miske a tvarovana tak, aby pripominala stary strom.
Japonci to povazuju za umenie, filozofiu.

Sakura - je japonsky ¢eresnovy kvet. S rozkvitnutymi sakurami stvisi odpradavna tradovany zvyk
hanami, ¢o je vlastne udova slavnost, pocas ktorej sa priatelia a znami vybert s hojnymi zaso-
bami jedla do prirody. Usadia sa pod rozkvitnutymi korunami sakur, veselo sa zabavaju a obdi-
vuju ich kvety.
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hitp:/ivweasw. mojevideo.skivideo onske snezne ice.himl

Obr. 3.4.9 Rastlinstvo a Zivocisstvo v Japonsku

Najdeme tu aj huby, napr. Judasovo ucho. Huba Shiitake — huzevnatec jedly, tzv. huba z duba, ma
liec¢ivé ucinky. Je to perla medzi hubami, Japonci ju povazuju za elixir Zivota.

Kliknutim na obrézok huby sa otvori webova stranka http://sInieckova.sk/p/huzevnatec-jedly-shiitake/, na ktorej
sa nachddzajti podrobnejsie informdcie a viac obrazkov. Pri ich prehliadani uéitel’ Ziakov bliZSie oboznami s huizev-
natcom jedlym podl'a textu na stranke, ktory si vopred prestuduije.

Zivo¢i$nu rigu zastupuji makaky (opice), divé psy, velryby (koZza sa vyuziva na vyrobu luxusnych
koZenych vyrobkov), delfiny, ¢ajky, mloky, jelene, japonsky bobtail - macka, povazovana za sym-
bol §tastia. Zndme st plemena psov (inu). Najrozsirenej$im plemenom je Siba inu.

Vyucuijuci sa kurzorom postavi na obrazok psa zobrazeného v prezentdcii. Otvori sa stranka http://www.bulldog-
information.com/japanese-dog-breeds.html, prostrednictvom ktorej pokracuje vo vyklade a prezentuje d'alSie ty-
pické japonské plemena.

Plemeno psa Akita inu sa preslavilo svojou oddanostou a laskou k svojmu panovi a k rodine. Kaz-
dy Japonec pozna pribeh psa menom Haciké z plemena Akita inu. 10. novembra 1923 sa v mes-
te Odaté v prefektire Akita narodil pes plemena Akita inu. Ako dvojmesaéného si ho do Tokia
priniesol profesor katedry polnohospodadrstva na tokijskej univerzite Eisaburo Ujeno. Ha¢ikd si
zvykol vyprevédzat svojho péna kazdy deni od dveri domu aZ na blizku Zelezni¢nu stanicu Sibu-
ja, odkial cestoval profesor Ujeno vlakom do prace a podvecer na neho na stanici opét ¢akéaval.
Jedného dia v maji 1925 sa Haciké svojho milovaného pana nedockal a nedockal sa ho uz nik-
dy. Profesor Ujeno zomrel v praci. Ha¢iké mal vtedy iba 16 mesiacov a ujala sa ho profesorova
rodina. Pokusy o jeho prevychovu boli neuspesné. Celych desat nasledujucich rokov az do svo-


http://slnieckova.sk/p/huzevnatec-jedly-shiitake/
http://www.bulldoginformation.com/japanese-dog-breeds.html
http://www.bulldoginformation.com/japanese-dog-breeds.html
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jej smrti 8. marca 1935 chodil potom Haciké dent ¢o deni na Zelezni¢nd stanicu Sibuja a ¢akal
na svojho pana. Casto sa odtial nevratil domov aj niekolko dni, iba sedel, vyzeral profesorov vlak
a ¢akal. Sibuja bola v tych ¢asoch mal4 stanica a Hacika vietci miestni poznali. Dojimala ich je-
ho oddanost stratenému panovi.

Eite v tom istom roku priiel zhodou okolnosti na Zelezni¢nt stanicu Sibuja jeden z profesoro-
vych byvalych $tudentov, ktory sa stal expertom na psov plemena akita, zbadal na stanici ¢akaju-
ceho Hacika a $iel za nim az domov, kde mu vyrozpravali Hacikov pribeh. Tento byvaly $tudent
potom chodil navstevovat Hacika ¢asto a napisal o jeho pozoruhodnej vernosti viacero novino-
vych ¢lankov. V roku 1932 jeden zo $tudentovych novinovych ¢lankov v najva¢som tokijskom
denniku zaujal celé Japonsko a Haciko sa stal vo svojej zemi legendou. V japonskej kultire maja
hodnoty ako lojalita a vernost odnepamti nesmiernu véhu. Pre samurajov bola lojalita k pano-
vi dolezitejsia nez vlastny Zivot a Haciko sa pre Japoncov stal vtelenim nie¢oho, ¢o si nekonec¢ne
vazia. Haciko sa nestal legendou preto, lebo je jeho pripad taky dojemny, ale preto, lebo sa stal
symbolom, zobrazil sa v iom ludsky ideal. Preto mu urobil znamy sochér sochu v Zivotnej vel-
kosti, ktorti na stanici Sibuja odhalili v aprili roku 1934. Ha¢ikova bronzové socha neprezila dru-
hu svetovi vojnu - roztavili ju pre potreby zbrojného priemyslu. Vo vojne to bol osud mnohych
soch i vzacnych historickych zvonov. Japonci véak na Hacika nezabudli ani po vojnovych hrozach.
V roku 1948 mu urobil na objednavku Spolo¢nosti pre znovuvytvorenie sochy Hacika novu so-
chu Takesi Ado, syn sochara, ktory vytvoril prvi sochu. Socha stoji aj dnes pri jednom z piatich
vchodov do stanice Sibuja, ktord medzitym naréstla z malej stanicky na velké nadrazie. Ten vchod
nazyvaju Hacikd-guci - Hacikova brana. Pri Hacikovi je velmi populdrne miesto, kde si dohaduju
Tokij¢ania stretnutia. (http://www.tyzden.sk/casopis/2007/51/haciko-caka.html, 2010)

Ukdzka pontika priestor na diskusiu o hodnotach, ktoré si Japonci vaZia a cenia nielen u l'udi.

Japonci sa dokonca pokusali prelozit Stekot psa do fudskej reci. Istd japonskd firma pontka za-
riadenie, ktoré to udajne dokaze.

V zavere klikne na hypertextovy odkaz stranky YouTube. Spusti sa video, ktoré zachytava japonské snezné opice
v termalnom kupeli. Video ma dizku 3:52 mintity. Nie je ho potrebné pustat celé, staci iba Cast.

Snimka 8

Vlyucujuci pocas vykladu ukazuje na jednotlivé obrazky v prezentécii a ich prostrednictvom zaujme pozornost Zia-
kov.

Historia Japonska je velmi bohatd. Cisarstvo sa datuje od 7. storocia pred n. l. Pismo prevza-
li od Citianov. V 12. storo&i prevzala moc skupina bojovnikov - samurajov, ndém zndmi skvelym
ovladanim meca. Ten znamenal pre samuraja viac ako oby¢ajnu zbran. Me¢ Katana byval pou-
zivany v boji. Bol sti¢astou zivota samuraja, nie¢o ako jeho dusa. Ak samuraj stratil me¢, stratil
aj pravo na Zivot.

Eurdpania sa prvykrat stretli s Japoncami v 16. storoci, no Japonci sa izolovali od okolitého sve-
ta. Zmenilo sa to az v 19. storo¢i, v dosledku potreby obchodovania so svetom, hlavne prostred-
nictvom britskej Vychodoindickej spolo¢nosti. Viedli vojny proti Cine, Rusku a spojili sa aj s Hit-
lerom v 2. svetovej vojne. Japonsko bolo v 2. svetovej vojne porazené. Zivot Japoncov poznacilo
zhodenie atomovych bomb na mestd Hiro§imu a Nagasaki.

K Poculi ste uZ pojem kamikadze?
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Kamikadze v preklade »bozi vietor« bolo pévodne pomenovanie pre tajfin, ktory podla legen-
dy v 13. storo¢i dvakrat rozmetal mongolsku flotilu, ktora sa chystala dobyt Japonsko a tak ich
pred tymto utokom uchranil. Na konci II. svetovej vojny pouzili toto oznacenie pre japonskych
pilotov lietadiel naplnenych vybusninami, ktori boli vy$koleni na samovrazedny utok a strmhlav
sa vrhali na nepriatelské ciele.

Kamikadze mali byt novym »boZskym vetrome, ktori spasia Japonsko. Sice dosiahli urcité Uspechy, ale boli draho
vykipené — nielen materidlne (stratou lietadla) ale aj stratou pilota a takéto plytvanie si Japonsko nemohlo dovolit.

Do jednotiek spociatku vstupovali dobrovolnici, ktorf sa chceli stat hrdinami. Neskdr boli na vstup do kamikadze jednotiek
nabadani mladi muzi, ale nenasiel sa Ziadny zaznam o tom, Ze by niektory z nich bol k tomuto vstupu dondteny, alebo

Ze by bol vojak, ktory odmietol, bol nejakym spdsobom potrestany. Vyber ¢lenov tychto jednotiek bol do znacnej miery
obmedzeny, a7 na niekolko vynimiek boli do jednotiek prijimani mladi slobodni muzi, vaésinou nie jedindcikovia.

Na prijatie mladych muzov existovali dva zdvazné dovody. Prvy z nich bol psychologicky — obetovanie mladého »Cistého«
Zivota bolo Casto v Japonsku prirovnavané k opadavaniu rozkvitnutych kvetov sakury a posobilo to na fudské emécie
omnoho viac, nez smrt starych skdsenych vojakov. Druhy dovod bol Cisto pragmaticky — obetovat starsich skisenych
pilotov by pre slabnticu japonski arméddu predstavovalo omnoho vaésiu stratu, nez smrt mladych neskusenych muzov,
ktori pred svojou misiou presli vefmi skratenym vycvikom. Skladal sa z tridsiatich Startov s inStruktorom a dvadsiatich
Startov a pristati. Navigacii bolo venovanych maximéalne 5 hodin tedrie. Spoliehalo sa na navadzanie skisenymi pilotmi.
Taktika vzdusného boja nebola preberand vobec. Z pilotaze sa preberali elementérne zaklady.

Prax rychlo ukézala chybu koncepcie. V decembri 1944 dostalo tridsat takychto »rychlopilotov« z Tajvanu rozkaz

k presunu na Filipiny. Doleteli vSak len piati a aj ti pri pristdvani znicili lietadld. Ostatni sa stratili nad morom. Problém
spocival v tom, Ze vzhladom na svoje pilotné skiisenosti neboli schopn letiet v tesnej formécii a po tom, ¢o nedokdzali
nadviazat opticky kontakt s vedticim lietadlom, sa jednoducho stratili. (http://sk.wikipedia.org/wiki/Kamikadze, 2010)

Vyucuijtci klikne na hypertextovy odkaz »kamikadze«. Spusti video http://www.mojevideo.sk/video/3ab/
kamikadze.html, ktoré zachytava priebeh takéhoto titoku z 2. svetovej vojny.

Japonsko je demokratickym $tatom s konstitu¢nou monarchiou, ktory je podobny britskému sys-
tému. Cisdr je podla japonskej tstavy symbolom $tatu a jednoty [udu, nie je vyslovne hlavou sta-
tu. Cisarskym symbolom st chryzantémy. Najvys$$im organom $tatnej moci je parlament (gikai).
Vykonna moc je v rukach vlady, na cele ktorej stoji ministersky predseda. Volebné pravo maju
vietci obcania star$f ako 20 rokov. Zeny majti volebné pravo od roku 1945.

Japonska princeznd Sajako sa v roku 2005 vzdala pre ldsku titulu. Po svadbe s JoSikoihom Kurodom, pracujicom

v tokijskom mestskom trade, je uz »len« pani Kurodovd. Na obyCajny Zivot sa Sajako pripravovala kurzom v autoskole,
nakupmi v supermarkete a lekciami z varenia a vzdala sa aj svojho poloviéného tvazku ornitologicky. Cisédrska rodina jej
vSak prechod do neurodzeného stavu predsa ulahcila a na d'alSiu cestu zivotom jej pribalila 1,3 milidna doldrov. Sajako
sa vydala ako poslednd z detf cisdra Akihita a cisarovnej Miciko. V Japonsku to bola velkd udalost, pretoZe Sajako

je za poslednych 45 rokov jedind princeznd, ktora sa vzdala kralovského titulu. Poslednd tak spravila jej teta Takako
Shimazu v roku 1960. KedZe v krélovskej rodine je nedostatok muzskych potomkov, uvazuje sa o zhovievavejSom
zékone voci dedickadm. Od roku 1947 v Japonsku plati, Ze krélovské dcéry vydajom stracaju ndrok na trén aj titul.

K Je Japonsko cisarstvom aj v sucasnosti?

K Ako sa vold sucasny cisdr a jeho manzZelka? (cisar Akihito a cisdirovna Miciko)
K Akym Stdtnym utvarom je Slovensko? (republika)

K Kto stoji na cele republiky? (prezident)

K Kolko rokov musite dovrsit, aby ste na Slovensku mali prévo volit? (18)


http://www.mojevideo.sk/video/3ab/kamikadze.html
http://www.mojevideo.sk/video/3ab/kamikadze.html
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Snimka 9

K Na nasej planéte Zije takmer 7 milidrd obyvatelov. Ludstvo (okrem miesancov) tvoria tri
rasy. Vymenujte ich. (biela, ZIt4, ¢ierna)

K Ku ktorej rase zaradujeme Japoncov?

K Ku ktorej rase patrime my?

Japonci patria k Zltej (mongoloidnej) rase, napr. oproti nasej bielej rase maja zvlastny - $ikmy
tvar oénych viecok, tmavé, vacsinou rovné vlasy, tmavsiu pokozku. Narodnostne je to homogén-
ny - rovnorody $tat, 99 % obyvatelov tvoria Japonci. Na ostrove Hokkaid¢ ziju zvysky povodné-
ho obyvatelstva — Ainovia, ktorych v§ak nepovazuju za mensinu. Mensinu tvoria v Japonsku len
Kérejci a Citiania. Uradnym jazykom je japoncina. Japonsko sa zaraduje k najludnatejsim statom
sveta. Vzhladom na rozlohu (338 tis. km®) a pocet obyvatelov (126 804433 odhad z jula 2010 -
zdroj The World Factbook) je tu vysokd hustota zaludnenia (337 obyv./km?). Obyvatelia vyzna-
vaju $intoizmus a budhizmus.

K Vypocitajte, kolkokrdt je rozloha a pocet obyvatelov Japonska vicsia ako rozloha a pocet
obyvatelov Slovenska.

Ucitel' uvedie Ziakom rozlohu i pocet obyvatel'ov SR. Necha Ziakom cCas, aby potrebné tidaje spracovali a po sprav-
nych odpovediach pokracuje vo vyklade.

Sintoizmus je narodné nabozenstvo Japoncov. Znamené to, Ze ho nevyznéva Ziaden iny narod.
Podla $intoistov ma kazdy objekt v prirode - jazero, strom, skala, svoje bozstvo, ktoré treba uc-
tievat. Prikladom je hora Fudzi. Vystup na horu Fudzi sa povazuje za obrad. Uskuto¢nit ho moze
len ten, kto sa predtym odistil, napr. kiipelom pod vodopadom, lebo voda ma moc odistit.

Budhizmus je svetové nabozenstvo, ktoré vzniklo v Indii. Postupne sa rozirilo do vychodnej
Azie, teda aj do Japonska, kde ma tiez vela stupencov. Velkd ¢ast Japoncov vyznava zaroven $in-
toizmus i budhizmus.

K Ktoré naboZenstvo prevlada na Slovensku?
Je tu priestor na diskusiu a porovnanie Sintoizmu a budhizmu s krestanstvom.

4. Aktivita (precvicte si): Vyhladajte na internete $tatisticky material pre spristupriovanie uci-
va o obyvatelstve. Z dostupnych $tatistickych materialov vytvorte grafy, ktoré budu ilustrovat
predkladané informacie.

Japonsko sa lisi od Slovenska nielen polohou, prirodnymi pomermi, formou $tatu, po¢tom oby-
vatelov, ndbozenstvom, ale i spésobom Zzivota a byvania.

Pre zivot Japonca je typicky minimalisticky priestor. Nabytok v takej podobe ako u nds, nie je st-
¢astou domacnosti. Pouzivaji posuvné dvere. My dvere otvarame, no Japoncom to zbytoc¢ne za-
berie priestor, ktory vyuziju inak.

Tradi¢né japonské domy sa stavali z dreva a drevenych konstrukcii. Dne$né domy uz maju oce-
lové konstrukcie a izby v zdpadnom $tyle s drevenou podlahou. Stale viac mestskych rodin zije
vo velkych zelezobeténovych obytnych blokoch. Dva zakladné rozdiely medzi japonskymi a za-
padnymi domécnostami st v tom, ze Japonci nechodia po dome v topankach a aspon jedna z izieb
je zariadena v tradi¢nom japonskom $tyle s tatami na podlahe. Aby sa dldzka udrzala ¢istd, to-
panky sa vyztvaji hned po vstupe do domu. Vstup, nazyvany genkan, slizi na vyzuvanie, obu-
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vanie a odkladanie obuvi. Japonci doma zvyknt nosit papuce. Rohoze tatami st hrubou podla-
hovou krytinou vyrobenou z ryzovej slamy. V japonskych domacnostiach sa pouzivaju priblizne
600 rokov. To, ¢o je u nas normalne dovolené, slusné, moze byt v Japonsku poburujtce. My sedi-
me na stolickach, ale Japonci na rohoziach - tatami.

K Prezivate sa doma? Co mdte doma na podlahe?

Ucitel rozvinie diskusiu, kde Ziaci podl'a obrazka porovndvaju zariadenie v Japonsku a na Slovensku.

K Ako citaju Japonci?

Japonci maju jeden z najorginalnejsich a najtazsich sposobov pisania vo svete. Pouzivaju na pi-
sanie dve abecedy - katakanu a hiraganu a tiez pismo kandzi, ktoré prevzali od Cifianov. Zna-
ky postupne zjednodugovali Cihiania aj Japonci. Je tu véak jeden velky rozdiel. V Cine mé kazdy
znak jeden vyznam. V Japonsku md znak viac vyznamov. Samotni Japonci s tym maja problém.
Japonci pisu do stlpcov alebo do riadkov ako my.

Snimka 10

K Myslite si, Ze by ste zvlddli pisat po japonsky?

Na obrazku je niekol'ko slov v japonéine. Ziaci si ich vysktsaju napisat do zosita (obr. 3.4.10).
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Obr. 3.4.10 Umenie kaligrafie
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Nasleduje charakteristika rodiny a jej porovnanie so slovenskou rodinou. Ulohou ucitela je tieZ pozorne poctivat,
¢o hovoria Ziaci. Nasledne moZe diagnostikovat problémy Ziaka, ktoré st pri€inou jeho spravania.

V japonskej rodine ma dominantné postavenie muz, ktory zabezpecuje rodinny prijem. Muzi
tvrdo pracuju a po préci ¢asto chodia do barov so spolupracovnikmi. Zeny rozhoduji o doméc-
nosti, financidch, vychove a vzdelani deti. Velmi tazko sa presadzuju v spolo¢nosti a zamestnani.
Zamestnané byvaju len zriedka — bud mladé a slobodné alebo az starsie, ked uz deti odrasta. Ich
tilohou je teda starat sa 0 domécnost. Zena nechodi so svojim muzom do restauracie. Ked pride
navsteva, zena pride navstevnikov len privitat. Neexistuje, aby si prisadla a zapojila sa do rozho-
voru. V Japonsku sa to berie ako samozrejmost, nikomu to nepripada ¢udné.

K V dom sa podobd a v ¢om sa odlisuje Zivot slovenskej rodiny?
K Aké je postavenie Zien na Slovensku?
K Kto md dominantné postavenie v slovenskej rodine?

KedZe v sucasnosti je vel'a rodin netiplnych, rozvinie sa diskusia, na zaklade ktorej Ziaci budid moct pochopit roz-
ne modely rodin.

Snimka 11

Vychova deti v rodine nemad taka podobu ako u nas. Kym neza¢nti chodit do $koly, rodicia zabez-
pecuju hlavne ich hmotné potreby. Prikazy, zakazy, alebo rezim dna - od toho st japonské deti
uSetrené. Jedia a spia, ako chcu, nicia a rozbijaju, ¢o im pride pod ruku, ale nikto ich nenapomi-
na ani nebije. Bitie deti je v Japonsku najhor$im previnenim.

Pre japonskd médu mladych je dolezité vyjadrit sa, a tak vznikaji priam chodiace mimozemsky
posobiace umelecké diela. Niektori tiahnu skor k etnu, ini k technu, hardcore ¢i punku, ini ma-
ju radi pokémonov. Citite sa byt gejou, piratom, ¢i Twiggy? Pre Japoncov ziaden problém. Hes-
lo japonskej mladeze: Vietko je dovolené, ni¢ zakazané.

K Aky mdte ndzor na vychovu deti v Japonsku?
K Pdci sa Vam heslo japonskej mladeZe? Zdévodnite svoj ndzor.

Opacnym extrémom revolty proti civilizacii je zabarikddovanie sa uprostred nej. Tento zaujima-
vy spdsob vynasla mlada generdcia Japoncov. Novodoby fenomén sa nazyva hikikimori a pred-
stavuje Tudi, ktori sa rozhodli stiahnut do dlhodobej, ¢asto niekolkoro¢nej izolacie vlastnej izby.
Samotu travia hranim pocitac¢ovych hier, ¢itanim, po¢tvanim hudby, spankom. Stravu si objed-
navajua prostrednictvom dondaskovej sluzby, v pripade nutnosti si po niu dobehn aj sami, no vy-
lu¢ne v noci. Co znie pre nasincov ako vtip, v Japonsku predstavuje seriézny problém, ktory ned
spat psychiatrom aj politikom. Problém pravdepodobne stvisi so silnym spolo¢enskym tlakom
a rozporom medzi vlastnym »ja« a o¢akdvaniami, ktoré dospeli Japonci vkladaju do svojich po-
tomkov. (http://zena.sme.sk/c/4811265/nestat-sa-otrokom-civilizacie.html, 2010)

Snimka 12

Vsetky ostrovy st hornaté (70 % plochy zaberaju pohoria) a krajina ma nedostatok polnohospo-
darskej pody (najviac na ostrove Hokkaido). Preto sa Japonci snazia, aby mali ¢o najvyssiu tro-
du. Pestujt ryzu (maja najvyssie vynosy z hektara), paradajky, uhorky, jablkd, mandarinky. Ryza
sa pestuje v nizinach ale aj na Gpéti pohori, na ktorych sa vybudovali terasové ryZové polia. Na-
priek tomu, Ze Japonsko ma dostatok zrazok, terasovité policka musia byt umelo zavlazované.
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V Zivocisnej vyrobe sa zameriavaju najma na chov hydiny, o$ipanych. Japonsko je primorska
krajina, preto dary mora maju v jedalnom listku jeho obyvatelov vysostné postavenie. More bo-
lo v minulosti pre Japoncov obzivou, hralo velmi délezita tlohu v ich Zivote a Japonsko sa sta-
lo rybarskou velmocou. V blizkosti Japonska sa nachadza jedno z najvicsich lovisk ryb na sve-
te. Je to v mieste, kde sa stretavaju studeny prud Ojasio a teply prad Kurosio. Ryby st tradi¢nou
zlozkou japonského jedalnicka. Japonci jedia omnoho menej hovidzieho a bravéového misa
a mlie¢nych vyrobkov nez Eur6pania a Ameri¢ania. Svet v§ak Japonci roz¢uluju lovom velryb,
ktory nechcu obmedzit.

Japonci oznacujui jedlo pojmom gohan. Toto slovo povodne oznacovalo uvarent ryzu. Ryza je
vyznamnou sucastou japonskej stravy, a preto sa pojem zauzival na oznacenia jedla ako celku.
Tradi¢né jedlo pozostava z Cistej bielej ryze, hlavného jedla (ryba alebo iné miso), prilohy (¢as-
to varena zelenina), polievky (napriklad polievky miso) a nakladanej zeleniny. Japonskad ryza je
po uvareni lepkava a vhodna na konzumaciu palickami.

K Jeddvate jedld s ryZou? Skusali ste jest palickami? Je to zloZitejSie ako s priborom?
Ucitel' nechd priestor Ziakom, aby vyjadrili svoj nazor, pripadne porozpravali svoje vlastné zaZitky.

K Viete Co je susi?

Vo svete je z Japonska najznamej$im jedlom susi a ndpojom je ryzové vino - saké.

Fugu je druh velmi jedovatej ryby, ktora sa paradoxne v Japonsko povazuje za velka lahodku. Ry-
ba obsahuje smrtelné mnozstvo jedu vo vniitornych organoch, hlavne vo vaje¢nikoch a peceni.
Preto st tieto Casti zakdzané na servirovanie zakaznikom. Jed, ktory tato ryba obsahuje, ochro-
muje svaly, ale osoba je pri vedomi a nakoniec umrie na zadusenie.

K Srkate pri jedeni polievky?

Samozrejme je to neslusné aj v Japonsku. Ale ak pri poslednom dusku polievky hlasito stknete,
je to znak, ze vam chutilo.

K Ddvaju vasi rodicia v restaurdcii prepitné?

Prepitné sa nedéva, mohlo by ich to urazit.

KM Konzumuju Japonci iba viastné ndrodné jedld? Co zo zahrani¢nych kuchyri sa podla vds
udomdcnilo v Japonsku?

Dnes$ni Japonci konzumuji mnohé pokrmy pochadzajtce zo zahranicia, najma z Eurdpy, Sever-
nej Ameriky a Azie. Okrem ryZe je to napriklad chlieb, cestoviny, rozne druhy misa, ryb, zeleni-
ny a ovocia. Hlavne v mestach st roz$irené restaurdcie s rychlym obcerstvenim, ktoré pontkaji
hamburgery a vyprazané kurcata. Obltibené s najmi medzi detmi a mladezou.

5. Aktivita (precvicte si): Vyhladajte multimedialny material (obrazky, videa, animdcie a pod.)
pre spristupniovanie uciva o gastronomii a stravovacich navykoch zvolenej krajiny podla za-
verecnej témy.

Snimka 13

K Ako sa vold hlavné mesto Japonska?
K Vyhladajte na mape dalSie velké mesta?
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K Charakterizujte polohu velkych miest Japonska. (Vacsina velkych miest Japonska sa
nachddza pri pobrezi Tichého ocedna.)

V Japonsku Zije v mestach 78 % obyvatelov. Hlavné mesto Tokio sa nachadza na vychode ostro-
va Hons$t. Je to jedno z najvicsich miest na svete. Spolu s Jokohamou a predmestiami m4 viac
ako 27 miliénov obyvatelov. Samotné Tokio md 12 mil. fudi. Druhé najvéacsie zoskupenie vznik-
lo pri Osake s 11 mil. obyvatelmi. Do aglomeracie Osaky patria Kobe, byvalé hlavné mesto Kjéto
ai. V Japonsku sa nachddza jedna z najvacsich megalopoli na svete. V megalopole Tokio-Nago-
ja-Osaka (zabera len 6 % tizemia) Zije 40 % obyvatelov. (ToLMACT a kol., 1999)

Viyuéujlici menované mesta ukdze na nastennej mape a Ziaci ich vyhl'adajti vo svojom atlase.

Snimka 14

Japonsko ma nedostatok nerastnych surovin, kedze priemysel je zavisly na ich dovoze, je sustre-
deny predovsetkym v pristavoch.

Japonsko patri medzi hospodarsky najvyspelejsie Staty sveta. Mena je jen. Nazvy firiem, ako
Bridgestone (pneumatiky), Canon, Citizen, Casio, Fuji, Hitachi (elektronika), Honda, Kawasa-

ki, Mazda, Mitsubishi, Nissan, Sharp, Sony, Suzuki, Toyota, Toshiba, Yamaha, st Slovikom vel-
mi dobre zname.

Co je japonské, je dokonalé

Obr. 3.4.11 Japonské vyrobky

K Ktoré japonské vyrobky pozndte?
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Ziaci menuijti vyrobky podl'a obrézkov na snimke, pripadne vymenujti i d'alsie, ktoré poznait (obr. 3.4.11). Utitel
moZe zadat domdcu tlohu — pokuste sa urobit zoznam japonskych vyrobkov, ktoré sa nachadzaju u vas doma.

Tab. 3.4.1: Najznamejsie japonské firmy a vyrobky

Elektronika a elektrotechnika Hitachi, Toshiba, Sony, NEC

Hodinky Seiko

Fotoaparaty a kopirky Minolta, Fuji, Olympus

Osobné automobily Nissan, Toyota, Honda, Subaru, Mazda, Mitsubishi
Motocykle Suzuki, Kawasaki, Yamaha, Honda

Lode Mitsubishi, Hitachi, Kawasaki

Japonsky priemysel je velmi vyspely. Hutnicky priemysel — vyroba Zeleza a ocele sa sustreduje
najmai do velkych pristavov. Tam sa vyrdba aj va¢sina medi, hlinika a zinku. Najvyspelejsi je stro-
jarsky priemysel. Japonsko patri k najva¢sim vyrobcom automobilov, lodi a najmé spotrebne;j
elektroniky. Po¢itace a roboty sa pouzivaju vo vyrobnom procese i v mnohych oblastiach fudskej
¢innosti. Zna¢ny vyznam md aj chemicky priemysel, najma spracovanie ropy, vyroba pohonnych
latok, pneumatik, plastov a priemyselnych hnojiv (Tolmaci a kol., 2000).

Z dovodu nedostatku nerastnych surovin sa priemyselna vyroba orientuje najma na také vyrob-
ky, ktoré musia byt malé a zaroven drahé - elektronika a robotika. To, ze Japonsko patri v sicas-
nosti k hospodarsky najrozvinutej$im $tatom sveta, je i zasluhou USA. Spojené $taty americké, ci-
tiac zodpovednost za Hiro$imu, Japonsko podporovali v ivodnych fazach rozvoja hospodarstva
po 2. svetovej vojne. V Japonsku videli aj mozného spojenca proti zdujmom Ruska a Ciny.

K Vysvetlite, preco je priemysel v Japonsku ststredeny najmd v pristavnych mestdch.
Snimka 15

Riksa je japonsky dopravny prostriedok, ktory taha ¢lovek. Do rikse sa zmesti jedna az dve oso-
by. Slovo riksa v presnom preklade znamena - vozidlo pohdnané ludskou silou. V dnesnej dobe
je tento typ vozidla v Japonsku len atrakciou.

Japonsko je pre nas v ramci dopravy zname predovsetkym rychlovlakmi. Prva zeleznica bola po-
stavend medzi Tokiom a Jokohamou v roku 1872. Technické vybavenie Zeleznic sa v su¢asnosti
povazuje za dokonalé. Rychlovlak Sinkanzen premava od roku 1964. Spaja Tokio s dalsimi vel-
kymi mestami na ostrove Honsu a s Fukuoku na ostrove Kjisu. V sticasnosti je denne v prevadz-
ke siete Sinkanzen 250 vlakovych stprav s intervalmi odchodov v rannej a popoludiiajsej $picke
len 7,5 minuty. Siet je tGplne elektrifikovand prostrednictvom horného vedenia. Sinkanzen No-
zomi znamend »nadej«, pre jeho pomenovanie potrebovali ndjst nieco rychlejsie, nez mali v naz-
ve pévodné Sinkanzeny. Pomalsie sa volaji Hikari - »svetlo« a najpomalSie sa volaju Kodama
- »ozvena. Sinkanzen Nozomi zvlddne trasu Tokio-Shin-Osaka (515 km) za 150 mindt a dosa-
huje maximalnu rychlost 300 km/h. Nozomi st drahsie ako lietadla. Hikari zvladnu vzdialenost
1064 km medzi Tokiom a Fukuokou za sedem hodin, dosahuje maximdlnu rychlost az 270 km/h.
Sinkanzeny Kodama sa vyrébajt od roku 1964 a jazdia maximélne »len« 220 km/h. Pévodne bol
vlak Sinkanzen navrhnuty na nepretrzitt osobnu i nakladovti dopravu, v si¢asnosti prepravu-
je len cestujucich. Celkové meskanie vlakov Sinkanzen spolu za jeden rok bolo 12 sekund. Sty-
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ri hlavné ostrovy su prepojené Zelezni¢nymi tunelmi alebo mostmi. Zeleznice sa vyuzivaju pre-
dovsetkym na prepravu osob.

K VyuZivame na Slovensku Zeleznice viac na prepravu oséb alebo tovaru?

Nakladna doprava sa realizuje na cestach a na mori. Najvdc¢sie namorné pristavy st v Jokoha-
me a Kdbe.

Ziaci na mape vyhl'adajti d'al$ie vyznamné pristavy.

Mnohé mestd maju vybudované metro. Hromadnua dopravu vyuzivaji miliény ludi, ktori den-
ne dochadzaju do $koly a za pracou. V ¢ase rannej $picky zamestnanci metra tlacia cestujtcich
do vagénov.

Vlyucujuci klikne na hypertextovy odkaz »video«. Toto zachytdva pracu zamestnancov metra. Je umiestnené
na stranke http://www.mojevideo.sk/video/13bd/japonske_metro.html.

Vyznamné postavenie md i cestna doprava. Japonsko patri k najva¢sim vyrobcom automobilov
na svete. V Japonsku sa jazdi vlavo nie len v cestnej doprave, ale aj v zelezni¢ne;.

K Preco sa v Japonsku jazdi vlavo?

Napriek tomu, ze Japonsko nebolo nikdy ¢astou britského impéria, jazdi sa tam vlavo. Povod tre-
ba hladat v obdobi EDO (1603-1867), ked krajinu ovlddali samuraji a socidlnou formou zria-
denia bol Sogunat. Praktické dovody jazdenia vlavo st podobné ako dévody eurdpskej slachty
spred Francuzskej revolicie (vysvetlenie v poznamke). Reformy meidzi zasiahli Japonsko. V ro-
ku 1872 sa v Japonsku zacalo s vystavbou prvej zeleznice, za vyraznej pomoci Britov. Postupne sa
v Japonsku vytvorila $iroka siet Zeleznic a samozrejme, zacali jazdit vlavo — podla britského vzo-
ru. V roku 1924 bolo jazdenie vlavo v Japonsku uzdkonené.

»Triedne« spolocenskeé odliSenie socidlnych vrstiev fungovalo vzdy. Vidite'né to bolo napriklad aj v doprave. Ludia
majetni, vplyvni, mocni, Sfachta. .. pouzivali favd stranu cesty pre pohyb, chudoba sa radila vpravo — a pesi! Kedze
vécsina populdcie je pravakov — v pripade, Ze pri jazde viavo dojde k fyzickému stretu s oproti prichddzajlicim
oponentom, mozu vyuZit pravi ruku na tasenie meca (poSva umiestnend na 'avom boku) a st pripraveni na boj.
Rovnako tak robil prich&dzajtici protivnik, teda radili sa obaja na 'avu stranu cesty. Feuddl so zbranou v pravej ruke mal
takto kontrolu nad tym, €o sa deje na celej ploche cesty: chudoba bola »pod bicome«. Aj samotna »obsluha« kona bola
jednoduchsia pri drZani uzdy favou rukou a pravacka slizila na boj, resp. kontakt s okolim.

Prelomovd historickd premenu »zapadnej obéianskej« spolocnosti priniesla Franctzska revoltcia (1789), okrem iného
aj v zmene strany jazdenia. Po pade Bastily kontrolu nad vyvojom udalost ziskala »chudobac, »'uds, zvitazila ulica —

a teda formalne gesto nastalo aj v zmene strany jazdenia po cestach. Aristokracia spolocensky prehrala a bola nitend
prejst na opacny smer jazdy na ceste. Oficialny pravny predpis na tento tcel bol vydany v PariZi v roku 1794, iba o rok
neskor ako v Dansku.

Viyucujtci po vyklade uciva rozdeli Ziakov na Sest skupin. KaZda skupina si zvoli vedtceho, ktory riadi pracu, za-
pisovatel'a a hovorcu. Ugitel oboznami kazdu skupinu so zadanou témou, tlohami a formou vystupu. Vedce-
mu skupiny odovzda kartitku, na ktorej sa nachadza zadanie. Ulohou Ziakov bude vyhl'adat na internete stranky
o0 zaujimavostiach Japonska z oblasti Sportu, kulttiry a umenia. Najskor si urobia poznamky, najdu vhodné tex-
ty, obrazky a videoukazky. Potom prezentuju vysledky svojej prace pomocou ucitel'ského PC vo forme dokumen-
tu vo Worde alebo ppt prezentacie. Vyucuijtici pocas samostatnej prace Ziakom radi a pri prezentacii, ak je to po-
trebné, dopliia ich vystup.


http://www.mojevideo.sk/video/13bd/japonske_metro.html
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1. skupina — téma: Japonské bojové umenia

Zadanie:

a) Pozorne si precitajte stranku http://sk.wikipedia.org/wiki/Bojov%C3%A9_umenie. Na papier na-
piste suvisly text, v ktorom zodpoviete nasledujice otazky:

K Co je bojové umenie?
K Ktoré bojové umenia vznikli v Japonsku?

b) Vyhladajte obrazky z jednotlivych bojovych umeni, ktoré skopirujete do dokumentu vo Wor-
de.

2. skupina - téma: Sumo

Zadanie:

a) Pozorne si precitajte stranku http://sk.wikipedia.org/wiki/Sumo. Na papier napiste stvisly text,
v ktorom zodpoviete nasledujtice otazky:

K Co je sumo?
K Kedy a kde bola o iom prvad zmienka?
K Vysvetlite princip suma.

b) Vyhladajte 3 obrazky na tému sumo, ktoré skopirujete do dokumentu vo Worde.

¢) Vyhladajte na stranke www.youtube.com kratke video o sume. Adresu stranky skopirujte do do-
kumentu vo Worde.

3. skupina - téma: lkebana

Zadanie:

Na stranke www.google.sk zadajte do vyhladavaca heslo »ikebana«. Vyhladajte vhodnt stranku.
a) Na papier napiste suvisly text, v ktorom vysvetlite, ¢o je ikebana.

b) Vyhladajte 3 rozne obrazky ikebany, ktoré skopirujete do dokumentu vo Worde.

¢) Vyhladajte na stranke www.youtube.com kratke video tvorby ikebany. Adresu stranky skopi-
rujte do dokumentu vo Worde.

4. skupina - téma: Origami

Zadanie:

a) Pozorne si preditajte stranku http://sk.wikipedia.org/wiki/Origami. Na papier napiste stvisly text,
v ktorom zodpoviete nasledujtice otazky:

K Co je to origami?

K Co znamend vyraz origami v japoncine.
K Podla odseku »Orizuru« charakterizujte, ktord je najznamejsia skladacka origami a preco.


http://sk.wikipedia.org/wiki/Bojov%C3%A9_umenie
http://sk.wikipedia.org/wiki/Sumo
http://www.youtube.com
http://www.google.sk
http://www.youtube.com
http://sk.wikipedia.org/wiki/Origami
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b) Vyhladajte 3 rozne obrazky origami, ktoré skopirujete do dokumentu vo Worde.

¢) Podla stranky http://en.origami-club.com//index.html sa pokuste vytvorit vlastné origami (po-
uzite navod v sekcii EASY ORIGAMI). Adresu skopirujte do dokumentu vo Worde a po jej
otvoreni prezentujte animaciu postupu svojho vytvoreného origami ostatnym Ziakom.

5. skupina — téma: Cajovy obrad v Japonsku

Zadanie:

a) Pomocou hesiel »¢aj« a »¢ajovnik« zistite zakladné informadcie o rastline a produkte, ktory sa
z nej ziskava. Vyhladajte vhodna stranku.

K Na papier napiste najdéleZitejsie informdcie o cajovniku a caji.

K Vyhladajte obrdzky Cajovnika, ktoré skopirujete do dokumentu vo Worde.

b) Na stranke www.google.sk zadajte do vyhladavaca heslo »¢ajovy obrad v Japonsku«. Vyhla-
dajte vhodnu stranku.

K Na papier napiste, ako prebieha cajovy obrad v Japonsku.
K Vyhladajte obrdzok ¢ajového obradu, ktoré skopirujete do dokumentu vo Worde.

6. skupina — téma: Tradi¢ny odev v Japonsku

Zadanie:

a) Na stranke www.google.sk zadajte do vyhladavaca heslo »tradi¢ny odev v Japonsku«. Vyhla-
dajte vhodnu stranku.

K Na papier napiste, co je tradicnym odevom v Japonsku.
K Z coho sa vyrdba tento tradicny odev.
K Pri akych prileZitostiach si Japonci obliekaju tradicny odev.

b) Vyhladajte 3 obrazky tradi¢ného odevu, ktoré skopirujete do dokumentu vo Worde.

Precvicovanie a upeviiovanie uciva (aplikdcia a fixacia):
V zévere hodiny si Ziaci precvicia a zopakuju ucivo prostrednictvom otézok kladenych ucitel'om.

K Vymenujte Styri najvdcsie japonské ostrovy.

K Vymenujte 5 prirodnych zaujimavosti Japonska. Svoj vyber zd6évodnite. (napr. Fudzisan,
zemetrasenie, monzun, makak, sakura)

Kto to bol samuraj?

Na ktoré mestd boli zhodené atomové bomby?

Aké je statne zriadenie v Japonsku?

Vymenujte 3 fyzické znaky, ktorymi sa odlisuje Japonec od Slovdka.
Porovnajte odlisnosti japonskej a slovenskej domdcnosti.
Vymenujte 3 znacky japonskych vyrobkov.

Vymenujte najvyznamnejsie plodiny, ktoré sa pestuju v Japonsku?
V tazbe ktorych nerastnych surovin vynikd Japonsko?


http://en.origami-club.com//index.html
http://www.google.sk
http://www.google.sk
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K Vymenujte aspon 3 japonské bojové umenia.
K Vysvetlite pojmy: bonsaj, ikebana, origami.

Teraz je mozZnost vrétit sa k jednej z motivacnych aktivit — »Burza napadov« a ujasnit si, ktoré pojmy s Japonskom
naozaj stivisia a ktoré boli mylIné.

Aplikacia vedomosti

Japonsko je krajina, ktord je od nas sice velmi vzdialend, no nie je pre Slovakov nedosiahnutel-
na. Preto je dobre sa oboznamit so Zivotom i kulttrou tejto krajiny. Pri navsteve cudzej krajiny je
vhodné a potrebné poznat a dodrziavat zvyky.

Prinosom takto vedenej hodiny je fakt, Ze Ziaci si vyhladaji informacie sami, a tak rozsiruji svoj
obzor prace s internetom. Moze to prispiet k rozvijaniu ich schopnosti vyhladavat rozli¢né po-
trebné informacie takymto sposobom.

Aj takto sa to da

Vyuéovacia hodina s touto témou sa da viest rozli¢nymi spdsobmi podla toho, ¢i ucitel ma alebo
nema v triede pristup na internet, pripadne i je pre Ziakov potrebny pocet pocitacov.

Moznostou je hodina s vyuzitim interaktivnej tabule. Vyhodou takejto vyucovacej hodiny je, Ze
okrem vizualizacie mo6ze vyucujuci prostrednictvom cviceni a tloh precvicit a upevnit nové uci-
vo.

Vhodnou je alternativa hodiny, na ktorej vyucujtci po klasickom vyklade premietne DVD, pri-
padne video o Japonsku a v zavere hodiny Ziaci porovnavaju odlisnosti medzi zivotom v Japon-
sku a na Slovensku.

Ak ma kazdy Ziak pristup na pocitac, je vhodné pripravit na hodinu interaktivny pracovny list
so zadanim, ktoré Ziakov nuti samostatne vyhladat ¢o najviac informacii, a tak sa zdokonalovat
v praci na internete a s PC.

VyuZitie témy

Téma, resp. jej Casti, sa da vyuzit v 5. ro¢niku v tematickom celku »Cestujeme a spoznavame nasu
Zem, v ucive »Sopky - oknd do hlbin Zeme« a »Ohnivé miesta na Zemi a zemetrasenie«. Japon-
sko sa rozprestiera v aktivnej vulkanickej oblasti a sopka Fudzi je typickym prikladom stratovul-
kanu. Zemetrasenia su tiez kazdodennym javom Japonska a preto ho pri vyklade tejto problema-
tiky vyucujuci ¢asto uvadzaja ako priklad ich vyskytu i akymi sposobmi sa Japonci chrania pred
materidlnymi stratami ¢i stratami na Zivotoch.
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Digitalna kniznica
http://video.nationalgeographic.com/video/player/places/regions-places/asia-eastern/japan-dest.
html  Video »Destination: Japan« pochddza z produkcie National Geographic.
Predstavuje v skratke Japonsko, jeho kultdru, umenie, tradicie, kuchyniu, architekturu,
polohu najvyznamnejsich miest. Kvalita filmového materidlu je velmi dobra. Dlzka videa
je 4:18 minuty. Komentdr je v anglic¢tine. Po ukonceni videa treba stranku hned zavriet,
lebo sa plynule spusta dalsie video z produkcie.
Video mozno najst na stranke http://video.nationalgeographic.com/video/index.html, ak
uzivatel internetu zadd do vyhladavaca heslo »destination«. Otvoria sa ponuky série
videoukazok z viacerych statov.
http://www.mojevideo.sk/video/31fd/zemetrasenie_v_kobe_(japonsko).html Na stranke
mojevideo.sk sa nachadza rad videoukdzok. Nevyhodou tejto stranky je fakt, ze
v dosledku ochrany autorskych prav ich nie je mozné stiahnut, a tak sa moze stat, ze
v budticnosti moze byt zo stranky odstranené a uz sa k nemu nedostaneme.
Video »Zemetrasenie v Kobe (Japonsko)« mé dizku 24 sektind. Vystizne zobrazuje, ¢o
sa deje vo vnutri budovy pocas zemetrasenia. Video mozno ndjst na stranke mojevideo.
sk i prostrednictvom rychleho vyhladavania, ak don uzivatel internetu napise heslo
»zemetrasenie«.
http://www.mojevideo.sk/video/22cc/japonske_snezne_opice.html Na videu »Japonské
snezné opice« mozme sledovat spravanie sa tychto zvierat pocas kipela v termalnej vode
v zimnom obdobi. Dlzka videa je 3:52 mintty. Na stranke mojevideo.sk sa dé stranka
s videom ndjst i pomocou prehliadac¢a - heslo »opice«.
http://www.mojevideo.sk/video/3ab/kamikadze.html ~ Video zachytava samovrazedny utok
pilota na americki lod v obdobi 2. svetovej vojny. Snimka je autenticka a dizka videa
je 2:37 minuty. Sprevadza ju anglicky komentar. Video sa da vyhladat i pomocou
vyhladéavaca na stranke mojevideo.sk, ak do vyhladavaca zadate heslo »kamikadze«.
http://www.mojevideo.sk/video/13bd/japonske_metro.html  Video »Japonské metro« zobrazuje,
ako vyzera dopravné $picka v Japonsku. Jeho dizka je 1:35 mintty. Video mozno najst
na stranke moje video.sk i prostrednictvom rychleho vyhladavania - heslo »metro«.
http://www.bulldoginformation.com/japanese-dog-breeds.html  Stranka je venovana
charakteristike japonskych psich ras. Je pisand v angli¢tine.
http://sInieckova.sk/p/huzevnatec-jedly-shiitake/ Na stranke st umiestnené obrazky i text
o hube Shiitake.
http://sk.wikipedia.org/wiki/Bojov%C3%A9_umenie Na stranke je vysvetlené, ¢o je to bojové
umenie i jeho dejiny. Poskytuje stru¢ny prehlad p6vodu jednotlivych bojovych umeni.
http://sk.wikipedia.org/wiki/Sumo  Na stranke je stru¢na charakteristika bojového umenia -
suma. Vysvetluje princip zdpasu, oblecenie i spravanie sa rozhodcu, techniky boja atd.
http://sk.wikipedia.org/wiki/Origami ~ Stranka je venovand starému japonskému umeniu
skladania papiera.
http://en.origami-club.com//index.html  Strédnka je pisand v angli¢tine. Obsahuje navod ako
skladat origami. Pre lepsiu nazornost st navody uvadzané ako diagramy a animécie
skladania jednotlivych vzorov skladaciek.
http://dsc.discovery.com/guides/planetearth/earthquake/interactive/interactive.html ~ Stranka
ponuka moznost nasimulovat nésledky zemetrasenia na budove. Pisana je v angli¢tine.


http://video.nationalgeographic.com/video/player/places/regions-places/asia-eastern/japan-dest.html
http://video.nationalgeographic.com/video/player/places/regions-places/asia-eastern/japan-dest.html
http://video.nationalgeographic.com/video/index.html
http://www.mojevideo.sk/video/31fd/zemetrasenie_v_kobe_(japonsko).html
http://www.mojevideo.sk/video/22cc/japonske_snezne_opice.html
http://www.mojevideo.sk/video/3ab/kamikadze.html
http://www.mojevideo.sk/video/13bd/japonske_metro.html
http://www.bulldoginformation.com/japanese-dog-breeds.html
http://slnieckova.sk/p/huzevnatec-jedly-shiitake/
http://sk.wikipedia.org/wiki/Bojov%C3%A9_umenie
http://sk.wikipedia.org/wiki/Sumo
http://sk.wikipedia.org/wiki/Origami
http://en.origami-club.com//index.html
http://dsc.discovery.com/guides/planetearth/earthquake/interactive/interactive.html
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3.5 Exotika v Oceanii

197

Téma 0 ¢om to bude Rocnik  Koho uéime

Rozdelenie Oceanie, ¢im su zaujimavé a pritazlivé jednotlivé oblasti Oceanie 6. roénik ZS

Ciele  Co sa ziak nau&i Vstup o vopred od Ziaka ocakavame

* ukdzat na mape Ocedniu, vymenovat jej jednotlivé ¢ zakladné vedomosti o svetovom oceéne
Casti a opisat geografickd polohu Oceénie a jeho jednotlivych ¢astiach

* vysvetlit spésob vzniku jednotlivych ostrovov * poznanie dosledkov pohybu litosférickych
tvoriacich Ocedniu a uviest priklady dosiek

* ukdzat na mape Maridnsku priekopu ¢ ovladat pracu s internetom — vediet

* vysvetlit, ¢im su zaujimavé vybrané ostrovy Ocednie vyhladat stranku, stiahnut a ulozit obrazok
— Nové Guinea, Novy Zéland, Havajské ostrovy,
Velkonoc¢ny ostrov

» charakterizovat vybrané staty nachddzajuce sa
v Ocednii

Kompetencie Co chceme u Ziaka rozvijat

Ide prioritne o IKT kompetencie podla BECTA modelu

Komunikacia v materinskom jazyku

* \lyjadrovat myslienky, ndzory a stanoviska pri opise Zivota, zvykov a tradicii obyvatelstva Ocednie
pisomnou aj ustnou formou.

* Verbalizovat pocity vyvolané obrazovym materidlom z jednotlivych ostrovov Ocedénie.

Digitalne kompetencie

* \lyhladdvat, zhromazd'ovat a kriticky posudzovat kvalitu textovych informécii a fotodokumentacie
o oblastiach, ostrovoch a vybranych statoch Oceénie dostupnych prostrednictvom internetu.

* Efektivne pouzivat nastroje pri vypracovavani pracovnych listov a dokumentov v digitdlnej podobe.

Nauéit' sa uéit’

* Pracovat v time a efektivne spolupracovat pri plneni stanovenych cielov.

Spolocenské a obcianske kompetencie

* Porovnat kultdrne odliSnosti ndrodov Ocednie a Eurdpy.

* Porozumiet rozmanitosti duchovnych i materidlnych hodnot pévodného obyvatelstva Ocednie.

* ReSpektovat rozdielne (opacné) stanoviska a snazit sa im porozumiet.

Kultirne povedomie a vyjadrovanie

* \lyjadrovat emocie a kultivovat vlastné estetické vnimanie prezentovanych filmovych ukazok.

* Prejavit tolerantny a empaticky postoj k inym kultdram, reSpektovat ich umenie a kultdrno-historické
tradicie.

Metddy a formy — Ako to zrealizujeme Prostriedky o pouzijeme

* vysvetlovanie, rozpravanie « PC

* rozhovor — motivacny, aktivizacny ¢ Internet

* diskusia ¢ zdroje internetu — vyhladdvanie strdnok
* praca s mapou Google Earth

* demonstracia ndzornych pomaocok * dataprojektor

* praca s uc¢ebnicou, doplhujucou literatlrou ¢ atlasy

* samostatnd praca s vyuzitim pocitaca — vyhladdvanie | ¢ ucebnica Geografie pre 6. ro¢nik
poznatkov a informécif

* diagnostické metddy

* hromadna forma vyucovania, skupinové vyucovanie,
samostatna praca
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3.5.1.1 Struktira vyuéovacej hodiny

Uvod (motivécia)

1) Krizovka vytvorena v programe Hot Potatoes v ramci interaktivnych cvi¢eni JCross - vytva-
ranie krizoviek bez tajnicky.
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Obr. 3.5.2 Riesenie krizovky o Ocednii vytvorenej v programe Hot Potatoes
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Vlyucujuci vytvori krizovku (obr. 3.5.1), ktorej kl'ticové slova sa tykaju priamo Oceanie. Stranka s tajnickou mo-
Ze byt umiestnena na webovej stranke Skoly, na webovej stranke ucitela, alebo je uloZena na ploche PC, na kto-
ry majl Ziaci pristup.

Ziak Klikne do politka krizovky ozna&eného &islom. Nad krizovkou sa zobrazi zadanie s politkom, do ktorého napise
odpoved' (obr. 3.5.2). Kliknutim na »Potvrd’ odpoved'« sa tato zobrazi uZ priamo v kriZovke. Ak Ziak odpoved' nevie,
klikne na tlacidlo »Rada«. Zobrazi sa zaCiatocné pismeno, po d'alSom kliknuti sa zobrazi d'alSie a d'alSie. Po vylus-
tenf kriZovky, Ziak klikne na tlacidlo »Nahrat odpoved'« a program vyhodnoti tispesnost. Po ukonceni prace vset-
kymi si trieda spolocne povie spravne odpovede.

1. Aktivita (precvicte si): Vytvorte krizovku v programe Hot Potatoes (alebo EclipseCrossword),
ktora by bola motiva¢nou aktivitou z regionalnej geografie.

2) webova stranka - http://flagpedia.net/sk/kontinent/oceania

Na stranke sa nachadzaju vlajky Statov Oceanie, pod ktorymi sti napisané ich nazvy. Ucitel postiva pomaly stranku
nadol tak, aby Ziaci mali dostatocny ¢as na prezretie jednotlivych vlajok a nahlas ¢ita nazvy Statov. Potom Ziakov
poZiada, aby si otvorili u¢ebnicu Geografie pre 6. rocnik na zadnej strane a spomedzi Statov, ktoré sti na stranke
uvedené, vylucili tie, ktoré nezarad'ujeme do Ocednie. Vyucuijlici postupne klika na vlajky umiestnené na ploche.
Otvori sa stranka, na ktorej je vlajka zvacsena. Pod fou su Statistické tdaje daného Statu spolu s mapou, na kto-
rej je $tét lokalizovany znatkou. Ziaci si $tat najdu na mape v atlase.

3) Google Earth - prehliadka Oceanie z rozli¢nej vysky
Pred otvorenim programu Google Earth vyucuijtici kladie otazky:

K Ktory ocedn je najvécsi? (Tichy ocedn)
K Akym ndzvom oznacujeme ostrovy a suostrovia v strednej a juhozdpadnej ¢asti Tichého
ocedna? (Oceania)
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Obr. 3.5.3 Spustenie programu Google Zem, zadanie hesla »Oceania«


http://flagpedia.net/sk/kontinent/oceania

VyuZitie informacnych a komunikacnych technologii v predmete

GEOGRAFIA PRE ZAKLADNE SKOLY

S by
[=REe R

Obr. 3.5.4 Preletenie do oblasti Oceanie v programe Google Zem

Po otvoreni programu vyucuijlici do vyhl'adavaca zada heslo »Oceania« (obr. 3.5.3). Zemegul'a sa nato¢i nad Aus-
traliu a Melanéziu (obr. 3.5.4).
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Obr. 3.5.5 Upravenie pohladu na Oceaniu priblizovanim alebo vzdalovanim
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Obr. 3.5.6 Priblizenie pohladu na ostrovy Ocednie, po zaskrtnuti »Hranice a oznacenia« sa zobrazia
popisky a nazvy ostrovov a stostrovi

Ucitel znamienkom minus na posuvniku, mierne oddiali Zem a nato¢i ju smerom na vychod tak, aby bolo vidno celt
Ocedniu (obr. 3.5.5). Kurzor pouZije ako ukazovadlo, ukaZe a pomenuije jej jednotlivé Casti. Vzapati priblizi znamien-
kom plus na posuvniku zemegul'u tak, aby sa zjavili ndzvy jednotlivych ostrovov (obr. 3.5.6). Vykonanie pomalého
kruhu kurzorom na joysticku, ktory sltiZi na pohyb v 3D prehliadaci, umozni virtualnu prehliadku Oceanie.

2. Aktivita (precvicte si): Vyberte sa na virtualnu prehliadku Karibiku v programe Google
Zem.

Spristuprniovanie uciva (expozicia): Vyucovacia hodina s vyuZitim internetu

Vyucovacia hodina prebieha prevazne formou skupinového vyucovania v u¢ebni, kde kazdy ziak
sedi pri svojom PC napojenom na internet, pocitace su zosietované. Ucitel ma pocita¢ napojeny
aj na dataprojektor. Ulohou Ziakov bude vytvorit po vyklade zakladnej charakteristiky Ocednie
nastenku, na ktord umiestnia svoje poznatky, fotodokumentdciu a kresby. Vyucujuci vopred pri-
pravi podkladovi mapu, na ktoru ziaci budu $pendlikmi pripeviovat svoje materidly. Vhodné je
dopredu pripravit i obrysové obrazky vlajok, ktoré Ziaci vyfarbia a pripnua k svojim materidlom.
Ziaci budt text pisat ru¢ne, len obrazky a mapy si stiahnu a vytlagia. V désledku toho vyslednd
nastenka bude vyzerat (i ked pismo bude kostrbaté) ako redlna praca deti. Kazda oblast Ocednie
bude mat svoju farbu papiera, aby uz na prvy pohlad bolo jasné rozdelenie.

V tivode hlavnej Casti hodiny vyuZije vyucujtci PC a dataprojektor, a podl'a mapy (obr. 3.5.7) umiestnenej na stran-
ke http://sk.wikipedia.org/wiki/Oce%C3%A1nia_(ostrovy) vysvetli, ¢o je Ocednia, kde sa nachadza, ako sa roz-
del'uje, Co znamenajl jej nazvy.

Oceaniu tvoria ostrovy a stostrovia strednej a juhozapadnej ¢asti Tichého ocedna. Aj ked sa to
nezda, tychto ostrovov je vyse 10 000. Ich celkové rozloha je 1,232 miliéna km?, ale z toho az 91 %


http://sk.wikipedia.org/wiki/Oce%C3%A1nia_(ostrovy)
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pripadd na Novi Guineu a na Severny a Juzny ostrov Nového Zélandu. Vicsina ostrovov su v sku-
to¢nosti malé kusky st$e s rozlohou len niekolko desiatok km* (ToLmACT a kol., 2000).

Podla prirodnych podmienok a obyvatelstva sa rozdeluje na tri velké oblasti - Melanéziu, Mik-
ronéziu a Polynéziu. Nazvy tychto oblasti vystihuja ich raz. Melanézia — ¢ierne ostrovy (podla
tmavej farby zalesnenych ostrovov), Mikronézia — malé ostrovy, Polynézia - mnohé ostrovy. Né-
sos znamena v gréctine ostrov (ToLMACI a kol., 2000).

Obr. 3.5.7 Celkovy pohlad na Ocedniu

Ucitel' kurzor pouZije ako ukazovadlo. Pocas vykladu ukaZe a pomenuje jednotlivé ¢asti Oceanie. Ziaci majt otvo-
rené atlasy na mape Tichého ocedna a najdu Melanéziu, Mikronéziu a Polynéziu. Vyucuijlci poloZi otazku:

K V ktorom podnebnom pdsme sa rozprestiera prevaznd cast Ocednie? (v teplom)

Ostrovy Ocednie maju trojaky povod. Najvicsie z nich s pevninového poévodu. Tvoria ich staré
vrasové pohoria dvihajice sa z morského dna nad hladinu. Medzi tieto ostrovy zaradujeme na-
priklad Novu Guineu, Juzny ostrov Nového Zélandu a Novu Kaledéniu.

Ucitel' kurzorom ukazuje vymenované ostrovy na mape. Ziaci si ich vyhl'adaju v atlase.

Druhu skupinu tvoria ostrovy sope¢ného povodu, ako su Havajské ostrovy, Fidzi, Severny os-
trov Nového Zélandu a iné. Tieto ostrovy vznikli sope¢nou ¢innostou.

Ucitel' kurzorom ukazuje vymenované ostrovy na mape. Ziaci si ich vyhl'adaju v atlase.

Najpocetnejsie st koralové ostrovy. Vyskytuju sa najma v oblasti Mikronézie a Polynézie. Vznikli
z odumretych vapnitych schranok malych morskych Zivocichov - koralov. Ich koldnie Ziju v tro-
pickych moriach. Koralovy ostrov odborne nazyvame atol. Ma prstencovity tvar a vznikol tak, ze
ostrov, ktory obrastli koraly, klesol pod hladinu. Miesto po byvalom ostrove sa nazyva laguna.

Vlyucujuci v priebehu vykladu otvori na internete stranku http://sk.wikipedia.org/wiki/Atol, na ktorej sa nachadza
obrazok atolu, ktory kliknutim zvacsi a podl'a neho charakterizuje tento druh ostrova. Na stranke je umiestnena
i animdcia jeho vzniku. Pocas jej priebehu popiSe vznik koralového ostrova.


http://sk.wikipedia.org/wiki/Atol
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Tato animacia ilustruje dynamicky proces tvorby koralového atolu. Koraly (ruzovou a tmavofia-
lovou) sa usadia a rastt okolo ocednskeho ostrova, ¢im vytvoria okolity utes. V priaznivych pod-
mienkach sa tites rozsiri a vnutro ostrova zosadne. Nakoniec cely ostrov zosadne pod hladinu a za-
necha prstenec rasticeho koralu s otvorenou lagiinou v strede (http://sk.wikipedia.org/wiki/Atol,
2010).

Ucitel' polozi Ziakom otazku:
K Ako dlho trva podla vds proces vytvdrania atolu?

Ocednia je oblastou, ktord je pre nas Eurépanov exotickym miestom. Vasou ulohou bude, po roz-
deleni na skupiny, pribliZit nielen sebe, ale i ostatnym, ¢im je Ocednia pre nas exotickou.

Vlyucuijtici rozdeli Ziakov do siedmich skupin. Kazda si zvoli vedticeho skupiny, ktory celti pracu riadi, rozdel'uje Ciast-
kové tlohy ostatnym ¢lenom skupiny (napr. kto bude spracovavat jednotlivé tlohy, kto bude vyhl'adévat vhodnej-
Sie obrazky ako st na povodnej stranke, kto bude kreslit obrazky, kto bude umiestiiovat listky s pisanym textom
a obrazkami na vel'koplo$nt nastenku a pod.). Skupina si zvoli i hovorcu, ktory bude ich pracu prezentovat. Final-
nu pracu Ziaci vypracujti spolocne po skompletizovani materialu a vzajomnej porade. Vyucuijtici na zaciatku hlavnej
Casti hodiny oboznami kazdu skupinu so zadanou témou, tlohami a formou vystupu. Upozorni ich, Ze na uréenom
mieste st obrysové obrazky vlajok Statov Oceanie. Zastupcovia skupin, ktoré budd mat vyfarbovat vlajky, si ich
pridu vybrat z prislusnej oblasti. Upozorni ich, Ze nie sti oznacené a budu ich musiet sami identifikovat. Vedtiicemu
skupiny odovzda karti¢ku, na ktorej sti jasne sformulované tlohy. Su tu uvedené i webové stranky, z ktorych bu-
du cerpat informdcie pre textovii Cast. Obrazky i text vSak moZu vyhl'adat aj na inych strankach prostrednictvom
vyhl'addvaca Google. Namiesto karti¢ky je vhodna moznost stiahnutia vopred pripraveného dokumentu vo Worde
z ucitel'ského publicu, na ktorom je napisana téma a zadanie, aby si Ziaci kliknutim na hypertextovy odkaz priamo
otvorili webovu stranku. Zaroven rozda i farebné papiere. UCitel Ziakov pri samotnej tvorbe usmeriuije, radi im, po-
maha pri problémoch spojenych s digitalnou technikou. V priebehu prezentacie, ak treba, Ziakov doplni.

1. skupina — téma: Mikronézia

Zadanie:
Na stranke http://sk.wikipedia.org/wiki/Mikron%C3%A9zia_(regi%C3%B3n) si pozorne preditajte text.
a) Odpovedajte savislym textom na otazky:

K Kde sa nachddza Mikronézia? (Urcte jej geograficku polohu.)
K Akd md rozlohu?

K Kolko ostrovov ju tvori?

K Kto tvori pévodné obyvatelstvo Mikronézie?

b) Vymenuijte, ktoré $taty tvoria Mikronéziu, urcte ich hlavné mesto, rozlohu, pocet obyvatelov
(porovnajte tidaje na webovej stranke s idajmi v tabulke v u¢ebnici, ktord sa nachddza na stra-
ne 80). Kazdy $tat i s idajmi vypiste na samostatny listok, vyzdvihnite si obrazok vlajky a vy-
farbite ho.

¢) Vymenujte zavislé uzemia v Mikronézii a urcte, ktorym §tatom patria (porovnajte svoje tida-
je s tabulkou v u¢ebnici na strane 80). Napiste svoje poznatky na jeden listok.

d) Vyhladajte prostrednictvom vyhladava¢a Google vhodni mapu Mikronézie, umiestnite ju
do dokumentu vo Worde a na tla¢iarni dokument vytlacte.


http://sk.wikipedia.org/wiki/Mikron%C3%A9zia_(regi%C3%B3n)
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e) Vyhladajte prostrednictvom vyhladavaca Google aj iné stranky tykajace sa Mikronézie a na-
piste, ¢im je Mikronézia zaujimava. (Nespracovavajte Mariansku priekopu, to je téma 2. sku-
piny.)

2. skupina — téma: Marianska priekopa

Zadanie:
Na stranke http://sk.wikipedia.org/wiki/Mari%C3%A1nska_priekopa si pozorne preditajte text.
a) Odpovedajte sivislym textom na otazky:

K Ako sa vold najhlbsie miesto na Zemi?

K Kde sa nachddza? (Urcte ocedn i zemepisné suradnice.)

K Kedy bola Maridnska priekopa objavend?

K Kto prvy dosiahol dno Maridnskej priekopy a kedy?

M Akd je hibka Maridnskej priekopy? (Udaj na webovej strénke porovnajte s ddajom na mape
v atlase.)

b) Zadajte do vyhladdvac¢a Google (obrazky) heslo »batyskaf Trieste«, vyhladajte jeho obrazok
a nakreslite batyskaf na papier.

¢) Vyhladajte prostrednictvom vyhladédvaca Google aj iné stranky tykajice sa Maridnskej prie-
kopy a napiste o nej i dalsie zaujimavosti.

3. skupina — téma: Melanézia

Zadanie:
Na stranke http://sk.wikipedia.org/wiki/Melan%C3%A9zia si pozorne precitajte text.
a) Odpovedajte svislym textom na otazky:

K Kde sa nachddza Melanézia? (Urcte ocedn i zemepisné stradnice.)
K Akid md rozlohu?
K Kto tvori pévodné obyvatelstvo Melanézie?

b) Vymenujte, ktoré staty tvoria Melanéziu, urcte ich hlavné mesto, rozlohu, pocet obyvatelov
(porovnajte tidaje na webovej stranke s idajmi v tabulke v u¢ebnici, ktord sa nachadza na stra-
ne 80). Kazdy $tat (okrem Papuy Novej Guiney) i s udajmi vypi$te na samostatny listok a do-
kreslite aj vlajku.

¢) Vymenujte zavislé tizemia v Melanézii a uréte, ktorym $tdtom patria (porovnajte svoje tdaje
s tabulkou v u¢ebnici na strane 80). Napiste svoje poznatky na jeden listok.

d) Vyhladajte prostrednictvom vyhladava¢a Google vhodnt mapu Melanézie, umiestnite ju do do-
kumentu vo Worde a na tla¢iarni dokument vytlacte.

e) Vyhladajte prostrednictvom vyhladava¢a Google aj iné stranky tykajtce sa Melanézie a napis-
te, ¢im je zaujimavd. (Nespracovavajte Novi Guineu, to je téma 4. skupiny. Zamerajte sa napr.
na Fidzi, Novt Kaledéniu a pod.)


http://sk.wikipedia.org/wiki/Mari%C3%A1nska_priekopa
http://sk.wikipedia.org/wiki/Melan%C3%A9zia

VyuZitie informacnych a komunikacnych technoldgii v predmete

GEOGRAFIA PRE ZAKLADNE SKOLY

4. skupina — téma: Nova Guinea

Zadanie:
Na stranke http://sk.wikipedia.org/wiki/Nov%C3%A1_Guinea si pozorne precitajte text.
a) Odpovedajte savislym textom na otazky:

K Na ktorom mieste podla rozlohy je ostrov Novd Guinea?

K Akd je rozloha ostrova Novd Guinea?

K Kto tvori obyvatelstvo Novej Guiney? Vlyhladajte prostrednictvom vyhladdvaca Google
vhodny obrdzok domorodého obyvatelstva, umiestnite ho do dokumentu vo Worde
a na tlaciarni dokument vytlacte. Uvedte k obrdzku stru¢nu charakteristiku.

K Ktoré staty sa nachddzaju na uzemi Novej Guiney?

b) Podla stranky http://sk.wikipedia.org/wiki/Papua-Nov%C3%A1_Guinea uvedte zdkladné tdaje
o State Papua Nova Guinea: hlavné mesto, rozlohu, pocet obyvatelov. Vyzdvihnite si obrazok
vlajky a vyfarbite ho.

c) Preditajte si pozorne na stranke http://www.kombai.expedition.sk/ text »Nové Guinea« »Kani-
bali?« a »Lovci lebiek«. Vo svojej praci stvislo odpovedzte na otazky:

K Kto objavil Novu Guineu, kedy a preco ju takto pomenoval.

K Preco obyvatelov Novej Guiney spdjame s kanibalizmom? Je kanibalizmus na tomto ostrove
aktudlny i v suc¢asnej dobe?

K Z ktorého kmena pochaddzali lovci lebiek, ¢o bolo ich zmyslom Zivota a preco tak konali?

d) Vyhladajte prostrednictvom vyhladavaca Google aj iné stranky tykajice sa Novej Guiney a na-
piste o nej viac zaujimavosti.

5. skupina — téma: Polynézia

Zadanie:

1) Na stranke http://sk.wikipedia.org/wiki/Polyn%C3%A9zia si pozorne preéitajte text. Odpovedaj-
te suvislym textom na otazky:

K Kde sa nachddza Polynézia? (Urcte ocedn a jej vymedzenie okrajovych ostrovov.)
K Kolko ostrovov tvori Polynéziu?

K Aku ma Polynézia rozlohu?

K Kto tvori pévodné obyvatelstvo Polynézie?

2) Na stranke http://sk.wikipedia.org/wiki/Milan_Rastislav_%C5%A0tef%C3%A1nik si pozorne pre-
¢itajte tvodny text a odsek »Svetobeznik«. Odpovedajte na otazky:

K Kto bol Milan Rastislav Stefdnik?
K S ktorym ostrovom Ocednie je spojené jeho meno?

Podla stranky http://sk.wikipedia.org/wiki/Polyn%C3%A9zia:

o Vymenujte, ktoré staty sa nachddzajii na vizemi Polynézie, urcte ich hlavné mesto, rozlohu, po-
Cet obyvatelov (porovnajte tidaje na webovej strdnke s tidajmi v tabulke v ucebnici, ktord sa na-


http://sk.wikipedia.org/wiki/Nov%C3%A1_Guinea
http://sk.wikipedia.org/wiki/Papua-Nov%C3%A1_Guinea
http://www.kombai.expedition.sk/
http://sk.wikipedia.org/wiki/Polyn%C3%A9zia
http://sk.wikipedia.org/wiki/Milan_Rastislav_%C5%A0tef%C3%A1nik
http://sk.wikipedia.org/wiki/Polyn%C3%A9zia
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chddza na str. 80; $tat Novy Zéland spraciiva 6. skupina). Kazdy $tdt i s idajmi vypiste na samo-
statny listok. Vyzdvihnite si obrdzky vlajok a vyfarbite ich.

a) Vymenujte zavislé izemia inych $tatov, ktoré sa nachadzaju v Polynézii a urcte, ktorym $ta-
tom patria (porovnajte svoje udaje s tabulkou v ucebnici na strane 80). Napiste svoje po-
znatky na jeden listok.

b) Vyhladajte prostrednictvom vyhladdvac¢a Google vhodni mapu Polynézie, umiestnite ju
do dokumentu vo Worde a na tla¢iarni dokument vytlacte.

6. skupina — téma: Novy Zéland

Zadanie:
Na stranke http://sk.wikipedia.org/wiki/Nov%C3%BD_Z%C3%A9land si pozorne precitajte text.

a) Odpovedajte sivislym textom na otazky:
 Kde sa nachddza Novy Zéland? (Ur¢te oblast Ocednie a polohu Nového Zélandu vzhladom

na Australiu.)

o Ako sa volaju dva hlavné ostrovy tvoriace Novy Zéland? Stru¢ne ich charakterizujte.

« Kto tvori vacsinu obyvatelstva Nového Zélandu? Kto st povodni obyvatelia Nového Zélan-
du? Vyhladajte prostrednictvom vyhladdvac¢a Google vhodny obrazok pévodného obyva-
telstva, umiestnite ho do dokumentu vo Worde a na tla¢iarni dokument vytlacte.

o Uvedte hlavné mesto, rozlohu, pocet obyvatelov Nového Zélandu, kto stoji oficidlne na je-
ho cele a kto ma skutoénu politickit moc. Vyzdvihnite si obrazok vlajky a vyfarbite ju.

b) Vyhladajte prostrednictvom vyhladavaca Google 2-3 obrazky typické pre Novy Zéland, umiest-
nite ich do dokumentu vo Worde a na tla¢iarni dokument vytlacte. Uvedte k obrazkom struc-
nu charakteristiku.

¢) Vyhladajte prostrednictvom vyhladédvaca Google aj iné stranky tykajtce sa Nového Zélandu
a uvedte zaujimavosti o tomto $tdte. (Zamerajte sa napr. na povrch, sope¢nu ¢innost, vulka-
nické oblasti, p6vodné obyvatelstvo, ich zvyky, tradicie, chrdnené Zivocichy a pod.)

7. skupina — téma: Havajské ostrovy a Velkonocny ostrov

Zadanie:
Na uvedenych strankach si pozorne precitajte text.

http://sk.wikipedia.org/wiki/Havajsk%C3%A9_ostrovy
http://sk.wikipedia.org/wiki/Havaj_(ostrov)
http://sk.wikipedia.org/wiki/Mauna_Loa
http://sk.wikipedia.org/wiki/Mauna_Kea

a) Odpovedajte stvislym textom na otazky:

K Kde sa nachddzajiu Havajské ostrovy? (Urcte ocedn a rovnobeZky medzi ktorymi sa
rozprestieraju.)

K Sucastou ktorého statu su Havajské ostrovy?

K Akého pbvodu su ostrovy tvoriace toto suostrovie? Ktory ostrov je najvacsi?

K Cim st vynimocné sopky Mauna Loa a Mauna Kea?


http://sk.wikipedia.org/wiki/Nov%C3%BD_Z%C3%A9land
http://sk.wikipedia.org/wiki/Havajsk%C3%A9_ostrovy
http://sk.wikipedia.org/wiki/Havaj_(ostrov)
http://sk.wikipedia.org/wiki/Mauna_Loa
http://sk.wikipedia.org/wiki/Mauna_Kea
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K Ako sa vold najvyssi vrch sveta? Aku md nadmorsku vysku? (Udaje zistite z atlasu.) Preco
nie je Mauna Kea povaZovand za oficidlne najvyssi vrch sveta?

b) Vyhladajte prostrednictvom vyhladavaca Google obrazky sopky Mauna Loa a Mauna Kea,
umiestnite ich do dokumentu vo Worde a na tlaciarni dokument vytlacte.

Na stranke http://sk.wikipedia.org/wiki/Ve%C4%BEkono%C4%8Dn%C3%BD_ostrov si pozorne pre-
Citajte text.

a) Odpovedajte savislym textom na otazky:

K Kde sa nachddza Velkonocny ostrov? (Urcte ocedn a jeho polohu vzhladom na Juznu
Ameriku.)

K Sucastou ktorého statu je Velkonocny ostrov?

K Cim je Velkonocny ostrov vynimocny?

b) Vyhladajte prostrednictvom vyhladava¢a Google dva obrazky Velkono¢ného ostrova, umiest-
nite ich do dokumentu vo Worde a na tla¢iarni dokument vytlacte.

3. Aktivita (precvicte si): Vytvorte zadanie minimalne pre 3 skupiny na vami zvolent tému.

Ziaci svoj material po porade a vypracovani skompletizujii a umiestnia na néstenku, ktord je umiestnend v ugeb-
ni. Ked' je nastenka hotova, hovorca kazdej skupiny prezentuje ich pracu. Vyucuijici, ak je treba, Ziakov doplni.
Nasledne sa spyta:

K Cim je pre vds Ocednia exotickd?

Rozvinie sa diskusia, Ziaci vyjadruju svoje nazory a postrehy. Zhotovent nastenku vystavia na chodbe Skoly, aby
bola pristupna i ostatnym triedam.

Precvicovanie a upeviiovanie uciva (aplikacia a fixacia):

Kazdy Ziak sedi pri svojom pocitaci. Otvori si interaktivny pracovny list, ktory samostatne vyp-
racuje.

Interaktivny pracovny list je zverejneny na portali www.modernizaciavzdelavania.sk.

4. Aktivita (precvicte si): Vytvorte minimalne 3 ulohy, ktoré by sa mohli pouzit v interaktiv-
nom pracovnom liste na vami zvolend tému (moézete pouzit video ukazky, zvukové ukazky,
obrazky a pod.).

Aplikacia vedomosti

Poznatky, ktoré Ziaci ziskaju na vyucovacej hodine, s témou »Exotika v Oceanii«, mézu vyuzit
na dovolenke v tomto odlahlom kute sveta. Oboznamili sa s niektorymi narodmi a etnickymi
skupinami tejto oblasti, ako i zaujimavymi miestami. Uvedomia si kontrast medzi jedine¢nostou
prirody a rizikami Zivota v Ocednii. Prinosom takto vedenej hodiny je i fakt, Ze Ziaci si vyhlada-
ju informacie sami a tak rozsiria svoj obzor prace s internetom.


http://sk.wikipedia.org/wiki/Ve%C4%BEkono%C4%8Dn%C3%BD_ostrov
http://www.modernizaciavzdelavania.sk/
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Aj takto sa to da

Dant tému mozno realizovat v praxi viacerymi spésobmi, podla toho, ktoré informa¢né a komu-
nika¢né technoldgie vyucujuici pouZije.

Vhodnou alternativou je vyuc¢ovacia hodina s vyuzitim interaktivnej tabule. Vyhodou takejto vy-
ucovacej hodiny je, Ze okrem vizualizacie u¢iva vyucujici moze prostrednictvom cviceni a tlloh
precvicit a upevnit novu latku.

Prezentacia v Microsoft PowerPointe umoziuje prostrednictvom velkého mnoZstva obrazkov,
videi, animdcii a map z webovych stranok vizualizovat dané uc¢ivo. Takto vedent hodinu mozno
spojit s pouzitim hlasovacich zariadeni. U¢itel okamzite ziska spatna vazbu.

VyuZitie temy
Spracovana téma »Exotika v Ocednii« je ur¢end predovsetkym pre 6.ro¢nik v rdmci uciva »Oce-

ania«. Stranky, z ktorych Ziaci Cerpali, sa v§ak daju pri obdobne vedenej hodine aplikovat i v inych
témach a ro¢nikoch.

6. ro¢nik: témy Tichy ocedn, Cim st vynimoc¢né USA (Havajské ostrovy - 50. §tat USA)

7. ro¢nik: téma Rasy, narody, ndboZenstva

Digitalna kniznica

http://flagpedia.net/sk/kontinent/oceania  Na stranke sa nachddzaju vlajky $tatov v oblasti
Ocednie. Kliknutim na ne sa spristupni charakteristika daného $tatu a zaroven sa vlajka
zvacsi. Na stranke sa v§ak mozeme preklikat i na zoznam $tatov podla abecedy, podla
kontinentov, organizacii a dal$ich zoznamov. Nachddza sa tu i hra venovana spoznavaniu
vlajok $tatov celého sveta.

http://sk.wikipedia.org/wiki/Oce%C3%ATnia_(ostrovy) Na tejto stranke je charakteristika
Ocednie, jej ¢lenenie podla $tatov, regionov a uvadzaju sa aj zavislé uzemia.
Hypertextovymi odkazmi je prepojend s dal$imi webovymi strankami. Na pravom okraji
st umiestnené mapy: satelitna snimka Australie a Ocednie a vSeobecna mapa Ocednie.

http://sk.wikipedia.org/wiki/Atol  Na tejto stranke je charakteristika atolu a jeho vyvoja.
Doplneni je fotografiou atolu a vystiznou animéciou jeho vzniku i s popisom. Jej
nevyhodou je, Ze sa neda zvicsit, ani zastavit a opdtovne pustit. Napriek tomu je vystizna
a ziaci maju moznost vizualizovat si priebeh vzniku koralového ostrova.

http://sk.wikipedia.org/wiki/Mikron%C3%A9zia_(regi%C3%B3n) Na stranke je stru¢na
charakteristika Mikronézie, jej politické rozdelenie a mapa.

http://sk.wikipedia.org/wiki/Mari%C3%A1nska_priekopa Stranka obsahuje zakladné informacie
o Maridnskej priekope, jej objaventi, zdolani. Nachddza sa tu mapa, na ktorej je vyznacena
jej lokalita a obrazok ponorky Trieste.

http://sk.wikipedia.org/wiki/Melan%C3%A9zia  Na stranke okrem charakteristiky Melanézie a jej
rozdelenia sa nachddza i mapa tejto Casti Ocednie.

http://sk.wikipedia.org/wiki/Nov%C3%A1_Guinea Stranka je venovana charakteristike Novej
Guiney, jej politickému rozdeleniu i stru¢nej charakteristike prirodnych pomerov.

http://sk.wikipedia.org/wiki/Papua-Nov%C3%A1_Guinea Na stranke okrem mapovej prilohy, je
uvedeny Statisticky material tykajuci sa $tatu Papua-Nova Guinea.


http://flagpedia.net/sk/kontinent/oceania
http://sk.wikipedia.org/wiki/Oce%C3%A1nia_(ostrovy)
http://sk.wikipedia.org/wiki/Atol
http://sk.wikipedia.org/wiki/Mikron%C3%A9zia_(regi%C3%B3n)
http://sk.wikipedia.org/wiki/Mari%C3%A1nska_priekopa
http://sk.wikipedia.org/wiki/Melan%C3%A9zia
http://sk.wikipedia.org/wiki/Nov%C3%A1_Guinea
http://sk.wikipedia.org/wiki/Papua-Nov%C3%A1_Guinea
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http://www.kombai.expedition.sk/  Na stranke st uvedené ¢lanky a fotodokumentécia
expedicie KOMBALI 2004 Nova Guinea. Patavou formou st tu zachytené zazitky
cestovatelov a vysvetlené mnohé zvyky a obycaje rozli¢nych kmenov zijicich na tomto
ostrove.

http://sk.wikipedia.org/wiki/Polyn%C3%A9zia Na stranke sa okrem charakteristiky Polynézie
a jej rozdelenia nachddza i mapa ohranicenia Polynézii v Tichom ocedne.

http://sk.wikipedia.org/wiki/Milan_Rastislav_%C5%A0tef%C3%A1nik Stranka je venovand
vyznamnej osobnosti slovenskych dejin - Milanovi Rastislavovi Stefdnikovi.

http://sk.wikipedia.org/wiki/Nov%C3%BD_Z%C3%A9land  Stranka je venovana charakteristike
Nového Zélandu z hladiska geografického, politického i hospodarskeho. Obohatena je
o fotodokumentdciu a kartograficky material.

http://sk.wikipedia.org/wiki/Havajsk%C3%A9 _ostrovy Ziaci sa na tejto strinke, mozu stru¢ne
oboznamit s charakteristikou Havajskych ostrovov a sposobom ich vzniku. Strdnka je
doplnend mapou a fotografiou.

http://sk.wikipedia.org/wiki/Havaj_(ostrov) Na stranke je charakteristika najva¢sieho ostrova
Havajskych ostrovov - Havaja. Doplnena je satelitnou snimkou.

http://sk.wikipedia.org/wiki/Mauna_Loa Na stranke sa nachddzaju informacie o geologickom
vyvoji, erupcidch a dalsich zaujimavostiach sopky Mauna Loa. Stranka je obohatena
o obrazovy i kartograficky material.

http://sk.wikipedia.org/wiki/Mauna_Kea Na stranke je charakteristika najvys$sej hory
Havajskych ostrovov - vulkanu Mauna Kea.

http://sk.wikipedia.org/wiki/Ve%C4%BEkono%C4%8Dn%C3%BD_ostrov  Na tejto stranke je
charakteristika Velkono¢ného ostrova, obrazok megalitickych sdch, mapy.

http://www.navstivte.sk/Papuanci  Video »Papudnci: Byt muzom sa ¢lovek musi naucit
je umiestnené na stranke NAVSTIVTE.SK. Je to stranka o cestovnom ruchu. Video
predstavuje v skratke ostrov Nova Guinea, leziaci medzi Aziou a Austréliou, ktory
obyvaju tisice domorodych kmenov, z ktorych kazdy hovori vlastnym jazykom. Relacia
BBC Staré kultury rozprava o Papuancoch, izolovanom kmeni, ktory zostal na urovni
doby kamennej. Video ma slovensky komentér. Jeho dizka (5 mint) i obsah je vyhovujuci
pre potreby ZS. Kvalita filmového materiélu je dobra. Video je mozné najst i na stranke
http://tv.sme.sk/relacia/stare-kultury, na ktorej stt umiestnené viaceré z relacie BBC Staré
kultary. http://tv.sme.sk/v/11738/maoriovia-hrdi-bojovnici-z-noveho-zelandu.html
Stranka tv.sme je urcena $irokej verejnosti. Jedna z videoukazok umiestnenych na tejto
stranke je z relacie BBC - Staré kultury: »Maoriovia: Hrdi bojovnici z Nového Zélandux.
Jeho dlZka je 5 mintt, mé slovensky komentdr. Kvalita filmového materialu je dobrd.
Na videu je stru¢na charakteristika historie i sic¢asnosti Maorov.


http://www.kombai.expedition.sk/
http://sk.wikipedia.org/wiki/Polyn%C3%A9zia
http://sk.wikipedia.org/wiki/Milan_Rastislav_%C5%A0tef%C3%A1nik
http://sk.wikipedia.org/wiki/Nov%C3%BD_Z%C3%A9land
http://sk.wikipedia.org/wiki/Havajsk%C3%A9_ostrovy
http://sk.wikipedia.org/wiki/Havaj_(ostrov)
http://sk.wikipedia.org/wiki/Mauna_Loa
http://sk.wikipedia.org/wiki/Mauna_Kea
http://sk.wikipedia.org/wiki/Ve%C4%BEkono%C4%8Dn%C3%BD_ostrov
http://www.navstivte.sk/Papuanci
http://tv.sme.sk/relacia/stare-kultury
http://tv.sme.sk/v/11738/maoriovia-hrdi-bojovnici-z-noveho-zelandu.html
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3.6 Exotika v Oceanii — s vyuZitim interaktivnej tabule

Téma 0 ¢om to bude Rocnik  Koho uéime
Rozdelenie Oceanie, ¢im su zaujimavé a pritazlivé jednotlivé oblasti Oceanie. 6. roénik ZS
Ciele  Co sa ziak nau&i Vstup Co vopred od Ziaka ocakavame
* ukdzat na mape Oceéniu, vymenovat jej jednotlivé ¢ zdkladné vedomosti o svetovom ocedne
Casti a opisat geografickd polohu Oceéanie a jeho jednotlivych ¢astiach
* vysvetlit spésob vzniku jednotlivych ostrovov * poznanie dosledkov pohybu litosférickych
tvoriacich Ocedniu a uviest priklady dosiek
* ukdzat na mape Maridnsku priekopu * schopnost pracovat s interaktivnou
* vysvetlit, ¢im su zaujimavé vybrané ostrovy Ocednie tabulou
— Nové Guinea, Fidzi, Novy Zéland, Havajské ostrovy,
Velkonoc¢ny ostrov
* charakterizovat vybrané staty nachddzajuce sa
v Ocednii

Kompetencie Co chceme u Ziaka rozvijat

Ide prioritne o IKT kompetencie podla BECTA modelu

Komunikacia v materinskom jazyku

* \lyjadrovat myslienky, ndzory a stanoviska pri opise Zivota, zvykov a tradicii obyvatelstva Ocednie
pisomnou aj ustnou formou.

* Verbalizovat pocity vyvolané filmovymi ukdzkami z jednotlivych ostrovov Oceénie.

* Vyvodit jednoduché zavery a porozumiet podstate vybranych ¢lankov Zemepisnej Citanky.

Komunikacia v cudzich jazykoch

* Reprodukovat niekolko slov v jazyku Maorov a porozumiet ich vyznamu.

Spolocenské a obcianske kompetencie

* Porovnat kultdrne odliSnosti ndrodov Ocednie a Eurdpy.

* Porozumiet rozmanitosti duchovnych i materidinych hodnot pévodného obyvatelstva Ocednie.

* ReSpektovat rozdielne (opacné) stanoviska a snazit sa im porozumiet.

Kultirne povedomie a vyjadrovanie

* \lyjadrovat emocie a kultivovat vlastné estetické vnimanie prezentovanych filmovych ukazok.

* Prejavit tolerantny a empaticky postoj k inym kultdram, reSpektovat ich umenie a kultdrno-historické
tradicie.

Metddy a formy — Ako to zrealizujeme Prostriedky o pouzijeme

* vysvetlovanie, rozpravanie * PC

* rozhovor — motivacny, aktivizacny * internet

 diskusia e interaktivna tabula

* praca s mapou * dataprojektor

e demonstracia ndzornych pomocok * nastenna mapa sveta

* praca s uc¢ebnicou, doplhujucou literatdrou (vSeobecnozemepisna)

* diagnostické metddy e atlasy

* hromadna forma vyuc€ovania, samostatnd praca * ucebnica Geografie pre 6. ro¢nik
* Zemepisna Citanka 1. diel

3.6.1.1 Struktira vyuéovacej hodiny

Uvod (motivécia)

Velmi dolezité na to, aby ucivo ziakov zaujalo st motiva¢né ¢innosti, ktoré je najvhodnejsie ap-
likovat v uvodnej ¢asti hodiny.
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1) Zemepisna ¢itanka 1. diel; Svet, 3. Rekordy nasej Zeme; ¢lanok: Mokré rekordy nasej plané-
ty.
Viyucujtci zacne vyklad otédzkami:

K Co tvori povrch Zeme? (st a voda)

K Coho je na nasej planéte viac? Suse alebo vody? (vody)

K Kde sa nachddza prevazna cast vody na nasej planéte? (v oceanoch)
K Ktory ocedn je najvicsi? (Tichy ocean)

Ucitel' poziada Ziakov, aby si otvorili Zemepisnti itanku 1. diel na strane 16. Informuije ich o Guinessovej knihe re-
kordov a povie im, Ze i Tichy ocedan ma medzi ostatnymi oceanmi svoje prvenstva. Vyvolani Ziaci precitaju kratke

vvvvvvvvvv

Citani textu ucitel kladie otazky:

K Aku md rozlohu Tichy ocedn? (180 mil. km?)

K Sucastou Tichého ocednu je i najvicsie more na Zemi. Ako sa vold? (Filipinske more)

K Na dzemi Tichého ocednu je najhlbsia hlbokocednska priekopa. Ako sa vold? (Marianska
priekopa)

KM Aku md hibku Maridnska priekopa? (11034 m)

K Ako sa vold najvyssi podmorsky vrch na svete a kde sa nachddza?

Ziaci v priebehu otdzok na podnet ugitel'a vyhl'adaju Filipinske more, Maridnsku priekopu, ur&ia podfa mapy jej
hibku, na Gzemi Havajskych ostrovov lokalizuji Mauna Keu.

2) Tajnicka

VyucCuijtici zacne hodinu vetou: »Téma dnesnej hodiny je ukrytd v tajnicke.« Ucitel' ma na tabuli (Skolskej, na kto-
rej Ziaci piSu kriedou, alebo interaktivnej, na ktorti piSu interaktivnym perom a na ktorej moZe mat napisané zada-
nie) vopred pripravent tajnicku. Nahlas ¢ita zadanie, Ziaci pri hl'adani odpovedi mozZu poutZit atlas, hlasia sa, uci-
tel’ jedného vyvold a ten napiSe spravnu odpoved’ do prislusného policka.

Zadanie tajnicky:

1. Zivogichy, ktoré vybudovali najvacsi zijuci Utvar na svete. Nachddza sa pri SV pobrezi Australie.

2. Meno vyznamného moreplavca z 18. storocia, ktory ako prvy vstlpil na Gzemie Austrélie a objavil aj
mnohé ostrovy v Tichom oceéne.

. Sopka na Uzemi Havajskych ostrovov.

. Ostrov leziaci severne od Austrélie.

. Stostrovie, ktoré od Australie oddeluje Tasmanovo more.

. Rozlohou najvac¢si ocedn.

. Najmensi svetadiel.

~NOoO ok W
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Po vylusteni tajnicky sa Ziakov pyta:

K Aké je znenie tajnicky? Co je to Ocednia? (ostrovy v strednej a juhozédpadnej ¢asti Tichého oceana)
K Ku ktorému svetadielu priradujeme Ocedniu? (k Australii)

4) Maorsky slovnik
Vlyucujlci zacne tvodnt cast hodiny slovami:

Na vicsine ostrovov Ocednie je iradnym jazykom angli¢tina. Okrem nej sa pouziva aj jazyk p6-
vodného obyvatelstva. Na Novom Zélande st to Maori. Ich jazyk je pre nas uplne neznamy. Po-
nukam vam niekolko slov v ich mater¢ine.

ao — oblak ara — cesta puna — pramen puke — kopec

awa —rieka ma (manga) — prud ra — slnko rangi — obloha
maunga — hora moana — more roa — dlhy roto — jazero

nui — velky o — uréuje miesto te —ten wai — voda

Ucitel pomaly cita jednotlivé slova a ich vyznam v slovencine. Po docitani poloZi Ziakom otazky:

K Ktoré slova ste si zapamdtali?
KM Co znamenaju?

Spristuprfiovanie uciva (expozicia): Interaktivna tabula ACTIVstudio

Vyucovacia hodina prebieha formou hromadného vyucovania. Vyucujici nema PC pripojeny
na internet. Vided, obrazky, mapy i animacie ma stiahnuté z internetu (pouZity je i obrazovy ma-
teridl z CD Interaktivny zemepisny atlas pre zakladné a stredné $koly), a tak ich moze v ramci
vyucovacej hodiny pouzit prostrednictvom interaktivnej tabule. U¢itel ma k dispozicii aj nasten-
nu mapu sveta.

Snimka 1

Najvzdialenejsou oblastou sveta od Eurdpy a pre nds asi aj najexotickejSou je Ocednia.

Vlyucujlici motivacnym rozpravanim zaujme pozornost Ziakov. Klikne v hlavnom paneli ndstrojov na nastroj »Clona«
a kliknutim na tlacidlo »DalSia stranka« v paneli nastrojov presunie predvadzaci zoSit na dalSiu stranku.

Snimka 2

Pred vykladom vyucuijtici posunie clonu zhora nadol do prvej polovice a zacne vysvetlovat (obr. 3.6.1). Clona
v tomto pripade sliiZi na to, aby nasledujtici text neodvadzal pozornost Ziakov.
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Deociniu ivoria osirovy o stostrovis
| v strednej a jubozipadne] Gastd
| Tichého oceim,

Obr. 3.6.1 Stranka predvadzacieho zosita v programe ActivStudio s pouZitim nastroja »Clona«

1. Aktivita (precvicte si): Vytvorte v prostredi ACTIVstudio (alebo v prostredi Flow!Works,
pripadne Notebook Software) jednu snimku, v ktorej pouzijete clonu, na vami vybranu tému.

TF Frwwr m b e omme v b Bt | gl B — 1 g

N o -
M) mmer 1 Oceiniu_ tveria ostrovy a stiostrovia £ ¥
(" | v stredmef a jubozipadne] East oe
\ d Tichehio scenmm. :E.

-
'\"l-\.__ - N

Padla  privelnich  podimimak @ =

abyvatelstvi sa ostrovy  Oveinie a

rogdelujo ma tri velhe oblasti -
Melunézin Mikronézin o Falynérin

Obr. 3.6.2 Stranka predvadzacieho zosita vytvorena v programe ActivStudio, nastroj »Clona« je
deaktivovany
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Oceaniu tvoria ostrovy a stiostrovia strednej a juhozédpadnej ¢asti Tichého oceana. Uvod expo-
zi¢nej Casti (vymedzenie polohy Ocednie, jej zakladné rozdelenie a stru¢na charakteristika jej ¢as-
ti) je rovnaky ako v ukazke 3.5, rozdiel je iba v pouziti interaktivnej tabule.

Vlyucujlci lokalizuje na mape Novti Guineu, Severny a Juzny ostrov Nového Zélandu. Ziaci maju otvorené atlasy
na mape Tichého ocedna a vyhl'adaji spominané ostrovy.

Pred vykladom vyucujtici posunie clonu zhora nadol do prvej polovice a pokracuje vo vysvetlovani (obr. 3.6.2).
Clona v tomto pripade sltiZi na to, aby nasledujtici text neodvadzal pozornost Ziakov.

Viyucujtci kliknutim v hlavnom paneli nastrojov na nastroj »Clona« ttto deaktivuje.

Snimka 3

Ucitel klikne v hlavnom paneli nastrojov na ndstroj »Perox, zvoli jeho Sirku, farbu a vyvola postupne Ziakov, ktori
priamo na tabuli vyrieSia tlohu (obr. 3.6.3). Kontrolu spravnosti vykona vyucuijtici. Vzapati klikne v hlavnhom pane-
li nastrojov na nastroj »Vlyber obtiahnutime, aktivuje clonu kliknutim na nastroj »Clona« a presunie predvadzajtici
208t tlatidlom »DalSia stranka« v paneli néstrojov na d'alSiu strénku.

~F

Obr. 3.6.3 Stranka predvadzacieho zosita vytvorena v programe ActivStudio s moznostou dopisovania
na vyznacené miesta

Snimka 4

Ucitel' clonu posunie zhora nadol do prvej polovice a pokracuje vo vyklade.

Ostrovy Ocednie maju trojaky p6vod. Najvacsie z nich st pevninového pévodu. Tvoria ich sta-
ré vrasové pohoria dvihajtice sa z morského dna nad hladinu.

Viyucujtci podl'a obrazku demonstruje ako vyzera vrasové pohorie a poukaZe na to, Ze vyklenuté Casti vras tvoria
ostrovy, zatial' ¢o poklesnuté tvoria oceanske dno. Nasledne stiahne clonu tplne nadol.
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Medzi tieto ostrovy zaradujeme napriklad Nova Guineu, Juzny ostrov Nového Zélandu a No-
vu Kaledéniu.

Ziaci si ostrovy ndjdu na mape. UCitel upozorni Ziakov na bledomodré sfarbenie Selfovych mori, ktoré spominané
ostrovy obmyvaju. Ich dno je vlastne pokracovanim kontinentu.

Snimka 5
Po pretoceni stranky je clona stéle aktivovand. Ucitel’ ju posunie zhora nadol do prvej polovice a pokracuije vo vyklade.

Druhu skupinu tvoria ostrovy sope¢ného pévodu, ako su Havajské ostrovy, Fidzi, Severny os-
trov Nového Zélandu a iné. Tieto ostrovy vznikli sope¢nou ¢innostou.

Ziaci si vymenované ostrovy vyhl'adajti na mape. Ugitel poukdZe na vyskyt ocednskych priekop. Pripomenie, Ze
tieto priekopy sa nachadzajti v miestach, kde sa oceanske litosférické dosky pondrajti pod kontinentélne. Dosled-
kom toho je aj vznik sopecnej ¢innosti. Vyucuijtici posunie clonu tplne nadol a pokracuje vo vyklade.

Najpocetnejsie su koralové ostrovy. Vyskytuju sa najma v oblasti Mikronézie a Polynézie. Vznikli
z odumretych vapnitych schranok malych morskych zivo¢ichov - koralov. Ich koldnie Ziju v tro-
pickych moriach. Koralovy ostrov odborne nazyvame atol. M4 prstencovity tvar. Podla nasledu-
jucich obrazkov si ukdzeme, ako vznikol atol.

Ucitel’ upozorni Ziakov, aby si v§imli oznacenie koralovych ostrovov na mape. Popi$e im znacku koralov, pripadne
podla typu mapy a atlasu oznaCenie vyhl'adajti v legende mapy alebo atlasu. Vyucujtci v paneli néstrojov tlacid-
lom »DalSia stranka« presunie predvadzajlci zosit na d'alSiu stranku.

Snimka 6

Obr. 3.6.4 Stranka predvadzacieho zosita vytvorena v programe ActivStudio s pouZitim nastroja »Clona«
Vv % strany

Stéle aktivovanu clonu vSak ucitel presunie teraz zl'ava doprava priblizne do 1/4 plochy tabule (obr. 3.6.4).
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Koraly sa usadia a rastt okolo sope¢ného ostrova, ¢im vytvoria okolity utes.

Vonik atolu

o RO =N
A e, SR

Obr. 3.6.5 Stranka predvadzacieho zosita vytvorena v programe ActivStudio s pouZitim nastroja »Clona«
v 2/4 strany

Ucitel' posunie clonu priblizne do 2/4 tabule a pokracuje vo vyklade (obr. 3.6.5).

Vonik atolu
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Obr. 3.6.6 Stranka predvadzacieho zosita vytvorena v programe ActivStudio nastroj »Clona« je
deaktivovany
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V priaznivych podmienkach sa ttes rozsiri a vnutro ostrova zosadne.

Vlyucujtci presunie clonu Uplne na pravi Cast interaktivnej tabule. Po jej presunuti a minimalizovani hlavného pa-
nela nastrojov pokracuje vo vyklade (obr. 3.6.6).

Nakoniec cely ostrov zosadne pod hladinu a zanecha prstenec rastuceho koralu s otvorenou la-
gunou v strede (http://sk.wikipedia.org/wiki/Atol, 2010).

Po dlhom ¢ase vyplnia lagiinu koraly a z atolu sa stane nizky koralovy ostrov. Postupne sa na iom
uchytia rozli¢né rastliny, najmé kokosové palmy.

Ucitel' poloZi Ziakom otazku:

K Ako dlho trvd podla vds proces vytvdrania atolu?
Tento proces je dlhodoby a moze trvat az 30 miliénov rokov.

S
—
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Obr. 3.6.7 Stranka predvadzacieho zosita vytvorend v programe ActivStudio s moznostou dopisovania
na prislusné miesto

Snimka 7
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ESte pred pretocenim stranky, ucitel’ na ovladacom paneli deaktivuje nastroj »Clona«. Stranka 7 je tak odkrytd ce-
Ia (obr. 3.6.7). Spyta sa:

K Na aké tri druhy rozdelujeme ostrovy Ocednie podla spésobu vzniku?

Ulohou Ziakov je podla obrazkov uréit a interaktivnym perom napisat, & ide o ostrovy sope&ného, pevninového
alebo koralového povodu. Vyucuijtici v hlavnom paneli nastrojov klikne na nastroj »Perox, zvoli jeho Sirku, farbu
a Ziakov postupne vyvola k tabuli. Po splnenf tlohy a kontrole spravnosti ucitel v hlavnom paneli nastrojov klikne
na nastroj »Vyber obtiahnutim«. Presunie predvadzajuci zoSit na nasledujticu stranku a pokracuje vo vyklade.
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2. Aktivita (precvicte si): Vytvorte v prostredi ACTIVstudio (alebo v prostredi Flow!Works,
pripadne Notebook Software) jednu snimku, v ktorej budu Ziaci dopisovat odpovede, na va-
mi vybrand tému.

Snimka 8

Povodni obyvatelia Ocednie sa priplavili z juhovychodnej Azie a postupne osidlovali jej jednotlivé
Casti. Plavili sa na ¢Inoch s vahadlami (katamaranoch). Eurdpania objavili Ocedniu az v 16. sto-
rodi a ich prichod mal pre domorodé obyvatelstvo nepriaznivé nasledky — podliehali mnohym
chorobdm, museli zmenit spdsob Zivota, zvykat si na nové druhy prace a pod. Ostrovy a stos-
trovia sa stali koloniami Velkej Britanie, Franctizska, neskor aj USA a dalsich $tatov. Po 2. sveto-
vej vojne zverila OSN ¢ast Oceanie do spravy USA, Australie a Nového Zélandu. Niektoré ostro-
vy sa stali nezavislymi Statmi.

Pocas vykladu ucitel na mape, ktora je umiestnena na interaktivnej tabuli, ukazuje smer migracie povodného oby-
vatel'stva Oceanie podl‘a jednotlivych etap a ukaze obrazok katamaranu, ktory vyuZivali na takéto dlhé plavby. Na-
sledne podla tabulky v uéebnici Geografie pre 6. roénik ZS a 1. roénik gymnazii s osemro&nym $tddiom (str. 80)
Ziaci vyhl'adaju nazvy Statov Oceanie a podl'a mapy najvyznamnejSie z nich — Fidzi, Novy Zéland, Federativne $ta-
ty Mikronézie, Papua Nova Guinea, zaradia do Melanézie, Mikronézie ¢i Polynézie. Predtym vsak ich priblizn lo-
kalitu ukaze na nastennej mape ucitel. Po tejto tlohe vyucuijtici opat aktivuje nastroj »Clona, pretoCi prezentaciu
na nasledujticu stranu a pokracuje vo vyklade.

Snimka 9

Ucitel' posunie clonu zhora nadol do prvej polovice a pokracuje vo vyklade.

Ocednia je pre nas Eur6panov najvzdialenej$im a najexotickej$im kutom sveta. Vela z nds ju po-
znd len z obrazkov, televizneho vysielania, cestopisov a zaujimavych ¢lankov v réznych casopi-
soch. Ostrovy Melanézie sa tahaju severne a severovychodne od Australie. St pevninového a so-
pecného povodu. Pévodné obyvatelstvo je Ciernej rasy.

Ziaci si na mape v atlase vyhladaji Melanéziu. Utitel sa spyta:

K Co znamend v preklade nézov Melanézia? (¢ierne ostrovy)
K Vyhladajte na mape najvicsi ostrov Melanézie a uvedte jeho ndzov? (Nova Guinea)

.....

Po odpovediach Ziakov ucitel posunie clonu tplne nadol a pokracuje vo vyklade.

Najpocetnejsi st Papuanci Zijuci na ostrove Nova Guinea. Je to najvacsi ostrov Oceanie a dru-
hy najvacsi ostrov sveta.

Ucitel' sa spyta:
K Ktory ostrov je vdcsi ako Novd Guinea? (Grénsko)

Vlybrany Ziak ukaZe Grénsko na nastennej mape. Nésledne ucitel deaktivuje nastroj »Clonac, pretoci stranu pred-
vadzacieho zosita a pokracuje vo vyklade.
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Snimka 10
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Obr. 3.6.8 Stranka predvadzacieho zosita Nova Guinea vytvorend v programe ActivStudio s prepojenim
na video na stranke YouTube

Nova Guinea je krajinou vysokych hor, hlbokych adoli a mociarov (obr. 3.6.8). Pobrezie je uz vel-
mi dédvno v kontakte so svetom. Papudanci, ich povodni obyvatelia, vynosne obchodovali s Euré-
panmi s koprou (vysu$enym jadrom kokosového orecha) a dal$imi tovarmi. Vnutrozemie Novej
Guiney v8ak zostalo aZ do objavu zlata v 30. rokoch 20. storocia a rozvoja misionarskej ¢innosti
v podstate nezname. Domorodé kmene Zili na trovni doby kamennej, boli lovcami lebiek a Tu-
dozrutmi. Dnes su raritou pre rozvijajici sa cestovny ruch.

Mnohé oblasti tohto ostrova st neprebadané dodnes. Nizsie polozené svahy divokych vrchov po-
kryvaju husté dazdové pralesy, takze spojenie medzi jednotlivymi ¢astami ostrova je velmi tazké.
V désledku toho, Ze jednotlivé tdolia boli izolované, vyvinulo sa tu vela kmerov, z ktorych kaz-
dy hovoril svojim jazykom, mal svoje boZstva i zvyky. Jednym z takychto kmenov je Huli Wig-
man z oblasti vysociny okolo udolia Tari. Tento kmen je znamy pre ich zlozité parochne, ktoré su
vyrobené z Tudskych vlasov. Muzi z tohto kmena si pri slavnostnych prileZitostiach maluju tvar
obycajne Zltou, ¢ervenou a bielou farbou. St to velmi mili ludia, ktori by nikdy neublizili nav-
Stevnikovi. Medzi sebou v8§ak maju svoje malé tizemné spory. Bojuju len pre tri veci - pozemok,
o$ipané a zeny. Presne v tomto poradi. Vta¢i tanec, ktorého cast je zachytend na videu, napodob-
nuje rajky zijuce v tejto oblasti.

Viyucujuci klikne na hypertextovy odkaz video. Spusti sa video »Papua New Guinea — Huli Wigmen Sing Singg,
ktoré je pdvodne umiestnené na stranke YouTube http://www.youtube.com/watch?v=trOpvZNRfLA. Dizka videa
je 1:05 mindty. Ak sa spusti na celli plochu, tak kvalita filmového materidlu nie je prave najlepsia. Vhodnejsie je
nechat video na malej ploche, obraz potom nie je rozmazany a je kvalitny. Vyucujtci este pred kliknutim na hyper-
textovy odkaz videa musi skontrolovat, ¢i je interaktivna tabul'a pristupna na prepojenie hypertextovych odkazov.


http://www.youtube.com/watch?v=trOpvZNRfLA

VyuZitie informacnych a komunikacnych technoldgii v predmete 2 2 1

GEOGRAFIA PRE ZAKLADNE SKOLY

V hornej modrej liSte sa nachadza biela $ipka, ak je preciarknuta ¢ervenou Ciarou treba na fu kliknut, potom bu-
du hypertextové odkazy aktivne. Po ukoncéeni videa ucitel zada tlohu:

3. Aktivita (precvicte si): Vyhladajte na internete video, ktoré ilustruje prirodnu katastrofu.
Stiahnite ho do pocitaca (na portali www.modernizaciavzdelavania.sk sa nachddza v doku-
mente »Ako_stiahnut_video_z_netu.doc« navod) a v programe Windows Movie Maker ho
postrihajte, pridajte efekty, titulky a komentar.

K Zistite podla mapy v atlase ndzvy dvoch Stdtov leZiacich na ostrove Novd Guinea. (Papua
Nové Guinea a Zapadny Irian ([¢ast Indonézie])

Po spravnej odpovedi ucitel' posunie predvadzajtici zosit na nasledujticu stranku a pokracuje vo vyklade.

Snimka 11
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Obr. 3.6.9 Stranka predvadzacieho zosita Fidzi vytvorend v programe ActivStudio s prepojenim na video
na stranke YouTube

Dal${im zndmym stostrovim v Melanézii je FidZi (obr. 3.6.9).
Ucitel' ukaze FidZi na mape umiestnenej v predvadzajliicom zoSite a Ziaci si ho lokalizuji na mape v atlase.

Tvoria ho ostrovy Viti Levu, Vanua Levu a viacero malych ostrovov. Ostrovy, ktoré su zvicsa so-
pec¢ného povodu, st hornaté, porastené dazdovymi lesmi a savanou. Cestovné kanceldrie lakaja
svojich klientov na snehobiele plaze, potdpanie v okolitych vodach bohatych na koraly a bohata
kultaru indickych pristahovalcov, ktori Fidzi dodavaju orientdlnu prichut. Hlavné prijmy $tatu
plynu z cestovného ruchu, z predaja zlata a striebra a ¢iasto¢ne aj z vyvozu a spracovania cukru.
Rozkvet krajiny, Zial, vSak brzdi etnické napatie medzi domorodym obyvatelstvom - Fidzijcami
(57 %) a indickou ¢astou populacie (38 %).


http://www.modernizaciavzdelavania.sk/
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Vyucuijtci kliknutim na hypertextovy odkaz »video« spusti video »Oceania — Fiji — Viti Levu — People«.
(http://www.youtube.com/watch?v=IW7jME7r_0&feature="fvsr)

Na videoukazke je zachyteny bezny Zivot ['udi na ostrove Vita Levu — hlavnom meste Suve i skladba jeho obyva-
tel'stva. Dizka ukazky je 2:08 mintity, kvalita filmového materialu je dobra, kym nie je video spustené na celli plo-
chu. V niektorych miestach moZe byt obraz rozmazany. Po jeho skonceni sa ucitel Ziakov pyta:

K Aky rozdiel ste si vsimli v skladbe obyvatelstva?

K Spoznali ste niektoré plodiny, ktoré obchodnici preddvali na trhovisku? Pomenujte ich.
K Cim sa lisi skola na FidZi od tej nasej?

Vlyucujtci posunie predvadzajlci zosit na nasledujticu stranku a pokracuje vo vyklade.

Snimka 12

Severne od Melanézie v blizkosti rovnika sa rozprestiera Mikronézia. Skladd sa z malych ostro-
vov zoskupenych do stiostrovi, ktoré v zapadnej ¢asti st sope¢ného a vychodnej ¢asti koralové-
ho povodu. Zivot obyvatelstva tu zavisi od rybolovu, kopry a v poslednom obdobi aj od turistic-
kého ruchu.

Ziaci si vyhl'adajti oblast Mikronézie na svojej mape v atlase. Vyu€ujtici sa spyta:

K Co znamend v preklade nézov Mikronézia? (Malé ostrovy)
K Cim je zaujimavd, zndma oblast Mikronézie? Aké vyznamné miesto nasej planéty sa tu
nachddza? (najhlbsie miesto na Zemi — Maridnska priekopa)

Po spravnej odpovedi Ziakov ucitel’ posunie predvadzajtici zoSit na nasledujticu stranku.

Snimka 13
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Obr. 3.6.10 Stranka predvadzacieho zosita vytvorend v programe ActivStudio s prepojenim na animaciu
virtudlnej prehliadky Marianskej priekopy


http://www.youtube.com/watch?v=IW7jMjE7r_0&feature=fvsr
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Uitel zad4 Ziakom tlohu: Viyhl'adajte na mape Mariansku priekopu a uréte jej hibku (obr. 3.6.10).

Maridnska priekopa je najhlbsie miesto zemského povrchu s hibkou 11034 m pod hladinou Ti-
chého oceanu. Lezi pri Marianskych ostrovoch. Jej dno dosiahli 23. janudra 1960 Jacques Piccard
a Don Walsh v batyskafe Trieste — $pecidlnom plavidle uréenom pre hibkové potépanie s posad-
kou dvoch Iudi. Toto ponorenie sa od tejto doby uz nikdy neopakovalo a v su¢asnej dobe neexis-
tuje plavidlo, ktoré by bolo schopné dosiahnut takdto hibku. Ich zostup trval 4 hodiny a 48 mintt
a vystup naspat na hladinu 3 hodiny a 15 minut. Pri pozorovani dna dospeli k nazoru, ze i v ta-
kejto velkej hibke je mozny zivot.

Viyucujuci kliknutim otvori hypertextovy odkaz »virtualna prehliadka«. Spusti video »Mariana Trenche.
(http://www.youtube.com/watch?v=5D3VkGkU5Dw)

Hoci je kvalita filmového materialu na povodnej stranke dobrd, po stiahnuti videa, ak sa spusti na celli obrazovku,
sa zhorsi. Vhodné preto je nesptstat ho na celt plochu. Nasledne tlacidlom »DalSia stranka« presunie predvédza-
juci zoSit na d'alSiu stranku a pokracuje vo vyklade.

Snimka 14

Plo$ne najrozlahlejSou oblastou v Tichom ocedne je Polynézia. Zabera rozlahlé Gzemie v jeho
strednej Casti. Geograficky sa spravidla definuje ako trojuholnik s vrcholmi na Havajskych os-
trovoch, Novom Zélande a ostrove Sala-y-Goméz. Sala-y-Goméz je neobyvany maly sopecny os-
trov patriaci §tatu Cile. V niektorych zdrojoch sa za najvychodnejsi povazuje Velkonoény ostrov
(http://sk.wikipedia.org/wiki/Polyn%C3%A9zia, 2010).

Ziaci na mape v atlase vyhl'adajti menované ostrovy a stostrovia a lokalizujii Polynéziu. Ugitel sa spyta:

K Co znamend v preklade nézov Polynézia?

Na hlavnom paneli néstrojov vyuéuitici aktivuje néstroj »Clonac, tlagidiom »Dal3ia strénka« v paneli nastrojov pre-
sunie predvadzaci zoSit na d'alSiu stranku.

Snimka 15

Viyucujtci posunie clonu zhora nadol priblizne do polovice tabule a pokracuje vo vyklade.

Ostrovy v tejto ¢asti Ocednie st pevninového, sope¢ného i koralového pévodu. Najznamejs$imi
spomedzi ostrovov a stiostrovi s Novy Zéland a Havajské ostrovy.

Ziaci si Novy Zéland a Havajské ostrovy vyhl'adaji na mape. Vyuéuitci posunie clonu na spodnu &ast plochy in-
teraktivnej tabule.

Polynézania v porovnani s obyvatelstvom Melanézie maju svetlej$iu pokozku a vy$si vzrast. Tym,
ze boli vyborni moreplavci, osidlili rozlahlé priestory na vychode Ocednie.
Snimka 16

Ucitel' presunie clonu sprava dol'ava priblizne do 1/3 plochy interaktivnej tabule (obr. 3.6.11).
Zada Ziakom nasleduijtice ulohy:

K Ako sa vold more, ktoré oddeluje Novy Zéland od Austrdlie? (Tasmanovo more)
KM Podla mapy urcte, ktoré dva hlavné ostrovy tvoria suostrovie Novy Zéland. (Severny ostrov
a Juzny ostrov)


http://www.youtube.com/watch?v=5D3VkGkU5Dw
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K Vyhladajte na mape prieliv, ktory oddeluje Severny a JuZny ostrov Nového Zélandu.
(Cookov prieliv)

Obr. 3.6.11 Stranka predvadzacieho zosita vytvorend v programe ActivStudio s pouzitim nastroja »Clona«

Po spravnych odpovediach posunie clonu na interaktivnej tabuli tiplne vI'avo a pokracuje vo vyklade (obr. 3.6.12).
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Obr. 3.6.12 Stranka predvadzacieho zosita Novy Zéland vytvorena v programe ActivStudio — nastroj
»Clona« je deaktivovany
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Novy Zéland je ostrovny $tat v Polynézii. Od Austrélie ho oddeluje Tasmanovo more. Z ostrovov
tvoriacich suostrovie st najvacsie Severny a Juzny ostrov. Oddeluje ich Cookov prieliv. Od os-
tatnych ostrovov Ocednie sa Novy Zéland podstatne odliSuje nielen prirodnymi podmienkami,
obyvatelstvom, ale najmi troviiou a zameranim hospodarstva.

Snimka 17

Clona je stale aktivovand. Vlyucuijlici ju posunie zhora nadol, priblizne do polovice plochy interaktivne;j tabule a po-
kracuje vo vyklade.

Severny ostrov je sti¢astou Tichomorského ohnivého kruhu a nachddza sa na nom niekolko ak-
tivnych sopiek. Jedna z nich, Ruapehu, naposledy vybuchla v roku 1997.
(http://sk.wikipedia.org/wiki/Ruapehu, 2010)

Okrem sopiek sa na Severnom ostrove nachadza i bohatd geotermadlna oblast okolo mesta Ro-
torua, ktoré lezi 240 km juzne od najvicsieho mesta Nového Zélandu Aucklandu. Su tu hortce
pramene, gejziry, jazera horticeho bahna. Casto je pritomny sirovy zapach. K tejto oblasti patri
aj vulkanické udolie Wai-O-Tapu. Cela jeho oblast je nebezpe¢nd — hocikde sy¢i zo zeme hortca
para, zem je tepld, pdda je nestabilnd, hrozi prepadnutia do hortcej masy bahna alebo vody. Po-
hutu - najvacsi gejzir Nového Zélandu strieka vodu tri alebo $tyri razy denne a obcas dosahuje
vysku 30 metrov (http://www.inzine.sk/article.asp?art=7396, 2010).

Pocas vykladu ucitel' poukdZe na obrazok sopky Ruapehu, ktord je umiestnena v predvadzacom zoSite a znazor-
nuje jej aktivitu z obdobia nie diho pred vybuchom (rok 1996). Po vyklade klikne na hypertextovy odkaz »video.
Spusti sa video »Pohutu Geyser and Thermal Wonderland Wai O Tapu, New Zealand, ktoré je povodne umiest-
nené na strénke http://www.youtube.com/watch?v=U0nKkAOAipw. Di?ka videa je 1:24 mintity. Po jeho ukon-
¢eni ucitel' posunie clonu tplne do spodnej Casti interaktivnej tabule a pokracuje vo vyklade.

Juzny ostrov je pevninového povodu. Pozdlzne je rozdeleny pohorim Juzné Alpy, v ktorom sa
vyskytuju fadovce. Tieto vytvorili pri pobrezi zalivy - fjordy. St to ladovcové doliny v tvare pis-
mena U, zatopené morom. Najvy$sim vrchom Juznych Alp a celého Nového Zélandu je Mount
Cook.

Vlyucujlci zada Ziakom tlohy:

K Vyhladajte Mount Cook na mape. Podla mapy zistite aki md nadmorsku vysku? (3704 m
n. m.)

K Porovnajte jeho vysku s najvyssim vrchom Slovenska. Ako sa vold najvyssi vrch Slovenska?
Akt md nadmorsku vysku? (Gerlachovsky §tit, 2655 m n. m.)

Hoci na ploche interaktivnej tabule sa nachadza mapka s uvedenim nadmorskej vysky vrchu Mount Cook, ucitel
trva na tom, aby ho Ziaci nasli i v atlase.

Juzny ostrov je vdaka ¢lenitému reliéfu vyhladdvany najmé milovnikmi raftingu na divokej vode
a paraglajdingu zo strmych svahov pohori.

Ziaci si otvoria uebnicu Geografie pre 6. ro&nik ZS na str. 35 a vybrany Ziak preéita text k obrazku o raftingu. U&i-
tel’ pokracuje d'alSou otazkou:

K Novy Zéland vyuZili pre svoje filmy viaceri filmovi tvorcovia. Pozndte ndzov aspori jedného
filmu, ktory sa natdcal na Novom Zélande? Pomécka: hlavny hrdina jedného z nich bol
Hobit Frodo. (Pan prstenov)


http://www.youtube.com/watch?v=U0nKkAOAipw
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Snimka 18
Vyucuijtici posunie clonu, ktord je stéle aktivovana, priblizne do 1/3 plochy interaktivnej tabule.

Hlavnym mestom Nového Zélandu je Wellington (460 tis. obyvatelov). V Aucklande Zije pri-
blizne 1,2 mil. obyvatelov.
Ziaci si spominané mesta vyhl'adajd na mape. Vyu€ujtici sa spyta:

H Ako sa vold suhvezdie, ktoré sa nachddza na vlajke Nového Zélandu? (Juzny kriz)
KM Preco je na viajke Nového Zélandu aj zmensend britskad vlajka? (Novy Zéland je ¢lenom
Britského spolocenstva ndrodov)

Vyucuijtici deaktivuje clonu kliknutim v paneli néstrojov na néstroj »Clona« a pokracuje vo vyklade.

Osidlovanie Nového Zélandu Eurépanmi zacalo zaciatkom 19. storocia a v roku 1840 krajinu
ovladla Velka Britdnia. Nezavislost Novy Zéland ziskal v roku 1907 ako britské dominium. Hla-
vou $tatu je britsky panovnik, ktorého zastupuje guvernér. Krajinu v8ak riadi predseda vlady, kto-
ry stoji na Cele parlamentu.

Kliknutim na tladidlo »DalSia stranka« sa predvadzaci zosit presunie na dalSiu stranku.

Snimka 19

Seviamy ostioy LA

Julng satvov 30 o
Al mak M :.
Tasmamavo nyre ™ E
Thilis seedn TO E
ook prieliv Cr

Wellington Wel

Auckland Auc Iy

Obr. 3.6.13 Stranka predvadzacieho zosita vytvorena v programe ActivStudio s moznostou presuvania
objektov

Ulohou Ziakov na slepej mape Nového Zélandu je vpisat interaktivnym perom skratky Severného a Juzného ostro-
va, znacku a skratku vrchu Mont Cook, Tasmanovho mora, Tichého oceanu, Cookovho prielivu, znacky a skratky
miest Wellington a Auckland (obr. 3.6.13). Vyucujtci klikne v hlavnhom paneli néstrojov na nastroj »Pero«, zvoli
jeho sirku a farbu. Vlyvolava Ziakov, ktori pri rieSeni tlohy podl'a potreby menia farbu pera. Po kontrole spravnosti
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ucitel klikne v hlavnom paneli nastrojov na nastroj »Vyber obtiahnutime, aktivuje clonu kliknutim na nastroj »Clo-
na« a posunie predvadzajlci zosit na nasledujticu stranku.

Snimka 20

Ucitel' postiva clonu zhora nadol po odsekoch v stilade s vykladom uciva. V tvode tejto stranky ju umiestni pri-
blizne do 1/4 plochy interaktivnej tabule.

Vicsinu obyvatelstva tvoria potomkovia eurépskych pristahovalcov. Najvia¢$ou mensinou su p6-
vodni obyvatelia - Maori. Dnes Zijii najma na Severnom ostrove. Po prichode Eurépanov povod-
nych maorskych obyvatelov vyrazne ubudlo, ale v poslednom obdobi sa ich pocet zvys$uje. Otaz-
ka maorskych narokov na vratenie pody nie je doteraz celkom vyrie$ena.

Vlyucujtci posunie clonu zhora nadol priblizne do 3/4 plochy interaktivnej tabule a pokracuje vo vyklade.

Z remesiel, ktoré Maori dodnes vykonavajui, ma najvacsi vyznam rezbarstvo. Rezbarske umenie
sa povazovalo za nabozensku ¢innost, ktord zhmotnuje kmenové myty, a tak ich obnovuje a udr-
ziava pri zivote. Umelecké remeslo bolo vysadou muzov. Zeny nesmeli ani pozorovat muzov pri
rezbarskej praci.

Maori sa zdravia tak, ze sa dvakrat po sebe dotknu $pi¢kami nosov, pri¢om zvolaji »Kia ora« —
maj sa dobre.

Viyucujtci kliknutim na ndastroj »Clona« tito deaktivuje a odkryje tym celt plochu interaktivnej tabule.

Bojovy tanec Haka slazil na zastrasenie nepriatela. Silné podupavanie, udery rik, vyplazené ja-
zyky, hrozivé pohlady a hlasné pokriky: »Ka mate, ka mate, ka ora, ka ora...« Tane¢nici do vykri-
kov a muznych gest vkladaji vSetku svoju energiu a temperament. Haka sa praktizuje i dnes, sve-
toznamou sa stala aj vdaka ndrodnému ragbyovému timu, prezyvanému All Blacks podla ¢iernej
farby dresov. Jej hraci ju tancuju pred kazdym dolezitym zdpasom priamo na Stadione.
(http://plus7dni.pluska.sk/plus7dni/reportaz/v-rytme-haka.html, 2010)

Dnes tento tanec sluzi ako predstavenie pre turistov.

Ucitel klikne na hypertextovy odkaz »video«. Otvori sa video »Maori Hakag, ktoré je povodne umiestnené na stréan-
ke http://www.youtube.com/watch?v=c-IrE2Jc044. Na videu je ukazka tanca Maorov. Dizka ukdzky je 1:30 mi-
nuty. Kvalita filmového zaznamu je pomerne dobra. Po skonceni ukazky ucitel’ Ziakom poloZi otazku:

K Aké pocity vo vds bojovnici vyvolali? Zdévodnite svoju odpoved.

Po odpovediach Ziakov a vyjadrenf ich pocitov zavrie video a v hlavnom paneli nastrojov aktivuje clonu. Presunie
predvadzaci zosit na nasledujticu stranku.

Snimka 21

Viyucujtci posunie clonu zhora nadol priblizne do 1/4 plochy interaktivnej tabule.

Havajské ostrovy st najsevernej$im suostrovim Polynézie. Vacsie ostrovy st vrcholmi podmor-
skych sopiek. Vznikli nad oblastou oslabeného zemského plésta, v ktorom sa nachddza miliény
rokov hortica $kvrna priblizne v hibke 52 kilometrov. V poslednych 200 rokoch je aktivna vulka-
nicka ¢innost iba na ostrove Havaj a na podmorskej sopke Loihi, ktora zatial nevyrastla nad mor-
skt hladinu. (http://sk.wikipedia.org/wiki/Havajsk%C3%A9_ostrovy, 2010)


http://www.youtube.com/watch?v=c-lrE2JcO44

2 2 8 VyuZitie informacnych a komunikacnych technoldgii v predmete

GEOGRAFIA PRE ZAKLADNE SKOLY

Ziaci si najdu na mape v atlase Havajské ostrovy. Vyuéuijtci podla obrazku zopakuje termin horica kvrna, ktory
Ziaci preberali v predchadzajlicom skolskom roku v rdmci sopecnej ¢innosti. UCitel klikne na hypertextovy odkaz
»video«. Spusti sa video »Volcanoes erupting on the Big Island of Hawaii«, ktoré je umiestnené povodne na stran-
ke http://www.youtube.com/watch?v=Hec9yK-QQ4o. Napriek tomu, Ze video ma anglicky komentar, vd'aka vy-
stiZnému obrazovému materialu a pisomnému uvadzaniu nazvov lokalit, je jeho obsah jasny i fud'om nehovoria-
cim tymto jazykom.

Havapke ostrovy

Hovajski ostrovy venkkh
el Bopwceuikyrmon. shlew

i 4

Hovijedié  ostrevy st S056klom
US4  Powvedni  obyvalelia s0
Fomakonia,

Obr. 3.6.14 Stranka predvadzacieho zosita Havajské ostrovy vytvorend v programe ActivStudio
s prepojenim na video na stranke YouTube

Po prehrati videa ucitel' stranku hypertextového odkazu zavrie a deaktivuje clonu (obr. 3.6.14).

Havajské ostrovy leziace v oblasti Obratnika Raka st 50. §tatom USA. Povodni obyvatelia st Ka-
nakovia. Zachovavaju miestne tradicie. Pri roznych prilezitostiach predvadzaja tanec Hula, kto-
ry bol pévodne su¢astou nabozenského obradu a mohli ho tancovat len vyvoleni, avak dnes je
atrakciou pre turistov.

Vlyucujuci klikne na hypertextovy odkaz »video« a spusti sa video »Marvellous hula dance«, na ktorom Zeny tan-
cujui za sprievodu folklérneho spevaka a hudobnika.

Video sa pdvodne nachadza na strénke http://www.youtube.com/watch?v=puelcyhsXQ0. Ked'7e di*ka ukazky je
3:02 minity, ucitel prehrd iba polovicu, aby sa nerozptylila pozornost Ziakov. Vzapati hypertextovy odkaz zavrie
a pretoci predvadzaci zoSit na nasledujticu stranku.

Snimka 22

Medzi najznamejsie sopky Havajskych ostrovov patri Mauna Kea a Mauna Loa. Mauna Loa patri
k najva¢sim aktivnym sopkam na svete. Mauna Kea ma tiez neoficidlne prvenstvo.

K Ndjdite Maunu Keu na mape a urcte jej nadmorsku vysku.


http://www.youtube.com/watch?v=Hec9yK-QQ4o
http://www.youtube.com/watch?v=puelcyhsXQ0
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Vizapati si Ziaci otvoria ucebnicu na strane 36 a precitaju kratky c¢lanok o tejto sopke. Po jeho docitani sa Ziakov
spyta:

K Ako sa vold najvyssi vrch sveta? Akt ma nadmorsku vysku? (Mount Everest, 8 848 m n. m.)
K Preco nie je Mauna Kea povaZovand za najvyssi vrch sveta, ked’ od zdkladne po vrchol ma
10203 m? (Jej znacna Cast sa nachddza pod hladinou ocedna.)

Po odpovediach Ziakov vyucuijtci opat aktivuje nastroj »Clona« a tlacidlom »DalSia stranka« presunie predvadza-
ci zosit na nasleduijticu stranku.

4. Aktivita (precvicte si): Vyberte sa na virtualnu 3D prehliadku Mauna Kea a dal$ich havaj-
skych sopiek v Google Zem. Prezrite si aj Mount Everest. Porovnajte ich tvary.

Snimka 23

Ucitel' posunie clonu zhora nadol priblizne do 1/3 plochy interaktivnej tabule a pokracuje vo vyklade.

Za najvychodnejsi z ostrovov Polynézie sa povazuje Velkono¢ny ostrov. Patri juhoamerickému
statu Cile. Povrch pozostava z 20 sope¢nych kuzelov. Najvyssi bod ma 507 m n. m. Pévodni poly-
nézski obyvatelia do zna¢nej miery vyhynuli pre choroby, dne$ni obyvatelia st zmieSani s beloch-
mi a Tahitanmi. (http://sk.wikipedia.org/wiki/Ve%C4%BEkono%C4%8Dn%C3%BD_ostrov, 2010)

Ucitel' ukaZe Velkonoc€ny ostrov na nastennej mape a Ziaci ho vyhl'adaju v atlase. Deaktivuje clonu a pokracuje
vo vyklade (obr. 3.6.15).
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Obr. 3.6.15 Stranka predvadzacieho zosita Velkonocny ostrov vytvorend v programe ActivStudio

s prepojenim na video na stranke YouTube

Ostrov je znamy velkymi kamennymi fudskymi hlavami ako zvyskami megalitickej kultdry. Na os-
trove stoja (alebo lezia) stovky (700-1000) obrovskych s6ch zo sope¢nych vyvrelin. Domorodci
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ich nazyvali moai. Ide o hlavy Iudi, ktoré maju akési turbany (vyrobené z ¢erveného tufu - usa-
dena hornina vulkanického povodu). Vsetky su otocené tvarou do vnutrozemia. Ich ucel a spo-
sob vzniku st predmetom dohadov. Jedna z verzii tvrdi, Ze ich stavali na ochranu, aby odradili
nepriatela. (http://sk.wikipedia.org/wiki/Ve%C4%BEkono%C4%8Dn%C3%BD_ostrov, 2010)

Ucitel' na mapke v predvadzacom zosite ukaze rozmiestnenie soch. Kliknutim na hypertextovy odkaz »video« spus-
ti video »Big Stone Heads, ktoré je povodne umiestnené na stranke
http://www.youtube.com/watch?v=rLQxlunQ8F4&feature=related.

Formou obrazkov prezentuje Velkonocny ostrov. Video je dlhé 2:02 mintty a podfarbené je spevom miestnych
obyvateliek.

Snimka 24

Ulohou Ziakov je na mape vyhl'adat ostrovy a stiostrovia a zaradit ich do jednotlivych oblasti Oceanie (obr. 3.6.16).

- e S s [ Pt | P A

Obr. 3.6.16 Stranka predvadzacieho zosita vytvorend v programe ActivStudio s prestvanim objektov

Ucitel’ nahlas precita ndzov ostrova alebo stostrovia, vyvola Ziaka, ktory interaktivnym perom presunie nazov
ostrova — stiostrovia do oblasti Ocednie (bledomodrého obdiznika). Ked' sti vietky nézvy zaradené, ugitel’ klikne
v hlavnom paneli na nastroj »Vyplnit«, vyberie bielu farbu a néslednym kliknutim do plochy zmeni na interaktiv-
nej tabuli oranZové pozadie na biele.

UkaZu sa spravne odpovede (obr. 3.6.17). UCitel pri kazdom nézve vyvolé iného Ziaka k néstennej mape, aby uka-
zal ostrov — stiostrovie na mape a ostatni hl'adaju v atlase. Po ukoncenf aktivity, ucitel klikne v hlavnom paneli né-
strojov na nastroj »Reflektor«. Zvoli variant kruhového reflektora, ktorého redinu vel'kost tahom interaktivneho pera
na ploche zmens a kliknutim na tlagidlo »Dalsia snimka« posunie predvadzaci zosit na nasledujticu snimku.


http://www.youtube.com/watch?v=rLQxIunQ8F4&feature=related
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Vvhl'adajte na mape ostrovy a stostrovia:

Novih Kaledonia  Havajské ostrovy Fiddi Tahitl  Samoa  Nawru
Marding  Marshallove ostrovy  Novy Zéland  Nowvi Guines
Zarad'te ostrovy a siostrovia do oblasti Ocednie.
Vieite ndzov do modrého ramdéeka.

Melanézia =
movi hoalvdonia  Fiali Mo Cininiea T_.E
Mikronézia =
Sarany  Nawru A larsluallove pstrows
Polynézia

Havapké ostmyy Novw Zeland  Taldid  Samea

Obr. 3.6.17 Stranka predvadzacieho zosita vytvorena v programe ActivStudio s prestivanim objektov,
kontrola spravnosti sa vykonava zmenou pozadia z oranZovej na bielu

Snimka 25

Obr. 3.6.18 Stranka predvadzacieho zosita vytvorena v programe ActivStudio s pouZitim nastroja
»Reflektor«



2 3 2 VyuZitie informacnych a komunikacnych technologii v predmete

GEOGRAFIA PRE ZAKLADNE SKOLY

Ulohou Ziakov je hadat, kto — &o je na obrazku (obr. 3.6.18). Ugitel' umiestni reflektor do rohu interaktivnej tabu-
le a tahom postupne zvi&uje plochu reflektora. Ziaci pozorne sleduju odhal'ujici sa obraz. Kym Ziaci neuhddnu,
ucitel' zvacsuije stéle viac a viac plochu reflektora. Po spravnej odpovedi Ziaka klikne v hlavnom paneli nastrojov
na nastroj »Reflektor«, ktory tymto deaktivuje a Ziaci odpovedajti na otdzky umiestnené na snimke.

K Prislusnik, ktorého ndroda sa nachddza na obrdzku? Co o tomto ndrode viete?

Nasledne opéatovne aktivuje reflektor, teraz vsak zvolf variant Stvorca, ktorého redlnu velkost tahom interaktivne-
ho pera zmensi a presunie predvadzajtici zoSit na nasledujticu stranku.

5. Aktivita (precvicte si): Vytvorte v prostredi ACTTVstudio (alebo v prostredi Flow!Works, pri-
padne Notebook Software) jednu snimku, v ktorej pouzijete reflektor, na vami vybrant tému.
Snimka 26

Uloha na strénke i postup jej rie$enia je obdobny ako na snimke 25, Iiia sa len vol'bou tvaru reflektora. Po uhéd-
nuti ucitel deaktivuje reflektor a Ziaci odpovedajt na otdzky umiestnené na stranke.

Snimka 27

Ulohou Ziakov je spojit dvojice slov, ktoré vyznamom patria k sebe (obr. 3.6.19). Uéitel klikne pravym tlagidlom
v hlavnom paneli nastrojov na néstroj »Perog, vyberie farbu a velkost a postupne vyvolava Ziakov k tabuli.

e e e Famll B =

Spojte Sipkami dvojice. ktoré viznamom patria k sebe.

]

kamenné hlavy Novi Guinea » -
Walsh a Piccard Yel'konotny ostrov f_
Mauna Kea Mariinska prickopa E
Haka Havajské ostrovy

kanibali Novy Léland

—_— §

Obr. 3.6.19 Stranka predvdadzacieho zosita vytvorend v programe ActivStudio s moZnostou spéjania
objektov

6. Aktivita (precvicte si): Vytvorte v prostredi ACTIVstudio (alebo v prostredi Flow!Works,
pripadne Notebook Software) jednu snimku, v ktorej budu Ziaci perom spdjat spravne moz-
nosti, na vami vybranu tému.
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Snimka 28
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Obr. 3.6.21 Stranka predvadzacieho zosita vytvorena v programe ActivStudio s moznostou prestvania
objektov, kontrola spravnosti sa vykonava zmenou pozadia z oranZovej na bielu
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Ulohou Ziakov je podla obrysovej, satelitnej mapy, pripadne mapy v anglictine priradit geograficky nézov k prislus-
nej mape (obr. 3.6.20). Po vyrieseni tlohy ucitel klikne v hlavnom paneli na néstroj »Vyplnit«, vyberie bielu farbu
a naslednym kliknutim do plochy zmeni na interaktivnej tabuli oranZové pozadie na biele.

Ukézu sa spravne odpovede. Vyucujtci pri kazdom nazve vyvola iného Ziaka, aby ukdzal ostrov/stostrovie na nas-
tennej mape a ostatni ho hl'adaju v atlase.
Snimka 29

Na stranke je umiestneny pracovny list. Ziaci si otvoria zoSit a otazky rieSia v iom. Trieda si spolocne skontrolu-
je spravnost odpovedi. UCitel sa Ziakov opyta:

K Cim je pre vds Ocednia exotickd?

Aplikacia vedomosti

Ocednia je odlahlym katom sveta, ktory sa len malokomu z nas podari vidiet na vlastné oci. Va¢-
$inou ju pozndme z knih, ¢asopisov, internetu, masmédii. Ziaci, ktori si tak nie¢o pre¢itaju o Oce-
anii, alebo vidia spravy ¢i iné programy v televizii, s poznatkami ktoré ziskali na vyucovacej ho-
dine, budd takymto informdaciam ovela lepsie rozumiet.

Aj takto sa to da

Dant tému mozno realizovat v praxi viacerymi spésobmi podla toho, ktoré informa¢né a komu-
nika¢né technoldgie vyucujuici pouZije.

Vhodnou alternativou je vyucovacia hodina s vyuZitim napojenia na internet. Ziaci rozdelent
do skupin vyhladavaju informacie a nasledne ich prezentuju spoluziakom.

Prezentdcia v Microsoft PowerPointe umoznuje prostrednictvom velkého mnozstva obrazkov,
videi, animacii a map z webovych stranok vizualizovat dané ucivo. Takto vedent hodinu moz-
no spojit s pouzitim hlasovacich zariadeni. U¢itel okamzite ziska spatnd vazbu. PC pritom ne-
musi byt priamo napojeny na internet, ak vyucujuci vided a animadcie z internetu stiahne a ulo-
Zi si ich na disk.

VyuZitie temy

Spracovana téma »Exotika v Ocednii« je vhodna predovsetkym pre 6. ro¢nik v ramci uéiva »Oce-

ania«. Jej Casti, konkrétne vided, obrazky, animdcia atolu sa daji pouzit i v inych témach a ro¢-
nikoch.

6. ro¢nik: témy Tichy ocedn, Cim st vynimo¢né USA (Havajské ostrovy — 50. $tat USA)

7. ro¢nik: téma Rasy, narody, nabozenstva
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Digitalna kniznica
Lacika, J. a kol.: Zemepisnd citanka 1. diel. Geotext. 1995. 'V téme »Svet« v kapitole »Rekordy
nasej Zeme« sa nachadza ¢lanok »Mokré rekordy nasej planéty«. St to vypisy
z Guinessovej knihy rekordov. Ziaci sa dozvedia nielen nazov, ale i dal3ie informacie
a Statistické iidaje o najva¢som ocedne a mori, najvicsej hibke vo svetovom ocedne,
najvys$om podmorskom vrchu a najodlahlej$om mieste na mori. Ostatné rekordy
charakterizované v ¢lanku uz nemozno priradit k Tichému ocednu ani Ocednii.
http://www.nz-aotearoa.com/www/historia.htm  Na stranke firmy AOTEAROA sa nachadza
zaujimavy ¢lanok »Historia a kultira Nového Zélandu«. Zvlast posobiva je ¢ast »Prirucka
maorskej vyslovnosti«. Autor stranky popisuje vyslovnost jednotlivych pismen v maorcine
a uvadza aj niekolko slov.
http://sk.wikipedia.org/wiki/Oce%C3%A1nia_(ostrovy) Stranka obsahuje charakteristiku
Oceanie, jej ¢lenenie podla $tatov, regionov a uvadza aj zavislé tizemia. Hypertextovymi
odkazmi je prepojend s dal$imi webovymi strankami. Na pravom okraji st umiestnené
mapy: satelitnd snimka Australie a Ocednie a v§eobecna mapa Ocednie.
http://sk.wikipedia.org/wiki/Atol  Na tejto stranke je charakteristika atolu a jeho vyvoja.
Doplnena je fotografiou atolu a vystiznou animaciou jeho vzniku i s popisom. Jej
nevyhodou je, Ze sa neda zvicsit ani zastavit a opatovne pustit. Napriek tomu je vystizna
a ziaci maji moznost vizualizovat si priebeh vzniku koralového ostrova.
http://sk.wikipedia.org/wiki/Melan%C3%A9zia  Charakteristika Melanézie a jej rozdelenie
s mapou tejto casti Ocednie.
http://sk.wikipedia.org/wiki/Polyn%C3%A9zia Charakteristika Polynézie a jej rozdelenie mapy
s ohrani¢enim Polynézie v Tichom oceane.
http://sk.wikipedia.org/wiki/Ve%C4%BEkono%C4%8Dn%C3%BD_ostrov  Charakteristika
Velkono¢ného ostrova, obrazok megalitickych s6ch a mapy.
http://www.youtube.com/watch?v=IW7jMjE7r_0&feature=fvsr Video »Oceania - Fiji -
Viti Levu - People« zac¢ina leteckou snimkou ostrova Viti Levu. Z nej je vidno, Ze ide
o sopeény ostrov. Snimka dalej pokracuje v Suve — hlavnom meste Fidzi. Ziaci m6zu
sledovat miestne trhovisko s domorodym a indickym obyvatelstvom i polnohospodarske
plodiny, ktoré rolnici dopestuji. V zavere videoukazky je zaber z miestnej $koly.
Dlzka videa je 2:08 minty. Video je mozné vyhladat na stranke YouTube aj tak, ak
do vyhladavaca uzivatel napiSe heslo »Oceania«.
http://www.youtube.com/watch?v=trOpvZNRfLA Na videoukdzke je Vtaci tanec prislusnikov
kmena Huli Wigmen, ktory napodobniuje vtaky rajky Zijice len v oblasti Tari. Tento
kmen je znamy tym, ze jeho prislusnici nosia zloZité parochne vyrobené z ludskych
vlasov. Dizka videa je 1:05 minuty. Video je mozné njst na YouTube, ak do vyhladavaca
pouzivatel zada heslo »Huli wigmenc.
http://www.youtube.com/watch?v=5D3VkGkU5Dw  Video »Mariana Trench« je virtudlnou
prehliadkou Maridnskej priekopy. Video je sprevadzané hudbou. Jeho dlzka je
47 sekund. Kvalita filmového materidlu je dobra. Video je mozné ndjst na YouTube, ak
do vyhladavaca pouzivatel zada heslo »Mariana trench«.
http://www.youtube.com/watch?v=UOnKkAOAipw Video »Pohutu Geyser and Thermal
Wonderland Wai O Tapu, New Zealand« zachytdva erupciu gejzira Pohutu a Cast
vulkanického tidolia Wai-O-Tapu. Dizka videa je 1:24 mintty, kvalita filmového materialu
je dobra, snimku sprevadzaju autentické zvuky. Video je mozné ndjst na YouTube, ak
do vyhladavaca pouzivatel zadd heslo »Pohutu«.


http://www.nz-aotearoa.com/www/historia.htm
http://sk.wikipedia.org/wiki/Oce%C3%A1nia_(ostrovy)
http://sk.wikipedia.org/wiki/Atol
http://sk.wikipedia.org/wiki/Melan%C3%A9zia
http://sk.wikipedia.org/wiki/Polyn%C3%A9zia
http://sk.wikipedia.org/wiki/Ve%C4%BEkono%C4%8Dn%C3%BD_ostrov
http://www.youtube.com/watch?v=IW7jMjE7r_0&feature=fvsr
http://www.youtube.com/watch?v=trOpvZNRfLA
http://www.youtube.com/watch?v=5D3VkGkU5Dw
http://www.youtube.com/watch?v=U0nKkAOAipw
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http://www.youtube.com/watch?v=c-IrE2Jc044 Video »Maori Haka« je ukdzkou tanca
Maorov, ktory pévodne sluzil na zastrasenie nepriatela. Video je mozné najst na YouTube,
ak do vyhladavaca pouzivatel zada heslo »haka«.

http://www.youtube.com/watch?v=Hec9yK-QQ40 Video »Volcanoes erupting on the Big
Island of Hawaii« s dizkou 1:33 mintity, ma anglicky komentr, kvalita filmového
materialu je dobrd. Zobrazuje sope¢nt ¢innost na Havajskych ostrovoch. Video je mozné
najst na YouTube, ak do vyhladavaca pouzivatel zada heslo »volcano eruption«.

http://www.youtube.com/watch?v=puelcyhsXQ0 Video »marvellous hula dance« umiestnené
na stranke YouTube je dlhé 3:02 mintty. Zeny predvadzajii domorody tanec hula
za sprievodu folklérneho spevaka a muzikanta v jednej osobe. Kvalita filmového materidlu
je dobra. Video je mozné néjst na YouTube, ak do vyhladavaca pouzivatel zada heslo
»hula dance«.

http://www.youtube.com/watch?v=rLOxlunQ8F4&feature=related Video »Big Stone
Heads« prezentuje formou obrazkov Velkono¢ny ostrov. St na nich nasnimané najma
kamenné sochy, ktoré su pre tento ostrov hlavnym turistickym magnetom. Video je dlhé
2:02 minuty, podfarbené spevom p6vodnych obyvatelov. Kvalita obrazového materialu je
dobra. Video je mozné najst na YouTube, ak do vyhladavaca pouzivatel zada heslo »Easter
Island«.
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3.7 Perzsky zaliv — Voda nad ropu (sol’ nad zlato)

Téma 0 ¢om to bude Rocnik  Koho uéime
Perzsky zaliv — prirodné pomery, historia a sii¢asnost vyznamného svetového regionu. 7. roénik ZS,
ISCED Il
Ciele Co sa Ziak nauéi Vstup o vopred od Ziaka ocakavame
* charakterizovat prirodné pomery Perzského zélivu « orient4cia na mape Azie, konkrétne
e opisat vznik pusti, dominantného krajinného typu v regione Perzského zélivu (pohoria, puste,
danej oblasti Staty, sidla)

* blizSie sa zozndmit s histériou oblasti Perzského zélivu | ¢ vysvetlit vznik pusti

* spoznat mentalitu obyvatelstva, jazyk a ndbozenstvo | ¢ porovnat vyznam ropy a vody pre fudstvo

¢ poukdzat na fenomén ropy a vody, ktoré su hlavnym
bohatstvom, ale aj problémom regiénu

¢ obozndmit sa s novymi odbornymi vyrazmi
sUvisiacimi s regionom Perzského zalivu

Kompetencie Co cheeme u Ziaka rozvijat

Ide prioritne o IKT kompetencie podla BECTA modelu

Komunikacia v materinskom jazyku

* Vyjadrovat myslienky, ndzory a stanoviské pri diskusii o vybranych otdzkach spojenych s prirodou,
histériou a sucasnostou Perzského zélivu pisomnou aj Ustnou formou.

* Verbalizovat pocity vyvolané filmovymi ukdzkami zo $tatov Perzského zalivu.

Komunikacia v cudzich jazykoch

* Obozndmenie sa s dominantnym jazykom a pismom Perzského zalivu.

* Naucit sa niektoré jednoduché arabské slova a frazy.

Digitalne kompetencie

* \lyhladavat, zhromazd'ovat a kriticky posudzovat kvalitu textovych informdcii, fotodokumentéacie
a videl o vybranej problematike dostupnych prostrednictvom internetu.

* Efektivne pouzivat nastroje pri kopirovani fotodokumentacie do dokumentu vo Worde.

Nauéit sa ucit

* Pracovat v time a efektivne spolupracovat pri plneni stanovenych cielov.

e Ziskat pristup k novym vedomostiam a zru¢nostiam, nadobudnut ich, spracovat a prispésobit.

* Motivovat svoju ¢innost na vzdeldvanie a sebavzdeldvanie.

Spoloéenské a obcianske kompetencie

* Spoznat a porovnat kultirne odliSné regiony sveta, akymi su arabsky svet a eurépsky svet
(stredoeurdpsky, slovensky).

e Snazit sa porozumiet spolo¢enskym a kultdrnym odliSnostiam, rozmyslat o ich pri¢indch a hladat
spoloéné prvky s eurépskou civilizdciou namiesto strachu a zavrhnutia vSetkého »cudzieho«.

* Respektovat rozdielne (opacné) stanoviska a snazit sa im porozumiet.

Kultirne povedomie a vyjadrovanie

* \lyjadrovat emocie a kultivovat vlastné estetické vnimanie prezentovanych filmovych ukazok.

¢ Prejavit tolerantny a empaticky postoj k inym kultiram, reSpektovat ich umenie a kultirno-historické
tradicie.

¢ Cenit a vyzdvihovat »svoje«, udit sa a spoznédvat »cudzie«

Metody a formy — Ako to zrealizujeme Prostriedky Co pouzijeme
¢ vysvetlovanie a rozpravanie e PC
* motivacny a aktivizaény rozhovor * internet
¢ diskusia * dataprojektor
* prdca s mapou * prezentacia v PowerPointe
¢ demonstracia ndzornych pomoécok * nastennd mapa Azie
* prdca s inymi zdrojmi poznatkov (Internet) * atlasy
¢ hromadna forma vyucovania
* samostatnd praca s vyuzitim pocitaca — vyhladdvanie
poznatkov a informacii
¢ skupinové vyucovanie
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3.7.1 Struktira vyuéovacej hodiny

3.71.1 Uvod (motivécia)

Vyuéujici v tvodnej ¢asti hodiny moéze pouzit rozliéné motiva¢né aktivity, ktorymi Ziakov zauj-
me a vzbudi snahu bliZ$ie poznat Perzsky zaliv.

1) Burza napadov - ¢o sa nam vybavi pri vysloveni slov spojenych s pustnymi oblastami Arab-
ského polostrova

Ziaci postupne hovoria slova, ktoré im napadnd, ked’ poéujti vyrazy ako past, vadi, oaza, beduin, fatamorgéna, is-
lam, ropa, Perzsky zaliv. UCitel' ich zapisuje na interaktivnu tabul'u. Bez komentarov, hodnotenia a kritiky. Zapi-
Se ich, ¢o moZno najviac a necha ich na tabuli do konca vyucovacej hodiny, aby si ich mohli Ziaci na jej konci po-
rovnat so skutocnostou.

2) Motiva¢ny rozhovor
Ucitel motivuje Ziakov otazkami:

K Kto z vds uzZ pocul o Perzskom zdlive?

K Videli ste uZ nejaky dokumentdrny film, video, alebo DVD o krajindch Perzského zdlivu?
K Co sa vdm vybavi pri slove pust?

K Boli ste uz v nejakej krajine, kde sa nachddza pust?

K Kde sa podla vds taZi najviac ropy na svete?

K Chceli by ste Zit v krajindch, kde 1 € vody je drahsi ako 1 € benzinu? Zdbvodnite.

3) Motiva¢nd demonstricia

Organizacia ucebnej ¢innosti: v PowerPointovej prezentacii sti zabery z krajin Perzského zalivu (krajina, ludia, stav-
by, ropné veZe atd'.), ktoré Ziakom pribliZia realie preberanej oblasti. Ulohou Ziakov je na zaklade vlastnych poznat-
kov (dokumentdrne filmy, videa, DVD, internet) strucne povedat, o je na nich zobrazené.

Technické zabezpeclenie: pocitac, dataprojektor, DVD prehravac, prezenticia v Power Pointe
4) Praca s encyklopédiou

Organizacia uebnej Ginnosti: u&itel Ziakom volne prerozprava tento text. Ulohou Ziakov bude uréit, ktory typicky
fenomén (pust, ropa, voda) Perzského zalivu ucitel’ charakterizuje. Sti¢asne je spustena Power Pointova prezen-
tacia, v ktorej st zabery z krajin Perzského zalivu.

Typ krajiny s extrémnym rastlinstvom, alebo s uplnym nedostatkom rastlinstva a vody a malo
vyvinutymi az nevyvinutymi pddami, ktory sa vyskytuje v suchom podnebi tropického, subtro-
pického a mierneho pasma, alebo v studenom podnebi subpolarnych oblasti a v polarnych ob-
lastiach s trvalou snehovou a ladovou pokryvkou. (pust)

Tekuta zmes kvapalnych uhlovodikov, zloZena z 84-86 % uhlika, 12-14 % vodika a menej ako
1 % kyslika, dusika a siry. Podla druhu uhlovodikov sa rozlisuje na metanov, nafténovi a aro-
matickt. Casto sa v nej nachddza znaéné mnozstvo primesi. (ropa)

ZlG¢enia tvorena kyslikom a vodikom, vyznamna zlozka prirodnej krajiny nevyhnutnd na exis-
tenciu Zivych organizmov a dolezity faktor pri formovani reliéfu, podnebia, pod a dalsich zlo-
ziek biosféry. Mala rozhodujuci vyznam v geologickej historii Zeme a pri vzniku Zivota na Ze-
mi. (voda)
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Zdroj: CINCURA, J.: Encyklopédia Zeme, Obzor Bratislava. 1985
Technické zabezpecenie: pocitac, dataprojektor, prezentécia v PowerPointe

5) Vyrieste rébusy - $taty (izemia) Juhozdpadnej Azie

Ou_L = AR JE ' '

N N
(po anglicky) (po anglicky)

Lokalizujte dané vyrazy na mape sveta.

1. Aktivita (precvicte si): V prostredi Editora mép zostavte mapu, podla ktorej by ste vedeli
overit vedomosti o polohe a povrchu $tatov juhovychodnej Azie.

3.7.1.2 Spristupiiovanie uciva (expozicia)

Vyudovacia hodina prebieha formou hromadného a skupinového vyucovania v ucebni, v ktorej
okrem poéitaca ucitela pripojeného na dataprojektor sa nachddzaju aj dalsie PC pripojené na in-
ternet. Pri vyucbe vyucujuci pouzije prezentaciu v PowerPointe »Perzsky zaliv«.

Pocas skupinovej prace si Ziaci sadnu podla vopred zostavenych skupin za pocitace a spolo¢ne
pracuju podla instrukcii ucitela a im prideleného zadania.

Pri prezentdcii svojej prace a pocas zavere¢nej Casti hodiny - pri opakovani, opit sedia na svo-
jich miestach v laviciach.

I Uvodné informdcie o regiéne Perzského zdlivu.

Ziaci vyhl'adajui na webovych strankach informécie, v ktorych sa spomina termin Perzsky zaliv a pokusia sa ho
strucne charakterizovat.
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Zdroj

http://en.wikipedia.org/wiki/Persian_Gulf
http://lexicorient.com/e.o/pers_glIf.htm
http://www.thepersiangulf.org/
http://www.parstimes.com/persian_gulf/
http://www.britannica.com/EBchecked/topic/452764/Persian-Gulf
http://countrystudies.us/persian-gulf-states/
http://www.eoearth.org/article/Persian_Gulf
http://www.mideastweb.org
http://www.persiangulfonline.org/maps.htm
http://www.lib.utexas.edu/maps/
http://geography.howstuffworks.com/middle-east/the-persian-gulf.htm

Perzsky zaliv patri ku geografickym lokalitam, o ktorych sa najviac hovori vo svetovych médiach.
Perzsky zaliv je stcastou $irsieho regionu Blizkeho a Stredného vychodu. Najtypickejs$im a naj-
charakteristickej$im prvkom tejto krajiny st piiste. Rozsiahle ptstne priestory na Arabskom pol-
ostrove, ale aj v Irdne patria k najvyprahnutej$im na svete. V povedomi $irokej verejnosti je ob-
last Perzského zalivu spojend aj s obrovskymi zasobami svetovej strategickej suroviny, ropy. Ropa,
ktora sa stala symbolom celého regionu patri k najvyznamnejsim energetickym zdrojom stcas-
nosti. 20. storoc¢ie sa stalo »storo¢im ropy«, vdaka jej vyuzitiu vo vetkych sférach hospodarskeho
zivota. Pre ropu vypuklo, ¢i uz priamo alebo nepriamo, aj mnozstvo medzinarodnych konfliktov,
ktoré do znac¢nej miery ovplyvnili celkovy vyvoj mnohych regiénov sveta. Ropa sa stala suc¢astou
nielen svetovej ekonomiky a politiky, ale zasiahla v globalnom meradle aj kultdru a spolocensky
zivot ako taky. Okrem jedného spolo¢ného znaku vSetkych krajin v oblasti Perzského zalivu, ro-
py, maju okolité staty aj druhy spolo¢ny znak a tym je problém s pitnou a uzitkovou vodou. Pre-
toze ide o suchu oblast v blizkosti obratnika Raka s minimdlnymi zrdzkami a vysusujicimi pa-
satovymi vetrami, trpia vSetky $taty nedostatkom povrchovych a podzemnych vodnych zdrojov.

Snimka 1

Definuje nazov témy: Perzsky zéliv

Snimka 2
Obsahuje zakladné tdaje o Perzskom zélive (rozloha, diZka, $itka, priemernd hibka, maximélna hibka, salinita, tep-

lota vody).

2. Aktivita (precvicte si): V prostredi Marble zostrojte mapu, ktora bude znazornovat hranice,
povrch a vodstvo $tatov oblasti Perzského zélivu. Mapu ulozte vo forméte JPEG.

Snimka 3
I Lokalizujte Perzsky zdliv.
I Na mape ukdzte Hormuzsky prieliv, Omdnsky zdliv, Tigris, Zagros a Satt al-Arab.

Na snimke v prezentdcii je mapa regionu Perzského zélivu a jej satelitna verzia. Ziaci opisuju geograficki polohu
Perzského zalivu na mape. UrCia, ku ktorému svetadielu patri, sticastou ktorého mora resp. oceanu je Perzsky za-


http://en.wikipedia.org/wiki/Persian_Gulf
http://lexicorient.com/e.o/pers_glf.htm
http://www.thepersiangulf.org/
http://www.parstimes.com/persian_gulf/
http://www.britannica.com/EBchecked/topic/452764/Persian-Gulf
http://countrystudies.us/persian-gulf-states/
http://www.eoearth.org/article/Persian_Gulf
http://www.mideastweb.org
http://www.persiangulfonline.org/maps.htm
http://www.lib.utexas.edu/maps/-
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liv, ktoré pohoria, rieky a puste prechadzaju Statmi susediacimi s Perzskym zalivom. Porovnajui mapové podklady
a podklady vytvorené pomocou satelitnych snimok (obr. 3.7.1). Pokusia sa odhadniit a potom pomocou webo-
vej stranky http://maps.google.com/ vypocitat vzdialenost zo Slovenska do vybranych metropol regiénu (Rijad,
Abu Dhabi, Manama).

Perzsky zaliv je severozapadnym vybezkom Arabského mora, ktoré je sti¢astou Indického oce-
nu. Zarezava sa do azijskej pevniny v dizke vyse 900 km. Jeho $irka sa pohybuje v rozpiti od 180
az do 320 km. Takmer uzatvoreny Perzsky zdliv ma rozlohu 239000 km?, ¢o je skoro 5-krat viac
ako rozloha Slovenska. Priemern4 hibka je 50 m a maximélna 106 m. Nachadza sa tu mnozstvo
korélovych ostrovov. Najva¢simi ostrovmi su Bahrajnské ostrovy. Do Perzského zalivu sa vlieva
iba jedina vicsia rieka, Satt al-Arab (v preklade z arab&iny Breh Arabov alebo Rieka Arabov), kto-
rd prinasa so sebou velké mnozstvo naplavenin. Vznikla priblizne 200 km od svojho ustia spoje-
nim najvéadsich riek Blizkeho vychodu, Eufratu a Tigrisu, ktoré pramenia vo vychodnom Turec-
ku. V désledku vysokych teplot v priebehu celého roka je v oblasti Perzského zalivu velky vypar,
ktory spolu s malym mnozstvom zrazok sposobuje vysoku salinitu (slanost) morskej vody, dosa-
hujtcu az 40 %o. Teplota vody dosahuje v letnych mesiacoch 33 ° C. V Perzskom zalive sa vysky-
tuje zna¢né rybné bohatstvo. Lovi sa tu viac nez 40 druhov ryb, va¢sinou pre miestnu spotrebu.
Perzsky zaliv, najmé okolie Bahrajnskych ostrovov, je znamy lovom perlorodiek rodu Meleag-
rina a perlete. Lov perdl, ako aj obchodna a piratska ¢innost boli hlavnymi aktivitami obyvatel-
stva zijuceho v okoli Zalivu. Dne$né Spojené arabské emiraty dokonca mali v minulosti nazov
Piratske pobrezie.
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Obr. 3.7.1 Mapa Perzského zalivu Obr. 3.7.2 Satelltna snimka Perzského zalivu


http://maps.google.com/
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3. Aktivita (precvicte si): Vytvorte subor KML v Google Earth, ktory by sa dal pouzit pre spri-
stupnenie uciva o polohe vami zvolenej krajiny podla zavere¢nej témy.

Snimka 4

Na snimke v prezentdcii sa nachadzaju zakladné informacie o podmienkach vzniku pusti a priklad piesocnej puste
dat €o o nich vedia. Vyucujlci potom spusti video Wadi Rum http://www.mojevideo.sk/video/716a/wadi_rum_
jordansko.html. Ma dizku 7:30 mintity a je bez slovného komentara. Nie je nutné ho pustat celé, staci ¢ast. Zobra-
zuje jednotlivé formy reliéfu znamej jordanskej piste Wadi Rum. Po skonceni videa nasleduje diskusia so Ziakmi
o tom, ¢o videli.

Puste su najtypickej$im a najcharakteristickej$im prvkom tejto krajiny. Na Arabskom polostrove
sa nachadzaju rozsiahle puste, patriace k najvyprahnutej$im na svete. Vo vSeobecnosti vznikaji
v oblastiach, kde pdda straca viac vody vyparovanim, nez dokaze prijat zo zrazok. Pustové zraz-
ky zvy¢ajne nedosahuji 100 mm za rok a st velmi nepravidelné. Casto prichddzajt vo forme pri-
valovych dazdov pri prietrzi mracien a po dlhych obdobiach sucha spdsobuju aj nebezpecné si-
tudcie, pri ktorych sa paradoxne moézu Iudia na pusti aj utopit. Teploty v ptstnych oblastiach su
pocas dna a noci zna¢ne kolisavé. Pohybuju sa od niekolkych desiatok stupniov az po bod mra-
zu. Piesok pokryva priblizne 20 % z rozlohy pusti, ostatné ¢asti su tvorené odkrytymi horninami
(skalnaté a Strkové puste). V povrchu pusti ndjdeme aj zaujimavé utvary (stolové hory, svedec-
ké vrchy, jardangy a pod.). Hlavnym geologickym ¢initelom pusti je vietor, ktory svojimi uc¢in-
kami tvaruje celkovy raz uzemia (pozdlzne presypy, barchany). Na rozlahlych ptstnych teritd-
riach ziju, tak ako po staro¢ia nomadske kmene (Beduini), ktoré sa pohybuju so svojimi stadami
tiav za potravou a vodou.

Alternativou ku klasickej mape je interaktivna tabul'a: U€itel otvori predvadzaci zosit s ndzvom »Perzsky _zaliv.flp«
(alebo Perzsky_zaliv.hht), v ktorom sa nachddza mapa sveta exportovand z programu Marble. Ulohou Ziakov je

.....

Najvicsie puste sveta a na porovnanie najvacsie puste oblasti Perzského zélivu (¢islo vyjadruje
poradie v rebricku pusti sveta)

1. Sahara 9000000 km*
2. Gobi 900 000 km®
3. Rub al-Chali 800000 km’
4. Kalahari 518000 km®
5. Velkd pieso¢na pust 420000 km®
7. Syrska pust 350000 km®
16. Nafud 120000 km?*
17. Dahna 80000 km®
18. Lut 52000 km?

Zdroj: CEMAN, R.: NeZivd priroda. Rekordy. Mapa Slovakia Bratislava. 1999


http://www.mojevideo.sk/video/716a/wadi_rum_jordansko.html
http://www.mojevideo.sk/video/716a/wadi_rum_jordansko.html
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Snimka 5

Vyhladajte v atlase nazvy jednoflivych pusti a pomenujte ich.

Obr. 3.7.3 Najvacsie puste sveta

Snimka 6

Najprv sa na snimke zobrazi navod na citanie grafu
a potom samotna mapa s grafmi.
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Obr. 3.7.4 Vysvetlivky ku grafu Obr.3.7.5 Mapa svetovych pustis grafmiteplot a zrazok

Na tejto snimke je znazornena mapa sveta a puste. Ziaci sa oboznamia s informaciami, Ze nie vSetky puste na sve-
te st iba piesocné, ale Ze su aj kamenisté, Strkové, hlinité a sol'né.

K Co je hlavnou pric¢inou vzniku pusti?

K V ktorych oblastiach sveta sa vyskytuju puste?

K V ktorych $tdtoch sa dané mestd nachddzaju? (pouZite Google Zem/Maps)
K Aké teploty a kolko zrdZok sa vyskytuje v réznych pustach sveta?
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K V ktorom meste sa namerali najvyssie priemerné rocné a mesacné teploty a v ktorom najnizsie?

vy

Snimky 7-10

Na snimkach sti zachytené najznamejsie pojmy spojené s pustou. Vyucujlci oboznamuije Ziakov s odbornymi vy-
razmi, ktoré maju stvis s problematikou pusti. Pomocou encyklopédie wikipedia vyhl'adaju Ziaci charakteristiky
slov spojenych s pustnymi oblastami (vadi, oaza, barchan, jardangy, beduini, Samal, fatamorgéna).

K Co je to vddi?

K Co je to odza a kde vznikd? Ukdzte na mape lokality, kde sa nachddzaju odzy.
K Kto su to beduini?

K Poculi ste uZ vyraz fatamorgdna?

Pust - typ krajiny s extrémnym rastlinstvom, alebo s iplnym nedostatkom rastlinstva a vody
(ro¢né zrazky na vacsine pusti nedosahuju ani 100 mm) a malo vyvinutymi az nevyvinutymi po-
dami, ktory sa vyskytuje v suchom podnebi tropického, subtropického a mierneho pasma, ale-
bo v studenom podnebi subpolarnych oblasti a v polarnych oblastiach s trvalou snehovou a la-
dovou pokryvkou.

Obr. 3.7.6 ROzne typy pusti

Vadi - hlboké tudolie so strmymi az kolmymi stenami, ktoré sa zaplni vodou iba pri dostatoc-
nom mnozstve zrazok, ktoré sa v aridnych a semiaridnych oblastiach prejavuju iba obcasne a to
vo forme privalovych dazdov.

O4za - miesto na okraji alebo vo vnutri puste, alebo polopuste, ktoré ma vacsie mnozstvo vlahy
a bohatsiu vegetdciu ako ostatné tizemie. Odzy vznikli na miestach, kde je vysoka hladina pod-
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zemnej vody, pramene, vodné toky, alebo periodické zaplavy, kde je umelé zavlazovanie kanal-
mi, alebo artézskou vodou.

daechan Durs

Obr. 3.7.7 Barchan a Beduin
Barchan - osamoteny pustny presyp kosakovitého tvaru, ktory sa pomaly pohybuje v smere vet-
ra. Vyskytuje sa len v takych oblastiach, kde vetry veja vzdy v jednom smere.

Jardangy - vetrom erodované ttvary na pusti s tabulovymi vrcholmi z tvrdej horniny nachadza-
jucej sa na makksich hornindch, pretiahnuté v smere prevladajuacich vetrov.

Samal - severozdpadny vietor v oblasti Perzského zalivu

Beduini - [udia Zijuci v pustnych oblastiach ko¢ovnym (nomadskym) spésobom zivota. V sucas-
nosti sa ich tradi¢ny spdsob Zivota postupne meni a modernizuje, ale v niektorych odlahlych oblas-
tiach si stale zachovavaju svoju povodni formu Zivota charakteristicki symbiézou s prirodou.

Fata morgana - opticky jav v ovzdusi spdsobeny lomom, alebo odrazom svetelnych lac¢ov od roz-
li¢ne teplych vrstiev vzduchu, pri¢om oby¢ajne spodné vrstvy st teplejsie ako vrchné. Tento jav je
Casty na pustach. Vznika pri iom napr. predstava vodnych ploch, blizkosti miest, 0dz a pod.

Snimka 11

Na snimke sa nachédzaju zékladné informdcie o rope ako jednej z najdoleZitejSich surovin stiCasnosti, bez kto-
rej si aspon zatial’ nevieme Zivot na Zemi predstavit. Vyucuijuci otvara kratky aktivizacny rozhovor o rope, histd-
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rii jej tazby, vyzname a uplatneni, ako aj o spracovani a vyGerpatelnosti jej zasob. Ulohou Ziakov je vymenovat
deo na stranke http://www.mojevideo.sk/video/301e/obor_na_mori_knock_nevis.html, ktoré pribliZuje zrod naj-
vacsieho tankera na svete.

\ J

F
‘1,. f iy iR

e e

e
_,.-'-"'f Eopiieh vuil
(- —
i T ——
=
“.‘
ay
L B e
el 0 s PR

Obr. 3.7.8 Fatamorgana

K Co je to ropa?

K Ako a kde vznikla ropa?

K V ktorych oblastiach sveta sa nachddzaju najvdcsie zdasoby ropy? UkdZte ich na mape.
K Akym spésobom sa dostdva ropa na Slovensko?

Ropa je horlava zmes zlozena prevazne z kvapalnych uhlovodikov, v ktorych st rozpustené men-
$ie mnozstva plynnych a tuhych uhlovodikov. Ropa ma zltohnedu, zelend, siva, miestami az Cier-
nu farbu a charakteristicky zapach. Svojou hustotou je lahsia ako voda. Z jednotlivych chemic-
kych prvkov Mendelejevovej periodickej ststavy prvkov je ich pomer vo vSeobecnosti nasledujuci:
uhlik (C) 84 %, vodik (H) 11 %, sira (S) 3 %, kyslik (O) 1 % a dusik (N) 1 %. Ropa sa v jednotli-
vych svetovych regionoch lisi svojimi vlastnostami, ktoré st $pecifické podla veku, hmoty, z kto-
rej vznikla a podmienkami v konkrétnom lozisku (horninové prostredie, teplota, tlak). Vo svete
existuju dve hlavné tedrie vzniku ropy. Anorganicka tedria predpoklada vznik ropy pésobenim
nezivej prirody. Druhd, organicka teéria je uzndavana vicsinou vedcov. Podla nej ropa vznikla
zo zivoc¢iSnych a rastlinnych zvySkov organizmov Zijucich najmé v slanych vodach. Odumreté or-
ganizmy sa posobenim teploty a tlaku zmenili sa tzv. kerogén - Zivicu a neskdr na ropu a sprie-
vodny zemny plyn.


http://www.mojevideo.sk/video/301e/obor_na_mori_knock_nevis.html
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4. Aktivita (precvicte si): Zvolte si region s vyskytom tazby ropy alebo zemného plynu. Najdi-
te mapové zdroje, pripadne vizualizaciu tazby tychto nerastov vo vybranom regiéne pouzi-
tim napr. prostredia Google Earth a vytvorte struény material na vyucovaciu hodinu.

Histéria taZby a spracovania ropy

Prvé informacie o pouzivani ropy vo forme smoly a ropnej zivice pochadzajt uz zo staroveku (Egypt,
Cina, Mezopotédmia, Perzia atd.). Ropa sa vyuzivala na mierové cely (balzamovanie, svietenie,
ohrievanie, lie¢enie), ale aj na vojenské ucely (vrhacie stroje, grécky plavajuci ohen a pod.). Ten-
to zahadny »vec¢ny bozi ohen« horiaci v pusti popisuje vo svojich spomienkach aj slavny taliansky
cestovatel Marco Polo. V novoveku presla ropa dalou vyvojovou etapou az po priemyselnt tazbu
a spracovanie. Na konci 19. storocia boli na svete len dve vyznamné naleziskd, v americkej Penn-
sylvanii a azerbajdZanskom, vtedy ruskom Baku. Prvy priemyselny vrt sa zrealizoval v roku 1848
pri lokalite Bibi Ejbat v blizkosti terajsieho hlavného mesta Azerbajdzanu, Baku. Podla odborni-
kov sa skuto¢ny zaciatok tazby ropy v podobe, v akej ju pozname dnes, spaja s rokom 1922, ked
bol navrtany vrt Cabinos vo Venezuele. Dynamicky rozmach vedy a techniky na konci 19. a za-
¢iatkom 20. storocia sposobil rychly ekonomicky rast najma v USA a Eurépe. Vtedy sa objavili aj
loziskd v oblasti Perzského zalivu. Ropa zac¢ala dominovat pocas 1. a 2. svetovej vojny, pri¢om po-
stupne vytlac¢ila monopolné uhlie. Vo vi¢sine krajin regiénu uz posobili nadndrodné ropné mo-
nopoly, najma tzv. sedem sestier — Exxon, Chevron, Mobil, Texaco, Gulf, Dutch/Shell a AIOC.
V dalsich rokoch sa zacali vzméhat azijské a latinskoamerické ekonomiky, pre ktoré bola a je ro-
pa neodmyslitelnou surovinou zabezpecujtcou ich nebyvaly hospodarsky rast.

Vyznam a uplatnenie ropy

+ \foblasti Perzskeho zalivu sa
nachadzaj( najvyznamnejSie RDPA
naleziska ropy na svete -
Saudska ia, Irak, Iran,
Kuvajt a SAE

= Majvacsie ropné polia na svete
— Ghawar, Eral:ul'.l‘aleruﬁg1 Saudska
Arabia), Rumaila, Kirkak Irah;,
Dok (SAD), Blrgan ( Kuval

+ Ropa sa faZi na s0di a 'u'imn-ri
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Obr. 3.7.9 Ropa
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Ropa sa uplatniuje v roznych sférach globalneho hospodarstva. S ropnymi vyrobkami sa streta-
vame kazdy den. K zdkladnym produktom z ropy a ropnych latok patria pohonné litky (benzin,
letecky benzin, dieselové palivo, vykurovacie oleje, LPG), priemyselné hnojiva (najméa dusikaté),
plasty (polyetylén, polypropylén, polyvinylchlorid, polystyrén), umely kaucuk, syntetické vldk-
na (polyamid, polyester, polypropylén), riedidla (etanol, etén), asfalt a pod.

Knock Nevis je 458 metrov dlhy ropny tanker so Sirkou takmer 69 metrov a ponorom 24,61 metra. Jeho nosnost je ne-
uveritelnych 564 000 ton. Tanker je tak velky, Ze jeho trasy musia byt dokladne planované. NemdzZe totiz zavitat do kaz-
dého pristavu. Pre svoju velkost ma brzdnu drahu az 9 kilometrov a polomer najmensej otacky 3 kilometre. Pikoskou je,
Ze jeho posdadka sa po palube musi dopravovat na bicykloch. Knock Nevis nie je sém. Vd'aka obrim parametrom sa ra-
di do triedy ULCC, teda ultravelkych ropnych nosicov. Ide o skupinu tridsiatich obrovskych plavidiel, ktoré krizuju svetové
ocedny. Len Sest dialsich okrem Knock Nevis mé dizku va¢siu nez 400 metrov a nosnost presahujicu 500000 ton.

Vlyucujlci moZe poutZit kratke videa o dosledkoch havarii ropnych tankerov na Zivotné prostredie, pripadne o ka-
tastrofe v stvislosti s vybuchom vrtnej plosiny Deepwater Horizon pri juhovychodnom pobreZi Louisiany v Me-
xickom zalive v aprili 2010. To moZe predstavovat tivod k diskusii o ekologickych katastrofach sposobenych I'ud-
skym alebo technickym faktorom a o moznostiach nahradenia ropy inymi alternativnymi zdrojmi.
http://www.mojevideo.sk/video/6e0c/video_o_zemi.html (3:55 min.)
http://www.mojevideo.sk/video/9223/ropa_zasiahla_pobrezie_louisiany.html (1:15 min.)
http://www.mojevideo.sk/video/9b04/ prekrasny_svet_bp.html (2:12 min.)

Snimka 12

Na snimke su znézornené vrtné veZe a ropné terminaly v oblasti Perzského zalivu. V sticasnosti sa uZ nezaobidu
bez vysokej miery elektronizacie a digitalizécie. Ziaci s pomocou vyu&ujdceho identifikujd najvagsie ropné polia
sveta, ktoré sui lokalizované v oblasti Perzského zélivu. Na oficidlnych strankach OPEC a GCC si Ziaci prestuduju
materialy tykajlce sa ¢lenskych $tatov tychto organizacii a s pomocou vyucujiceho si hromadne vytvoria tabul'-
ky najvagsich producentov a exportérov ropy z oblasti. Udaje o objeme vytaZenej ropy v bareloch za defi v &aso-
vom rozpati piatich vybranych rokov (napr. 2000—-2004), ako aj exportu v tom istom ¢asovom obdobi potom spo-
locne znazornia na grafoch. Potrebné tdaje ziska vyucujlci a Ziaci na stranke http://www.eia.doe.gov. Pri tejto

lilohe Ziaci vyuziju znalosti z predmetu anglicky jazyk a informatika.

Ropa v Perzskom zalive

V oblasti Perzského zélivu sa nachddzaji najvyznamnejsie naleziska ropy na svete. Pochvalit sa
nimi mozu krajiny ako Saudska Ardbia, Irak, Iran, Kuvajt a SAE. Momentélne najvac¢simi rop-
nymi polami na svete su Ghawar a Safaniya v Saudskej Arabii, Rumaila a Kirkak v Iraku, Zakum
v SAE a Burgan v Kuvajte. Ropa sa tazi na susi aj v mori. Prepravuje sa ropovodmi dlhymi stov-
ky a tisice kilometrov cez viaceré krajiny oblasti do pristavov, kde st vybudované rozsiahle za-
sobniky a ropné terminaly, z ktorych sa nasledne odvéza $pecidlne upravenymi plavidlami, tan-
kermi do vzdialenych $tatov Azie, Ameriky a Eurépy.

OPEC

® Dolezitym krokom v ropnom priemysle bolo zaloZenie Organi-

'B zacie krajin vyvéazajucich ropu (OPEC - Organization of Petro-
leum Exporting Countries) 14. septembra 1960. Zakladajtacimi

Obr. 3.7.10 Logo OPECu ¢lenmi sa stali Irak, Irdn, Kuvajt, Saudskd Ardbia a Venezuela.

V dalsich rokoch pristapili Katar, Indonézia, Libya, SAE, Alzir-
sko, Nigéria, Ekvador a Gabon, pri¢om posledné dva $taty pozastavili svoje ¢lenstvo v organiza-


http://www.mojevideo.sk/video/6e0c/video_o_zemi.html (3:55
http://www.mojevideo.sk/video/9223/ropa_zasiahla_pobrezie_louisiany.html 
http://www.mojevideo.sk/video/9b04/_prekrasny_svet_bp.html
http://www.eia.doe.gov
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cii v 90. rokoch 20. storocia. Sidlom OPEC sa stala Vieden. Organizacia ma vyznamnu tlohu pri
tvorbe svetovych cien spominanej komodity.

GCC

Rada pre spolupracu v Zalive (GCC - Gulf Cooperation Council)
S zdruzuje Sest arabskych krajin Perzského zalivu — Bahrajn, Ka-
1\{_ ' tar, Kuvajt, Oman, Saudska Arabia, Spojené arabské emiraty. Bo-
o la zaloZena v roku 1981.

Zakladom sti¢asného fungovania GCC je predovsetkym ekonomic-
ka rovina zalozend na rozvijani hospodarskej spoluprace. Domi-
nantné st obrovské ropné zasoby rozptylené na rozlohe cca. 2,6 mil.
km?, pricom pocet obyvatelov dosahuje iba 36 miliénov. Staty GCC ovlédaju 45 % svetovych rop-
nych zasob a produkuji 20 % svetovej ropy. »Ropna stratégia« krajin Zalivu vyrazne ovplyviiuje
nielen svetové ceny ropy, ale aj celkovi ropnt politiku. Zoskupenie GCC je najva¢$im arabskym
integra¢nym zoskupenim Blizkeho vychodu. Pocas svojej takmer 30-ro¢nej existencie dokéaza-
lo svoju Zivotaschopnost a v si¢asnom globalizujiicom sa svete ma svoje vysoké opodstatnenie.

Obr. 3.7.11 Vlajka GCC — Rady
pre spolupracu v Zélive

Snimka 13

Na stranke http://www.inspiredm.com/2010/07/07/40-ways-of-visualizing-bps-dark-mess/ sa nachadza niekol'ko
vizualizacii a map ropného priemyslu. Od spotreby, preukazatelné zasoby aZ po ropné nehody a katastrofy.
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Obr. 3.7.12 Ropa na vode


http://www.inspiredm.com/2010/07/07/40-ways-of-visualizing-bps-dark-mess/
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Na snimke je vybrana vizualizacia spravania sa ropy na vode. Aj ked' stranka je v angli¢tine nie je nutné ju celd
prekladat. Obrazky v animacii st nazorné. Uplny preklad sa nachadza na vzdeldvacom portdli
www.modernizaciavzdelavania.sk.

K Ako sa sprdva ropa na vode?
K Ako dlho trvd, kym sa odstrdnia ndsledky ropnych nehéd?
K Vyhladajte zoznam (obrdzok) najvicsich ropnych katastrof od roku 1950.

5. Aktivita (precvicte si): Vyhladajte motiva¢né video s temati- —
kou znedistenia zivotného prostredia spdsobeného tazbou ropy.

Snimka 14

Na snimke sa nachédza obr. 3.7.13. Ulohou Ziakov je vymysliet reklamny 3 ]

slogan k danému obrazku. -

Snimky 15-16 _— e d
EILA i

Na snimkach sti znazornené zakladné informacie o vode a vodnych zdrojoch =;— o

. , ™ P v s . I o e i i i |

v oblasti Perzského zélivu. Bez vody nie je mozZnd existencia ¢loveka na Ze-

mi. Vyucujlici poukazuje na tento doleZity fakt a zdoraznuje, Ze oblast Perz-  Obr.3.7.13 Porovnanie CocaColy
ského zélivu patri k tym oblastiam sveta, kde je tento problém jednym znaja- @ vody z Mexického zalivu
kutnejsich. Problematike vody z celosvetového hl'adiska je venované aj video
http://video.nationalgeographic.com/video/index.html v trvani 2:29 min. Je v anglickom jazyku, takZe je potrebné

pre Ziakov, ktorf tento jazyk neovladaju pribliZit aspon hlavné myslienky dokumentu.

K Ktoré oblasti sveta maju najvdcsie problémy s vodou a preco?
K Na mape ukdZte najproblémovejsie oblasti sveta trpiace nedostatkom vody

Na snimke st znazornené oazy, bez ktorych by nebol mozny Zivot v ptistnych a poloptstnych oblastiach Perzské-
ho zalivu. Vo vSeobecnosti maju vSetky Staty Perzského zalivu suché podnebie s minimalnymi zrazkami. Niekol'-
kokrat do roka sem vSak mo6zu nahle prist kratkotrvajtice privalové dazde, ktoré spdsobia na mnohych miestach
znacné problémy. To dokumentuje aj videosekvencia v trvani 1:31 min.
http://www.mojevideo.sk/video/382c/zaplava_v_saudskej_arabii.html

K Akd je situdcia s vyuZivanim vodnych zdrojov v krajindch Perzského zdlivu?
K Ako je mozZné ziskavat pitnu a uZitkovu vodu v krajindch Perzského zdlivu?
K Co je to odsolovanie?

Vsetky krajiny v oblasti Perzského zalivu maji okrem vyznamného ropného bohatstva aj dru-
hy spolo¢ny znak a tym je problém s pitnou a uzZitkovou vodou. Vodohospodarske systémy zaca-
li vznikat v Mezopotamii, Perzii, Jemene a Palestine uz pred niekolkymi tisicami rokov. Neskor
ich zdokonalili Rimania (akvadukty), ktorym cely regién patril. Specifické klimatické a geomor-
fologické podmienky spdsobuju, Ze doc¢asné koryta a rokliny sa po privalovych dazdoch naplnia
vodou, ale po niekolkych dnoch uz niet po nej ani stopy. Mald ¢ast vody vsiakne do podzemia,
ale vicsina odtecie. Zdrojom Zivota su v tychto vyprahnutych oblastiach najmi oazy s vydatny-
mi prirodnymi pramenmi, alebo umelymi vrtmi. Odzy sa uz v minulosti stali miestom oddychu
pre putnikov a obchodnikov. Povestné cajchany, kde sa pontkali tradi¢né ¢aje a fajéili sa vodné
fajky, pomahali prekonavat strasti naro¢nych dlhych pochodov karavan z r6znych kutov sveta.


http://www.moderniz�ciavzdel�vania.sk
http://video.nationalgeographic.com/video/index.html 
http://www.mojevideo.sk/video/382c/zaplava_v_saudskej_arabii.html
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KedzZe je v celej oblasti problém so sladkou vodou, musi sa ziskavat inymi spdsobmi. Stavaju sa tu
drahé zariadenia na odsolovanie morskej vody, ktoré su financované z obrovskych ziskov z pre-
daja ropy. Pitna voda, ktord je mozné si zakupit vo flasiach je preto aj pomerne draha. V minu-
losti boli pripravené impozantné projekty na prepravu antarktickych ladovcov do oblasti Perz-
ského zélivu.

vo D A = \etky krajiny v oblasti
Perzs hn 2alivu maju problemy
s pitnou a UZitkovou vodou,
+ sucha oblast s minimalnymi
Zrazkami
» Vysusujuce pasatove velry
« nedostatok chovych
a pucizemny‘?:?'u“ w:dn?r::ch Zdrojov
= zdrojom Zivota 311 najma oazy
. anMaﬁle Arabského

vara, Bir
aIl:a a Abu Suraj‘l’a

» stavanie zariadeni na
odsolovanie morskej vody

« priprava impozantnych projektov
v minulosti na Ipre
antarktickych ladoveov do oblasti
FnrzﬁHéhn zﬂll'u'u

Obr. 3.7.14 Voda

6. Aktivita (precvicte si): Vytvorte aspon 3 grafy vyuzitia zeme $tatu z oblasti Perzského za-
livu, na ktorych ilustrujete problematiku spravneho vyberu formy a obsahu grafu (netpl-
ny graf, efektna verzia, graf vhodny pre vyucovaciu hodinu). Statistické informécie néjdete
na Www.cia.gov.

Snimka 17

Na snimke je vyobrazend historickd mapa Arabského polostrova v roku 1923. Ziaci pomocou webovej stranky
http://lib.utexas.edu/maps/middle_east.html ndjdu historické mapy oblasti Perzského zélivu z réznych ¢asovych
obdobi a vzdjomne si ich porovnaju.

K Ako vyzerala mapa oblasti Perzského zdlivu v 18., 19. a 20. storoci?
K Ako sa nazyval Irdn do roku 19357 (Perzia)

Arabia je historické oznacenie pre Arabsky polostrov, osidleny pravdepodobne uz od 3. tisic-
rocia pred n. 1. semitskymi obyvatelmi (Sabejcami), ktori boli predchodcami dne$nych Arabov.
Od 2. tisicro¢ia bola severna Arabia v styku s vyspelymi kultdrami Mezopotamie a Palestiny, juz-
na Arabia mala zase obchodné a kultrne kontakty s Egyptom a Indiou. Obyvatelstvo severnych
oblasti sa branilo neskor$im expanzidm Asyrie a Perzie. Zakladom hospodarstva celej oblasti


http://www.cia.gov
http://lib.utexas.edu/maps/middle_east.html
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bolo kocovné pastierstvo tiav a karavanovy obchod. Spolo¢nost bola organizovana do kmenov
arodov. Od 6.-5. storocia pred n. L. tu vznikaju prvé $tatne atvary. Zachovali sa zvy$ky najstar-
$ich miest (Ardm v Hidzaze - 8. storocie pred n. 1.). NajstarSie pisomné pamiatky pochadzaju
z 10.-9. storocia pred n. 1. (Saba). Neskor tu vznikla ri$a Nabatejcov a zna¢ny vplyv v juznej Casti
polostrova ziskala Aksumska ri$a. V prvej polovici 1. tisicrocia n. L. prislo k postupnej triednej di-
ferencidcii v suvislosti s novym rozvojom obchodu, remesiel a tazby nerastnych surovin. V 7. sto-
rodi vznikol v Arabii islam, ktory sa stal popri arabskom jazyku hlavnym zjednocujicim znakom
Arabov a nabozenstvom, ktoré vyrazne zasiahlo do vyvoja v Azii, Afrike a Eurépe. Do 1. 634 bo-
la zjednotend celd Arabia a tazisko Zivota sa presunulo do Syrie a Mezopotamie. V 16. storo¢i sa
Arabia stala sti¢astou Osmanskej riSe. Prenikaji sem postupne Portugalci a v 19. storodi aj Briti.
V 20. storo¢i vznikla Saudska Arabia a Zajordansko. Po 2. svetovej vojne prebehol proces deko-
lonizacie postupne sa vietky zavislé Gizemia stali samostatnymi $tatmi.

SAUDI ARABIA 1923

& Thees M) Ty
Mt i (@i
A Sl Ihirnan =24
," Fiaysal's Arwsy 1016=18
i) Fusaye's dpmy defieal
W Mesinal Foses 1290
Hptwih |'rdecsaraies
It Mgl i
L) Salipas Sabd s

Obr. 3.7.15 Historicka mapa Arabského polostrova



2 5 4 VyuZitie informacnych a komunikacnych technoldgii v predmete

GEOGRAFIA PRE ZAKLADNE SKOLY

Perzia. Prvy $tat tu vznikol uz v 3. tisicro¢i pred n. L. (Elam), ale az v polovici 2. tisicro¢ia pred n. 1
sa tu usadili iranske kmene. Jeden z nich - Parsovia (Perzania) - tu v rokoch 550-531 pred n. . vy-
tvoril ri$u siahajucu od Indie az po Eur6pu, ktort dobyl az Alexander Velky. V polovici 7. storocia
dobyli Iran (Perziu) Arabi a pripojili k svojej risi (chalifatu). V 11. storo¢i tzemie ovladli turecki
Seldzuci, v polovici 13. storoc¢ia Mongoli, v druhej polovici 14. storocia bola krajina pod vladou Ti-
mura (Tamerléna). V roku 1736 ovladol Perziu Nadir Séh, od poloviny 18. storo¢ia dynastia Zan-
dovcov a v rokoch 1796-1925 Kadzarovcov. Kvoli rusko-britskému stipereniu si krajina zachovala
fakticka nezavislost. V roku 1925 nastupila na trén dynastia Pahlavi, ktora roku 1935 premenovala
Perziu na Irdn (Krajina Arijov — podla mena najstarsich indoeurépskych kmenov). V roku 1943
doslo v Teherane k prvej vrcholnej schodzke protihitlerovskej koalicie. Od zaciatku 70. rokov vla-
dol v krajine $ach. Odporcovia jeho rezimu boli prenasledovani a viaceri museli opustit krajinu.
Po ludovom povstani v roku 1979 $ach aj so svojou rodinou opustil krajinu. Bola vyhlasena islam-
ska republika na ¢ele s imamom Chomejnim. V rokoch 1980-1988 prebehla krvavd iransko-irac-
ka vojna. Iran nabral po revolucii ostry protiamericky kurz, v ktorom pokracuje aj v sti¢asnosti.

Snimky 18-19

Dominantnym etnikom oblasti st Arabi (obr. 3.7.12), ktori tvoria vac¢sinu vo vsetkych Statoch Perzského zalivu,
okrem Irancov (PerZanov), ktori st vacsinovi v Irane. V oblasti Ziju aj iné etnikd, ktoré tym vytvaraju pestru etnicku
skladbu celého regiénu. Ziaci napisu do zoita niekol'ko arabskych &islic, alebo pismen podra vzoru na obr. 3.7.13.
Vlyucujuci nasledne nechd prehrat video s ukazkou arabského jazyka v hudobnej skladbe Samiho Yusufa a jeho
zboru - http://www.mojevideo.sk/video/ 1b2d/arabsky_zbor.html.

Ukézka trva 3:46 min. DalSou ukézkou je znéma skladba spevaka iranskeho pévodu Arasha spievand v jazyku far-
si (dradny jazyk v Irdne) — http://www.mojevideo.sk/video/de5/arash_boro_boro.html. Skladba trvé 3:29 min.
Ukdzky nie je potrebné prehrat celé.

Obr. 3.7.16 Arabi


http://www.mojevideo.sk/video/1b2d/arabsky_zbor.html
http://www.mojevideo.sk/video/de5/arash_boro_boro.html. Skladba trv� 3:49
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K Pozndte nejaké arabské slovd? Ktoré? Co znamenaji? MbZete sa s nimi stretnut napriklad
pri ¢itani niektorych knih Karla Maya.
K Su arabské Cislice skutocne arabské?

Arabi, vlastnym menom al-Arab patria k ndrodom semitskej jazykovej skupiny. Ziji najma
na Blizkom vychode, v severozdpadnej a severnej Afrike a mensinovo najma vo vychodnej Afri-
ke. Zo svojho pdvodného teritéria na Arabskom polostrove sa rozsirili ako hlavni nositelia no-
vého nébozenstva - islamu od 7. storocia postupne az do Spanielska a juznej Azie. Jazykom Ara-
bov je arab¢ina, §tvrty najrozsirenejsi jazyk sveta. Je iradnym jazykom v 25 $tatoch a materskym
jazykom pre cca. 250 miliénov osob. Arab¢ina je aj jednym z hlavnych jazykov v OSN. Od stan-
dardnej modernej arab¢iny sa lisia vychodné (Irak, Syria, Egypt), juzné (Saudska Arabia) a zapad-
né (Tunisko, AlZirsko, Maroko) formy. Z arabéiny sa dostalo mnoho slov do jazykov eurépskych
narodov, slovensky nevynimajuc. Najviac arabskych prvkov je v $paniel¢ine. K najznamejsim slo-
vam, ktoré obohatili slovensky jazyk patria - algebra, algoritmus, alkohol, atlas, bazar, cifra, cu-
kor, flotila, zenit a dalsie.

Arabcina je aj liturgicky jazyk islamu, ktory spaja viac nez 1 miliardu ludi a literarny jazyk jed-
nej z poprednych civilizacii fudstva. Taktiez kazdodenne po-
uzivanymi su arabské Cislice, ktoré st sice povodom z In- 7t semm smprames I jall il iy,

die, ale ich znalost eurdpskej kultire sprostredkovali prave [ =i o TEaTRenT won
Arabi v 9. storo¢i. Arabské ¢islice boli v Eurdpe pouzivané £ & :‘L'_"' e :‘I-' 'T':"
Castejsie od 13. storocia. Ich grafickd podoba sa v priebehu e | ? -4 | Dha
historického vyvoja menila. & L th | Tha o R
Vyvel EF | I E. = gh ".!'I'."
Arabi — Arabah = arab. suchd step. Meno Arabov pochadza z r. 854 Er "i'J :11.1. j i : |!-L:!
pred n. I. z asyrskej vojenskej spravy, ktord tak nazyvala asi tisic E [ 4 "1 pax R T T
jazdcov na tavéch, ktori pochéddzali z oblasti v okoli Damasku a bojovali iL g |ThEl 4 ::'
s Asyréanmi. I$lo pravdepodobne o prislusnikov beduinskych kmefiov, ': - :_ ;"‘"_ : i :' Hu"'
ale néz”0v sa neskor rozsiril na vé_etky koéovné a pqloko(;ovné skupiny o B = abe [
v Ardbii. O povode Arabov svedCia aj jazykové suvislosti s amharcinou, oo st | Bhinll § | owul| waw
jazykom pdvodnych obyvatel'ov juznej Casti Arabského polostrova ol Bad | 5 Lol | va
— obidve skupiny tvoria prazaklad semitskych jazykov: arab&iny
a amhardiny. Obr. 3.7.17 Arabska abeceda
Vseobecna deklaracia fudskych prav
Po arabsky | ¢sd: zese 1o fe I e s s 1041 Sdz G,
332 223 g3 sumas ) g dsee 10 g led CE U cp ol co g 1dig .
Prepis Juladu dZami'a an-nés ahraran mutasawin fi al-kardma wa-I-huqug.
do latinky Wa-gad wuhibul aglan wa-damiran wa-"alajhim an ju’amila ba’duhum ba’'dan birthi I-icha’.
Slovny ssJ3 = juladu = narodi sa 532 = wa-gad = a bolo
preklad z et = dzami'a = kazdy ».<3 = wuhibl = obdarenf
U = nés = ludské bytost ¢'3d = 'aqgl = intelekt, rozum
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Po slovensky | V$etci ludia sa rodia slobodni a sebe rovni, ¢o sa tyka ich déstojnosti a prav.
Su obdareni rozumom a maju navzajom jednat v bratskom duchu.
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Snimka 20

Jednym z najdoleZitejSich znakov oblasti Perzského zélivu je prevladajlice naboZenstvo — islam. Je to najmlad-
Sie monoteistické naboZenstvo charakteristické prudkym narastom jeho privrZencov. Vyucuijtici rozvinie so Ziakmi
diskusiu o tomto naboZenstve na zaklade informacii, ktoré sa Ziaci dozvedeli z médii. Na snimke sti znaky typické
pre islam. Ziaci sa ich snazia popisat. Zarovei na mape popisuji geografické rozsirenie islamu vo svete. Vyutu-
juci pusti Ziakom video ukazku zo zvolavania veriacich k modlitbe muezinom v Modrej mesite v Istanbule
http://www.youtube.com/watch?v=d5aMcuMUh1c&feature =related v trvani 1:30 min.

K Co je to mesita? (ndbozenska budova moslimov)

K Co je to minaret? (vysok4 $tihla veza umiestnena pri mesite, z ktorej zvoléva veriacich
k modlitbe muezin)

K Ako sa volaju vyzndvaci islamu?

K Boli ste uZ v krajine, kde previdda islam?

E UkazZte na mape krajiny s previddajucim islamskym ndboZenstvom.

Islam je po judaizme a krestanstve tretim velkym monoteistickym (vyznavajucim jedného bo-
ha) nabozenstvom. Islam vznikol v 7. storoci v jednej z menej rozvinutych oblasti Blizkeho vy-
chodu, na Arabskom polostrove. Jeho zakladatelom je Prorok Muhammad ibn Abdallah (Mo-
hamed). Mohamed sa narodil vo vyznamnom putnickom meste Mekke medzi rokmi 570 a 580.
V roku 610 dostal v jaskyni na hore Hira nedaleko Mekky prvé zjavenia prostrednictvom anjela
Gabriela. Tieto zjavenia dostali neskor nazov Kordn (prednasanie, recitovanie). Nové zjavené
ucenie si ziskavalo priaznivcov medzi pribuznymi a priatelmi, ale aj medzi prislusnikmi nizsich

Obr. 3.7.18 Mesita s minaretmi


http://www.youtube.com/watch?v=d5aMcuMUh1c&feature=related
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socialnych vrstiev. V roku 622 odisiel z Mekky do osady Medina. Odchod Proroka z Mekky do Me-
diny sa arabsky nazyva hidzra a je to zaciatok islamského letopoctu. V Medine zalozil ummu -
moslimskt obec. Mohamed tspesne rozsiril islamské ndbozenstvo a zjednotil jednotlivé arabské
kmene na Arabskom polostrove. Po jeho smrti v roku 632 sa stali jeho zastupcami chalifovia. Is-
lam sa postupne rozsiril z Arabského polostrova do Afganistanu, Perzie, Palestiny, Syrie, Armén-
ska, Egypta a Libye. Moslimovia sa ¢lenia na va¢sinovych sunnitov a mensinovych $iitov. Islam
je postaveny na predstave jediného Boha (Allaha) Zasadny vyznam md samotna viera, vernost
Allahovi a plnenie piatich zakladnych povinnosti - vyznanie viery (Sahdda), modlitba (saldt), al-
muzna (zakdt), post (saum) a velka put (hadz).

Snimky 21-34

Na d‘alSich obrazkoch ¢. 15—-23 st pohl'ady na Zivot v jednotlivych krajinach Perzského zalivu v poradi Saudska
Arabia, SAE, Oman, Katar, Bahrajn, Kuvajt, Irak a Iran. Fotografie zobrazuju typicku ptstnu krajinu, vysoké pohoria,
oazy, morské pobreZia, obyvatel'stvo, mestad, historické pamiatky a architekttru. Zdrojovymi dokumentmi k jed-
notlivych obrazkom boli stranky http://www.google.sk tykajtice sa predmetnych krajin.

SAUDSKA ARABIA

a— i L~
Obr. 3.7.19 Zaujimavosti Saudskej Ardbie


http://www.google.sk
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SAE

Obr. 3.7.20 Zaujimavosti Spojenych Arabskych Emiratov

OMAN

e N
1" A AL L

Obr. 3.7.21 Zaujimavosti Omanu
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KATAR

Obr. 3.7.22 Zaujimavosti Kataru

Obr. 3.7.23 Zaujimavosti Bahrajnu
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KUVAJT

Obr. 3.7.24 Zaujimavosti Kuvajtu

Obr. 3.7.25 Zaujimavosti Iraku
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Obr. 3.7.26 Zaujimavosti Irdanu

Vlyucujtci po skonceni vykladu uciva rozdeli Ziakov na osem pracovnych skupin. Skupiny pracuji samostatne.
Struktdra skupiny je nasledovnd: veddci, prezentujtici, pracovny tim. Kazda skupina si vyZrebuje &slo témy, kto-
rych zadania s v zalepenych obélkach. Zadanie obsahuje tému, tlohy a formy vystupov. Ulohou Ziakov bude po-
mocou internetovych stranok spracovat témy do stvislého textu, v ktorom budu odpovedat na zadané otazky.
Ako doplnok pouZiju aj fotodokumentaciu a videosekvencie. Na zaver odprezentuju svoje vysledky pred dalSimi
skupinami vo forme spracovanej PowerPointovej prezentacie. Vyucujlci pocas skupinovej prace Ziakom pomaha
a usmerfuje ich ¢innost praktickymi radami.

1. skupina — téma: Perzsky zaliv

Zadanie:

a) Nastranke www.google.sk zadajte do vyhladavaca heslo Perzsky zaliv. Na zéklade prestudova-
nia vybranych stranok napiste stvisly text v ktorom stru¢ne charakterizujete oblast Perzského
zalivu z prirodného hladiska a odpoviete na nasledujuce otazky:

K Sucastou ktorého mora a ocednu je Perzsky zdliv?
K Kolkokrdt je rozloha Perzského zdlivu vdcsia neZ rozloha Slovenska?

b) Vypocitajte vzdialenost z Bratislavy do Rijadu, Bagdadu, Manamy, Kuvajtu (pomocou stran-
ky http://maps.google.com)

¢) Vyhladajte obrazky z Perzského zalivu a skopirujte ich do dokumentu vo Worde.


http://www.google.sk
http://maps.google.com
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d) Z masmedialnych prostriedkov prostrednictvom internetu vyberte spravy, tykajtice sa oblas-
ti Perzského zalivu pocas posledného mesiaca a skopirujte ich do dokumentu vo Worde.

2. skupina — téma: Pust

Zadanie:

a) Po prestudovani stranky http://sk.wikipedia.org/wiki/Pist napiste savisly text, v ktorom zodpo-
viete nasledujtce otazky:

K V akych zemepisnych sirkach vznikaju puste?
K Ktoré su typické znaky pusti?
K Ako sa delia puste?

b) Vyhladajte 3 najvicsie puste na Arabskom polostrove (pomocou stranky www.google.sk)
¢) Vyhladajte 4 obrazky na tému pust, ktoré skopirujete do dokumentu vo Worde.

d) Na stranke http://video.nationalgeographic.com/video/ vyhladajte kratke video o pustach sveta
a o pustach oblasti Perzského zalivu. Adresu stranky skopirujte do dokumentu vo Worde.

3. skupina —téma: Ropa

Zadanie:

Na stranke http://sk.wikipedia.org/wiki/Ropa si prestudujte vhodné materidly a napiste suvisly text,
v ktorom odpoviete na nasledujuce otazky:

K Z ktorého jazyka pochddza ndzov ropa?
K Ako vznikd ropa?
K Ktoré krajiny sveta vytaZia najviac ropy?

a) Vyhladajte 6 najvacsich ropnych poli sveta, ktoré st lokalizované v oblasti Perzského zalivu -
Ghawar, Safaniya (Saudska Ardbia), Rumaila, Kirkak (Irak), Zakum (SAE) a Burgan (Kuvajt)
(pomocou stranky http://www.eia.doe.gov/)

b) Vyhladajte na stranke www.youtube.com krétke video o problematike ropy. Adresu stranky
skopirujte do dokumentu vo Worde.

4. skupina - téma: Voda

Zadanie:

a) Na stranke www.google.sk zadajte do vyhladavaca hesld odza, vadi a odsolovanie Na zaklade
prestudovania vybranych stranok napiste suvisly text, v ktorom stru¢ne charakterizujete ob-
last Perzského zalivu z hladiska existencie vodnych zasob a problémov spitych s vyuzivanim
a spracovanim vody v tomto regiéne a odpoviete na nasledujtice otazky:

K Co je to odza?
K Co je to odsolovanie?
K V ktorych oblastiach sveta su najvdcsie problémy s vodou?


http://sk.wikipedia.org/wiki/P��
http://www.google.sk
http://video.nationalgeographic.com/video/
http://sk.wikipedia.org/wiki/Ropa
http://www.eia.doe.gov/
http://www.youtube.com
http://www.google.sk
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b) Vyhladajte na stranke http://video.nationalgeographic.com/video/ kréatke video o problematike
vody, ¢i uz z celosvetového hladiska, alebo konkrétne v oblasti Perzského zélivu. Adresu stran-
ky skopirujte do dokumentu vo Worde.

¢) Z masmedidlnych prostriedkov prostrednictvom internetu vyberte spravy, tykajuice sa celo-
svetovej problematiky vody, jej znecistenia, vyuzivania a zasob pocas poslednych dvoch me-
siacov a skopirujte ich do dokumentu vo Worde

5. skupina — téma: Arabsky svet

Zadanie:

a) Do vyhladavaca zadajte hesld Arabi, arab¢ina a islam a zistite zdkladné informécie o prevla-
dajucom etniku oblasti Perzského zalivu, jeho jazyku a dominantnom nabozenstve. Vyhladaj-
te vhodné stranky. Na zaklade ich prestudovania odpovedajte na nasledujuice otazky:

K Kde Ziju Arabi?

K Do ktorej skupiny jazykov patri arabcina?

K Co je to mesita a minaret?

K Kto je to muezin?

b) Na stranke http://www.egyptsk.estranky.sk/stranka/arabska-abeceda si prestudujte arabskua abe-
cedu a pokuste sa napisat niektoré z pismen, nezabudnite, Ze sa pi$u sprava dolava a zhora na-
dol.

¢) Na stranke www.google.sk si prestudujte arabské ¢islice, pokuste sa ich zapamatat a pri zave-
re¢nej prezentacii vyskuasat aj svojich spoluziakov.

d) Na stranke www.youtube.com vyhladajte kratke video, na ktorom zvoldva muezin veriacich
moslimov k modlitbe. Adresu stranky skopirujte do dokumentu vo Worde.

6. skupina — téma: Staty Perzského zalivu — Saudska Arabia
(rozlohou najvacsi arabsky stat oblasti Perzského zalivu)

Zadanie:

a) Na stranke www.google.sk zadajte do vyhladévaca heslo Saudska Arabia a na zaklade prestudo-
vaného materidlu spracujte struénu geograficku charakteristiku tohto najvacsieho $tatu Arab-
ského polostrova.

b) Na zaklade prestudovanych stranok a z nich ziskanych informdcii napiste, ¢o je pre Saudska
Arabiu najtypickejsie, pripadne aky privlastok by ste mohli tejto krajine pridelit (napr. pri kra-
jine z amerického svetadiela - Mexiku st to kaktusy a krajina sombrera).

c) Vyhladajte 3 obrazky zo Saudskej Arabie, ktoré skopirujete do dokumentu vo Worde.

d) Na prilozenej slepej mape znazornite tieto lokality: Rub al-Chali, Hormuzsky prieliv, Omén-
sky zaliv, Maskat, Teherdn


http://video.nationalgeographic.com/video/
http://www.egyptsk.estranky.sk/stranka/arabska-abeceda
http://www.google.sk
http://www.youtube.com
http://www.google.sk
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7. skupina — téma: Staty Perzského zalivu — Irdn
(jediny nearabsky stat oblasti Perzského zalivu)

Zadanie:

a) Na stranke www.google.sk zadajte do vyhladavaca heslo Iran a na zéklade prestudovaného
materidlu spracujte stru¢nua geograficku charakteristiku tohto $tatu.

b) Na zaklade prestudovanych stranok a z nich ziskanych informadcii napiste, ¢o je pre Iran naj-
typickejsie, pripadne aky privlastok by ste mohli tejto krajine pridelit (napr. pri krajine z ame-
rického svetadiela — Mexiku su to kaktusy a krajina sombrera).

¢) Vyhladajte 3 obrazky z Iranu, ktoré skopirujete do dokumentu vo Worde.

d) Na prilozenej slepej mape znazornite tieto lokality: Nafud, Manama, Dubaj, Mekka, Medina

8. skupina — téma: Staty Perzského zalivu — Spojené arabské emiraty

(najznamejsi stat oblasti Perzského zalivu)

Zadanie:

a) Na stranke www.google.sk zadajte do vyhladavaca heslo Spojené arabské emiraty a na zakla-
de prestudovaného materialu spracujte struénua geograficku charakteristiku tohto statu Arab-
ského polostrova.

b) Na zaklade prestudovanych stranok a z nich ziskanych informacif napiste, ¢o je pre Spojené
arabské emiraty najtypickejsie, pripadne aky privlastok by ste mohli tejto krajine pridelit (napr.
pri krajine z amerického kontinentu — Mexiku st to kaktusy a krajina sombrera).

¢) Vyhladajte 3 obrazky zo Spojenych arabskych emiratov, ktoré skopirujete do dokumentu vo Wor-
de.

d) Na prilozenej slepej mape znazornite tieto lokality: Dahna, Katar, Eufrat, Zagros, Kuvajt

3.7.1.3 Aktivita: Citanie s porozumenim

Jeden den v Zivoté filipinské sluzky v Kuvajtu

Do Kuvajtu, zemé s bohatymi lozisky ropy, pfivedly v roce 1991 Marii Rodriguezovou nepftiz-
nivé ekonomické podminky na Filipinach. Jako tisice dalsich asijskych Zen sem ptisla praco-
vat jako sluzka u zamoznych Arabu. Valka v Perském zalivu sniZila pfiliv pracovnich sil do ze-
mé o0 30 %. O zkusené zeny jako Maria, které maji dobré vzdélani a mluvi plynné anglicky, je
vsak stale zajem.

Maria pochazi z velké katolické rodiny. Na tfi malé déti ji doma pobliz Manily dohlizeji pti-
buzni. Manzel pracuje jako fidi¢ v Saudské Ardbii a se svou manzelkou se vid4 kazdé dva ro-
ky, kdyz jedou domu na dovolenou. Penize, co si vydélaji, pomahaji pocetné rodiné a zajis-
ti vzdélani pro jejich déti.



http://www.google.sk
http://www.google.sk
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V Kuvajtu je Maria ve sluzbé prakticky 24 hodin denné. Kromé zahrady a nakupti ma na sta-
rosti cely chod domu. Spi mezi piilnoci a vychodem slunce a nékolik hodin po obéd¢, kdy si
lidé v arabském svété tradi¢né dopravaji dlouhou siestu, protoze venkovni teploty dosahu-
jiaz 45 °C.

Mariin den za¢ina piiblizné v 5:30, kdy blizkd mesita svoldava muze na prvni z péti dennich
modliteb. Snidani musi mit hotovou pred ptl sedmou, i kdyz néktefi ¢lenové rodiny ji az ko-
lem desaté. K snidani je obvykle chléb, syr, olivy, marmeldda, mléko, jogurt, ¢aj a kéva.

Pfed polednem musi byt pripraveny obéd - bohaty vybér salati, ryb, chleba pita a ¢erstvého
ovoce. Maria stoji v ¢ernych $atech opodal a ¢eka, dokud se vSech pét ¢lent rodiny nenasyti
a neodejdou si na nékolik hodin zdfimnout do svych loznic. Ve velké bile omitnuté patrové
vile o sedmi pokojich, stojici v klidné ¢tvrti na okraji Kuvajtu, utece zbytek dne rychle. Maria
pere pradlo, sepisuje seznam, co ma tidi¢ koupit, uklizi a utird prach.

Pred zdpadem slunce odchazeji ¢lenové rodiny ¢asto na nakupy, na navstévu nebo pracovat
do nedalekého obchodu, ktery jim patii.

V pétek Maria nékdy hlid4 déti. Muslimové slavi svatek a pan a pani si vyjdou ven. Maria dosté-
va priblizné kazdé dva tydny den volna. Ne vzdy je to ale stejny den. V takovy den toho mnoho
neudéla. Mysli na svou rodinu, modli se, piSe dopisy a spi, protoze je stéle velmi unavena.

Zeny v Kuvajtu — a nemuslimské Zeny zvl43t — maji velmi malo lidskych prav. Proto Maria ra-
déji ztistava doma, aby ji mistni muzi neobtézovali. Plat dostava nezdanény v americkych do-
larech. Protoze jeji dvouletd smlouva zahrnuje stravu a ubytovani zdarma, posila vSechny pe-
nize domtl. Jednou by chtéla koupit maly pozemek a postavit dim, ve kterém by se s manzelem
usadili, az nebudou muset pracovat a budou moci zit spolu.®

. alternativa: UCitel rozda kazdému Ziakovi vytlacok daného textu (mdZe si ho zalaminovat a pouzivat ho viac-
krat, takZe sa nebude plytvat papierom). Po precitani Ziaci zodpovedaju nasledujlice otazky.

I. tloha: Zodpovedaj nasledujuce otdzky pomocou textu.

K 1. Co bolo dévodom prichodu Mdrie Rodriguezovej do Kuvajtu v roku 1991?

K 2. Co je Mdriinou vyhodou na pracovnom trhu?

K 3. Kde byva na Filipinach Mdriina rodina?

K 4. Kolko stupriov Celzia dosahuju denné teploty v Kuvajte?

V ktorom rocnom obdobi s redlne takeé teploty? — tuito otazku poloZi ucitel na konci aktivity, po zodpovedani otdzok)

K 5. Co zvy&ajne jeddvaju obyvatelia Kuvajtu na rariajky?
V ¢om st ranajky obyvatel'ov Kuvajtu a Slovenska podobné a v ¢om odlisné? — tito otazku poloZi ucitel na kon-
ci aktivity, po zodpovedani otazok

K 6. Aku farbu odevu Mdria nosi?

Preco nosia v arabskom svete vacsinou dihé Cierne oblecenie, aj ked' je vonku velmi teplo? — tiito otazku polo-
Zi ucitel na konci aktivity, po zodpovedani otdzok — (vzduch pod ¢iernym odevom sa ohreje rychlejsie a stipa
hore, od néh prudi pod odev chladnejsi vzduch)

6 VsSechno o Zemi, Mistopisny privodce svétem; Jeden den v Zivoté filipinské sluzky v Kuvajtu
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K 8. Preco Mdria obcas v piatok opatruje deti?
Ktory den v tyZdni je pre moslimov sviatok — nedel'a? — ttito otazku poloZi ucitel’ na konci aktivity, po zodpoveda-
ni otazok)

K 7. Preco mézZe Mdria poslat vsetky zarobené peniaze domov na Filipiny?

Il. uloha: Vyber ti mozZnost, ktora najlepsie vystihuje vetu v Gvodzovkach (vytrhnutd z textu).
Co fiou chcel autor povedat? Co sa z nej da vyvodit?

1. veta: »Vilka v Perském zdlivu sniZila ptiliv pracovnich sil do zemé 0 30 %.«

a) Pred vojnou v Perzskom zalive pracovalo v Kuvajte viac ako 30 % cudzincov.

b) Cudzinci sa pre vojnu badli prist do Kuvajtu aj potom, ako sa skon¢ila.

¢) Po vypuknuti vojny odisli cudzinci z Kuvajtu.

d) V sucasnosti pracuje v Kuvajte menej cudzincov ako pred vojnou v Perzskom zilive.

2. veta: »Maria pochdzi z velké katolické rodiny.«

a) Katolici maju viacero deti.
b) Madria m4 velku rodinu.
¢) Vsetci ¢lenovia Mariinej rodiny st veriaci.
d) Mdriini rodicia sa katolici.
3. veta: »Mesita svoldvd muZe na prvni z péti dennich modliteb.«

a) Moslimovia sa modlia 5-krat denne.

b) Muzi sa musia na modlitbu zvolat pomocou mesity.

¢) Maéria sa budi skoro rano, este pred prvou moslimskou modlitbou.
d) Muzi prichadzaji rano do megity, aby sa pomodlili.

4. veta: »Pred polednem musi byt pripraveny obéd - bohaty vybér saldti, ryb, chleba pita a Cerstvé-
ho ovoce.«

a) Moslimovia obeduju predpoludnim.

b) Maria musi pripravit obed este pred 12:00.

¢) Moslimsky obed je bohaty; je mozné si vybrat z roznych jedal, od $alatov a mésa aZ po ovocie.
d) V Kuvajte obedujt lahké a zdravé jedlo.

5. veta: »Maria pere pradlo, sepisuje seznam, co ma tidic¢ koupit, uklizi a utird prach.«

a) Maria ma viacero povinnosti pocas dila, okrem varenia aj upratovanie.
b) Sofér nakupuje, upratuje a utiera prach.

¢) Marii neplatia za nakupovanie potravin.

d) V dome je stale ¢o robit, je potrebné vyprat a upratat.

6. veta: »Zeny v Kuvajtu — a nemuslimské Zeny zvldst - maji velmi mdlo lidskych prdv.«

a) Byt Zenou v moslimskom svete je nebezpecné.
b) Maria nechodi ¢asto von na prechadzky.

¢) Muzi su nadradeni nad Zenami.

d) Ludské prava zien v Kuvajte st obmedzené.
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Il. dloha: Vytvor otazky k nasledujicim tvrdeniam z textu.

1. Manzel pracuje jako Fidi¢ v Satidské Arabii.

2. V Kuvajtu je Maria ve sluzbé prakticky 24 hodin denné.

3. Mariin den zacina piiblizné v 5:30.

4. Pred zapadem slunce odchazeji ¢lenové rodiny ¢asto na nakupy, na navstévu nebo pracovat
do nedalekého obchodu, ktery jim patfi.

i

Plat dostava nezdanény v americkych dolarech.
6. Jednou by chtéla koupit maly pozemek a postavit dum.

Il. alternativa: UCitel rozdeli Ziakov do 3 skupin. KaZdej skupine da ¢ast dany text rozstrihany po odsekoch (kaz-
da skupina dostane 8 papierikov s textom). Ulohou Ziakov je pozorne si ich precitat a zoradit ich v spravnom po-
radi. Nasledne spiSu ¢asovti os.

lll. alternativa: Ucitel neuvedie nazov ¢lanku. Rozda kazdému Ziakovi jednu kdpiu bez nazvu. Po precitani ¢lanku
sa Ziaci sami pokusia vymysliet vystizny nazov. VSetky navrhy sa napisSu na tabul'u, bez hodnotenia. Nasledne sa
precita ¢lanok nahlas a diskutuje sa o vhodnosti pontkanych alternativ. VVyskrtnu sa najmenej vhodné. V pripade,
Ze sa trieda nevie dohodnlit na jednej mozZnosti, moZe prebehntit hlasovanie, na zaklade ktorého sa urci »vitazna«
mozZnost. Na zaver ucitel' uvedie povodny nazov vydavatela.

3.7.1.4 Precvicovanie a upeviiovanie uciva (aplikacia a fixacia)

1. Frontalne opakovanie
V zavere hodiny si Ziaci precvicia a zopakuju ucivo prostrednictvom otazok kladenych ucitelom.

K Sucastou ktorého mora a ocednu je Perzsky zaliv?

Kde sa nachddza pust Rub al-Chdli?

Co je to vddi, odza a fatamorgdna?

Kto su to beduini?

Ako vznikla ropa?

Ktoré krajiny Perzského zdlivu patria k najvacsim producentom ropy na svete?
Co sa skryva pod skratkou OPEC?

Kde sa nachddzaju zdsoby vody na Blizkom vychode?

Ako je mozZné ziskavat pitnu a uZitkovu vodu v krajindch Perzského zdlivu?

Ako prebieha proces odsolovania?

Ako sa nazyval Irdn do roku 1935?

Ako sa volaju vyznavaci islamu?

Co je to mesita?

Co je to minaret?

V ktorom stdte Perzského zdlivu su lokalizované najposvitnejsie mestad islamu? Najdite ich
na mape.

Preco sa niektoré Zeny v oblasti Perzského zalivu zahaluju?

Ktoré arabské slovd pozndte?

Vymenujte krajiny Perzského zdlivu aj s hlavnymi mestami. UkdZte ich na mape.
V ktorom meste Perzského zdlivu sa nachddza jedna z najvyssSich budov sveta?
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K Ako sa nazyva znama leteckd spolocnost, ktord ma sidlo v jednom zo Stdtov oblasti
Perzského zdlivu?

I Vymenujte dévody, pre ktoré cestuju turisti do oblasti Perzského zdlivu. Ktoré z nich by
najviac lakali vds?

I Na slepej mape ukadzte tieto lokality: Nafud, Dahnd, Horrmuzsky prieliv, Eufrat, Bagdad,
Dubaj, Maskat, Omdnsky zdliv, Mekka, Rijad

Vratime sa k jednej z motivaénych aktivit — »Burza ndpadove. Ziaci si porovnajd novo ziskané vedomosti s pred-
stavami, ktoré mali o jednotlivych pojmoch stivisiacich s oblastou Perzského zalivu na zaciatku hodiny.

2. Opakovanie pomocou krizovky vytvorenej v programe EclipseCrossword

V programe najskor ulozime bazu dat, teda slovo a jeho vysvetlenie. Nasledne vytvorime kri-
zovku bez tajnicky. Program dokaze vygenerovat mnozstvo roznych krizoviek z rovnakych slov.
Program pontuka viaceré moznosti ulozenia dat. Na obr. 3.7.27-30 je zobrazené ulozenie krizov-
ky ako interaktivnej web-stranky s Java Skriptom. Krizovka sa nachadza na vzdeldvacom porta-
li www.modernizaciavzdelavania.sk.

Takto vytvorenu krizovku si moze ucitel uloZit na svoju osobnt web-stranku, alebo na gkolska
stranku. Potom da Ziakom link a mézu ju riesit samostatne na hodine, alebo na domacu tlohu.

V pripade, Ze nemame k dispozicii po¢itatovu ucebnu s pripojenim na internet, pontika program
moznost ulozit si krizovku nevyplnent s ¢islami aj zadanim rovnobezne a zvisle. Krizovku v ta-
kejto podobe mdzeme vytlacit a ziaci ju mozu riesit na papieri. Program dalej pontka moznost
uloZit si aj rieSenie, takze to ulah¢uje naslednu kontrolu.
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Obr. 3.7.27 Zadanie krizovky vytvorenej v programe EclipseCrossword uloZenej ako interaktivna
web-strdnka s java skriptom.
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Obr. 3.7.28 Ukazka postupného vypiiania krizovky vytvorenej v EclipseCrossword
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Obr. 3.7.29 Ulozenie krizovky s prdzdnou mriezkou a zadaniami
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Obr. 3.7.30 Vyplnenad krizovka vytvorena v programe EclipseCrossword

3.7.1.5 Aplikdcia vedomosti

Oblast Perzského zalivu je svojim charakterom, ¢i uz prirodnymi pomermi alebo historickym vy-
vojom, kultirou, naboZzenstvom, zvykmi a tradiciami zna¢ne odli$na od Slovenska, resp. celého
stredoeurdpskeho priestoru. V sticasnom globalnom svete, ked uz ani vzdialenosti niekolko tisic
kilometrov nie st neprekonatelné, sa stava aj oblast Perzského zalivu pre nasinca relativne fahko
dostupnou. V oblasti pdsobi viacero nasich podnikatelskych subjektov, kultarnych a $§portovych
telies, vratane manazérov a trénerov. Prichadzaji sem aj slovenski turisti a taktiez v regione Zija
v zmie$anych manzelstvach aj Slovenky, ktoré sa vydali za arabskych alebo iranskych (perzskych)
muzov. KedZze sucasny svet je do zna¢nej miery otvoreny, je dobré, ba priam nutné mat znalosti
aj o mimoeurdpskych regiénoch, blizkovychodny nevynimajuc. Spoznavanie inych kultar a tra-
dicii robi ludi vo vSeobecnosti bohat$imi a rozhladenejsimi. Momentalnu historicku epochu cha-
rakterizuje vysoka miera internetizacie, digitalizdcie a elektronizacie a pomocou tychto nastrojov
si ziaci mozu priblizit aj vzdialenejsie oblasti a vytvorit si informa¢nu bazu, ktort mézu vyuzit aj
v neskor$om obdobi a vy$som veku.
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Aj takto sa to dd

Vyuéovaciu hodinu s predmetnou témou mdzeme viest roznymi spésobmi podla toho, ¢i ucitel
m4d alebo nema v triede pristup na internet, pripadne ¢i je pre ziakov k dispozicii potrebny po-
et pocitacov.

Jednou z moznosti je hodina, na ktorej sa po vyklade danej témy premietne DVD o oblasti Perz-
ského zdlivu (v sticasnosti je ponuka DVD alebo videi o jednotlivych svetovych regiénoch uz
znacne pestra) a po jeho zhliadnuti je vytvoreny priestor na otvorenu diskusiu.

Zaujimavou moze byt aj sledovanie vystpeni cestovatelov, ktori danu oblast navstivili a maju o nej
poznatky z prvej ruky. Takéto reldcie sa daji pozerat cez internet, napr. na stranke http://www.
ta3.com/ v rubrike cestovanie, v ktorej uz u¢inkovalo viacero nasich cestovatelov. Potom je dob-
ré o téme diskutovat.

Vyuzitie interaktivnej tabule je daldou z potencialnych moznosti. Okrem vizualizicie moze pe-
dagog prostrednictvom cviceni a tloh precvicit a upevnit aj nové ucivo.

Podobne aj vyuzitie interaktivnych pracovnych listov na vyucovacej hodine je spdsobom, ako
motivovat ziakov k ziskavaniu novych informdcii a k skvalitiiovaniu prace s internetom a v $ir-
$om zmysle slova s PC.

Pri si¢asnom otvorenom svete je predpoklad, Ze niekto z triedy md vo vzdialenejsich oblastiach,
potencidlne aj v predmetnom regiéne niekoho znameho, priatela alebo ¢lena rodiny. Pravdepo-
dobne jednou z najzaujimavejsich aktivit by bola moznost priameho rozhovoru, akéhosi telemos-
tu alebo videokonferencie s doty¢nym hostom priamo z konkrétneho miesta v oblasti Perzské-
ho zalivu, ktory by sprostredkoval svoje dojmy a pocity. Mohol by odpovedat na otazky ziakov
aj ucitelov.

VyuZitie témy

Téma venovana problematike Perzského zélivu, resp. jej ¢asti, sa dd vyuzit aj v nizsich ro¢nikoch,
¢i uz pri preberani uciva v 5. ro¢niku v tematickom celku »Cestujeme a spozndvame nasu Zems,
alebo pri dal$ich celkoch venovanych v§eobecnym témam fyzickej (puste, ropa, voda) alebo hu-
mannej geografie (obyvatelstvo, sidla). Téma ropy a vody je velmi aktudlna a preto je tu prilezi-
tost sa nnou zaoberat aj na ekoldgii, podobne otazky suvisiace s arabskym a perzskym etnikom,
alebo islamom je mozné preberat aj na hodinach dejepisu a nabozenstva. Na hodindch matema-

tiky, alebo slovenského jazyka je dobré spomentt povod viacerych arabskych slov pouzivanych
v nagom jazyku (algebra, burza, cifra, flotila), ako aj prepis arabskych ¢islic.


http://www.ta3.com/
http://www.ta3.com/
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Digitalna kniznica
http://maps.google.com  Stranka slizi na znazornenie map jednotlivych $tatov sveta, alebo
konkrétnych miest a zaroven ako vyborna pomocka pri vypocitavani vzdialenosti medzi
jednotlivymi miestami na svete.
http://www.mojevideo.sk/video/716a/wadi_rum_jordansko.html  Video zobrazuje jednotlivé
formy reliéfu znamej jordanskej pste Wadi Rum, takze si ziaci mozu vytvorit pomerne
presnu predstavu o tom, ako to vyzera na pusti. Video ma dlzku 7:30 mindty a je bez
slovného komentara.
http://en.wikipedia.org/wiki/Wadi ~ Stranka napisana v anglickom jazyku zobrazuje
charakteristiku typického utvaru v pustnych a polopustnych oblastiach, vadi. Pomocou
tejto stranky je mozné dostat sa k charakteristikdm dalsich pustnych utvarov.
http://www.mojevideo.sk/video/301e/obor_na_mori_knock_nevis.html  Video zobrazuje
v kratkej sekvencii (1:33 minuty) najvacsi tanker na svete, Knock Nevis. Zaujimavostou
pri tejto obrovskej, az 458 m dlhej lodi, ktorej brzdna draha je 9 km je to, ze posddka sa
po palube musi dopravovat na bicykloch. Video je bez slovného komentara.
http://www.mojevideo.sk/video/6e0c/video_o_zemi.html  Video zobrazuje bez slovného
komentara, iba s hudobnym podfarbenim Michaela Jacksona pohlady na nasu tazko
skusanu planétu, na devastacné ucinky ¢innosti nadnarodnych spolo¢nosti, medzi nimi aj
ropnych kartelov a na celkovy dopad na Zivotné prostredie. Video ma dlzku 3:55 mindty.
http://www.mojevideo.sk/video/9223/ropa_zasiahla_pobrezie_louisiany.html ~ Video, ktoré
natocili ekologovia a dobrovolnici, znazornuje ich snahu zachranit pelikany topiace sa
v obrovskych nanosoch ropy, ktora zasiahla pobrezie amerického $tatu Louisiana v aprili
tohto roku zo zni¢eného ropného vrtu spolo¢nosti BP. Video ma dlzku 1:15 minaty, je
s anglickym komentdrom a je mementom, ako méze dopadnut priroda po ekologickej
katastrofe.
http://www.mojevideo.sk/video/9b04/ prekrasny svet _bp.html Video zachytava situdciu
po ekologickej katastrofe v Mexickom zalive v aprili 2010. Je bez slovného komentara, iba
za hudobného doprovodu Louisa Armstronga. Jeho dlzka je 2:12 mindty.
http://video.nationalgeographic.com/video/index.html  Video znamej spolo¢nosti National
Geographic je venované problematike vody z celosvetového hladiska. Je s anglickym
komentarom a jeho dlzka je 2:29 minuty.
http://www.mojevideo.sk/video/382c/zaplava_v_saudskej_arabii.html Video zobrazuje snahu
viacerych Tudi zachranit posadku auta, ktoré sa dostalo do vodnych virov sposobenych
prudkymi zaplavami. Pri takychto privalovych dazdoch zahynulo v Saudskej Arabii
niekolko Iudi. V krajine spadne ro¢ne priemerne 75 mm zrazok, ale vyskytuju sa aj silné
burky, ktoré sposobujt nahle zaplavy. Videosekvencia ma dizku 1:31 mindty.
http://lib.utexas.edu/maps/middle_east.html Stranka kniznice Univerzity v Texase poskytuje
obrovské mnozstvo materidlov (rozsiahly knizni¢ny fond) tykajucich sa historickych
mapovych podkladov z celého sveta, oblast Perzského zélivu nevynimajuc.
http://www.mojevideo.sk/video/1b2d/arabsky zbor.html  Video poskytuje hudobnu skladbu
Supplication moslimského britsko-irdnskeho spevaka s arménskymi korennmi Samiho
Yusufa a jeho zboru. Spevak sa narodil v Teherane a vyrastal v Londyne. Skladba spievana
Ciastocne arabsky a ciasto¢ne anglicky je dlha 3:46 minuty.
http://www.mojevideo.sk/video/de5/arash_boro_boro.html. Skladba trvd 3:29  Videosekvencia
poskytuje hudobnt skladbu znameho $védskeho spevaka iranskeho pévodu Arasha.
Je naspievana v iranskom jazyku farsi a trvd 3:29 minut.


http://maps.google.com/
http://www.mojevideo.sk/video/716a/wadi_rum_jordansko.html
http://en.wikipedia.org/wiki/Wadi
http://www.mojevideo.sk/video/301e/obor_na_mori_knock_nevis.html
http://www.mojevideo.sk/video/6e0c/video_o_zemi.html 
http://www.mojevideo.sk/video/9223/ropa_zasiahla_pobrezie_louisiany.html 
http://www.mojevideo.sk/video/9b04/_prekrasny_svet_bp.html
http://video.nationalgeographic.com/video/index.html 
http://www.mojevideo.sk/video/382c/zaplava_v_saudskej_arabii.html
http://lib.utexas.edu/maps/middle_east.html
http://www.mojevideo.sk/video/1b2d/arabsky_zbor.html 
http://www.mojevideo.sk/video/de5/arash_boro_boro.html. Skladba trv� 3:29
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http://www.youtube.com/watch?v=d5aMcuMUh1c&feature=related Video ukazka
zo zvolavania veriacich k modlitbe muezinom Modrej mesity v Istanbule trva
1:30 minduty.
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3.8 Siesta — nutnost alebo luxus?

Téma »Siesta — nutnost alebo luxus?« sa venuje viacerym otdzkam ako:

- Geografické vymedzenie oblasti

- Ako sa v roznych krajinach povie siesta (pribuzné alebo rozdielne jazyky?)

- Predo travia siestu? (prirodné faktory, biologické faktory — pracovny ¢as a pod.)

- Ako travia ¢as? Ako funguju obchody, urady, doprava v ¢ase siesty? (spdsob zivota, stravova-
cie navyky, zdbava, ...)


http://www.lezec.cz/clanek.php?key=7021
http://egyptologie.ff.cuni.cz/?req=doc:elhajez_foto&lang=cs
http://www.flickr.com/photos/mammal/976995860/
http://www.mladyvedec.sk/index.php/archiv/archiv-cisla-06/129-fatamorgana.html
http://www.egyptsk.estranky.sk/stranka/arabska-abeceda
http://sk.wikipedia.org/wiki/Arabina
http://www.turecko.cz/node/78
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- Je redlne, aby bol v celej Eurdpe rovnaky pracovny ¢as?

Vypracovana téma sa nachadza na vzdelavacom portali www.modernizaciavzdelavania.sk

3.9 Novodobi Indiani

Téma »Novodobi Indidni« sa venuje viacerym otazkam ako:

- Geografické vymedzenie oblasti

- Osidlovanie Juznej Ameriky (korene siahaji poriadne daleko)
- Indiani a ich tradicie

- Zivot v Andach v minulosti a dnes

- Ako spoznam peruanskych indidnov?

Vypracovana téma sa nachadza na vzdelavacom portali www.modernizaciavzdelavania.sk

3.10 200 v Austrdlii

Téma »ZOO v Australii« sa venuje viacerym otdzkam ako:
- Geografické vymedzenie oblasti

- Historicky vyvoj (izolacia)

- Ako vyzera australska zoo?

- Co st pre austrél¢anov exotické zvierata?

- Preco tam Ziju iné zvieratd ako u nas?

Vypracovana téma sa nachadza na vzdelavacom portali www.modernizaciavzdelavania.sk

3.11 Tazky Zivot vychodniara

Téma »Tazky zivot vychodniara« sa venuje viacerym otdzkam ako:
- Geografické vymedzenie oblasti
- Historicky vyvoj a rozne vplyvy v priebehu dejin

- Ktoré problémy najviac trapia obyvatelov vychodného Slovenska? (nezamestnanost, romska
problematika, starnutie obyvatelstva, kvalita pitnej vody, vystahovalectvo, ...)

- Krasy a zaujimavosti regiéonu - ¢o nas odputa od kazdodennych problémov? (exkurzia, geo-
caching, ...)

Vypracovana téma sa nachadza na vzdelavacom portali www.modernizaciavzdelavania.sk


http://www.modernizaciavzdelavania.sk/
http://www.modernizaciavzdelavania.sk/
http://www.modernizaciavzdelavania.sk/
http://www.modernizaciavzdelavania.sk/
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4. GEOWEB — ADRESAR GEOGRAFICKYCH STRANOK

Adresar zdrojov pre geografiu je aplikdcia, ktora bola vytvorena v ramci narodného projektu mo-
dernizacie vzdeldvania na zdkladnych a strednych skoladch. Prostrednictvom adresaru ziskate jed-
noduchy prehlad zdrojov, ktoré pontkaju v elektronickej podobe materialy vyuzitelné v beznej
pedagogickej praxi.

Aby obsah aplikacie bol vyuzitelny v najsir$ej miere a maximalne Setril V&$ ¢as, je kazdy zdroj do-
plneny uzito¢nymi informaciami. Adresar je vytvarany zatriedovanim zdrojov informacii do nie-
kolkych kategérii podla toho, ¢i zdroje obsahuju informacie z humannej, fyzickej alebo regiondlnej
geografie. Daldim delenim informécif bolo kritérium, aky druh ddajov zdroje obsahujt - ¢aso-
pisy, encyklopédie, hry a slovniky, softvér, testy, zaujimavosti, animacie, mapa a grafy, obrazky,
texty a vided. Adresar obsahuje okolo 250 zaznamovych kariet.

Obr. 4.1 Kategdrie adresara zdrojov pre geografiu

Po kliknuti na zvolenu kategériu sa otvori zoznam ponukanych webovych odkazov (zdznamov),
v niektorych pripadoch aj s ich stru¢nou charakteristikou.

Dvojkliknutie v riadku, ktory chceme otvorit, otvori okno s informéciami o stranke. Kliknutie
na adresu prepoji odkaz s internetom.
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Obr. 4.2 Kategodria »Regiondlna geografia — texty« v adreséri zdrojov pre geografiu

ZAUJIMAVE ODKAZY:

1) Nasa Education: http://education.nasa.gov
Americkd agentura pre letectvo a vesmir pontika mnoho vzdelavacich programov a zdrojov in-
formacii pre ucitelov aj Studentov, ktoré sa daji vyuzit najmé v planetarnej a fyzickej geografii.

2) Astronomy Education at the University of Nebraska-Lincoln: http://astro.unl.edu/classaction/
Materialy, ktoré pontka stranka ClassAction su pestré a bohaté. Vsetci instruktori, ktori vypra-
covali materialy, vyucuja astronémiu inak. Stranka ponuka $iroku $kalu materidlov (simuldcif)
ako po obsahovej stranke, tak aj z pohladu stupna ndro¢nosti.

3) Interactive Simulations University of Colorado at Boulder:
http://phet.colorado.edu/en/simulations/category/earth-science

Stranka s interaktivnymi simulaciami Coloradskej Univerzity, pontika mnoho simuldcii nie len
na geografiu. Zaujimava je napriklad simulacia ladovca.

4) Geograficky portal: http://www.zemepis.com/

Cesky geograficky portal pontika mnozstvo materalov, rozdelenych do kategérif podla svetadie-
lov a dalsich kategorii — matematickd geografie, socialni geografie, regionalni geografie, mapy, fy-
zicka geografie, politickd geografie a svétova Cisla.


http://education.nasa.gov
http://astro.unl.edu/classaction/
http://phet.colorado.edu/en/simulations/category/earth-science
http://www.zemepis.com/
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Obr. 4.3 Informacie o webovom odkaze v adresari zdrojov pre geografiu

5) Perry-Castafieda Library Map Collection: http://www.lib.utexas.edu/maps/index.html
Stranka Texaskej univerzity pontika mnoho map, z réznych Casti sveta aj ¢asovych obdobi.

6) Seismic Monitor: http://www.iris.edu/seismon/
Na stranke sa nachddza interaktivna mapa, na ktorej je zaznamenana seizmickd aktivita na Ze-
mi.

7) Prague from the TV Tower: http://www.360cities.net/prague-18-gigapixels
Stranka ponuka 360° panoramaticku fotografiu Prahy a z mnohych inych miest sveta.

8) Discovery Education: http://school.discoveryeducation.com/lessonplans/

Stranka Discovery Education je pisand po anglicky. Pontka bezplatné modely hodin napisané
ucitelmi pre ucitelov. Stranka obsahuje stovky planov hodin pre zakladné, stredné a vysoké $ko-
ly. Mozete ich pouzit tak ako s, alebo sa s nimi iba in$pirovat a vytvorit si vlastné uc¢ebné pla-
ny a modely hodin.

9) Earth and Moon Viewer: http://www.fourmilab.ch/earthview/

Stranka pontka satelitné fotografie Zeme a jednotlivych kontinentov v redlnom ¢ase. Vyrazné od-
lisenie osvetlenej a tmavej Casti poskytuje prilezitost na nazorné vysvetlenie pojmov polarny den
a polérna noc, zmena dizky dia a noci pocas roka v roznych zemepisnych $irkach a pod. Moti-


http://www.lib.utexas.edu/maps/index.html
http://www.iris.edu/seismon/
http://www.360cities.net/prague-18-gigapixels
http://school.discoveryeducation.com/lessonplans/
http://www.fourmilab.ch/earthview/
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vacny charakter maju poéitatovo upravené fotografie s vyznac¢enim najvyznamnejsich povrcho-
vych celkov, obrazky Mesiaca (v perigeu a apogeu), zobrazenia slne¢nej stistavy a jej Casti. Samoz-
rejmostou je moznost priblizenia si vybranej casti Zeme.

STATISTICKE STRANKY:

10) The World Factbook: https://www.cia.gov/library/publications/the-world-factbook/
Statisticky portal CIA

11) GeoHive: Global Statistics: http://www.geohive.com/

12) GAPMINDER For Teachers (who want to use Gapminder in their education):
http://www.gapminder.org/for-teachers/

Statisticky portal, ktory umoziiuje v grafickej forme porovnévat a vzéjomne korelovat rozne uka-
zovatele zdravia a zivotnej Grovne obyvatelstva regionov alebo $tatov sveta

HRY, KVIZY, ZABAVA ...:
Stranky st zamerané na geografické hry pre rozne vekové kategorie.

13) GEOGRAPHY GAME: http://www.urgames.com/play/geography-game-europe/
14) Geography StudyStack: http://www.studystack.com/Geography
)

15) Free Educational Software: http://www.yourchildlearns.com/

16) Map Games: http://www.maps.com/FunFacts.aspx?nav=FF

Stranka Map Games je zamerana na mapovy podklad. Pri kazdej hre st vyznacené, alebo aj zvu-
kom zvyraznené spravne aj nespravne odpovede. Nechyba ani hodnotenie. Pre Gplné vyuZitie we-
bovej stranky je potrebna znalost anglického jazyka pretoze, niektoré tlohy su vo forme otazok
a odpovedi, pripadne tajni¢ky. Ulohy sa vyborne riesia aj na interaktivnej tabuli.

Tieto i dalSie zaujimavé odkazy su elektronickej podobe dostupné na vzdelavacom portali
www.modernizaciavzdelavania.sk ako i v adresari stranok.


https://www.cia.gov/library/publications/the-world-factbook/
http://www.geohive.com/
http://www.gapminder.org/for-teachers/
http://www.urgames.com/play/geography-game-europe/
http://www.studystack.com/Geography
http://www.yourchildlearns.com/
http://www.maps.com/FunFacts.aspx?nav=FF
http://www.modernizaciavzdelavania.sk
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