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1 DIDAKTICKÝ SOFTVÉR – NÁSTROJ 
V RUKÁCH UČITEĽA HUDOBNEJ 
VÝCHOVY 

Zmeny v oblasti techniky, ktorú sme dlhší čas mohli pozorovať len v zahraničí, 
sa pomaličky začínajú prejavovať aj na našich školách. Dnes sú už všetky školy 
na Slovensku pripojené na internet a hádam na každú školu prichádza nová tech-
nika: počítače, notebooky, fotoaparáty, kamery, interaktívne tabule, dataprojektory, 
prehrávače DVD, ... 
Tieto zmeny nútia aj učiteľov na školách, aby zmenili svoj prístup k vzdelávaniu a čo-
raz viac namiesto encyklopedického získavania vedomostí uprednostňovali samo-
statné myslenie žiakov, kreativitu, vyjadrenie vlastného názoru a kládli čoraz väčší 
dôraz na vzájomnú (kolektívnu) spoluprácu.
Aj keď naše školy ešte dlho nebudú stačiť prispôsobiť sa rýchlym zmenám v oblasti 
informačných technológií, je dôležité, aby sa práve žiaci čo najskôr s týmito tech-
nickými vymoženosťami oboznamovali, aby získané vedomosti a skúsenosti mohli 
neskôr uplatniť vo svojej praxi. 
A preto sa aj učiteľ musí neustále vzdelávať, sledovať vývoj v oblasti nových tech-
nológií. Stojí pred neľahkou úlohou, čo najefektívnejšie tieto technológie využívať aj 
vo svojom vyučovacom procese.
Ponúkame niekoľko nápadov a typov na možnosti využitia niektorých nových tech-
nológií, pokiaľ možno s čo najmenšími nárokmi na technické i softvérové vybavenie 
školy. Chceme vám poskytnúť návod, ako získať didaktický softvér využiteľný na ho-
dinách hudobnej výchovy, ako s ním pracovať a ako ho využívať. Vybrali sme niektoré 
z aplikácií, ktoré sa dajú využiť priamo na vyučovacej hodine, iné môže využiť učiteľ 
pri príprave na vyučovaciu hodinu, pri príprave testov, na opakovanie a precvičovanie 
učiva. 
Tieto nápady by mohli byť inšpiráciou a malým začiatkom do ďalšieho objavovania 
a využívania techniky, programového vybavenia či využívania internetových zdrojov. 
Snažili sme sa vytvoriť materiál vhodný hlavne (ale nielen) pre učiteľov hudobnej vý-
chovy, ktorý by využíval najmä dostupný bezplatný softvér, ktorý môže využiť každá 
škola bez ohľadu, či má, alebo nemá finančné prostriedky na získanie často drahého 
a nie vždy zodpovedajúco využitého softvéru či hardvéru.
Naším cieľom bolo ukázať, ako sa tieto pre nás dostupné prostriedky dajú využiť vo vy-
učovacom procese, ako sa ho pokúsiť zefektívniť a aj takýmto spôsobom vzbudiť u žia-
kov záujem o vzdelanie. A práve technika, ku ktorej má mládež veľmi kladný vzťah, a vo 
veľkej miere ju vo svojom voľnom čase využíva, nám v tom môže veľmi pomôcť.
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1.1 AUDACITY – STIAHNUTIE A INŠTALÁCIA
Freewerový program Audacity si môžeme stiahnuť z domovskej stránky http://audacity.
sourceforge.net/, ktorá, ak máme nainštalovaný napr. slovenský internetový prehliadač 
Mozila FireFox, bude s nami komunikovať v slovenskom jazyku. Takže by nemal byť 
žiadny problém s jeho stiahnutím. Musíme sa rozhodnúť, ktorú verziu stiahneme 
a nainštalujeme. Z dôvodov stability sa doporučuje pracovať s poslednou funkčnou 
verziou. Ten, kto sa nebojí toho, že v Beta verzii môžu byť ešte drobné nedostatky, to 
môže skúsiť aj s ňou. Vzhľadom na rýchlo vznikajúce nové a nové verzie si nainštalu-
jeme v čase písania tohto článku poslednú – Beta verziu Audacity 1.3.11.

Obr. 1.1 Inštalácia programu

Obr. 1.2 Audacity inštalátor 

http://audacity.sourceforge.net/
http://audacity.sourceforge.net/
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Po kliknutí na odkaz (Obr. 1.2) pre stiahnutie programu Audacity 1.3.11 inštalátor 
potvrdíme jeho uloženie.

Obr. 1.3 Uloženie súboru

Uložíme do príslušného adresára, odkiaľ ho budeme inštalovať.

Obr. 1.4 Uloženie do adresára

Po stiahnutí programu dvojklikom spustíme jeho inštaláciu a vyberieme slovenčinu.
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Obr. 1.5 Spustiť inštaláciu Obr. 1.6 Voľba jazyka

Obr. 1.7 Pokračujeme v inštalácii Obr. 1.8 Potvrdenie licenčnej zmluvy

Potvrdíme licenčnú zmluvu.

Obr. 1.9 Voľba cieľového adresára Obr.1.10 Vytvoriť zástupcu na ploche
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Pokračujeme podľa pokynov.

Obr. 1.11 Potvrdíme inštalovať Obr. 1.12 Dokončíme inštaláciu

Po dokončení inštalácie nasleduje prvé spustenie, program sa spustí v slovenčine. 

Obr. 1.13 Okno programu Audacity

1.1.1 Audacity – využitie

Program Audacity patrí medzi najlepšie freewarové audio editory, pomocou ktorého 
je možné nahrávať a prehrávať zvuky, importovať a exportovať WAV, AIFF, Ogg Vorbis 
a MP3 súbory. Okrem toho ho môžeme použiť na editovanie zvukových súborov – 
kopírovanie, strihanie, vkladanie, mixovanie zvukov, odstraňovanie šumu, normalizá-
ciu a aplikovanie rôznych efektov do zvukových súborov.
Ide o freewarový program, ktorý v sebe zahrňuje pestrosť funkcií ako v profesionál-
nom štúdiu a zároveň jednoduché ovládanie. Pri inštalácii Audacity si môžeme vybrať 
priamo slovenčinu a hneď po inštalácii je pripravený na prácu a netreba vlastne nič 
nastavovať. Grafické znaky znázorňujúce prehrávanie, nahrávanie, zastavenie sú tak 
zrozumiteľné, že ich netreba nijako zvlášť predstavovať. Pred samotným nahrávaním 
by sme sa však mali rozhodnúť, či budeme nahrávať napr. reč (Mono – jeden kanál), 
alebo hudbu, spev, rozhovor (Stereo – dva kanály súčasne). Toto nastavenie môžeme 
urobiť v nastavení Audacity. (Úpravy/Preferenc/Nastavenia Audacity). 
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Obr.1.14 Nastavenie nahrávania: mono/stereo

Potom nám už nič nestojí v ceste, môžeme začať nahrávať.

Obr. 1.15 Tlačidlo nahrávania

Jednoduchým stlačením červeného tlačidla sa začne nahrávanie a vytváranie zvu-
kovej stopy.

Obr. 1.16 Úroveň signálu audio stopy
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Mali by sme však vedieť, akú intenzitu nahrávania máme nastaviť. Príliš tichá na-
hrávka sa síce dá neskôr upraviť – zvýšiť jej hlasitosť, avšak úmerne so zvýšením hla-
sitosti sa zvýši aj intenzita šumu. Ak je nahrávka naopak príliš silná, dôjde k orezaniu 
signálu a zvuk nahrávky bude nepríjemne skreslený. Najideálnejšie je nahrávanie 
nastaviť tak, aby sa zobrazovaná stopa čo najviac približovala k okrajom, ale nikdy 
sa ho nedotkla. Vtedy bude nahrávka vo výbornej kvalite a prípadné zosilnenie stopy 
už nepridá až tak veľa šumu. Nastavenie úrovne signálu pri nahrávaní môžeme urobiť 
posuvným potenciometrom pod značkou mikrofónu. 

Obr. 1.17 Nastavenie úrovne signálu

a) b)

Obr. 1.18 Úroveň nahrávania: a) príliš nízka, b) príliš vysoká

Obr. 1.19 Ideálna úroveň nahrávania
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Nahrávanie pomocou mikrofónu si je najlepšie najskôr vyskúšať. Zdroj zvuku (spe-
vák, hudobný nástroj, ...) môže mať rozličnú úroveň, a preto je ho potrebné nastaviť 
zakaždým, aby bola nahrávka čo najkvalitnejšia. Je lepšie nahrať nahrávku tichšie 
(aj za cenu určitého zvýšenia šumu), pretože s tichým záznamom sa dá ešte niečo 
urobiť. Ak je však záznam skreslený, s tým sa už nedá urobiť nič. Ak máme záznam 
hotový, môžeme ho uložiť do niektorého z formátov. Samotné Audacity nám auto-
maticky ponúkne uložiť záznam do jeho interného formátu. To má zmysel, pokiaľ 
s projektom plánujeme robiť ešte niečo neskôr. Pokiaľ nám však ide iba o to urobiť 
záznam, urobiť na ňom jednoduché úpravy, je lepšie, ak nahraný zvuk budeme hneď 
exportovať do výstupného formátu. Štandardným výstupom je formát WAV, ktorý je 
akýmsi univerzálnym formátom, ktorý sa hodí nielen k ďalšiemu spracovávaniu, ale 
napr. aj ako zdroj pri vypaľovaní hudobného CD disku. Formát MP3 je dobré zvoliť 
len vtedy, ak sme si istí, že je záznam hotový a že ho neskôr už nebudeme chcieť 
nijako upravovať. Tu potom môžeme voliť aj kvalitu, ktorá priamo ovplyvňuje veľkosť 
súboru, čo je výhodné napr. pri umiestňovaní nahrávky na internete. 
Aby sme však mohli súbor uložiť vo formáte MP3, musíme mať nainštalovaný enco-
der Lame MP3. Nájdeme ho na stránkach http://lame.buanzo.com.ar.

Precvičte si!
P1.1:   Pomocou programu Audacity nahrajte spev, hru na hudobný nástroj, zvuk, ...
P1.2:  Pomocou programu vyberte jednu časť skladby, piesne a skráťte skladbu, 

ktorú môžete potom využiť napríklad v prezentačnom programe ako hu-
dobnú ukážku. (Napríklad: J. S. Bach: Toccata a fúga d - mol, P. I. Čajkovskij: 
Koncert pre klavír a orchester b - mol, ...)

1.1.2 Nahrávanie viacerých stôp (trackov) v Audacity

V prípade, že potrebujeme zhotoviť nahrávku, v ktorej budeme potrebovať namixovať 
niekoľko WAV (MP3, ...) súborov do jedného súboru – napr. ozvučenie rozprávky, 
prezentácie, urobiť nahrávku viachlasého spevu jednej osoby, či nahrať spev do exis-
tujúceho podkladu s hudbou, veľmi dobre nám môže poslúžiť aj Audacity.
Do existujúceho hudobného podkladu chceme vložiť hovorené slovo alebo 
spev:
a. Najskôr načítame hotový hudobný podklad.

Obr. 1.20 Načítanie hudobného podkladu

http://lame.buanzo.com.ar
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b. Spustením nahrávania sa automaticky vytvorí nová audio stopa, do ktorej na-
hráme hovorené slovo, prípadne spev.

Obr. 1.21 Nová audio stopa

c. Postupne môžeme nahrať napr. druhý, tretí hlas a pod.

Obr. 1.22 Audio stopy pre druhý a tretí hlas

d. Na jednotlivé stopy môžeme aplikovať rôzne úpravy, ako napr. posun nahrávky 
podľa časovej osi, úpravu hlasitosti – obálky, prípadne aplikovať niektoré z efektov.

e. Najčastejšie sa na nahrávku spevu používajú nasledovné efekty: GVerb, Delay, 
Kompresor, ... 
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f. Hudobný podklad nahrávame obyčajne stereo – pokiaľ nerobíme hudobný pod-
klad postupným nahrávaním jednotlivých sólových nástrojov. Sólový spev a ho-
vorené slovo nahrávame mono. Medzi ďalšie úpravy nahrávky patrí umiestnenie 
nahranej stopy do sterea. Posunieme jednotlivé nástroje a spevy do strán, aby 
sme vytvorili stereodojem. 

g. Skôr než namixovanú nahrávku exportujeme, uložíme si ju, aby sme mohli neskôr 
urobiť prípadné zmeny a úpravy. 

Obr. 1.23 Export nahrávky 

Predtým však môžeme doplniť informácie o nahrávke.
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Obr. 1.24 Informácie o nahrávke 

Po odsúhlasení ešte vyberieme miesto, kde našu nahrávku uložíme (vyexportujeme), 
a program nás upozorní, že výsledný mix bude uložený do jednej stereo stopy – 
do dvoch stereokanálov.
Nakoniec zmixovanú stopu môžeme ešte raz otvoriť a urobiť posledné úpravy, Fade 
in, Fade, out, Normalizovať, ... a exportujeme ako hotový projekt. 

Precvičte si!
P1.3:  Vyhľadajte na internete hudobnú ukážku – bez spevu (podklad – lyrics), 

stiahnite si ju do svojho počítača.
P1.4:  Pomocou programu Audacity nahrajte spev k danej hudobnej ukážke.
P1.5:  Podľa uvedeného postupu obidve nahrávky zmixujte a vytvorte tak hotovú 

pieseň.

LITERATÚRA
[1] http://audacity.sourceforge.net

1.2 TVORBA KARAOKE SKLADIEB
Niekoľko rád na vytváranie karaoke skladieb
Čo je to karaoke?
Jednoducho povedané, karaoke je hudba bez spevu, pričom text pre spevákov mô-
žeme vidieť na premietacom plátne, obrazovke televízneho prijímača alebo monitore 
počítača. Postupné vyfarbovanie textu uľahčuje orientáciu a aj menej skúsený spe-
vák, ktorý nepozná text piesne, môže odviesť dobrý spevácky výkon. Karaoke tak 
môže zábavnou formou prispieť k rýchlejšiemu naučeniu piesne a spestriť tak hodinu 
hudobnej výchovy. Pre niekoho však táto oblasť hudby môže byť ešte stále neznáma, 
a preto sme sa rozhodli troška poodhaliť aj túto problematiku.

http://audacity.sourceforge.net
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Ako karaoke súbor môžu byť využité rôzne hudobné formáty, napr. KAR, MID, KFN, 
AVI, MPEG. Na školu si asi nekúpime špeciálne prehrávače, ktoré prehrávanie kara-
oke umožňujú, skôr sa asi pokúsime využiť počítač, notebook v spojení s nejakým 
softvérom. Využiť môžeme program VanBascó s Karaoke Player, odkiaľ môžeme 
bezplatne alebo za úhradu takéto karaoke skladby získať. V tejto kapitole by sme 
chceli predstaviť jednak alternatívne programy, poukázať na výhody či nevýhody ich 
používania a tiež priblížiť problematiku vytvorenia takýchto skladieb v domácom či 
školskom prostredí.

1.2.1 EvilLyric

Zaujímavým programom, na ktorý by sme vás radi upozornili, aj keď nejde celkom 
o karaoke v pravom slova zmysle, je program EvilLyric. Ide o pomerne jednoduchý 
program (z dielne slovenských! Evil Laboratories) na vyhľadávanie textov piesní, ktoré 
sa práve prehrávajú vo vašom audio playeri. Inštalačka programu má len 282 KB 
a obsahuje podporu pre rôzne prehrávače, ako napr. MediaMonkey, WinAmp, 
Foobar, iTunes, Windows Media Player a iné.

Obr. 1.25 Okno programu

Ako to celé funguje? Po inštalácii programu a jeho spustení si program sám zistí, 
aká pieseň vám pravé hra v playeri, pripojí sa na server, vyhľadá text prehrávanej 
piesne a zobrazí ho vo svojom vlastnom okne. Rýchlosť zobrazenia textu k piesni zá-
leží od rýchlosti vášho internetového pripojenia. V prípade, že vám program nenájde 
napr. práve prehrávanú slovenskú či českú pieseň, môžete skúsiť názov piesne, prí-
padne spolu s interpretom napísať ručne a bez diakritiky do okna pre vyhľadávanie 
piesní. 

Obr. 1.26 Text prehrávanej piesne
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Program podporuje aj funkciu karaoke, ktorá funguje tak, že kliknutím na žltú ikonu 
lupy sa otvorí vyhľadávanie piesne v prehliadači, v ktorom si pieseň môžete nájsť. 
Občas sa však stane, že sa pieseň nenájde - nie všetky piesne funkciu karaoke 
podporujú. Je však možné, že nájdete viac verzií piesní. Vtedy je potrebné vybrať 
taký text piesne, ktorej dĺžka sa čo najviac približuje dĺžke vami prehrávanej piesne. 
Niekoľkosekundový rozdiel neprekáža. Kliknutím na Import v programe už len potvr-
díte, že ide o verziu, ktorú chcete. Program začne v natiahnutom texte zvýrazňovať 
riadok, ktorý sa má práve spievať. Kliknutím na ikonu ABC si môžete zobraziť aj 
Karaoke panel, ktorý bude zobrazovať len aktuálne spievaný úsek piesne, avšak 
tento panel asi nie je celkom dokončený a má ešte drobné nedostatky. Ak by ste si 
chceli vytvoriť takéto „karaoke“ sami, nie je to nič zložité. Na internetových stránkach 
si vyhľadajte text k piesni a vo vašom audio playeri nastavte prehrávanie piesne 
na začiatok. Potom sa v programe EvilLyrics prepnite do modu pre tvorbu karaoke 
cez ikonu Rec.

Obr. 1.27 Ikona nahrávania 

Otvorí sa okno s upozornením. To odkliknete, spustite play v playeri, opäť sa prepnete 
do okna ElvilLyrics a kurzorovou šípkou dole (na klávesnici PC) sa posúvate po riad-
koch tak, aby text v Karaoke riadku (či v programe) zodpovedal tomu, čo sa práve 
spieva. Po skončení piesne sa vás program spýta, či chcete karaoke uložiť. Ak áno, 
musíte si pieseň znova vypočuť a až potom ju môžete poslať na server. Pred vytvára-
ním karaoke je vhodné sa na serveri zaregistrovať, (Nastavenia/Karaoke) pretože 
inak bude vaše zaslané karaoke uvedené ako od Anonyma a navyše po zaregistro-
vaní po 5 uploadoch karaoke nemusíte po vytvorení karaoke počúvať pieseň len 
preto, aby sa ste ju mohli zaslať na server. Nevýhodou vytvárania tohto karaoke je to, 
že musíte pieseň vypočuť až do konca, nechať, aby prehrávanie ukončil používaný 
player a až potom vás program ElvilLyrics upozorní, aby ste si pieseň pred uložením 
vypočuli ešte raz. Ako sme spomínali, nejde o „pravé karaoke“, ale o prehrávanie 
MP3, WAV, ... piesní s originálnym spevom a textom.

Inštalácia programu
Program nájdete na internetovej adrese ht tp://download.cnet .com/
EvilLyrics/3000-2169_4-10223781.html a jeho stiahnutie a inštalácia je jednoduchá a po-
dobná inštaláciám iných programov, a preto ju uvádzame v čo najjednoduchšej 
forme.

http://download.cnet.com/EvilLyrics/3000-2169_4-10223781.html
http://download.cnet.com/EvilLyrics/3000-2169_4-10223781.html
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Obr. 1.28 Tu začíname inštaláciu Obr. 1.29 Pokračujeme v inštalácii

Obr. 1.30 Súhlasíme s podmienkami Obr. 1.31 Súbor uložíme

Obr. 1.32 Vyberieme jazyk Obr. 1.33 Pokračujeme v inštalácii
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Obr. 1.34 Ukončená inštalácia

Pre lepšie pochopenie funkcie niektorých ikon v hlavnej ponuke programu odporú-
čame pozrieť stránku: http://www.evillabs.sk/evillyrics/screen.php#.

Precvičte si!
P1.6:  Podľa uvedeného postupu si nainštalujte do svojho počítača program 

EvilLyrics.
P1.7:  Spustite audio prehrávač (Windows Media Player, WinAmp, MediaMonkey, ...), 

prehrávajte rôzne MP3 alebo hudbu z CD prehrávača a skontrolujte, či 
program nájde správny text piesne, prípadne dajte vyhľadať správnu verziu 
piesne.

LITERATÚRA
[1] http://download.cnet.com/EvilLyrics/3000-2169_4-10223781.html 
[2] http://markoff.biz/pivot/entry.php?id=466
[3] http://www.evillabs.sk/evillyrics/

1.2.2 VanBasco‘s Karaoke Player
Program VanBasco‘s Karaoke Player je freeware: 
•	 Ide o prehrávač MIDI súborov. 
•	 Umožňuje prehrávať MIDI súbory. 
•	 Prehráva aj text k skladbám. 
•	 Program môže skladbu transponovať alebo spomaliť a dá sa aj omnoho viac. 
•	 Prehrávač aj MIDI súbory s textom nájdete na stránke www.vanbasco.com v an-

glickom jazyku, s možnosťou doinštalovať aj ďalšie jazyky.

Inštalácia a použitie programu
V súčasnosti je možné program stiahnuť z adresy http://www.vanbasco.com.

http://www.evillabs.sk/evillyrics/screen.php#
http://download.cnet.com/EvilLyrics/3000-2169_4-10223781.html
http://markoff.biz/pivot/entry.php?id=466
http://www.evillabs.sk/evillyrics/
http://www.vanbasco.com
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Obr. 1.35 Úvodná stránka programu

Obr. 1.36 Vyberieme si najnovšiu verziu programu

Po zadaní Vašej e-mailovej adresy stlačte Download

Obr. 1.37 Pokračujeme v inštalácii
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Ak používate Internet Explorer, potvrďte prevzatie súboru. Na mieste uloženia súboru 
sa Vám zobrazí ikona vkaraoke (Obr. 1.37).

Obr. 1.38 Vyberieme jazyk

Po spustení inštalácie zvoľte jazyk. V prípade, že vám jazyk nevyhovuje, na stránke 
www.vanbasco.com si zvoľte pod odkazom Language Packs iný jazyk. Pokračujte stla-
čením tlačidla Ďalej, potvrďte prečítanie licenčných podmienok, ak s nimi súhlasíte, 
stlačte tlačidlo Ďalej.

Obr. 1.39 Potvrďte alebo vyberte miesto, kam sa má program nainštalovať

http://www.vanbasco.com
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Obr. 1.40 Ukončíme inštaláciu

Potvrďte asociáciu so súbormi stlačením tlačidla Ďalej a dokončite inštaláciu, po kto-
rej sa program spustí, a na ploche sa zobrazí ikona programu s názvom vanBasco‘s 
Karaoke Player. Po stlačení tlačidla Play môžete program okamžite vyskúšať.

Obr. 1.41 Po stlačení tlačidla Play 
môžeme program okamžite vyskúšať

Obr. 1.42 Stlačením tlačidla PLAYLIST 
môžete vybrať ďalšie skladby ponúknuté 

inštaláciou alebo z iného miesta v počítači
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Obr. 1.43 Opätovným stlačením tlačidiel zapnete alebo vypnete 
voľbu playlist, control, karaoke, output a piano

Pomocou tlačidla CONTROL môžeme zmeniť tempo, transpozíciu (po poltóne) a hla-
sitosť. Stlačením tlačidla SAVE TO LIST môžete vaše zmeny uložiť. Tlačidlá v hlavnom 
okne prehrávača majú podobnú funkciu ako tlačidlá na reálnom CD, MP3 alebo 
inom prehrávači multimediálnych súborov. Najzaujímavejšia možnosť prehrávača je 
však zobrazenie karaoke, čiže automatické zvýraznenie práve prehrávaného textu. 
Ak prehrávaný súbor obsahuje aj karaoke stopu s textom, ten sa zobrazí po stlačení 
tlačidla Karaoke a následnom spustení tlačidla PLAY. V prípade, ak chcete urobiť 
zmenu tohto okna, urobíte ju stlačením pravého tlačidla myši a vyberiete tak naprí-
klad celoobrazovkové zobrazenie Full Screen (Obr. 1.44). V prípade, ak potrebujete 
zmeniť napríklad veľkosť zobrazovaného textu, urobíte tak v možnosti Options. 

Obr. 1.44 Ponuka po stlačení pravého tlačidla myši v okne Karaoke
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Obr. 1.45 Možnosť meniť veľkosť textu nastavením okna Karaoke

Obr. 1.46 Aktívne okno OUTPUT

V aktívnom okne OUTPUT (Obr. 1.46) je možné napríklad pomocou myši vypnúť 
hlavnú melódiu alebo ju zvýrazniť, rovnako ako ktorýkoľvek prehrávaný nástroj stla-
čením v stĺpci s červenými a tyrkysovými tlačidlami. Na obrázku je vypnutý zvuk 
melódie Piano 1. Prípadný spevák tak môže melódiu nahradiť svojím spevom.

Kde a ako hľadať karaoke súbory pre vanBasco‘s Karaoke Player?
Začať môžete už na stránke www.vanbasco.com pomocou vyhľadávača, do ktorého 
zadáte názov skladby alebo interpreta. K možnosti takto hľadať skladbu sa dostanete 
aj tak, že v okne prehrávača stlačíte lupu. Môžete si zvoliť počet výsledkov, ktoré sa 
zobrazia. Zaškrtnutím voľby Only show results containing Karaoke Lyrics zobrazí 
najskôr po stlačení tlačidla Search súbory s textovou karaoke stopou. Pomocou 
tohto vyhľadávača nájdete hlavne zahraničných interpretov. 
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Obr. 1.47 Zadanie vyhľadávania skladby s názvom Yesterday

Po zobrazení výsledkov vyhľadávania kliknutím otvoríte www stránku, na ktorej sa 
väčšinou nachádza vybraný súbor. Pravým tlačidlom myši zvolíte uloženie súboru 
do počítača voľbou Uložiť cieľ ako. 

Obr. 1.48 Výsledky vyhľadávania zadanej skladby.
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Obr. 1.49 Pomocou pravého tlačidla myši zvolíte uloženie do počítača

Ak ste po inštalácii nemenili nastavenie prehrávania multimediálnych súborov v počí-
tači, súbor sa po jeho spustení prehrá v nainštalovanom prehrávači vanBasco. Ak sa 
nepodarí spustiť súbor týmto spôsobom, potiahnite ikonu so súborom do otvoreného 
okna s prehrávačom na ikonu programu vanBasco‘s Karaoke Player alebo pomocou 
okna PLAYLIST spusteného stlačením tlačidla v dolnej časti prehrávača a jeho pre-
miestnenie z pravej strany pomocou označenia a stlačenia tlačidla add medzi ostatné 
skladby playlistu, ako je to na obrázku.

Obr. 1.50 Pridanie skladby do zoznamu skladieb
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Prehrávanie skladby a možnosti nastavenia prehrávania môžete upraviť tak, ako je 
to na obrázku alebo podľa predchádzajúcich postupov. Skladby vo formáte MIDI 
aj s textom môžete okrem uvedenej adresy nájsť aj na internete, prípadne získať 
od kolegov alebo iných nadšencov, ktorí takéto skladby vyrobili. Jestvuje aj softvér, 
v ktorom si takéto karaoke môžete vyrobiť. Je veľa možností. Určite nájdete riešenie 
na internete. V prípade záujmu určite neobíďte stránku s takýmto editorom a prehrá-
vačom na http://www.karafun.com/. 

Zdroje slovenských a českých MIDI a karaoke skladieb
Všetkým, ktorí hľadajú slovenské a české MIDI a karaoke súbory, by sme odporu-
čili českú webovú stránku http://hudba.hradiste.cz. Okrem slovenských a českých 
súborov na nej nájdeme samozrejme aj zahraničné piesne. Nájdete na nej texty 
piesní, noty a už spomínané MIDI a karaoke súbory vo formáte GM aj XG. Texty 
a noty piesní sú poskytované bezplatne, MIDI a karaoke sú spoplatnené v cenách 
približne od 15,- až do 50,- Kč. Poplatky sú vrátane autorských poplatkov (pre SOZA 
- Slovenský ochranný zväz autorský), takže sa nemusíme báť porušovania autorských 
práv. Ďalšie dve stránky sú obsahovo menšie, ale takisto sú venované predovšetkým 
slovenským a českým piesňam vo formáte MIDI v GM i XG štandardoch. Tvorcovia 
stránok uvádzajú, že okrem ponúkaných MIDI piesní v rôznych štandardoch ponú-
kajú aj kompletné hudobné podklady vrátane spevových vokálov vo formátoch MP3, 
WAV, AIFF atď. Opäť ide o platené služby, avšak v celkom prijateľných cenách. Ich 
internetové adresy sú: http://midimusic.cz, http://midi.premiermusic.cz. 

LITERATÚRA
[1] http://www.vanbasco.com
[2] http://midimusic.cz
[3] http://midi.premiermusic.cz

Precvičte si!
P1.8:    Podľa uvedeného postupu si nainštalujte do svojho počítača vanBasco‘s 

Karaoke Player. 
P1.9:    Na stránke www.vanbasco.com pomocou vyhľadávača nájdite ľubovolnú 

skladbu s textom (lyrics) a uložte ju do svojho počítača.
P1.10:   Vyskúšajte si prácu s vanBasco‘s Karaoke Player, maximalizujte okno 

s textom prehrávanej skladby na celú obrazovku tak, akoby ste to robili 
so žiakmi.

P1.11:   Vypnite hlavnú melódiu a vyskúšajte si spev bez nej. 
P1.12:   Transponujte do inej tóniny, zmeňte tempo, ...

1.2.3 KaraFun
Na prehrávanie karaoke skladieb vám chceme priblížiť aj ďalší z alternatívnych 
programov, a to program KaraFun, ktorý môže karaoke skladby nielen prehrávať, ale 
pomocou vlastného a samostatného editora aj vytvárať, a tak poskytnúť komplexnej-
šie služby v oblasti karaoke.

Inštalácia programu KaraFun a Editora KaraFun 
Veľké množstvo zahraničných piesní (za úhradu), podporu, ... nájdete na stránke: 
http://www.karafun.com. 

http://www.karafun.com/
http://hudba.hradiste.cz
http://midimusic.cz
http://midi.premiermusic.cz
http://www.vanbasco.com
http://midimusic.cz
http://midi.premiermusic.cz
http://www.vanbasco.com/
http://www.karafun.com
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Obr. 1.51 Okno programu

Po otvorení záložky Karaoke software ľahko nájdeme odkaz na stiahnutie programu 
– DOWNLOAD NOW (Obr. 1.52).

Obr. 1.52 Odkaz na stiahnutie programu

Samotné uloženie a inštaláciu programu nebudeme popisovať, pretože sa podobá 
na inštalácie programov, u ktorých sme to popisovali. 
Karafun je program, ktorý premení váš počítač na interaktívny karaoke prehrávač. 
Použiť sa dá nielen na prehrávanie, ale aj na vytváranie karaoke súborov. Pracuje 
so súbormi KFN, KAR, CDG, KOK, LRC, AVI, MPEG. Editor vytvára karaoke súbory 
z audio alebo MIDI formátu (MP3, OGG, KAR, MID, ...). Texty piesní aj pozadia sa 
môžu na monitore zobraziť aj v 3D animovanom móde. Zo stránok výrobcu sa dá 
za poplatok stiahnuť množstvo hotových skladieb. 

Obr. 1.53 Karaoke prehrávač
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Okrem toho, že program bez problémov dokáže prehrávať súbory KAR a zobrazovať 
texty, dokáže „odstrániť“ zo súboru WAV, MP3 pôvodný spev, zmeniť tóninu a vie 
dokonca aj nahrávať. Štandardne však iba samotný hlas – bez hudby. Toto však nie 
je pre nás zaujímavé a nahranie celej piesne aj s naším spevom je možne urobiť až 
v plnej, platenej verzii programu. Čo je pre nás asi najzaujímavejšie, je možnosť použiť 
Editor na vytváranie vlastných karaoke piesní. Pokúsime sa o čo najstručnejší postup.
Po spustení KaraFun Editora si všimnime v pravom dolnom rohu poznámku 
Bez hudby (Obr. 1.54), ktorá nás informuje o tom, že v editore sa nenachádza žiadna 
hudba.

Obr. 1.54 Karafun editor – zatiaľ bez hudby

Sú dva spôsoby, ako nastaviť zvukový zdroj:
•	 Vytvoriť odkaz na zvukový súbor, ktorý je na disku. Výhodou bude malý KFN 

súbor, pretože nebude obsahovať audio súbor, naopak nevýhodou bude to, že 
odkaz sa stane nefunkčný, ak tento zvukový súbor presunieme na iné miesto, 
prípadne zmažeme. Ak budeme súbor KFN posielať, musí sa spolu s ním poslať 
aj osobitný audio súbor.

•	 Druhým spôsob je vloženie audio súboru (piesne) do KFH použitím knižnice 

(ikona  alebo menu Projekt/Knižnica).

Odporúčame využiť práve tento druhý spôsob vytvorenia jedného veľkého KFN sú-
boru, ktorý zjednoduší zdieľanie karaoke. 
Postup: Po výbere Zdroj v knižnici sa zobrazí varovanie. Kliknite OK a pridajte do kniž-
nice audio súbor, z ktorého chceme vytvoriť karaoke súbor. Zatvorte knižnicu. Audio 
zdroj sa okamžite vyberie a zapíše. Kliknite OK: Správa Žiadna hudba! by mala zmiznúť. 
Spustenie prehrávania alebo jeho zastavenie zapneme/vypneme stlačením medzer-
níka. Pre posúvanie v piesni kliknite na modrú guličku na lište s časom a posuňte 
ju. Uplynulý čas sa presne zobrazuje v stavovom riadku. Kliknite na políčko, aby sa 
zobrazil ostávajúci čas.
Ak kliknete do stredu lišty s časom, objaví sa modrý pásik a ukazovateľ myši. Hudba 
je teraz v prostriedku piesne.
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Obr. 1.55 Prehrávanie

Po dvojkliku na stopu Vertikálny text (text) sa otvorí okno – niečo ako poznámkový 
blok. 

Obr. 1.56 Vkladanie textu

Do tohto okna vložíme text našej piesne a rozdelíme text na slabiky použitím lomky. 
(Obr. 1.56). Mali by sme si dať pozor na to, aby náš text nebol širší ako okno s textom, 
pretože by text presahoval šírku monitora. Po skončení delenia na slabiky stlačíme 
OK a môžeme text synchronizovať k miestam, kde by mal byť spievaný text.

Po výbere podkladu z knižnice stlačíme ikonu  a môžeme začať synchronizovať 
text s podkladom. Medzerníkom spustíme prehrávanie piesne a ďalším stlačením 
medzerníka priraďujeme jednotlivé slabiky na miesta, kde by sa asi mali nachádzať. 
Pieseň zastavíme klávesom Escape (Esc). 

Obr. 1.57 Vlastnosti projektu Obr. 1.58 Úprava písma
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Asi sa nám nepodarí na prvýkrát umiestniť slabiky úplne presne, a tak sa presunieme 
na začiatok, medzerníkom spúšťame a zastavujeme pieseň a myškou posúvame 
jednotlivé slabiky na správne miesto na časovej osi, pričom si môžeme po kúskoch 
pieseň prehrávať a synchronizovať nahrávku s textom. Ak potrebujeme posunúť celý 
blok textu, podobne ako v iných programoch kliknutím na začiatok bloku, stlačením 
klávesu Shift a kliknutím na poslednú slabiku v bloku urobíme výber a posunieme 
ho požadovaným smerom. Po synchronizácii môžeme pristúpiť k ďalším úpravám. 
Môžeme upraviť parametre textu (Obr. 1.58), ako napr. farbu písma, farbu pozadia, 
vloženie obrázku do pozadia, trajektóriu textu z predvoleného zoznamu, umiestne-
nie textu, ... Voľbu úpravy (písmo/pozadie) môžeme aktivovať dvojklikom na časovú 
os – na stopu Pozadie. Po všetkých týchto úpravách môžeme doplniť informácie 
o karaoke a našu prácu uložiť. Tento spôsob tvorby karaoke je asi najjednoduchší, 
s ktorým sme sa stretli. 
Karaoke skladby je možne vytvárať aj v iných programoch, ako sú napr. Cakewalk, 
Cubase, ..., avšak ide o programy platené, oveľa zložitejšie a pokiaľ chceme k hudob-
nému podkladu doplniť len text, KaraFun Editor bude pre nás asi to najprijateľnejšie 
riešenie. 
Na stránke programu http://www.karafun.com nájdete aj väčšie množstvo hotových ka-
raoke piesní, ktoré sú však ponúkané za úhradu.

Obr. 1.59 Karaoke skladba

Precvičte si!
P1.13:  Zo stránok http://www.karafun.com/ si stiahnite program KaraFun.
P1.14:  Vyberte si ľubovoľnú pieseň a podľa návodu si v KaraFun Editore vytvorte 

karaoke verziu piesne. (Pieseň vo formáte MP3 alebo MIDI a text sa pokúste 
vyhľadať na internetových stránkach.)

P1.15:  Vyskúšajte si prácu s programom KaraFun, vyskúšajte si zmenu transpozí-
cie piesne, rýchlosť prehrávania, maximalizujte okno s textom prehrávanej 
skladby na celú obrazovku.

LITERATÚRA
[1] http://www.karafun.com

http://www.karafun.com
http://www.karafun.com/
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1.3 NOTAČNÉ PROGRAMY
Existuje väčšie množstvo notačných programov od jednoduchých freewerových 
až po špičkové platené produkty, ktorých cena sa pohybuje rádovo v niekoľkých 
stovkách eur. Nás však určite zaujímajú hlavne freewarové programy, ktoré by nám 
ponúkli dostatok možností pre vytvorenie jednoduchého notového zápisu, ktorý by 
vyhovoval našim požiadavkám. 
Medzi to najlepšie medzi notačnými programami zdarma patrí program MuseScore 
(Obr. 1.60) 0.9.4freeware/ Win XP, Vista (prípadne MuseScore 0.9.6 beta 2 relea-
sed). Chýbajú mu síce pokročilé možnosti profesionálnych programov, amatérskemu 
hudobníkovi však poslúži veľmi dobre. Stránky výrobcu: http://musescore.org.

Obr. 1.60 MuseScore

Ďalším zaujímavým notačným programom, ktorý umožňuje vkladanie symbolov nôt 
a akordov do notovej osnovy, je program Musette 2.9.9 freeware/Win XP, Vista 
(Obr. 1.61). Program umožňuje pridať text, je možné zapnúť aj hudobný doprovod atď. 
Táto voľná verzia programu však neumožňuje písanie dvaatridsatinových nôt, ale aj 
s týmto obmedzením je však program použiteľný pre amatérske potreby. Program sa 
nemusí klasicky inštalovať. Stránky výrobcu: http://www.canzona.com.

http://http://musescore.org
http://www.canzona.com
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Obr. 1.61 Musette

Pre tých, ktorí majú vo svojom počítači Linux, je určený veľmi kvalitný program 
Rosegarden (Obr. 1.63), ktorý umožňuje pracovať s AUDIO a MIDI i pracovať s no-
tami. Licencia GPL, jazyk - okrem angličtiny poskytuje ďalších asi 15 jazykov, vrátane 
češtiny. Stránky výrobcu: http://www.rosegardenmusic.com/.

Obr. 1.62 Rosegarden

http://http://www.rosegardenmusic.com/
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Medzi najznámejšie platené programy patria napr.: Finale 2009 (Obr. 1.63).
Tento profesionálny editor patrí spoločne s konkurentom Sibelius medzi najlepšie 
a najpoužívanejšie na svete. Ponúka 6 spôsobov, ako vkladať noty (vrátane použí-
vania scaneru alebo mikrofónu) a rozsiahle možnosti editácie, tlače a publikovania 
partitúry.
Viac na: http://www.ritornel.com/finale/index.php alebo http://www.muzikus.cz/pro-muzikanty-testy/
Finale-2009-profesionalni-notacni-software~27~leden~2009/.
Domovská stránka: http://www.finalemusic.com/.

Obr. 1.63 Finale

Sibelius 6 (Obr. 1.64) je spoločne s programom Finale svetovou jednotkou medzi 
notačnými editormi a súčasne jeho neľútostným konkurentom. Vedľa vynikajúcich 
možností pre písanie, editáciu, publikovanie a prehrávanie partitúr ponúka nástroje 
ako hľadanie chýb, viac než 60 pluginov (voliteľných doplnkov) pre prácu s partitúrou 
(vrátane kontroly harmónie). Viac na: 
http://www.slovakmusicbridge.eu/sibelius/sibelius_sibelius6.htm,  
http://www.amadeo.sk/NewAMADEO/SIBELIUS6/sibelius.htm, 
http://disk.cz/disk/article?188.
Domovská stránka: http://www.sibelius.com/home/index_flash.html. 

http://www.ritornel.com/finale/index.php
http://www.muzikus.cz/pro-muzikanty-testy/Finale-2009-profesionalni-notacni-software~27~leden~2009/
http://www.muzikus.cz/pro-muzikanty-testy/Finale-2009-profesionalni-notacni-software~27~leden~2009/
http://www.finalemusic.com/
http://www.slovakmusicbridge.eu/sibelius/sibelius_sibelius6.htm
http://www.amadeo.sk/NewAMADEO/SIBELIUS6/sibelius.htm
http://disk.cz/disk/article?188
http://www.sibelius.com/home/index_flash.html
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Obr. 1.64 Sibelius

Cubase 5 – Edu od firmy Steimberg (Obr. 1.65) je profesionálny Audio a MIDI sequ-
encer s novým jadrom, neobmedzený počet zvukových stôp, až 256 vstupov a vý-
stupov, neobmedzený počet MIDI stôp, VST nástroje a efekty, pripravený pre inter-
net s InWire a MP3 podporou. Profesionálne písanie a tlač nôt. Pre Windows XP 
a Universal Binary pre MacOS X. 
Verzie pre školy za zvýhodnenú cenu. Viac informácií na http://studio.sk. 

Obr. 1.65 Cubase

http://studio.sk
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1.3.1 Notačný program MUSESCORE 0.9.5

Asi najlepšou voľbou medzi notačnými programami zdarma je momentálne program 
Musescore (Obr. 1.67). Aj keď svojimi možnosťami nedosahuje možnosti profesi-
onálnych programov, amatérskemu hudobníkovi však môže poslúžiť veľmi dobre. 
Môžeme ho stiahnuť zo stránok výrobcu: http://musescore.org. Je lokalizovaný do 17 ja-
zykov, vrátane češtiny. Program je freeware a pracuje nielen v Microsoft Windows XP, 
Microsoft Windows Vista, ale aj v Linuxe (Ubuntu).

Obr.1.66 Okno programu

Inštalácia programu je jednoduchá a pozostáva z niekoľkých krokov. 

Obr. 1.67 Spustíme inštaláciu Obr. 1.68 Pokračujeme v inštalácii

http://musescore.org/
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Obr. 1.69 Súhlas s licenčnými podmienkami Obr. 1.70 Miesto inštalácie

Obr. 1.71 Nainštalujeme MuseScore Obr. 1.72 Dokončíme inštaláciu

Po spustení programu sa načíta aj demo skladba, na ktorej môžeme vidieť aspoň 
časť z toho, čo všetko program dokáže. Prvým krokom však asi bude nastavenie 
jazyka – češtiny. Edit/Preferens/Language (Obr. 1.73). Po reštartovaní bude s nami 
program komunikovať v českom jazyku, aj keď preklad v tejto verzii programu ešte 
nie je úplný.
V prípade, že sa po reštartovaní čeština neobjaví, stiahnite si zo stránok http://
translate.musescore.org/translate/languages/cs/download súbor mscore_cs(1).qm, premenujte ho 
na mscore_cs.qm a prepíšte pôvodný súbor v adresári c:\Program Files\MuseScore 
0.9\locale\. Preklad programu ešte nie je celkom dokončený a niektoré položky sa 
ešte stále zobrazujú v anglickom jazyku.

http://http://translate.musescore.org/translate/languages/cs/download s�bor mscore_cs(1).qm
http://http://translate.musescore.org/translate/languages/cs/download s�bor mscore_cs(1).qm
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Obr. 1.73 Výber jazyka

1.3.2 Notačný program MUSESCORE – notový zápis

Skúsme urobiť náš prvý notový zápis.

Obr. 1.74 Vytvorenie nového súboru

Po voľbe SOUBOR/NEW – nový súbor sa otvorí okno (Obr. 1.76), v ktorom môžeme 
zadať názov zápisu, podtitul, autora (skladateľa), ...

Obr. 1.75 Popis súboru – notového zápisu
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V ďalšom kroku si zvolíme nástroj (alebo viac nástrojov) (Obr. 1.77), pre ktorý ideme 
notový zápis urobiť, a vyberieme vhodnú tóninu (Obr. 1.78).

Obr. 1.76 Výber nástroja/nástrojov Obr. 1.77 Výber tóniny

Obr. 1.78 Vyberieme príslušný takt a počet taktov v notovom zápise

Po dokončení tohto výberu sa nám zobrazí notová osnova a môžeme začať zápis. 
Vyberieme funkciu N (toggle note input mode N) (Obr. 1.78), ľavým tlačidlom myši 
vyberieme príslušnú notu. Klikneme na miesto, kde chceme notu vložiť, a notu 
umiestnime. Pomocou kurzoru a šípiek ←→ môžeme označiť susedné noty (pred-
chádzajúce alebo nasledujúce) a kurzorovými šípkami ↑↓ môžeme zmeniť výšku 
označených nôt.
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Obr. 1.79 Ponuka - dĺžky nôt

Ak sa nám zdá, že počet taktov v jednom riadku je veľký, môžeme to upraviť tak, že 
vyberieme funkciu Breaks/Spacer – break line (Obr. 1.80) a umiestnime nad takt, 
ktorý má byť v riadku posledný.

Obr. 1.80 Výber značky pre takt

Ak pod noty chceme doplniť text, najskôr klikneme na notu, pod ktorú chceme text 
dopísať, zvolíme si funkciu Create/Text/Lyrics a môžeme začať s vkladaním textu 
piesne. Posun na ďalšiu slabiku (pod ďalšiu notu) môžeme urobiť pomocou kláve-
sovej skratky - medzerníkom. Ak potrebujeme pod jednu notu napísať dve slabiky, 
prípadne vložiť rozdeľovník, použijeme klávesovú skratku Shift+medzerník. 
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Obr. 1.81 Vkladanie textu

Obr. 1.82 Notový zápis s textom

Notový zápis si môžeme kontrolovať prehrávaním a po ukončení zápisu ho mô-
žeme uložiť v niekoľkých formátoch (Obr. 1.83). Okrem interného formátu programu 
môžeme zápis uložiť v niekoľkých hudobných či grafických formátoch, ako napr. MID, 
WAV, PDF, PS, PNG atď., prípadne hneď vytlačiť.
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Obr. 1.83 Výber z ponuky formátov

Notový zápis môžeme robiť nielen vkladaním nôt myšou, ale aj pomocou klávesnice 
počítača či prostredníctvom MIDI klávesnice. Okrem toho môžeme využívať aj rôzne 
návyky a skúsenosti z iných programov, ako napr. kopírovanie označených nôt, tak-
tov, ... a ich vkladanie či viacnásobné vkladanie.
Bohaté funkcie programu nám dovoľujú vkladať rôzne notové kľúče, zvoliť stupnicu 
– tóninu, takt, taktové čiary, rôzne symboly – prima volta, sekunda volta, legáto, liga-
túru, arpeggio, artikulačné znaky, dynamické znamienka, krížiky, béčka, zvoliť rôzne 
typy notových hlavičiek, tremolo, opakovacie znaky, nastavenie počtu taktov v riadku, 
rozdeliť stránku a ďalšie. 

Precvičte si!
P1.16:  Nainštalujte si program Musescore do svojho počítača podľa uvedeného 

postupu.
P1.17:  Pomocou programu Musescore napíšte notový zápis ľubovoľnej piesne, vy-

užite možnosť transponovania do ľubovoľnej tóniny pre ľubovoľný hudobný 
nástroj/nástroje.

1.3.3 Notačný program MUSESCORE 0.9.5 – možnosti využitia programu

Písanie nôt
Noty zapisujeme v Móde zapisovania nôt a to tak, že si najskôr vyberieme notu ur-
čitej dĺžky trvania (alebo pomlčku) a umiestnením kurzora a kliknutím na ľavé tlačidlo 
myši vkladáme na požadované miesto, kde nahradí existujúcu pomlčku alebo notu. 
Dĺžka taktu sa nemení.
•	 N – zapína Mód zapisovania nôt
•	 Escape – vypína Mód zapisovania nôt
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Po zvolení Módu zapisovania nôt si môžeme dĺžku noty, ktorú chceme zapísať, zvoliť 
aj pomocou klávesu 1 – 9 na numerickej klávesnici:
•	 1: 64-tinová nota
•	 2: 32-tinová nota
•	 3: 16-tinová nota
•	 4: Osminová noty 
•	 5: Štvrťová noty
•	 6: Pólová nota
•	 7: Celá nota
•	 8: Dvojnásobná celá nota
•	 9: Štvornásobná celá nota
•	 .: Bodka na klávesnici mení vybranú notu na hodnotu noty s bodkou

Noty sa dajú zapisovať aj pomocou klávesov C D E F G A B C. 
Treba si všimnúť to, že ak chceme napísať notu H, musíme použiť anglické označova-
nie tónov, kde anglické B je slovenské H a anglické Bb je slovenské B. (Túto vlastnosť 
si môžeme v programe zmeniť.)
Ak máme zvolenú dĺžku noty, môžeme pomlčku zodpovedajúcu dĺžke zvolenej noty 
vložiť aj medzerníkom.

Obr. 1.84 C D Medzerník E

Ak chceme pomocou klávesnice zapísať akord, stačí, ak napíšeme základný tón 
(notu), pridržíme Shift a doplníme klávesnicou ďalšie noty.

Obr. 1.85 C D+Shift F, Shift A, E, F

Ak chceme zmeniť oktávu zapisovania nôt, použijeme klávesovú skratku Ctrl+Up 
alebo Ctrl+Down.
x – mení smer nožičky noty
Shift+x – prenesie hlavičku noty na opačnú stranu nožičky
Zapisovanie nôt pomocou MIDI klaviatúry by bola samostatná kapitola.

Kopírovanie a vkladanie objektov
V programe môžeme kopírovať jednotlivé noty, ale aj väčšie úseky partitúry podobne 
ako sme zvyknutí z iných programov (napr. Microsoft Word). Označíme požadovanú 
časť a pomocou klávesových skratiek Ctrl+C a Ctrl+V vystrihneme a premiestnime, 
či skopírujeme a vložíme (viacnásobne nakopírujeme)

Posúvanie
Kurzorovými klávesmi vpravo, vľavo ←→ môžeme označiť susedné noty (predchá-
dzajúce alebo nasledujúce) a kurzorovými šípkami ↑↓ môžeme zmeniť výšku ozna-
čených nôt.
Po stlačení Shift+ kurzor môžeme zmeniť výber jednej alebo viac nôt/akordov.
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Legáto

Obr. 1.86 Označíme prvú notu

Obr. 1.87 Stlačením klávesu S vytvoríme oblúčik

Obr.1.88 Shift+Pravá kurzorová šípka  
– posúva koniec oblúčika (legáta) k nasledujúcej note

Obr. 1.89  Stlačením klávesu X meníme smer oblúčika

 

Obr. 1.90 Escape končí Mód editovania oblúčika (legáta)

Tieto zmeny môžeme samozrejme vykonávať aj pomocou myšky. Vonkajšie body 
legáta nastavujú jeho začiatok a koniec, vnútorné body modifikujú jeho tvarovanie.
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Takt
Na konci skladby vložíme takt pomocou VYTVORIŤ/TAKTY/APPEND MEASURES 
alebo jednoduchšie pomocou klávesovej skratky Ctrl+B. Podobne je to s vložením 
taktu. Najskôr označíme takt a stlačíme Insert. 
Ak chceme zrušiť takt (alebo viac taktov), požadovaný takt označíme pomocou 
SHIFT+ kliknutie myši na príslušný takt a stlačením Delete zrušíme takt, či vybranú 
oblasť notového zápisu.

Export notového zápisu
Hotový zápis môžeme exportovať do niekoľkých formátov. Okrem vnútorného 
formátu samotného programu je možné zápis exportovať do formátu MIDI, PDF, 
Postskript, PNG, SVG, WAV, Ogg Vorbis,…

Zapisovanie označenia gitarového akordu
Gitarové značky môžeme zapisovať tak, že najskôr označíme notu, nad ktorou má 
byť umiestnená značka, a pomocou klávesovej značky Ctrl+K otvárame Mód zapi-
sovania akordov. Na najbližšiu notu sa posunieme medzerníkom.

Lyric – Text pod noty
Označíme notu, pod ktorou chceme začať písať text, použijeme klávesovú skratku 
Ctrl+L a napíšme slovo (slabiku) patriace k note. Stlačením medzerníka kurzor 
preskočí k nasledujúcej note. Ak chceme jednotlivé slabiky oddeliť rozdeľovníkom, 
použijeme Ctrl+ -. Ak chceme zaznačiť, že text patrí viacerým notám pod legátom, 
použijeme viacnásobné vloženie znaku - (rozdeľovník).

Text
Ak chceme za notový zápis vložiť ďalšie texty (ďalšie odstavce piesne), môžeme 
to urobiť nasledujúcim spôsobom. Označíme si ľubovoľnú notu v poslednom riadku 
notovej osnovy a zvolíme VYTVOŘIT/TEXT/STAFF TEXT a môžeme vložiť ľubovoľný 
text – ľubovoľný počet odstavcov (Obr. 1.91). 

Obr. 1.91 Notový zápis s textom
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Precvičte si!
P1.18: Pomocou programu Musescore napíšte pod notový zápis text piesne.
P1.19: Uložte si vytvorenú pieseň vo formáte MIDI a prehrajte vo svojom počítači.

LITERATÚRA
[1] http://musescore.org
[2] http://www.canzona.com
[3] http://www.rosegardenmusic.com
[4] http://www.muzikus.cz/pro-muzikanty-testy/Finale-2009-profesionalni-notacni-software~27~le-

den~2009/
[5] http://www.slovakmusicbridge.eu/sibelius/sibelius_sibelius6.htm 
[6] http://studio.sk
[7] http://www.finalemusic.com/
[8] http://www.ritornel.com/finale/index.php
[9] http://www.amadeo.sk/NewAMADEO/SIBELIUS6/sibelius.htm
[10] http://disk.cz/disk/article?188
[11] http://www.sibelius.com/home/index_flash.html. 

1.4 KONVERZIA ZVUKOVÝCH FORMÁTOV
Načo je to dobré?
Konverziu môžete využiť napríklad pri zálohovaní audio CD, na vytvorenie databázy 
skladieb používaných na hodine hudobnej výchovy, pri vytváraní multimediálnych 
prezentácií a podobne. Hlavnou výhodou je, že takto vytvorené súbory zaberú 
omnoho menej priestoru na akomkoľvek pamäťovom médiu (CD, DVD, HDD, USB 
kľúč, pamäťová karta a podobne), prípadne ich môžete využiť na ďalších hodinách. 
Chceme však upozorniť, aby ste pri takomto spracovávaní a konverzii dodržiavali 
autorský zákon. 

Príklad: Na hodine hudobnej výchovy potrebujeme použiť viacero skladieb, ktoré 
máme ale na viacerých CD nosičoch.

Možnosti: 
a. Vyberieme jednotlivé skladby z používaných CD, stiahneme do PC (počítača) a vy-

tvoríme nové CD. Vytvoríme akúsi „výberovku“ skladieb.
b. Vyberieme jednotlivé skladby, stiahneme ich do počítača a prekonvertujeme na-

príklad do formátu MP3. Takto vytvorené súbory majú menšiu veľkosť, čiže na pa-
mäťové médium (CD, DVD, ...) sa ich vmestí viac. 

Riešenie: Využijeme freeware softvéru (príklad: do počítača si stiahneme skladby 
z viacerých CD. Skladby upravíme pomocou programu a uložíme ich na nové CD. 
Takto si vytvoríme akýsi výber skladieb pre daný ročník. Ak vytvoríme audio CD, 
môžeme ho spustiť  v každom audio CD/DVD prehrávači, rovnako aj v CD/DVD 
mechanike počítača.

Príklad: Potrebujeme len časť (časti) z nejakej skladby (skladieb). Z týchto ukážok si 
chceme pripraviť napríklad CD alebo súbory pre MP3 prehrávač, alebo ich prehrať 
pomocou počítača.

http://musescore.org/
http://www.canzona.com
http://www.rosegardenmusic.com
http://www.muzikus.cz/pro-muzikanty-testy/Finale-2009-profesionalni-notacni-software~27~leden~2009/
http://www.muzikus.cz/pro-muzikanty-testy/Finale-2009-profesionalni-notacni-software~27~leden~2009/
http://www.slovakmusicbridge.eu/sibelius/sibelius_sibelius6.htm
http://studio.sk
http://www.finalemusic.com/
http://www.ritornel.com/finale/index.php
http://www.amadeo.sk/NewAMADEO/SIBELIUS6/sibelius.htm
http://disk.cz/disk/article?188
http://www.sibelius.com/home/index_flash.html
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Riešenie: Pomocou programu, napríklad Windows Media Player (WMP), stiah-
neme skladbu, z ktorej chceme vystrihnúť len nejakú časť pre použitie na hodine 
hudobnej výchovy. Túto potom otvoríme napríklad v programe Audacity, upravíme, 
zostriháme podľa našich požiadaviek a uložíme vo formáte MP3 alebo WAV. Takto 
vytvorené súbory ďalej uložíme na CD alebo iné pamäťové médium.

Vo vašom počítači máte nainštalovaný program Windows Media Player (ďalej 
WMP), ktorý okrem prehrávania multimediálnych súborov (video aj zvuk) dokáže aj 
spomínanú konverziu súborov rovnako ako aj ripovanie (stiahnutie) audio stopy z CD 
do počítača. Viac v stručnom obrázkovom návode.

Ako použiť program Windows Media Player
Program môžete spustiť vľavo dolu stlačením farebného tlačidla Štart/Všetky 
programy/Windows Media Player (WMP). Po vložení CD do mechaniky sa zobrazí 
ponuka aj na spustenie programu WMP s možnosťou prehrať súbor, alebo kopírovať 
a konvertovať hudbu, alebo zvukové stopy z CD disku. Mechanika sa spustí automa-
ticky, ak nie je táto možnosť vypnutá.

Obr. 1.92 Spustenie programu z Windows Obr. 1.93 Menu po vložení CD
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Keďže chceme kopírovať a konvertovať, zvolíme túto voľbu. Program vás vyzve 
na potvrdenie možnosti súvisiacej s ochranou kopírovania hudby. Zvolíme voľbu 
podľa obrázka 1.94 a stlačíme OK. Spustí sa automatické kopírovanie a konvertova-
nie skladieb CD do PC (Obr. 1.95). 

Obr. 1.94 Úvodné okno po výbere možnosti kopírovať a konvertovať

Obr. 1.95 Automatické kopírovanie skladieb CD do PC

Ak ste vložili originálne CD, program by mal vďaka pripojeniu k databáze rozpoznať 
nielen názov albumu, ale aj názvy jednotlivých skladieb tak, ako je to na obrázku 
1.95. Ak chceme do počítača skopírovať obsah celého CD, necháme program pra-
covať. Ak nie, stlačíme tlačidlo Zastaviť kopírovanie a konvertovanie.
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Obr. 1.96 Výber skladieb pre skopírovanie

Môžeme vybrať len tie skladby, ktoré chceme skopírovať. Urobíme tak označením 
poľa pred číslom skladby (Obr. 1.96). 

Obr. 1.97 Okno knižnice 

Skopírované a skonvertované skladby nájdete v knižnici WMP. Ak ste nemenili 
nastavenia programu, štandardne je predvolený formát MP3 s bitovou frekvenciou 
128 kb/s. Túto predvoľbu môžete zmeniť tak, že pod záložkou Kopírovať a konverto-
vať kliknete na malú šípku a vyberiete buď zmenu výstupného formátu pre konverziu, 
alebo bitovú frekvenciu. Ak chcete mať kvalitu zvuku vyššiu, zvoľte napríklad frekven-
ciu (tok dát) na 192 kb/s, podobne ako je to na obrázku 1.98. Súbor môžete prehrať 
v dolnej časti okna pomocou tlačidla Prehrať. 
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Obr. 1.98 Voľba nastavenia frekvencie pre konvertovanie

Takýmto postupom môžeme skopírovať a konvertovať aj ďalšie zvukové stopy z iných 
CD. Aj tie sa rovnako pri uvedenom postupe uložia do knižnice programu WMP. K sú-
borom sa dostanete kliknutím pravého tlačidla myši na súbore v knižnici potvrdením 
voľby Otvoriť umiestnenie súboru (Obr. 1.99). Súbory potom môžete odtiaľto skopíro-
vať alebo presunúť na iné miesto v počítači, alebo na prenosné médium (CD, USB, ...). 
Ak uvažujete o editovaní skladby z CD (skrátenie, vystrihnutie zvolenej časti a pod.), 
je dobré nastaviť formát pre konvertovanie na WAV. Potom toto môžete upraviť na-
príklad pomocou programu AUDACITY tak, ako je to v návode k tomuto programu. 

Obr. 1.99 Voľba otvoriť umiestnenie súboru
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Obr. 1.100 Porovnanie veľkosti skladby skonvertovanej do formátu MP3 a do WAV

Ako je vidieť na obrázkoch, veľkosť skonvertovaných súborov do formátu WAV 
a MP3 je približne v pomere 1:10. Ak by sme teda skonvertovali CD s dĺžkou trvania 
70 minút do formátu WAV, mali by súbory veľkosť spolu približne 700 MB (0,7 GB). 
Ak by sme však to isté CD skonvertovali do formátu MP3, mali by súbory veľkosť 
približne len 70 MB. Program WMP umožňuje okrem iného aj napálenie vybraných 
skladieb na CD a to spätne na audio CD s vybranými skladbami a ich poradím alebo 
aj vytvorenie formátu údajového disku, ktorý sa dá použiť napríklad vtedy, ak chcete 
vytvoriť CD so súbormi MP3. V tomto prípade sa vám na takéto CD vmestí približne 
10-krát viac skladieb, avšak ak chcete prehrať toto CD v klasickom CD prehrávači, 
musí mať podporu MP3. CD s MP3 súbormi ale prehrá každý počítač a aj tzv. stolový 
DVD prehrávač, napríklad domáceho kina. 

Obr. 1.101 Voľby pri napaľovaní CD

Ak chcete vyskúšať aj iný program na konverziu CD a zvukových súborov, vyskú-
šajte napríklad Accord CD Ripper Express http://www.accmeware.com/free_cd_ripper.
html. Jazyk: angličtina, s možnosťou doinštalovať aj ďalšie jazyky (freeware).

http://www.accmeware.com/free_cd_ripper.html
http://www.accmeware.com/free_cd_ripper.html
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Obr. 1.102 Prostredie programu Accord CD Ripper Express  
s voľbou nastavenia parametrov výstupného formátu WAV

Precvičte si!
P1.20:  Vyberte si niekoľko skladieb z CD alebo z počítača, skonvertujte ich do for-

mátu MP3 a uložte ich do vytvoreného priečinku vo svojom počítači. 
Dodržte odporúčaný tok dát 192 kb/s.

P1.21:   Skladby vo formáte MP3 skopírujte na CD v poradí, ako by ste ich použili 
na vyučovaní, alebo ich uložte na USB kľúč. Prehrajte vami vytvorené sú-
bory MP3 na stolnom prehrávači z vytvoreného CD alebo USB kľúča.

LITERATÚRA
[1] http://www.accmeware.com/free_cd_ripper.html

1.5 MOVIE MAKER – STRIH VIDEA
Na zostrihanie krátkeho videa (7 – 10 minút) nám celkom dobre môže poslúžiť aj 
program Movie Maker, ktorý je súčasťou inštalácie Microsoft Windows XP. Umožňuje 
digitalizovanie videa z kamery či importovanie krátkych videí, ktoré už máme uložené 
vo svojom počítači. Ďalej môžeme urobiť jednoduché strihy, kombinovať fotografie 
s videom, zostaviť krátky film, na ktorom môžu byť aplikované jednoduché efekty, 
doplniť zvukovú stopu, prípadne si ju nahovoriť, vložiť titulky. Hotové video môžeme 
uložiť do počítača alebo na iné pamäťové médium Následne ho môžeme napáliť 
na CD, DVD alebo umiestniť na web stránkach – napr. na YouTube, Vimeo a pod., 
zverejniť na svojom blogu.
Program spustíme z ponuky Štart/Programy/Príslušenstvo/Windows Movie Maker.

http://www.accmeware.com/free_cd_ripper.html sco.com/
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Obr. 1.103 Okno programu

Pre začiatok si skúsme urobiť krátke video pozostávajúce z fotografií, podkladovej 
hudby, titulkov a jednoduchých efektov. Najskôr si naiportujeme obrázky/fotografie 
(Obr. 1.103), ktoré chceme vo videu použiť.

Obr. 1.104 Import obrázkov Obr. 1.105 Vkladanie efektov

Podobne si naimportujeme aj zvukový podklad - pieseň, ktorú chceme vo vi-
deu použiť. Jednoduchým ťahaním obrázka/fotografie z importovanej kolekcie 
do časovej osi začíname vytvárať náš film. Podržaním kurzora, myšky nad ob-
rázkom vloženým na časovú os zistíme trvanie fotografie v našom klipe. Ak 
chceme čas skrátiť, prípadne predĺžiť, pri nasmerovaní kurzora na koniec ob-
rázka/fotografie, ktorý sa zmení na červenú šípku, klikneme ľavým tlačidlom 
a ťahaním vpravo/vľavo predlžujeme/skracujeme trvanie zobrazenia fotografie.  
Keď sme na časovú os uložili všetky zábery, môžeme pristúpiť k vloženiu efektov. 
Z ponuky Zostrihať film/Zobraziť prechody videa si môžeme vyberať efekty, ktoré 
prenesením medzi jednotlivé fotografie/klipy vložíme na časovú os – Prechod.
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Našu prácu si môžeme kontrolovať v pravom okne, kde si môžeme klip alebo jeho 
časť neustále kontrolovať a podľa potreby upravovať. Ďalším krokom môže byť vlože-
nie titulkov. Titulky môžeme vložiť na začiatok filmu, pred vybraný klip, do vybraného 
klipu, za vybraný klip alebo vložiť záverečné titulky. Môžeme si vybrať nielen farbu 
písma, jeho priehľadnosť, veľkosť, typ písma, pozíciu, ale aj niektorú z možností ani-
mácie titulkov.
Následne si z našej Kolekcie, kde sme si naimportovali obrázky, fotogra-
fie, zvukovú nahrávku, vyberieme práve zvukový podklad a vložíme do časo-
vej stopy – do stopy Zvuk a hudba a skrátime na potrebnú dĺžku. Ak sme s na-
ším klipom spokojní, môžeme ho uložiť. Klip si môžeme uložiť ako projekt, ktorý 
môžeme kedykoľvek opäť upraviť, alebo ho uložíme ako film do počítača, 
alebo ako film vhodný pre odoslanie mailom, či uloženie na web. Ak sa rozhod-
neme uložiť film do počítača, najskôr musíme zadať jeho názov a umiestnenie. 
Vyberieme kvalitu, v ktorej si náš film chceme uložiť. Vzhľadom na dnešné kapacity 
diskov odporúčame vybrať tú najvyššiu kvalitu, z ktorej sa kedykoľvek dá konverto-
vaním dosiahnuť nižšia, vhodná napr. do prenosných videoprehrávačov. Opačne, 
z nižšej kvality už nikdy vyššiu neurobíme.

Obr. 1.106 Úprava textu titulkov Obr. 1.107 Ukladanie klipu ako projekt

Precvičte si!
P1.22:  Zostavte krátke video, využite vytvorené video alebo fotografie zo školského 

programu, speváckej súťaže, hudobnej besiedky, hudobno-dramatickej čin-
nosti žiakov.

P1.23:  K vytvorenému videu pridajte vhodnú zvukovú nahrávku a upravte ju na po-
žadovanú dĺžku. 

LITERATÚRA
[1] http://windows.microsoft.com/sk-SK/windows-vista/Work-with-clips-in-Windows-Movie-Maker
[2] http://jnp.zive.cz/download.aspx?id_file=525698234
[3] http://download.live.com/moviemake

http://windows.microsoft.com/sk-SK/windows-vista/Work-with-clips-in-Windows-Movie-Maker
http://jnp.zive.cz/download.aspx?id_file=525698234
http://download.live.com/moviemake
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1.5.1 Live Movie Maker – program na vytvorenie videa 

Už asi všetci vieme, že nakrútiť video, hoci len pomocou fotoaparátu, mobilu alebo 
digitálnej kamery, je rovnako jednoduché ako urobiť fotografiu. Jeho editácia (úpravy, 
strih, efekty, titulky, ...) však môže byť ešte stále pre mnohých užívateľov problémom. 
Už niekoľko týždňov je však dostupná aplikácia Windows Live Movie Maker, ktorá 
je zadarmo ako súčasť balíka služieb Windows Live a ktorej silnou stránkou je jej 
jednoduchosť a rýchlosť, čo ju predurčuje k tomu, že sa naozaj v krátkej dobe môže 
zapáčiť hlavne tým, ktorým postačí vytvorenie videa z fotografií (či viacerých krátkych 
videí) a jeho umiestnenie na web stránky v priebehu naozaj len pár minút. Tí, ktorí 
to so strihom filmu myslia vážne, asi siahnu po iných (platených) aplikáciách, ako sú 
napr. Pinacle Studio, Adobe premiere, Ulead Media Studio, ..., prípadne po softvéri 
dodávanom s digitálnymi kamerami a pod. Aj tí však určite ocenia bohatú knižnicu 
a jednoduchú prácu s efektmi a animáciami fotografií použitých vo videu.

Povedzme si najskôr, čo všetko Windows Live Movie Maker dokáže: 
•	 z fotografií a krátkych videí dokáže urobiť videoklip za menej ako jednu minútu,
•	 pomocou funkcie AutoMovie vytvoríte video s hudbou v pozadí, prechodmi a ti-

tulkami za niekoľko sekúnd,
•	 jediným kliknutím ponúkne niekoľko spôsobov, ako môžete vaše video publikovať 

na web stránkach (na Youtube či na blogu), napáliť na DVD, uložiť video vo vyso-
kom či nižšom rozlíšení (kvalite), ktoré je možné prehrať na počítači, v televízore 
alebo Xboxe, prípadne vhodné pre zaslanie mailom alebo uloženie do mobilných 
zariadení, ...

•	 pri práci s efektmi ponúka živý náhľad efektov a prechodov pri jednoduchom 
prejdení myšou ponad vybraný efekt či animáciu skôr, než ich použijete,

•	 ovládanie je naozaj jednoduché a aplikácia je úplne zadarmo.

Medzi nevýhody musíme zarátať, že Live Movie Maker funguje len v operačných 
systémoch Microsoft Windows Vista a Microsoft Windows 7. Používatelia 
Microsoft Windows 7 však môžu navyše tvoriť vysoko kvalitné HD videá, využiť pod-
poru AVCHD, MPEG4 či Quick Time. Používatelia Microsoft Windows XP môžu využiť  
Microsoft Windows Movie Maker 2.1 pre Microsoft Windows XP, ktorý je súčasťou 
systému a ktorý ponúka trošku menej možností a nie v takej jednoduchej a rýchlej 
forme ako jeho najnovšia verzia Windows Live Movie Maker.

Inštalácia programu
Aplikáciu Windows Live Movie Maker si môžete zadarmo stiahnuť na adrese: http://
download.live.com/moviemaker kliknutím na tlačidlo Prevziať (Obr. 1.108).

http://download.live.com/moviemaker
http://download.live.com/moviemaker
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Obr. 1.108 Inštalácia programu

Následne potvrdíme náš zámer Uložiť aplikáciu do nášho počítača. Vyberieme 
miesto, kde inštalačný súbor uložíme, a opäť zvolíme voľbu Uložiť.

Obr. 1.109 Uložíme aplikáciu Obr. 1.110 Uložíme inštalačný súbor

Prijmeme Zmluvu o poskytovaní služieb. Vyberieme programy, ktoré chceme na-
inštalovať, a stlačíme voľbu Zavrieť.



59Využitie informačných a komunikačných technológií v predmete

HUDOBNÁ VÝCHOVA PRE ZÁKLADNÉ ŠKOLY

Obr. 1.111 Zmluva o poskytovaní služieb Obr. 1.112 Výber programu 

Oboznámime sa s tým, kde sa nachádzajú nové programy, odkiaľ ich môžeme spúš-
ťať, a zároveň sa môžeme zaregistrovať a využívať ponúkané možnosti balíčka Live. 
Okno však môžeme zavrieť aj bez registrácie. Registrácia nemá vplyv na funkčnosť 
aplikácie Windows Live Movie Maker.

Obr. 1.113 Služba Windows Live
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1.5.2 Vytvorenie klipu z fotografií pomocou programu Live Movie Maker

V prvom kroku klikneme na pravú časť okna programu (obr. 1.114) a vyhľadáme 
fotografie, z ktorých chceme urobiť videoklip.

Obr. 1.114 Okno programu

Po načítaní fotografií môžeme hneď zvoliť funkciu Automatické video (Obr. 1.115) 
a odsúhlasiť našu voľbu.

Obr. 1.115 Vytvoriť automatické video

Odsúhlasenie aj nasledovnej voľby bude mať za následok, že čas zobrazenia jednot-
livých fotografií sa rozdelí rovnomerne a všetky fotografie sa zobrazia počas trvania 
podkladovej hudby.
Ďalej si vyberieme skladbu, ktorá bude použitá ako hudobný podklad pre klip.
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Obr. 1.116 Pridať hudbu

A náš prvý videoklip je hotový. Stačí zavrieť aj posledné okno, ktoré nás informuje 
o tom, že v klipe môžeme ešte urobiť zmeny, prípadne ho uložiť (nechať zdieľať) podľa 
vlastných predstáv.

Obr. 117 Posledný krok pri vytvorení klipu

Najskôr si však naše hotové dielo prezrime. Pomocou tlačidla v ľavej časti okna 
programu (Obr. 1.118) klip spustíme.
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Obr. 1.118 Spustíme klip

Úpravy vytvoreného videa
Asi prvé, čo by sme chceli zmeniť, budú úvodné titulky. Dvojklikom na text pod čiernu 
ikonu predstavujúcu titulky v pravej časti programu (Obr. 1.119) sa nám v ľavom okne 
zobrazí okno s titulkami, kde môžeme meniť text, veľkosť a druh písma, zarovnáva-
nie, farbu písma, farbu pozadia, použitý efekt, čas trvania. Pozor, niekedy je potrené 
zmeniť aj dĺžku zobrazenia titulkov v časti Nástroje videí.

Obr. 1.119 Pridanie titulkov do klipu

Výsledok našich zmien si môžeme neustále kontrolovať tak, že klikneme na ikonu 
titulkov, či fotografie a v ľavom okne spustiť prehrávanie, ktoré vždy začne od ozna-
čeného miesta. Pravým klikom myši v ľavej časti programu sa nám otvoria ďalšie 
možnosti, ako je pridanie fotografií alebo videí, zväčšenie alebo zmenšenie pohľadu 
na časovú os, alebo jednoducho uchopením ktoréhokoľvek obrázka ho jednoducho 
premiestniť na iné miesto, a tak meniť poradie v zobrazovaní. Po kliknutí na ikonu 
predstavujúcu fotografiu/video môžeme naň aplikovať rôzne ďalšie vizuálne efekty, 
animácie a úpravy. 
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Ak si myslíme, že naša práca je hotová, môžeme pristúpiť k uloženiu projektu, jeho 
zdieľaniu alebo uloženiu ako filmu v rôznej kvalite.

Obr. 1.120 Publikovať film v službe Youtube

Obr. 1.121 Uložiť film

Ukladanie videa v určitej kvalite či jeho umiestňovanie na YouTube chvíľku trvá, 
a preto musíme byť trpezliví, ale výsledok nás určite poteší.

Precvičte si!
P1.24:  Pomocou programu Live Movie Maker vytvorte videoklip z fotografií, pri-

dajte titulky, upravte ich podľa potreby, ...
P1.25:  Vyberte si vhodnú skladbu ako podkladovú hudbu pre vytvorený klip.
P1.26:  Publikujte vytvorený videoklip na Youtube.

LITERATÚRA
[1] http://download.live.com/moviemaker

http://download.live.com/moviemaker
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1.6 YOUTUBE 
1.6.1 YouTube – REGISTRÁCIA 

Ak chceme zverejniť svoje video na http://youtube.com, musíme sa najskôr registrovať. 
Vložením adresy http://youtube.com do internetového prehliadača sa nám otvorí nasle-
dujúca stránka.

Obr. 1.122 Okno portálu YouTube

Klikneme na odkaz Vytvoriť účet, čím sa nám otvorí ďalšia stránka (Obr. 1.123).

Obr. 1.123 Registrácia na YouTube Obr. 1.124 Vytvorenie účtu

Tu vyplníme nasledujúce údaje – užívateľské meno, dátum narodenia, pohlavie a prij-
meme podmienky zmluvy. 
Tým sa dostaneme na ďalšiu stránku (Obr. 1.124), kde vyplníme aktuálnu e-mailovú 
adresu, zvolíme a potvrdíme heslo, odpíšeme overovacie slovo a stlačíme tlačidlá 
Vytvoriť nový účet a Dokončiť.

Nasledujúca stránka (Obr. 1.125) nás informuje o tom, že si máme skontrolovať svoju 
e-mailovú schránku, kde nám bolo zaslané potvrdenie s vytvorením účtu (konta). 
Podľa pokynov v e-maile dokončíme vytvorenie účtu a potvrdíme ho. Niekedy si 
musíme na potvrdzujúci mail chvíľu počkať.

http://youtube.com
http://youtube.com
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Obr. 1.125 Dokončenie vytvorenie účtu

Po obdržaní e-mailu klikneme na odkaz, čím potvrdíme našu e-mailovú adresu, otvorí 
sa nám v prehliadači nové okno s naším novým účtom.

Obr. 1.126 Vytvorený účet v službe YouTube

Týmto je registrácia na stránkach YouTube ukončená a môžeme začať pridávať naše 
videá.

1.6.2 Pridanie videa na YouTube

Ak sa rozhodneme publikovať vytvorené videoklipy v službe YouTube (Obr. 1.127), 
zobrazí sa nám karta, na ktorej klikneme na možnosť Upload video alebo Záznam 
z kamery. 

Obr. 1.127 Publikovať film
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Obr. 1.128 Vyplníme požadované údaje – informácie o videu

V ďalšom okne vyplníme požadované údaje o filme/videoklipe, ktorý chceme pub-
likovať, a zvolíme Save changes. Po niekoľkých minútach, čo závisí od veľkosti sú-
boru a rýchlosti internetu, je naše video umiestnené na YouTube. Nezabúdajme, 
že dĺžka videa je na YouTube obmedzená časom 10 minút s veľkosťou súboru 
do 2GB. Pokiaľ je naše video dlhšie, je možné využiť alternatívne služby, pričom 
medzi tie najzaujímavejšie patrí Vimeo (http://vimeo.com). Pridané video nájdeme pod 
názvom My Videos (Obr. 1.129). Môžeme si ho prehrať, ale aj upraviť, odstrániť.

Obr. 1.129 Pridané video v službe YouTube

http://vimeo.com


67Využitie informačných a komunikačných technológií v predmete

HUDOBNÁ VÝCHOVA PRE ZÁKLADNÉ ŠKOLY

Precvičte si!
P1.27:  Zaregistrujete sa na službe YouTube a pridajte vytvorené video v programe 

Movie Maker (Live Movie Maker), vhodne upravte veľkosť znázorneného 
videa, farbu rámu.

P1.28:  Pridajte na zvolené video z Youtube komentár.
P1.29:  Stiahnite si z YouTube video pre potreby vyučovania hudobnej výchovy, 

umiestnite si ho na svojom blogu.

LITERATÚRA
[1] http://youtube.com

1.7 HOT POTATOES
1.7.1 Určenie programu 

Jednou z možností, ako si preveriť úroveň vedomostí žiakov, zopakovať učivo, je 
testovanie. Na hudobnú výchovu nie je k dispozícii veľa testov dostupných každému 
učiteľovi, a preto ponúkame spôsob, ako jednoducho si test vytvoriť. Žiaci ho môžu 
riešiť v elektronickej alebo v písomnej podobe.

Obr. 1.130 Okno programu Hot Potatoes

Hot Potatoes (Horúce zemiaky) je didaktický softvér, ktorý poskytuje učiteľom celý 
balík služieb pre interaktívne vyučovanie a komunikáciu so žiakmi prostredníctvom 
IKT technológií. 
Hot Potatoes má 5 častí, z ktorých každá slúži k vytváraniu určitého typu cvičení, 
ktoré je možné vo formáte html umiestniť na webovú stránku ako interaktívne cviče-
nia vyhodnocované automaticky počítačom alebo vytlačiť ako pracovný list.
Program Hot Potatoes je možné využiť niekoľkými spôsobmi: 

http://youtube.com
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1. Je určený pre učiteľov, ktorí chcú pre žiakov vytvoriť študijný materiál v moder-
nej a atraktívnej podobe vo forme interaktívnych cvičení. Tieto cvičenia môžu byť 
samostatné alebo zostavené do blokov vzájomne nadväzujúcich úloh zamera-
ných na samostatnú prácu alebo precvičovanie určitého učiva. Materiál väč-
šiny cvičení (okrem krížoviek) môže byť tiež prevedený na text a následne graficky 
upravený v textovom editore, takže môže žiakom slúžiť ako pracovný list.

2. Ďalším spôsobom využitia je priama práca žiakov s programom, ktorý je na-
toľko jednoduchý, že s ním môžu po krátkom školení bez problémov pracovať. 
Žiaci na základe presne vymedzených kritérií vytvárajú cvičenia pre svojich 
spolužiakov.

V tomto prípade sa žiaci nielen učia alebo si opakujú určité učivo, ale sú nútení 
svoje znalosti viac analyzovať a zdokonaľujú svoje schopnosti učiť sa. Cvičenia vy-
tvorené programom Hot Potatoes poskytujú žiakom bohatú spätnú väzbu. Okrem 
hodnotenia, či išlo o správnu alebo nesprávnu odpoveď, sa žiak dozvie, na koľko 
percent bola jeho práca úspešná. 

Podmienky na využívanie Hot Potatoes
Hot Potatoes je ponúkaný zadarmo pre vzdelávacie účely Univerzitou Victoria 
Humanities Computing and Media pod podmienkou, že materiál vytvorený progra-
mom Hot Potatoes bude zadarmo k dispozícii každému prostredníctvom internetu. 

Inštalácia programu
Program Hot Potatoes si môžete stiahnuť na adrese: http://web.uvic.ca/hrd/hotpot/ (asi 
6 MB). 
Inštalácia je jednoduchá, postupujeme krok za krokom podľa uvedeného návodu 
(Obr. 1.131 – Obr. 1.137). 

Obr. 1.131 Inštalácia programu

http://web.uvic.ca/hrd/hotpot/
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Obr. 1.132 Spustiť súbor

Obr. 1.133 Výber jazyka

Spustíme súbor a zvolíme si jazyk, máme tú výhodu, že je k dispozícii aj slovenčina.

Obr. 1.134 Súhlas s licenčnými podmienkami Obr. 1.135 Výber cieľového adresára

Potvrdíme licenčnú zmluvu, vyberieme cieľový adresár a pokračujeme v inštalácii.

Obr. 1.136 Výber cieľového adresára Obr. 1.137 Dokončenie inštalácie
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Typy cvičení pomocou Hot Potatoes
JQuiz - úlohy s odpoveďami áno/nie, testy s výberom odpovedí z viacerých možností 
(abcd, ..., testy) a úlohy s krátkymi odpoveďami na otázky
JMix - poprehadzované vety
JCross - vytváranie jednoduchých krížoviek 
JCloze - testy a doplňovacie cvičenia
JMatch - dvojice pojmov alebo texty s medzerami
The Masher - vytváranie kompletných lekcií z materiálov prostredníctvom jednej 
jednoduchej operácie. Masher sa využíva aj na upload stránok nevytvorených 
v programe Hot Potatoes na www.hotpotaoes.net.server. 
Ako ukážku práce s týmto programom, ktorý by sme mohli využiť na hudobnej vý-
chove sme vybrali vytvorenie testu v programe JQuiz.

Popis práce v priestore v JQuiz – kvíz, test

Obr. 1.138 Priestor na vytváranie cvičení, testov

Údaje pre cvičenia sa zadávajú v hlavnom okne programu (Obr. 1.139). 
JQuiz umožňuje použiť štyri typy zadania pre tvorbu cvičení, a to buď samostatne, 
alebo kombinovane podľa potreby.
Sú to tieto typy zadania:
Výber odpovede – úlohy s výberom odpovedí z viacerých možností, vhodné 
pre úlohy s odpoveďami áno/nie.
Krátka odpoveď – úlohy s krátkymi odpoveďami na otázky. 
Hybrid – kombinácia otázok s krátkou odpoveďou, ktorá sa po niekoľkých pokusoch 
zmení na výber z možností) a výber z viacerých odpovedí (v ktorej študent musí vy-
brať niekoľko skupín možností, potom skontrolovať výber). 
Viac správnych odpovedí – úlohy s viacerými správnymi odpoveďami, u ktorých 
musia byť pre 100% správnosť označené všetky správne možnosti, žiadna nesmie 
byť nesprávna.
Ak chceme vytvoriť test, klikneme na ikonu JQuiz a objaví sa nám okno programu. 
Do príslušných okienok napíšme otázky a odpovede testu podľa pokynov na obr. 
1.139.
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Obr. 1.139 Popis práce s programom

1.7.2 Nastavenie konfigurácie výstupu

Cvičenia vytvorené v programe Hot Potatoes využívajú celú škálu rôznych tlačidiel 
a ponúk na komunikáciu s užívateľom – žiakom. Program je od začiatku nastavený 
tak, aby programy zdieľali rovnaký konfiguračný súbor, takže hlavné tlačidlá ako 
Nahraj odpoveď/Check alebo Rada/Hint stačí zmeniť iba raz. Pri práci v konfigu-
račnom okne môžete nastaviť programy, aby dávali výstup v slovenskom jazyku. 
Postupujeme podľa návodu (Obr. 1.140 – 1.145):

Obr. 1.140 V hlavnej ponuke zvolíme: 
Možnosti – Konfiguruj/Výstup Obr. 1.141 Na karte Názov/Inštrukcie zadáme 

názov cvičenia a inštrukcie k nemu. Zmeny 
vždy potvrdíme kliknutím na Ulož a OK
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Obr. 1.142 Na karte Pomôcky/Spätné väzby dopíšme texty v slovenskom jazyku

Obr. 1.143 Na karte Tlačidlá prepíšeme text v slovenskom jazyku  
a vyberieme z možností podľa ukážky
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Obr. 1.144 Na karte Vzhľad si môžeme 
ľubovoľne nastaviť vzhľad výstupu

Obr. 1.145 Na karte Časovač nastavíme čas 
práce na danom teste, ak čas vyprší, potom 

už nie je možné ďalej na úlohe pracovať

1.7.3 Vytvorenie webovej stránky s cvičením

Ak už máme test hotový, môžeme si ho vyskúšať (odporúčame najprv ho uložiť ako 
projekt, ktorý môžeme ešte upravovať) a overiť vo webovom prehliadači. V hlavnej 
ponuke zvolíme Súbor - Vytvor Web stránku (Obr. 1.146). Súbor vo formáte html 
uložíme a máme možnosť prezrieť si ho vo svojom prehliadači alebo načítať súbor 
do hotpotatoes.net na web stránky. Ak si zvolíme prvú možnosť Prezri cvičenia 
v mojom prehliadači (Obr. 1.147), máme možnosť test ešte upraviť a opäť načítať.

Obr. 1.146 Vytvoriť web stránku Obr. 1.147 Voľba náhľadu cvičenia 
v prehliadači

Ak si zvolíme druhú možnosť, Načítaj súbor hotpotatoes.net Web stránky, môžu 
s ním pracovať žiaci a je k dispozícii každému používateľovi. Pri tomto kroku sa nám 
objaví karta, kde musíme zadať svoje užívateľské meno a heslo. Pokiaľ nie sme zare-
gistrovaní na stránke hotpotatoes.net, môžeme si vytvoriť demo účet, získame heslo 
pre prístup a umožní nám prácu s vytvoreným materiálom na 1 – 2 týždne. V ďalšom 
kroku sa rozhodneme, ktorú z možností vyberieme: Prezeranie stránky na Webe, 
alebo Vytvoriť verejnú stránku, alebo Ochranu stránky heslom. Vyberieme si 
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jednu z možností. Po tomto kroku sa nám objaví už len posledná karta s možnosťou 
prezrieť si cvičenia vo webovom prehliadači (Obr. 1.148). 

Ako pracujeme s testom
1. Pred začatím práce vysvetlíme žiakom postup práce s testom, povieme im in-

štrukcie, pokyny, ktoré sú uvedené aj v teste.
2. Upozorníme ich, že test riešia v určitom časovom limite.
3. Ak zaškrtnú nesprávnu odpoveď, nemajú ju možnosť už opraviť – musíme ich 

na to upozorniť.
4. Po uplynutí časového limitu sa objaví oznam, na koľko percent bol test urobený.
5. Ak si vytvoríme hodnotiacu tabuľku, môžeme test hodnotiť známkou.
6. Pozor na to, aby si žiak opäť nenačítal test.

Obr. 1.148 Ukážka interaktívneho testu vo webovom prehliadači

Pre potreby vyučovania nám často treba vytvoriť cvičenie na opakovanie, precvičova-
nie učiva. Program Hot Potatoes sa nám určite stane dobrým pomocníkom. V ďalšej 
časti si ukážeme aspoň časť toho, čo tento program dokáže. Naučíme sa „vyrábať“ 
jednoduché interaktívne krížovky, testy, doplňovačky. Ak to zvládneme sami, nič 
nám nestojí v ceste, aby sme to naučili aj svojich žiakov, ktorí v rámci opakovania 
učiva vytvoria cvičenia v tomto programe aj pre svojich spolužiakov. Precvičia si teda 
nielen tematický celok z hudobnej výchova, ale aj digitálne zručnosti, štylizáciu otá-
zok a gramatiku. 
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1.7.4 Vytvorenie krížovky v prostredí JCross (krížovky)

Obr. 1.149 Priestor na vytváranie krížoviek

Krížovku začneme vytvárať Správa mriežky/Automatický tvorca mriežky. Otvorí sa 
nám karta, kde vkladáme slová – odpovede na zvolené otázky krížovky. Po ukončení 
vkladania slov zvolíme maximálnu veľkosť mriežky a nakoniec stlačíme ikonu Urob 
mriežku (Obr. 1.150). Po jej stlačení sa nám ukáže vytvorená krížovka (Obr. 1.151). 

Obr. 1.150 Vytvorenie mriežky
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Obr. 1.151 Vytvorená krížovka

V ďalšom kroku zvolíme možnosť Vlož kľúče, kde pod každú odpoveď napíšeme 
otázku a potvrdíme OK (Obr. 1.152).

Obr. 152 Vkladanie kľúčov
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Podobne ako pri vytváraní testu si prácu uložíme ako projekt (môžeme neskôr ešte 
upravovať), alebo vytvoríme web stránku Súbor/Vytvor web stránku a môžeme si 
prezrieť cvičenie – krížovku vo svojom webovom prehliadači. 

Obr. 1.153 Ukážka vytvorenej krížovky vo webovom prehliadači

1.7.5 Vytvorenie doplňovačky v prostredí JCloze (testy a doplňovacie 
cvičenia)

Obr. 1.154 Priestor na vytváranie doplňovačiek

Na karte JCloze vytvárame otázky do doplňovačky. Slovo, ktoré chceme, aby žiaci 
doplnili, vyznačíme a stlačíme Diera (Obr. 1.155). 
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Obr. 1.155 Vytvorenie „dier“

Po jej stlačení sa nám otvorí karta Alternatívne slová, kde máme možnosť žiakovi 
ponúknuť pomocnú otázku (Kľúč) a zvoliť ďalšie alternatívne správne odpovede 
(Obr. 1.156). Ak dopíšme všetky otázky a vytvoríme „diery“, môžeme vytvoriť web 
stránku a pozrieť si cvičenie vo svojom webovom prehliadači (Obr. 1.157).

Obr. 1.156 Voľba alternatívnych správnych odpovedí
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Obr. 1.157 Ukážka cvičenia vo webovom prehliadači

Ak by ste sa chceli podrobnejšie venovať tomuto programu a vytvárať aj zložitejšie 
cvičenia s grafikou nájdete na internete niekoľko stránok, ktoré sa tomuto programu 
venujú aj v slovenskom jazyku. 

Precvičte si!
P1.30: Nainštalujte si podľa pokynov program Hot Potatoes.
P1.31:  Vytvorte otázky na opakovanie učiva a vytvorte test, doplňovačku, krížovku 

v programe Hot Potatoes. 

LITERATÚRA
[1] http://web.uvic.ca/hrd/hotpot/
[2] http://www.hotpotatoes
[3] http://www.cenast.sk/files/documents/2009/1889/bojnak-testy.doc

1.8 PREZENTAČNÝ PROGRAM PHOTO 
STORY 3 PRE WINDOWS

Nemáte k dispozícii digitálnu kameru a chcete zdokumentovať spevácku súťaž, hu-
dobno-dramatický program žiakov? Stačí, ak viete pracovať s digitálnym fotoapará-
tom a pomocou neho urobíme kvalitné fotografické snímky. Na prezentáciu využi-
jeme program Microsoft Photo Story 3, ktorý umožňuje z obrázkov, fotografií vytvárať 
zaujímavé prezentácie. Môžeme napríklad vytvoriť prezentáciu obsahujúcu fotografie 
s hovoreným slovom, spevom, doplnenú hudobnými ukážkami. Pomocou niekoľkých 
jednoduchých krokov môžeme importovať fotografie, ktoré môžeme pomocou tohto 
programu aj upraviť, orezať, pridať k nim titulky, názvy, vhodne animovať, nahrať ho-
vorený komentár a pridať hudobný doprovod. Prezentáciu môžeme uložiť ako projekt, 
ktorý môžeme upravovať, alebo ako video (súbor WMV), ktoré môžeme prehrávať 
napríklad pomocou programu Windows Media Player.

http://web.uvic.ca/hrd/hotpot/
http://www.hotpotatoes
http://www.cenast.sk/files/documents/2009/1889/bojnak-testy.doc
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Inštalácia programu
Inštaláciu začneme na tejto stránke: http://www.microsoft.com/downloads/details.aspx?displa-
ylang=en&FamilyID=92755126-a008-49b3-b3f4-6f33852af9c1 a postupujme podľa uvedeného 
postupu.

Obr. 1.158 Nastavíme český jazyk a pokračujeme v inštalácii

Obr. 1.159 Inštalujeme softvér

Obr. 1.160 Spustiť inštaláciu Obr. 1.161 Dokončenie inštalácie

http://www.microsoft.com/downloads/details.aspx?displaylang=en&FamilyID=92755126-a008-49b3-b3f4-6f33852af9c1
http://www.microsoft.com/downloads/details.aspx?displaylang=en&FamilyID=92755126-a008-49b3-b3f4-6f33852af9c1
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Po ukončení inštalácie môžeme začať pracovať s programom. 
1. Importujeme a usporiadame obrázky – fotografie. Pomocou šípky si vybe-

rieme ich usporiadanie, nepotrebné obrázky zmažeme. Obrázky môžeme 
vhodne upraviť.

Obr. 1.162 Import a úprava obrázkov Obr. 1.163 Titulky k obrázkom

2. Ku každému obrázku môžeme pridať titulok, nastaviť jeho farbu, umiestnenie 
a rôzne efekty.

3. Ku každému obrázku môžeme nahrať ľubovoľný komentár, hovorené slovo, 
spev, ... Pomocou náhľadu si môžeme prezrieť vytvorený materiál.

4. Obrázky doplníme o vhodnú animáciu – pohyb. Do prezentácie môžeme pridať 
hudobný doprovod. Buď vyberieme vhodnú hudbu z vlastných súborov, alebo si 
vytvoríme hudbu, ktorá je súčasťou programu PhotoStory 3.

Obr. 1.164 Hovorený komentár Obr. 1.165 Prechod a animácia snímok
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Obr. 1.166 Nastavenie prechodu snímok Obr. 1.167 Pridať podkladovú hudbu

Obr. 1.168 Uloženie projektu Obr. 1.169 Generovanie videa

5. Projekt uložíme vo formáte WP3, môžeme ho neskôr upravovať. Potom uložíme 
súbor ako video vo formáte WMV, ktoré môžeme prehrávať, napríklad pomocou 
programu Windows Media Player. 

 Hotovú prezentáciu vo formáte WMV nahráme na Youtube, aby bola k dispozícii 
ostatným žiakom, učiteľom, rodičom, môžeme ju zverejniť na webovej stránke 
školy, na blog, ... 

Precvičte si!
P1.32: Nainštalujte si podľa pokynov program Photo Story 3.
P1.33:  Vytvorte prezentáciu v programe Photo Story s využitím obrázkov, fotografií 

z uskutočneného hudobného programu, besiedky, ...
P1.34:  Obrázky doplňte vhodným textom, využite animáciu prechodu snímok, pri-

dajte podkladovú hudbu, hovorený komentár, ...
P1.35:  Vytvorenú prezentáciu – videoklip pridajte na YouTube.

LITERATÚRA
[1] h t t p : //w w w.m i c r o so f t . c om/down load s/de t a i l s . a spx ?d i sp l a y l a ng=en&Fam i l y -

ID=92755126-a008-49b3-b3f4-6f33852af9c1 

http://www.microsoft.com/downloads/details.aspx?displaylang=en&FamilyID=92755126-a008-49b3-b3f4-6f33852af9c1
http://www.microsoft.com/downloads/details.aspx?displaylang=en&FamilyID=92755126-a008-49b3-b3f4-6f33852af9c1
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1.9 SOCIÁLNE SIETE A BLOGY 
V PROSTREDÍ WINDOWS LIVE VO 
VYUČOVANÍ HUDOBNEJ VÝCHOVY

Sociálne siete – fenomén novodobej spoločnosti – prostredníctvom nich spolu ko-
munikujú ľudia na celom svete. Žiaci na základných školách už v nižších ročníkoch 
poznajú „radosť“ z četovania so svojimi spolužiakmi, rovesníkmi doma, ale aj v za-
hraničí. Prečo nevyužiť tento fenomén v učiteľskej praxi? Sociálne siete poskytujú 
učiteľovi veľa možností, ktoré môže využiť vo svojej tvorivej činnosti. Ich prostredníc-
tvom komunikuje so žiakmi, spolupracuje s kolegami zo svojej i z iných škôl, s rodičmi 
žiakov, ... Sociálne siete zefektívňujú získavanie a prenos multimediálnych informácií, 
a preto sa stávajú jedným z významných prostriedkov rozvoja kvality života školy. 
Prostredníctvom blogov si učitelia vymieňajú osobné skúseností, výučbové mate-
riály. Sú v kontakte s inými učiteľmi, využívajú osvedčené skúsenosti pri vyučovaní. 
Môžeme teda konštatovať, že pomocou sociálnych sietí – blogov sa posilňuje a obo-
hacuje rozvoj osobnosti žiaka. Žiak môže naplno rozvíjať svoje digitálne zručnosti 
v práci s počítačom, internetom. Má možnosť spolupracovať v malých skupinách 
a rozvíjať si tak kompetencie potrebné pre tímovú prácu. Interaktívny obsah sprístup-
nených výučbových materiálov, multimediálny charakter dostupných informačných 
zdrojov a rôznorodosť využívaných komunikačných kanálov mu umožňuje vo vyššej 
miere využívať svoj vlastný učebný štýl. Činnosti žiaka môžu byť dôsledne priebežne 
sledované a kontrolované učiteľom, ale aj rodičom.

Jednou z možností vytvárania blogov sú aplikácie služby Windows Live. Pomôžu 
zjednodušiť prácu učiteľom pri príprave na vyučovanie, komunikáciu so žiakmi. 
V blogu môžu učitelia sprístupňovať žiakom učivo prostredníctvom rôznych výučbo-
vých materiálov, úlohy na precvičovanie a opakovanie učiva, uložením na SkyDrive, 
ale aj formou odkazov na výučbové materiály z iných webových stránok – tiež priamo 
v blogu. Pomocou informácií na blogu môže učiteľ žiakom sprístupňovať motivačné, 
aplikačné, rozvíjajúce a iné úlohy, cvičenia na upevňovanie a opakovanie učiva, testy. 
Týmto môžeme, napríklad, pomôcť pri učení sa aj žiakom, ktorí sa nemohli zúčastniť 
vyučovania.

Prostredníctvom blogu učiteľ komunikuje a zároveň aj informuje rodičov o výchovno-
-vyučovacích výsledkoch svojho dieťaťa. Rodičom je umožnené „virtuálne“ sledovať 
úsilie a aktivity svojho dieťaťa v škole prostredníctvom sociálnej siete. Rodičia tak 
získajú príležitosť dozvedieť sa niečo viac o potrebách, problémoch, ale aj úspechoch 
svojich detí. Učiteľ takýmto spôsobom získava informácie o žiakovi od rodiča, môže 
okamžite riešiť vzniknuté problémy.

Úložným priestorom v prostredí Windows Live je služba SkyDrive, ktorá predstavuje 
akýsi obrovský on-line USB kľúč. Pre učiteľa to znamená priestor na ukladanie ma-
teriálov pre žiakov, ktoré môže využiť priamo na vyučovaní, pre samostatnú prácu 
žiakov. Žiaci si môžu sami vytvárať blogy, kde si budú ukladať a zhromažďovať mate-
riály, vytvárať portfólio z daného predmetu. Portfólio je súbor prác žiaka a informácií, 
ktoré môžeme využiť pri celkovom hodnotení žiaka. Dnes už nie je problém, aby 
žiaci pri komunikácii používali internet v škole či doma – teda nie je problém zadávať 
samostatnú prácu žiakom prostredníctvom blogu a jej vypracovanie tiež vyžadovať 
na žiackych blogoch. Učiteľ môže jeho prácu kontrolovať a v jeho neprítomnosti má 
možnosť prácu žiaka kontrolovať aj rodič. Samozrejme, že sa tu môžeme stretnúť 
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s nekorektnosťou žiakov pri samostatnej práci, ale to už musíme sami zvážiť, pri 
akej príležitosti využijeme prácu s blogmi. Určite má využívanie blogov vo vyučovaní 
hudobnej výchovy svoje opodstatnenie. Najväčšou výhodou je mať možnosť vlastné 
materiály „zavesiť“ na blog a mať ich kedykoľvek k dispozícii, to je obrovská výhoda 
pre učiteľa, ale aj pre žiakov. Pri interaktívnych cvičeniach žiak získa okamžite spätnú 
väzbu o úspešnosti svojej práce. Oceníme aj prezentovanie multimediálnych mate-
riálov zverejnených na blogu, rýchle vyhľadávanie pomocou priameho prepojenia 
na iné webové stránky. Učiteľ získa prehľad vo svojich materiáloch a to by mal naučiť 
aj svojich žiakov, ktorí svoje práce ukladajú na svoje vlastné blogy. 

Priestor pre komunikáciu - blog
Využitie:
•	 Príprava učiteľa na vyučovanie, zavesené pracovné materiály, dokumentácia. 
•	 Materiály pre žiakov: previerky, testy, pracovné listy, námety na samostatnú prácu, 

linky na výučbové portály.
•	 Prístupnosť blogu aj pre žiakov, ktorí sa nemohli zúčastniť vyučovania.
•	 Komunikácia so žiakmi, zdieľanie informácií.
•	 Komunikácia medzi spolužiakmi, výmena skúseností so žiakmi z inej školy.
•	 Prístupný pre rodičov, ktorí majú možnosť sledovať, čo sa v škole deje, akcie školy, 

triedy, súťaže, ...
•	 Kontakty s ostatnými učiteľmi, výmena skúseností.
•	 Metodické materiály, činnosť predmetových komisií.
•	 Jednoduchosť vytvárania vlastného blogu.
•	 Prístup iba vybranej skupine „blogerov“.

1.9.1 Prvé kroky s Windovs Live – založenie účtu

Otvoríte si domovskú stránku služby Windows Live: www.home.live.com, na tejto stránke 
si vytvoríte svoj účet kliknutím na Zaregistrovať sa.

Obr. 1.170 Registrácia

Zvolíte si prihlasovacie meno, (zistíte, či je k dispozícii), vytvoríte si heslo.

http://www.home.live.com
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Obr. 1.171 Vyplnenie osobných údajov

Obr. 1.172 Vyjadrite súhlas s podmienkami služby a kliknutím na Súhlasím si vytvoríte konto.
V ďalšom kroku sa otvorí váš priestor. Pomocou služby Windows Live Spaces 

si môžete vytvoriť svoj blog, v ktorom vyjadrite svoje myšlienky, uverejnite 
fotografie, ... Svoj priestor si môžete prispôsobiť vlastným potrebám.

Obr. 1.173 Vytvorený nový profil
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Obr. 1.174 Výber webovej adresy – názvu blogu

Vyberiete si názov svojho priestoru – www stránky kliknutím na Vybrať webovú 
adresu. Pozor, môžeme to urobiť iba raz, preto si musíme dobre premyslieť názov 
nášho priestoru. 

Obr. 1.175 Napíšeme adresu blogu – www stránky
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Obr. 1.176 Možnosť pridať nové moduly

V ďalšom kroku si môžete prispôsobiť priestor pridaním modulov, vyberiete si z po-
nuky (Obr. 1.177). Každý modul môžete upraviť, presunúť a nastaviť práve tak, ako 
potrebujete. 
Pre našu potrebu si vyberiete napríklad: Sieť, SkyDriver (priestor, kde môžete ukla-
dať materiály, dokumenty, fotografie, ...). Nakoniec kartu zatvoríte a zmeny uložíte.

Obr. 1.177 Výber z ponuky modulov

Podľa potreby môžeme zmeniť rozloženie modulov: Prispôsobiť/Zmeniť rozloženie.
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Obr. 1.178 Rozloženie modulov

Obr. 1.179 Upravíme názov priestoru, vyberieme si ľubovoľný štýl písma, farbu

V ďalšom kroku vyberieme vhodné pozadie – motív nášho priestoru: Prispôsobiť/
Zmeniť motív. Na záver si môžeme prispôsobiť a zmeniť profil, pridať obrázok – foto-
grafiu, popísať podrobnosti o používateľovi priestoru, ... (Obr. 1.178).
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Obr. 1.180 Vzhľad a motívy priestoru

Obr. 1.181 Úprava profilu používateľa
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Obr. 1.182 Vytvorená web stránka

Vytvorením web stránky v priestore Windows Live však naša práca nekončí. Určite 
v nej objavíme niektoré ďalšie možnosti a upravíme si ju tak, aby nám najviac vyhovo-
vala. Rýchlo sa naučíme využívať blog na opísanie našich aktivít, odkazov pre žiakov, 
upozornení na pridané materiály, ...
Podrobnejšie informácie o vytváraní blogov v prostredí Windows Live získate na ad-
rese: http://www.microsoft.com/slovakia/windows/windowslive/products/video.aspx. 
Pozrite si video návody v slovenskom jazyku a určite nebudete mať žiadne problémy 
pri vytváraní vlastnej webovej stránky a blogovanie sa pre vás stane záľubou. 

1.9.2 Pridávanie fotografií na blog

Fotografie by mali byť súčasťou každého blogu. Dokumentujú priebeh niektorých 
školských akcií, vyučovacích hodín, projektového vyučovania, ... Ak chceme pri-
dať na svoj blog fotografie, začneme kliknutím na text Fotografie/Pridať album. 
Napíšeme názov albumu a na ďalšej karte (Obr. 1.184) si zvolíme možnosť: vyberte 
fotografie z počítača. Fotografie sa nahrajú a ďalej vyberieme ponuku Pokračovať. 
Fotografie máme možnosť presúvať, odstrániť, upraviť, pridať popis, ..., pridať ďalší 
album.

http://www.microsoft.com/slovakia/windows/windowslive/products/video.aspx
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Obr. 1.183 Pridávanie fotografií

Obr. 1.184 Pridané fotky na blogu

1.9.3 Pridávanie videa na blog

Videá sú samozrejme tiež súčasťou blogov, teda nemôžu chýbať ani na tom na-
šom. Začneme na karte Blog/Pridať. Vytvorené a upravené video najskôr nahrajme 
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na Youtube, kde získame príslušný kód (embed). Ten potom vložíme na príslušné 
miesto na karte podľa obrázka 1.182. a stlačíme Uložiť a Publikovať záznam. Záznam 
blogu môžeme doplniť textom, pridať aj ďalšie fotografie, neskôr text zmeniť, odstrá-
niť, ...

Obr. 1.185 Pridávanie videa

Obr. 1.186 Pridané video na blogu

Precvičte si!
P1.36: Zaregistrujte sa a vytvorte si svoj účet v službe Windows Live.
P1.37:  Vytvorte si svoj priestor – www stránku, pridajte moduly, prispôsobte 

priestor, pozadie, upravte svoj profil.
P1.38:  Vytvorte si sieť priateľov, kolegov, žiakov, rodičov, ...
P1.39:  V službe SkyDriver si vytvorte priečinok/priečinky a vložte vytvorené pra-

covné materiály, prezentácie, dokumenty, krížovky, testy, ...
P1.40: Do fotogalérie pridajte fotografie zo školského podujatia s popisom.
P1.41:  Pridajte záznam blogu s ľubovoľnou témou, kde pridáte vytvorené video 

(vytvorené vo Photostory, Movie Maker, Live Movie Maker).

LITERATÚRA
[1] http://www.home.live.com
[2] http://www.microsoft.com/slovakia/windows/windowslive/products/video.aspx

http://www.home.live.com
http://www.microsoft.com/slovakia/windows/windowslive/products/video.aspx
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1.10 TECHNIKA – TRETIA RUKA ČLOVEKA
V tejto kapitole by sme vám chceli ponúknuť prehľad technických prostriedkov – 
hardvéru i softvéru, ktorý by sme mohli použiť na hudobnej výchove v škole, ale aj 
doma. Hneď na úvod chceme podotknúť, že tento materiál ponúka stručný prehľad 
o možnostiach využitia techniky v hudbe, má slúžiť len ako pomôcka pre učiteľa 
a žiaka a nemá byť chápaný ako učivo, ktoré by sa mal žiak naučiť a ovládať. 
Veľa žiakov, ktorí majú aké také sklony k hudbe, majú doma počítač, troška talentu 
a hlavne chuť realizovať sa, môžu túto techniku a softvér využiť k tomu, aby ozvučili 
svoj prvý film, vytvorili si vlastné zvonenie do mobilného telefónu, vyskúšali si vytvo-
riť svoju vlastnú nahrávku a pod. Aj toto je cesta, ako ich motivovať a využiť znalosti 
z hudobnej výchovy v praktickom živote a aj takýmto spôsobom sa môže hudba stať 
ich záľubou a viesť ich k aktívnemu a prospešnému využívaniu voľného času.

1.10.1 Elektronická hudba

Pod pojmom elektronická hudba rozumieme hudbu vytváranú elektronickými ná-
strojmi, teda zdrojmi zvuku, ktoré disponujú elektronickými súčasťami, ako sú naprí-
klad: theremin, syntetizér, sampler, počítač a podobne. Elektrickú gitaru, elektrickú 
basgitaru, … do tejto skupiny nezaraďujeme, tieto nástroje patria do skupiny elek-
tromechanických nástrojov. Prehľad a ukážky elektronickej hudby rôznych žánrov 
nájdeme v anglickom jazyku na stránkach http://techno.org/electronic-music-guide/.

Elektronické hudobné nástroje
Aj keď drvivá väčšina objavov v oblasti elektronických nástrojov po roku 1945 vznikla 
na území Spojených štátov, nezanedbateľné a veľmi dôležité boli prvé krôčiky, ktoré 
sa v tejto oblasti uskutočnili v Nemecku a Francúzsku. Asi najviac uznania sa dostalo 
v polovici 60-tych rokov za vývoj syntetizátorov dielu Dr. Roberta Mooga, vynálezcovi 
dnes už kultových syntetizátorov značky Moog. Približne v tom istom období Max 
Mathews, inžinier Bellových telefónnych laboratórií v New Jersey, započal prvé ex-
perimenty s počítačovým generovaním a spracovaním zvuku a navrhol a zrealizoval 
vôbec prvý počítačový program určený na spracúvanie zvukov, pomenovaný Music4. 
V priebehu 70-tych rokov zaznamenal vývoj počítačových technológií obrovský posun 
vpred, pričom vo vývoji nových typov počítačov zohrával dôležitú úlohu nielen dôraz 
na väčšiu rýchlosť, ale aj zmenšenie celkového dizajnu a čo je nemenej podstatné aj 
ich cenu. Medzi najvýznamnejšie syntetizátory deväťdesiatych rokov sa stal syntetizá-
tor firmy Yamaha s označením DX-7 (Obr. 1.187), komerčný syntetizátor založený práve 
na FM syntéze pretransformovanej do jeho čípu, umožňujúcom prenos dát a infor-
mácií medzi viacerými hudobnými nástrojmi, respektíve syntetizátorom a počítačom.  
 

 
Obr. 1.187 Yamaha s ozačením DX-7

http://http://techno.org/electronic-music-guide/
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Tak sa zrodila technológia MIDI (Musical Instrument Digital Interface), z ktorej je dnes 
priemyselný štandard, bez ktorého si iba ťažko dokážeme predstaviť nejaký elektro-
nický hudobný nástroj. Aj keď tento systém je na dnešné pomery už trochu zasta-
raný, nahradiť ho niečím iným je zatiaľ nemožné. Keďže MIDI využívajú všetky novšie 
hudobné nástroje, žiaden výrobca si zatiaľ z komerčných dôvodov nedovolil vybaviť 
svoje nástroje nejakým novým štandardom. Ruka v ruke s objavom tejto novej tech-
nológie začali vznikať nové programy určené na zaznamenávanie hudby. Významnú 
úlohu zohrala napr. aj firma Apple Macintosh a všetky tieto objavy výraznou mierou 
prispeli k využitiu počítačov aj v rámci živých vystúpení. K spopularizovaniu digitálnej 
technológie prispel nemalou mierou aj Američan Gary Nelson, ktorý v roku 1985 
zostrojil prvý dychový MIDI nástroj – MIDI Horn (Obr. 1.188), ktorý prepojený na syn-
tetizátor umožňoval jedinému hráčovi suplovať kompletný orchester. 

Obr. 1.188 MIDI Horn

Obr. 1.189 Casio MIDI Horn DH

Obr. 1.190 Yamaha EZ TP

Syntetizátory sa začínajú objavovať nielen ako klávesové nástroje, ale aj ako samo-
statné moduly – bez klávesnice – ovládané prostredníctvom MIDI. 
Ďalšiu kapitolu tvoria samplery. Ich princíp je pomerne jednoduchý. V pamäti karty 
nástroja (alebo počítača) sú uložené krátke nahrávky zvuku skutočných nástrojov. 
Ak chcete zahrať tón, zvuková karta pustí príslušný zvuk (sampel) tak, aby zaznel 
v požadovanej výške tónu. Keďže ľudské ucho je veľmi citlivé, pre jeden hudobný 
nástroj sa používa viac samplov. Ak chceme, aby bol dojem čo najlepší, treba mať 
čo najviac vzoriek (samplov), v extrémnom prípade pre každý tón osobitný sampel. 
Vyžaduje si to však pomerne veľa pamäte. 
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Obr. 1.191 Sampler Morgana

Vyrobiť kvalitný sampel nástroja nie je jednoduché a ako sme už spomenuli, vyžaduje 
veľkú pamäť, preto sa nemôžeme čudovať, že naša zvuková karta počítača nedispo-
nuje príliš dokonalými zvukmi. 

Obr. 1.192 Softvérový sampler od firmy Tascam

K profesionálnemu využitiu zvukov slúžia kvalitnejšie a samozrejme drahšie zvukové 
karty a tiež zvukové banky, ktoré sa dajú dokupovať a využívať ako v hardvérových, 
tak i softvérových sampleroch.
Medzi najznámejšie firmy produkujúce syntetizátory patria: Roland, Korg, Yamaha, 
Akai, Casio. 
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Obr. 1.193 Elektronické bicie nástroje Roland

Theremin
Je jedným z najprevratnejších objavov v oblasti vývoja elektronických hudobných 
nástrojov prvej polovice 20. storočia, využívajúci princíp výpočtu rozdielu dvoch vy-
sokých frekvencií (od 20 Hz do 20000 Hz), vďaka čomu bolo možné získať jednu 
„celistvú a počuteľnú“ vlnovú frekvenciu. Autorom, podľa ktorého nástroj dostal po-
menovanie, bol známy ruský čelista a elektronický inžinier Lev Sergejevič Teremin. 
Tento elektronický nástroj Theremin sa vzhľadom podobal na veľkú vysielačku, pri-
čom melódie sa z neho „šinuli“ na základe toho ako blízko, respektíve ako ďaleko 
hráč „šermoval“ rukami okolo antény, akoby sa pohybmi rúk snažil oživiť nejakú ne-
viditeľnú silu, ... 

Obr. 1.194 Theremin kedysi Obr. 1.195 Theremin dnes
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Prvý prototyp Thereminu uzrel svetlo sveta v roku 1917 a jeho súčasťou bol aj 
špeciálny pedál na kontrolu hlasitosti a prepínač na korekciu výšky tónov. Asi 
najznámejším sa stal spomínaný model z roku 1920 s unikátnym, gramofó-
novú skriňu, respektíve vysielačku pripomínajúcim dizajnom, pričom jeho ne-
skorší „súrodenci“ boli vybavení aj súpravou výkonných reproduktorov. V prie-
behu rokov 1940-1950 využilo Thereminov objav nielen mnoho skladateľov fil-
mových soundtrackov, ale objavil sa aj na niekoľkých popových nahrávkach, 
z ktorých asi najznámejšou sa stala skladba „Good Vibrations“ od Beach Boys. 
Za spomenutie určite stoja aj Tereminove ďalšie objavy ako Rhythmicon (1930 – prvý 
elektronický rytmický generátor), Terpistone (1930 – nástroj založený na podobnom 
princípe ako slávny Theremin, využívaný väčšinou v oblasti scénického tanca), key-
board Theremin (1930 - ako už názov napovedá, išlo o nový typ Thereminu, avšak 
ovládanom klávesnicou) a samozrejme, nesmieme zabudnúť ani na prstami ovládané 
Theremin cello. 

Súčastný nástroj Theremino, krátené z: http://music.box.sk/news.php3?id=9589
http://www.youtube.com/watch?v=d2tbdsblDFo&feature=player_embedded
Seriál o elektronickej hudbe 130 rokov elektronickej hudby spracoval Igor 
PETRUŠKA. Viac informácií nájdete na:
http://music.box.sk/hla.php3?srch=130+rokov+elektronickej+hudby

Ďalšie zdroje: http://audionet.sk. 

Workstation 
Workstation – pracovná stanica alebo často ľudovo nazývaná „samohrajka“ patrí me-
dzi najobľúbenejšie elektronické nástroje hráčov na klávesové nástroje začiatočníkov 
i profesionálov, hudobníkov, ktorí chcú hrať sami, prípadne ako duo či trio, a chcú, 
aby ich produkcia bola taká ako hra kapely či orchestra. Vyrábajú sa preto v rôznych 
cenových, a teda i kvalitatívnych hladinách od niekoľko sto až po niekoľko tisíc eur. 
Je vhodným pomocníkom aj pre učiteľov hudobnej výchovy a to hlavne z toho dô-
vodu, že môže poslúžiť jednak ako ľahšia a prenosná náhrada klavíra, prípadne 
na ňom môže učiteľ demonštrovať hru celej kapely či orchestra.

Obr. 1.196 Korg M3

http://music.box.sk/news.php3?id=9589
http://www.youtube.com/watch?v=d2tbdsblDFo&feature=player_embedded
http://music.box.sk/hla.php3?srch=130+rokov+elektronickej+hudby
http://audionet.sk
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Obr. 1.197 Roland Fantom G8

Obr. 1.198 Yamaha Tyros

Na obrázku (Obr. 1.196 – 1.198) vidíme niektoré workstationy od firiem Korg, Roland, 
Yamaha. Samozrejme výrobcov je oveľa viac. Skúsme si aspoň stručne popísať, čo 
všetko nám takýto workstation – pracovná stanica – „samohrajka“ ponúka.

V prvom rade je to široká škála zvukov, od zvukov klasických hudobných ná-
strojov ako je klavír, akordeón, organ, gitara, saxofón, husle, rôzne bicie nástroje, ..., 
až po rôzne umelo vytvorené, napr. kozmické zvuky a ruchy, zvuky kikiríkajúceho 
kohúta, výstrelov, šumu lesa, dažďa, idúceho vlaku, atď. Niektoré nástroje majú tieto 
zvuky nemenné, niektoré ponúkajú tzv. užívateľskú pamäť, ktorú je možné okrem 
iného využiť aj na rozšírenie ďalších zvukov a to buď priamo vytvorením v samotnom 
nástroji, alebo nastavením prostredníctvom Midi rozhrania, či vložením samplov – 
vzoriek zvuku. Väčšina týchto nástrojov ponúka okrem vlastného rozloženia zvukov 
aj tzv. GM (General MIDI) alebo XG štandard usporiadania zvukov, prípadne ďalšie 
odvodené a vylepšené (GS, XG) štandardy. Štandard GM tak isto ako jeho rozšíre-
nie GS (General Sound) zaviedla firma Roland. XG (Extended GM) je štandardom 
z dielne firmy Yamaha a je z týchto štandardov najvyspelejší a najdokonalejší. V praxi 
použitie týchto štandardov znamená, že napríklad použitý nástroj na všetkých syn-
tetizátoroch podporujúcich daný štandard má rovnaké zafarbenie, teda napr. piano 
bude znieť ako piano a nie ako husle a pod. Štandardy potom zaručujú, že skladba 
bude nezávislá od syntetizátora, ktorý sa používa na jej prehrávanie. Samozrejme, 
že kvalita prehrávaných zvukov bude veľmi závislá od kvalitatívnej (i cenovej) hladiny 
nástroja, modulu. Iste bude vernejší zvuk z nástroja drahého niekoľko tisíc eur, než 
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z nástroja za niekoľko sto eur. Každý hudobný nástroj má v štandarde MIDI priradený 
istý kód, napr. klavír má kód 0, husle kód 40 a pod. Celkový počet priradených kódov 
je 127. Niektoré z nich však nezodpovedajú hudobným nástrojom, ale špeciálnym 
zvukovým efektom, napr. štebot vtákov, potlesk a pod. Asi netreba hovoriť, že dnes 
už takmer všetky (okrem najnižšieho radu) nástroje majú dynamickú klávesnicu, 
ktorá umožňuje meniť dynamiku hry podobne, ako je to na klasickom klavíri. V tomto 
móde môže učiteľ či žiak prezentovať napr. hru na klavíri, či využiť túto banku zvukov 
napr. pri vysvetľovaní učiva o farbe zvuku, či predstavovaní zvukov rôznych hudob-
ných nástrojov. Samostatnou jednotkou nástroja sú rôzne efekty, akými sú napr. Hal, 
Delay, Chorus, ... (rôzne efekty, ktoré zvukom dávajú „priestor“, dozvuk, ...).

Druhou kategóriou je tzv. ACMP (Accompaniment) funkcia, v ktorej tento nástroj 
zastupuje hudobnú kapelu, kde hráč ľavou rukou akordicky určuje hudobný dopro-
vod a pravou rukou môže hrať buď hlavnú melódiu piesne, alebo nejaký ďalší pod-
klad, či rôzne sóla a pod. Najskôr si však musí vybrať zo širokej škály rôznych STYLE 
rytmov (štýlov) od pop/rocku cez Ballad, Dance, Latin, ... niekoľko druhov poliek, val-
číkov, táng, ... Následne si nastaviť tempo prehrávanej skladby, prípadne zvoliť farbu 
zvuku (Voice) pre pravú ruku. Okrem toho má hráč k dispozícii niekoľko úvodných 
častí skladby (Intro), ktoré sú uložené v pamäti nástroja, ďalej niekoľko prechodov 
a variácií zvoleného rytmu (Main variation), a tak isto niekoľko druhov ukončenia 
piesne (Ending) či synchronizáciu začiatku a konca automatického doprovodu a pod. 
Tieto štýly sú uložené do pamäti – bánk, v ktorých bývajú zoradené obyčajne podľa 
určitých súvislostí. Podobne ako u zvukov aj tu sa často ponúka okrem vstavaných 
rytmov vytváranie vlastných rytmov alebo možnosť nahrať nové rytmy ponúkané 
na internete, či už samotným výrobcom, alebo hudobnou komunitou.

Medzi ďalšie možnosti, ktoré nám takýto elektronický hudobný nástroj ponúka, býva 
zabudovaný seqvencer (záznamník MIDI), do ktorého si môžeme nahrať naživo 
zahranú skladbu v tomto Chord mode. Vyššie modely ponúkajú samozrejme aj 
možnosť vytvorenia si skladby po jednotlivých stopách (trackoch) a to tak, že si po-
stupne budeme nahrávať jednotlivé nástroje, ako sú bicie, basa, gitara, klavír, ... Takto 
zhotovené skladby môžu zostať uložené v pamäti nástroja, prípadne byť uložené 
na disketu, USB kľúč, pamäťovú kartu, interný alebo externý hard disk, napálené 
na CD/DVD či zaslané prostredníctvom MIDI rozhrania (dnes prenášaného už aj 
prostredníctvom USB kábla) do počítača, notebooku. Z predchádzajúceho sa mô-
žeme správne domnievať, že tento nástroj je schopný prehrávať aj skladby, ktoré boli 
vytvorené na inom hudobnom nástroji či počítači a ktoré sa do nášho nástroja mohli 
dostať prenesením prostredníctvom diskety, USB kľúča, pamäťovej karty či pros-
tredníctvom MIDI do vnútornej pamäte (či disku) nástroja. Toto umožňuje aj laikovi 
prehrávať MIDI skladby, ktoré spúšťa podobne ako na klasickom MP3 playeri s tým, 
že tu má možnosť zmeniť tempo, rýchlosť prehrávanej skladby, zmeniť transpozíciu 
(výšku) skladby, vypnúť jednotlivé stopy (napr. melodickú linku), prípadne do skladby 
ešte hrať. Niektoré modely nástrojov tiež ponúkajú aj ďalšie vymoženosti, akými sú 
napr. dotykový display, ktorý výraznou mierou uľahčuje ovládanie, či zobrazovanie 
textov na displeji, zobrazovanie práve prehrávaných nôt, či hraných akordov v ľavej 
časti klaviatúry a v niektorých sú zabudované aj rôzne výukové programy, ktoré napo-
máhajú pri zvládnutí techniky hry a teórie na takomto nástroji. Drahšie modely ponú-
kajú aj možnosť prehrávania MP3 skladieb a možnosť do toho ešte čokoľvek zahrať.
Toto bol len hrubý prehľad o možnostiach rôznych elektronických workstation – sa-
mohrajok, ale s konkrétnymi možnosťami toho ktorého nástroja sa musí hráč oboz-
námiť sám.
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Čo je MIDI? MIDI (Musical Instrument Digital Interface) je medzinárodný štandard, 
ktorý používajú rôzne hudobné nástroje a zariadenia (syntetizátory, samplery, zvu-
kové moduly, počítače, audio technika, videotechnika, svetelná technika) za účelom 
vzájomnej komunikácie. Ide o druh sériového rozhrania, po ktorom putujú informácie 
o hudobných dátach. Tvar týchto dát je štandardizovaný podľa normy (už niekoľko ro-
kov sa najčastejšie používa štandard GM – General Midi alebo novší XG). Súbor s dá-
tami má koncovku mid. MIDI – komunikácia prebieha pomocou digitálnych správ až 
na 16 kanáloch. Keďže vlastnosti midi stôp sú zapísané v textovej podobe, majú midi 
súbory malinkú veľkosť (rádovo desiatky kB) a sú preto vhodné pre web, prezentáciu 
a podobne. Zvuková karta je kľúčové miesto celého reťazca, lebo tá určuje výstupnú 
kvalitu MIDI súboru (mala by mať GM).

Seqencer je zariadenie, ktoré nenahráva zvuk, napr. gitary alebo bicích, ale nahráva 
len údaje o výške noty, jej dĺžke a sile. Skôr než však začneme tieto dáta nahrávať, vlo-
žíme do príslušnej stopy (tracku) údaj o čísle kanála – napr. kanál číslo 2 a priradíme 
zvuk napr. 33 – basgitary. Toto číslo znamená v systéme GM zvuk MIDI basgitary. 
Samotný seqencer nehrá – nevydáva zvuk, pretože v sebe nemá zvukový modul. 
Seqencer len nahráva IN a vysiela OUT dáta. Ak je takýto seqencer zabudovaný 
v klávesoch, môže využívať buď vlastnú zvukovú banku klávesu, alebo sa dáta vy-
sielajú smerom von, do iného klávesu či zvukového modulu. Zvyčajne sa niektorým 
nástrojom priraďujú už zaužívané čísla stôp – trackov – napr. bicie sa nahrávajú 
do stopy – tracku 10, basgitara do stopy – tracku 2 a pod. Nie je to však podmienkou.

1.10.2 Počítačová hudba

Na tomto mieste sa nechceme zaoberať profesionálnou tvorbou počítačovej hudby, 
skôr tvorbou, nahrávaním či spracovaním hudby pomocou počítača v domácich či 
školských podmienkach – v tzv. domácom počítačovou štúdiu, v ktorom môžeme 
dosiahnuť tiež celkom slušné výsledky. Povedzme si, čo k tomu potrebujeme. Všetko 
závisí od toho, čo chceme robiť a aké výsledky chceme dosiahnuť. Niekomu bude 
stačiť normálny kancelársky počítač či notebook s niekoľko desiatok až stoviek GB 
priestorom na pevnom disku, priemernou veľkosťou pamäte RAM (napr. 1 – 2 GB), 
DVD napaľovačkou, mikrofónom, slúchadlami a samozrejme, softvérom – jedným, 
dvoma hudobnými programami. Ak to však s nahrávaním myslíme aspoň trošku 
vážne, budeme si musieť najskôr odpovedať na niekoľko otázok. Chceme nahrávať 
spev či hru na hudobných nástrojoch, spracovať nahrávku a v konečnom dôsledku 
našu tvorbu napáliť na CD či zverejniť na internete? Alebo pomocou MIDI klávesnice, 
či myši počítača vytvoriť svoju vlastnú pieseň so zvukmi kapely či orchestra, či po-
mocou hotových krátkych úsekov (loopov) vytvoriť celú pieseň. Môžeme tiež využiť 
ďalšie možnosti počítača a pomocou programov si nechať vytvoriť hudbu automa-
ticky k nášmu spevu. 

Domáce počítačové štúdio
Ako by mohlo vyzerať také malé domáce počítačové štúdio a načo všetko musíme pri 
tvorbe takého domáceho štúdia myslieť? V prvom rade to bude počítač (notebook) 
s dostatočne veľkou pamäťou RAM, dostatočne veľkým pevným diskom, napaľo-
vacou mechanikou DVD, internou alebo externou zvukovou kartou, referenčnými 
(odposluchovými) reproduktormi a slúchadlami, vhodným mixážnym pultom, mik-
rofónom – najlepšie kondenzátorovým s dostatočnou dynamickou citlivosťou a sof-
tvérové vybavenie.
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Obr. 1.199 Domáce počítačové štúdium

Hardvér – počítač (notebook), odposluchové monitory, MIDI kláves, zvuková karta 
(najlepšie externá), mixážny pult s USB, mikrofón.

Počítač – je vlastne mozgom celého nahrávacieho štúdia. Ak chceme nerušene 
a bezproblémovo pracovať, je lepšie nešetriť a vybrať si (podľa našich finančných 
možností) počítač s väčšou pamäťou RAM a dostatočným priestorom na pevnom 
disku. Integrovaná grafická karta postačí, avšak oveľa väčší komfort pri práci by nám 
urobila možnosť pripojenie na dva monitory, nie je to však nutnosťou.

Zvuková karta – v niektorých prípadoch by nám mohla dobre poslúžiť aj lepšia za-
budovaná zvuková karta počítača, no mali by sme voliť (aj vzhľadom na to, že cenové 
relácie sú dnes už celkom prijateľné) niečo menšie, ale poloprofesionálne (profesi-
onálne) USB či fire-vire prevedenie. Zvuková karta sa stará o digitálno-analógový 
prevod nahrávaného signálu a asi najviac sa podpíše na kvalite nahrávky. Niektoré 
profesionálne zvukové karty majú v sebe naviac tzv. DSP modul – efektový modul, 
ktorý nám umožní pridať efekt k nahrávanému signálu, a tak odľahčiť prácu počítaču. 
Profesionálne zvukové karty mávajú viac vstupov a výstupov, pre naše účely bude 
úplne stačiť zvuková karta s dvoma vstupmi s mikrofónovými predzosilňovačmi, po-
mocou ktorých budeme môcť nahrať buď dve samostatné linky, napríklad elektrickú 
gitaru a basgitaru, alebo ich použijeme ako stereo vstup pre klávesový nástroj), alebo 
budeme môcť súčasne nahrávať pomocou dvoch mikrofónov. 

Obr. 1.200 Zvuková karta

Odposluchové reproduktory – pri nahrávaní nám ide predovšetkým o kvalitu 
zvuku, a preto je nutné, aby reproduktory hrali presne to, čo sme nahrali a podľa 
možnosti čo najmenej ovplyvňovali výsledok nahrávky – aby neuberali nahrávke, 
prípadne nepridávali kmitočty. Je totiž veľmi dôležité, aby naša nahrávka znela dobre 
nielen na kvalitnej domácej hi-fi stereo veži, ale napr. aj v prehrávači auta, prenosnom 
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CD prehrávači a pod. Mali by sme sa preto vyhnúť malým plastovým reproduktorom 
a pod., ktoré nám často postačujú ako doplnok kancelárskeho počítača. 

Obr. 1.201 Odposluchové reproduktory

Slúchadlá – slúžia k monitorovaniu nahrávania, prípadne ako odposluch pre nahrá-
vaného speváka či inštrumentalistu. Opäť existuje veľké množstvo druhov, ale pokiaľ 
ich vyslovene nebudeme používať na mixovanie nahrávok, ich výber nechávame 
na vás.

MIDI klávesy (MIDI kontrolér) – ak sa chceme vyhnúť vkladaniu nôt (tónov) do po-
čítača pomocou myši či klávesnice počítača, je potrebné si zakúpiť MIDI klávesy. 
Môže to byť jednak špeciálna MIDI klávesnica určená len pre tento účel – na prácu 
s počítačom, ktorá disponuje štandardným MIDI, či USB vstupom a najrôznejšími ťa-
hovými, otočnými potenciometrami, či prepínačmi slúžiacimi k ovládaniu virtuálnych 
kontrolérov v počítači, alebo hocijaký elektronický kláves s MIDI výstupom, ktorý už 
v škole či doma máme.

Obr. 1.202 Midi klávesnica
Obr. 1.203 Kláves

Mixážny pult – na jednoduchšie projekty ho vôbec nepotrebujeme, ak by sme však 
predsa len chceli napr. zmiešať viac vstupov do stereofónneho vstupu, prípadne ne-
máme mikrofónové zosilňovače zabudované v analógovo-digitálnych prevodníkoch, 
môžeme si takýto mix zaobstarať. Bolo by však dobré, aby mal tzv. Insert – vstup, 
ktorý je vhodný práve pri nahrávaní (prípadne efektovaní konkrétneho vstupu) viace-
rých samostatných stôp.
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Obr. 1.204 Mixážny pult

Mikrofón – existuje veľké množstvo rôznych mikrofónov, ktoré by sme mohli rozdeliť 
podľa rôznych kritérií, napr. podľa princípu snímania atď. a každý sa hodí na niečo 
iné. Nemôžeme napr. nahrávať spev (vocal) tým istým mikrofónom ako bicie a pod.  

Obr. 1.205 Mikrofón

Priestory nahrávania – sú tak isto dôležitou súčasťou pri nahrávaní a možno by si 
táto téma zaslúžila samostatnú kapitolu. V skratke by sme mohli povedať to, že by 
sme sa mali vyhýbať veľkým, prázdnym priestorom, ako sú prázdne triedy alebo 
chodby a využiť radšej miestnosti, kde sa nachádzajú knihami nabité knihovníčky, 
závesy, koberce, sedacia súprava, kreslá, ..., ktoré dobre pohlcujú vysoké kmitočty 
a kde nevznikajú odrazy či už vysokých, alebo nízkych kmitočtov. Pri nahrávaní býva 
dôležité aj umiestnenie reproduktorov či mikrofónu. Neodporúča sa umiestňovať 
ich blízko steny či do rohu miestnosti, kde dochádza k odrazom zvuku (u nízkych 
kmitočtov k ich nahromadeniu a vzniku problémov), čo môže spôsobovať, že nie-
ktoré frekvencie je v niektorých častiach miestnosti počuť až veľmi a o kúsok ďalej 
by sme ich márne hľadali. Niekedy si môžeme pomôcť umelo vytvorenými „tlmiacimi 
stenami“.

1.10.3 Domáce počítačové štúdio 

Softvér
Nemenej dôležitou časťou domáceho počítačového štúdia je softvér. Bez neho by 
sme asi ťažko niečo vytvorili. Môžeme ich rozdeliť do dvoch hlavných skupín a to 
na zvukové editory a systémy DAW (Digital Audio Workstation), ktorých niektoré 
funkcie sa v poslednom období navzájom prelínajú. 
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Zvukové editory
Slúžia predovšetkým na nahrávanie a úpravu samotnej stereo stopy, na úpravy sam-
plov či masteringu (finálnemu spracovaniu nahrávky – tu sa snažíme urobiť všetko 
preto, aby nahrávka znela čo najlepšie – čisto a v požadovanej úrovni hlasitosti) atď. 
Vzhľadom na to, že niektoré programy sme podrobnejšie rozobrali v iných kapitolách, 
uvedieme len stručný popis. Najskôr však stručný prehľad, čo od nich môžeme oča-
kávať a k čomu sú určené. Medzi základne funkcie, ktoré sa podobajú základným 
funkciám v operačnom systéme, patria napr.: vybrať, vystrihnúť, vložiť, skrátiť, pre-
sunúť zvuk atď. Ide o nedeštruktívne funkcie, to znamená, že až dovtedy, kým súbor 
neuložíme, môžeme sa k tejto operácií kedykoľvek vrátiť. 
Medzi takéto zvukové editory patria: Audacity, Free Audio Editor, Anvil Studio, 
WavePad Sound Editor, Magic Music Editor, VaweLab, SoudForge a mnoho ďalších. 

Obr. 1.206 Profesionálny zvukový editor VaweLab 6

Obr. 1.207 Profesionálny zvukový editor Soud Forge Pro 10
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Vzhľadom na to, že v domácom (školskom) štúdiu si možno vystačíme s lacnejšími 
alebo free programami, popíšeme si ešte jeden z voľne šíriteľných programov – Free 
Audio Editor, ktorý by mohol konkurovať programu Audacity, s ktorým sme sa oboz-
námili v predchádzajúcej kapitole. 

Free Audio Editor
Jediným nedostatkom oproti Audacity bude pre slovenských užívateľov absencia 
slovenčiny či češtiny. Naopak plusom by mohlo byť užívateľské rozhranie, ktoré sa 
nápadne podobá štýlu Microsoft Office 2007. 

Obr. 1.208 Free audio editor

Poradí si s väčšinou známych formátov, Wav, MP3, WMA, ... dokáže načítať aj stopy 
audio CD, ... Pri ukladaní nerobí žiadne rozdiely – nemá vlastný formát, čo by nako-
niec aj tak bolo asi zbytočné. Dokáže vyčistiť nahrávku získanú zo starého gramofónu 
či magnetofónu, zbaviť ju šumu, pridať efekty, ako napr. postupný nábeh, ozvenu, 
dozvuk, vibráto, zmeniť rýchlosť nahrávky, ...
Ak máme nahrávku hotovú a uloženú, ponúka vstavaný napaľovací program, pomo-
cou ktorého môžeme nahrané a upravené zvukové nahrávky napáliť na CD.

Systémy DAW (Digital Audio Workstation)
Od týchto programov sa oproti zvukovým editorom očakáva trošku viac. Okrem toho, 
že by mali mať možnosť nahrávania externých či interných zvukov (spevu, gitary, ...), 
mali by mať všetky základné editačné funkcie od klasického kopírovania, vloženia, 
strihu, skracovania, presúvania zvuku, ... Ďalej by to mali byť možnosti zmeny dĺžky 
tónu, výšky tónu bez jeho skrátenia, možnosť normalizácie, ... Väčšina týchto sys-
témov má vlastné vnútorné efekty, ale tak isto aj možnosť používať rôzne efekty 
(tzv. pluginy) iných výrobcov pomocou štandardu VST technológie (Virtual Studio 
Technology), prípadne technológie DirectX. Okrem týchto efektov sú to tiež virtu-
álne nástroje – syntetizátory, sampléry, rôzne bicie moduly, gitarové moduly, mixážne 
pulty, ... Každý z týchto systémov by mal samozrejme podporovať aj prácu s MIDI 
dátami a niektoré majú aj ďalšie zaujímavé funkcie, akou môže byť tlač nôt a pod.
Dnes už väčšina softvérových – virtuálnych nástrojov, modulov, mixážnych pultov, .... 
má podobné ovládanie a vzhľad ako ich hardvérové vzory.
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Cubase od firmy Steinberg (Cubase 5, Nuendo)
Ide o jeden z najobľúbenejších profesionálnych systémov DAW v rôznych verziách 
líšiacich sa funkciami a samozrejme aj cenou. Pre školy firma ponúka na všetky 
verzie až 50%né zľavy. Najnovšia generácia systému ponúka hádam všetko, čo sa 
od DAW systémov dá očakávať – prácu s audiom i MIDI – Audio a MIDI sequencer, 
viacstopový audio editor a processor, Plug-In efekty, CD masteringové programy, 
Spectrum Editory pre reštauráciu nahrávok, audio processory, Audio Montage, me-
racie plug-in moduly, VideoTrack programy (možnosť pracovať s videom) s podporou 
pre surround, WMA Pro 5.1 a 7.1 export, sekvéncery, Sampléry, syntetizátory, zvu-
kové a efektové moduly, zvukové banky (loopy), mixážne pulty, ... tvorbu notového 
zápisu, ....

Obr. 1.209 Cubase

ProTools od firmy Digidesign
Ďalší profesionálny systém, ktorý v sebe obsahuje všetky profesionálne nástroje po-
trebné k tomu, aby výsledným produktom bola profesionálna nahrávka. Nahrávanie, 
editácia a mixáž, integrovaný MIDI sequencer, podpora ovládačov od firmy 
Digidesign, veľký výber Plug-In efektov, dodáva sa pre Windows XP a MacOS X 
spolu s viac ako 30 RTAS Plug-In efektmi. Podporuje nahrávanie so vzorkovaním až 
do 96kHz a 16/24bitov, 32 zvukových stôp súčasne a 256 MIDI stôp súčasne.

Obr. 1.210 ProTools
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Rosegarden
Dobrú správu máme aj pre užívateľov Linuxu. Medzi tie najzaujímavejšie produkty iste 
patrí aj program Rosegarden, ktorí mnohí prirovnávajú k Cubase od firmy Steinberg. 
Dokáže pracovať s audiom, MIDI i notami, nástrojmi, efektmi, ..., výsledkom je tiež 
hotová nahrávka. 

Obr. 1.211 Rosegarden

Tých, ktorí hľadajú aj ďalšie alternatívy v Linuxe, ešte chceme upozorniť aj napr. 
na Digital Audio Workstation s názvom Ardour – ide o nedeštruktívny viacstopový edi-
tor s podporou VST efektov, ktorý podobne ako Rosegarden opäť pripomína Cubase. 

Obr. 1.212 Ardour
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Songsmith od firmy Microsoft
Jeden z jednoduchých a zaujímavých programov od firmy Microsoft je Songsmith. 
Ide program, v ktorom si na začiatku nastavíte hudobný žáner, tempo a spustíte 
nahrávanie. Program na základe analýzy vášho spevu začne generovať hudobný 
podklad. A tak, hoci neovládate hru na žiadnom hudobnom nástroji, výsledkom vá-
šho snaženia môže byť vytvorenie hotovej piesne. Zo stránok Microsoftu je možné 
stiahnuť šesťhodinový demo program, ktorý však k svojej práci vyžaduje aj inštaláciu 
Microsoft NET 3.0 Framework.

Obr. 1.213 Songsmith

LITERATÚRA
[1] http://research.microsoft.com/enus/um/redmond/projects/songsmith/screenshots.html
[2] http://www.techno.cz/clanek/19097/pocitacova-hudba-zvuk-fenomen-domaciho-studia

1.11 SLOVNÍČEK POJMOV
1.11.1 Grafické formáty

BMP (Bit Maped Picture) je najjednoduchší bitmapový formát, ktorý je vhodný 
na prenášanie obrázkov medzi schránkou a aplikáciami. 

JPEG (Joint Photograph Expert Group) je univerzálny formát, ktorý sa najčastejšie 
používa na ukladanie fotografií a tiež pre grafiku na www stránkach. Využíva stratovú 
kompresiu, pri ktorej sa využíva nedokonalosť ľudského oka, to znamená, že infor-
mácie o farbách, ktoré oko nerozlíši, sa vypustia.
Vlastnosti:
•	 Možnosť určiť veľkosť kompresie v percentách.
•	 Vhodný pre kvalitné fotografie, maľby, obrazy s veľkým množstvom farieb a fareb-

ných prechodov.
•	 Maximálne využitie farieb RGB(16 miliónov farieb - 24 bit).
GIF (Grafic Interchange Format) využíva farebnú hĺbku 8 bit (256 farieb) a je jeden 
z najpoužívanejších formátov na webe, vhodné aj na animované obrázky.
Vlastnosti:

http://research.microsoft.com/en-us/um/redmond/projects/songsmith/screenshots.html
http://www.techno.cz/clanek/19097/pocitacova-hudba-zvuk-fenomen-domaciho-studia
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•	 Možnosť nastavenia priehľadnosti obrázka.
•	 Využíva sa ako tlačidlá, ovládacie prvky.

TIFF (Tagget Image File Format) je najuniverzálnejší formát, patrí k štandardom pre 
kódovanie statických obrázkov, využíva 32 bitovú hĺbku a akékoľvek rozlíšenie.

PDF (Portable Document Format) je formát elektronických súborov s pevným rozlo-
žením, v ktorom sa zachováva formátovanie dokumentu a ktorý umožňuje zdieľanie 
súborov. Formát PDF zabezpečuje, že súbor si pri zobrazení v režime online alebo 
po vytlačení zachová požadovaný formát a že údaje v súbore sa nedajú ľahko zme-
niť. Formát PDF je vhodný aj pre dokumenty určené na rozmnoženie komerčnými 
tlačiarenskými metódami.

PNG (Portable Network Graphic) – tento formát bol vytvorený ako náhrada GIF, jeho 
farebná hĺbka je 2-32 bit.
Vlastnosti:
•	 Jednoduchosť a prenositeľnosť.
•	 Postupná výstavba obrazu.

PSD (PhotoShop Document) je najdôležitejší formát pri práci s Photoshopom. Jediný 
formát, ktorý ukladá všetky informácie obrazu do dokumentu bez straty kvality - bez 
kompresie. Ukladá vrstvy, kanály, masky, ICC profil, sekvenciu animácie, všetky na-
stavenia, atď. Po dokončení práce si výsledok môžeme uložiť v potrebnom formáte 
(napr. JPEG), ale PSD súbor si ponecháme, nevieme, kedy ho ešte budeme potre-
bovať. Nevýhodou súborov PSD je ich veľkosť – bežne to môže byť radovo desiatky 
až stovky MB (10 – 120 MB).

RAW. Názov formátu je od anglického slova RAW – surový. Drahé profesionálne digi-
tálne fotoaparáty umožňujú ukladať fotografie do tohto formátu. Taká fotka obsahuje 
iba surové dáta zo snímača, ktoré neboli nijako upravené (doostrené, prifarbené atd.). 
Taká fotografia sa musí najprv spracovať v počítači a až potom ju možno zhliadnuť 
a uložiť do iného praktického formátu, napr. JPEG. RAW nepoužíva kompresiu, teda 
je dosť veľký a jeho spracovávanie je dosť náročné na výkon počítača. RAW sa oplatí 
používať iba pri profesionálnom fotografovaní, keď autorovi veľmi záleží na kvalite 
a vernosti obrazu.

WMV (Windows Media Video) – tento formát súboru komprimuje zvuk a video po-
mocou Windows Media Video. Ide o komprimovaný formát, ktorý zaberá minimum 
priestoru na pevnom disku počítača.

1.11.2 Hudobné formáty

AIFF (Audio Interchange File Format) ide o zvukový formát používaný v osobných 
počítačoch Apple a Silicon Graphics (SGI). Zvukové súbory vo formáte WAV sú ulo-
žené  v 8-bitovom monofónnom formáte, ktorý nie je skomprimovaný a môžu to byť 
veľké súbory. 

KAR ide o formát podobný MIDI súboru doplneného o texty piesní. 

WAV je univerzálny zvukový formát, ktorý prečíta hádam každý prehrávač a počítač. 
Štandartné parametre sú 44 100 Hz, 16 bitov, stereo (alebo mono – podľa potreby). 
Je to tiež formát zvukového CD. 
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MP3 – je komprimovaný, stlačený zvuk vo formáte MP3, je zhruba 10 krát menší než 
zvuk vo formáte WAV a pritom voľným uchom takmer nepočuť rozdiel. Kompresia 
MP3 je deštruktívna. 

MIDI – hudobné (nie zvukové) súbory s koncovkou MID. Tieto súbory obsahujú 
hudobnú sekvenciu, ktorá sa dá prehrávať na väčšine zvukových kariet. Kvalita pre-
hrávaného zvuku však veľmi závisí od zvukovej karty. V súbore MID je zadefinované, 
kedy a aký tón akým zvukom zahrá.

1.11.3 Formáty video súborov

Podobne ako pri zvuku môžeme aj video formáty rozdeliť do dvoch skupín: kompri-
mované a nekomprimované.

MOV – pôvodne navrhnutý pre počítače Apple Macintosh ako formát programu 
Quicktime. V posledných verziách Quicktime bola pridaná možnosť prenosu na inter-
nete (bez nutnosti prenášať najskôr celý súbor). V poslednej dobe ale stráca na po-
pularite vďaka rozširujúcemu sa formátu MPEG. 

MJPEG (Motion JPEG) – ide o sekvenciu obrázkov JPEG tvoriacich video. Jeho 
veľkou výhodou je jednoduchosť strihu, pretože jednotlivé snímky nie sú na sebe 
viazané. 

Formáty MPEG 
•	 MPEG – (Motion Picture Experts Group) výhodou je nezávislosť na platforme. V 

súčasnej dobe sa používajú štyri formáty: 
•	 MPEG 1 – je určený pre stály dátový tok, používa sa pre VideoCD. Je najčastej-

šie používaný na vytvorenie videa s rozlíšením 352×240 pixelov pri 25 snímkach 
za sekundu. Video zaznamenané v tomto štandarde má o niečo nižšiu kvalitu ako 
bežné video zaznamenané videorekordérom. 

•	 MPEG 2 – je vytvorený pre profesionálne účely a rozširuje formát MPEG 1 o nové 
vlastnosti, ktoré umožňujú jeho použitie v televíznom priemysle. MPEG 2 pokrýva 
potreby všetkých odvetví digitálnej televízie a to od systémov LDTV (Low Definition 
Television) s prenosovou rýchlosťou 4 Mbit/s, cez SDTV (Standard DTV) s 15 
Mbit/s až po HDTV (High DTV) s 80 Mbit/s, pre ktorý bol pôvodne navrhovaný 
samostatný formát MPEG 3. Svoje použitie našiel aj v profesionálnych štúdiách 
na DVD nosičoch a SVCD (Super VideoCD). MPEG 2 prináša rozšírenie v kva-
lite obrazu (rozlíšenie, farebnosť) a zvuku (viackanálový zvuk do 7.1). Pre zvuk 
môžeme použiť až 8 nezávislých kanálov. Najčastejšie sa využíva systém Dolby 
AC-3 (tiež nazývaný Dolby Digital). Všetky DVD filmy obsahujú zvuk v AC3 (môže 
obsahovať viacej zvukových stôp – rôzny dabing).

•	 MPEG 3 – bol určený pre HDTV, časom zanikol a používa sa MPEG 2.
•	 MPEG 4 – je určený pre prácu s videom pri extrémne malom dátovom toku (okolo 

9600 kbit/s), ktorý môže byť premenlivý. Bol navrhovaný pre prenos videa cez 
internet (streaming) a pre mobilnú komunikáciu.

•	 MPEG7 – je určený pre popis multimediálnych dát a je nezávislý na ostatných 
formátoch MPEG. 

Formáty H.261 a H.263
•	 H.261 – je štandard pre videokonferencie a videotelefonovanie cez ISDN. 

Umožňuje regulovať tok dát v závislosti na priepustnosti siete. Používa sa pre 
monitorovacie systémy a pre videokonferencie s veľkou obrazovkou. 
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AVI (Audio Video Interleave) je kontajnerový formát pre ukladanie obrazu a zvuku. 
Voľne by sa to dalo preložiť ako prekladaný zvuk s videom. Existujú tri typy AVI, ktoré 
boli postupne vyvíjané a zavádzané do praxe. 

1.11.4 Typy AVI súborov

AVI 1.0 – umožňuje nahrávať iba do veľkosti 1GB, maximálny počet snímok je 
22500, čo je asi štvrť hodiny záznamu pre 25 fps, používal sa vo Windows 3.1, už sa 
nepoužíva.

AVI 1.1 – rozšírenie nahrávania a indexovania do veľkosti súboru 2GB, niektoré 
programy riešia prekonanie tejto bariéry pomocou nahrávania do viacerých súborov. 

AVI 2.0 – má neobmedzenú veľkosť súboru, ale FAT32 obmedzuje maximálnu 
veľkosť na 4GB, na NTFS je (takmer) neobmedzená (iba veľkosťou disku). 
AVI sa nehodí na prenos cez internet, ale na zachytávanie videa určeného na ďal-
šie spracovanie (editáciu), pretože je podporovaný veľkým množstvom programov, 
a používa sa aj v iných OS. Najobľúbenejší je DV AVI, čo je AVI súbor s kompresiou 
DV, ktorá sa používa v digitálnych kamerách, kde je zaručená synchronizácia obrazu 
a zvuku. 

AVI je najrozšírenejším formátom pre ukladanie videa. Podporuje väčšinu kompresií 
zvuku i obrazu, aj keď niektoré formáty mu robia problém. Výhodou formátu je veľká 
kompatibilita so všetkými OS. Nevýhodou je nekompatibilita s novými kvalitnými for-
mátmi zvuku/videa. 

Najčastejšie sa vyskytujúce kodeky videa pre AVI:
•	 DivX 
•	 Xvid 
•	 Cinepak 
•	 Indeo 
•	 MJPEG 
•	 DV

Najčastejšie sa vyskytujúce kodeky zvuku pre AVI:
•	 MP3
•	 MS ADPCM
•	 Nekomprimovaný PCM

Toto je len jednoduchý prehľad najpoužívanejších video formátov. Okrem týchto sa 
používajú aj ďalšie a teraz sa určite opýtate, ktorý formát je najlepší. Ak sa chys-
táte záznam ďalej upravovať (okrem AVI bez kompresie), bude asi najvýhodnejším 
MJPEG. Dokáže strihať obrázok po obrázku a ľahko sa s ním pracuje aj bez dekom-
presie a následne je ho možné previesť. Pre priame nahrávanie je najvýhodnejšie 
použiť záznam do MPEG.

Kodek – (kóder/dekóder) sa štandardne používa na označenie programu, ktorý do-
káže kódovať a dekódovať určitý formát dát alebo signálov. Pre jednotlivé formáty 
audia a videa obvykle existuje viacero kodekov od viacerých výrobcov a s rôznymi 
názvami. Kodeky dodržujúce jeden konkrétny štandard sa obvykle líšia kvalitou vý-
sledného audia alebo videa a sú tiež podporou pre niektoré špecifické vlastnosti 
štandardu. Nie vždy je však kóder a dekóder jeden program a nie vždy je nutné 
používať oba. Na prehrávanie postačuje dekóder, pričom na vytváranie súborov je 
potrebný kóder. Napríklad na vytváranie a prehrávanie videa vo formáte MPEG-4 
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Part 2 sa používajú kodeky XviD, DivX, 3ivX, FFmpeg a ďalšie. Na vytváranie videa 
vo formáte H.264 sa môže používať napríklad kóder x264 a na prehrávanie napríklad 
FFmpeg (libavcodec) a podobne.

Konverzia – je zmena z jedného formátu na iný formát. Napríklad WAV na MP3 
a podobne. Cieľom konverzie súborov je hlavne úspora dát alebo možnosť sprístup-
nenia pre ďalšie druhy prehrávačov. Často sa konvertujú zvukové CD, aby ich majiteľ 
mohol počúvať napríklad v prenosnom multimediálnom prehrávači. Ide najčastejšie 
o konverziu do formátu MP3, ale aj WMA alebo OGG vorbis. 

Sekvencér – je elektronický prístroj alebo súčasť iného prístroja (syntetizátor, di-
gitálne pianíno, ...), ktorý dokáže vytvárať a vysielať sekvencie povelov, ktorými je 
možné riadiť pripojené zvukové generátory a vytvárať tak rytmické, melodické či 
harmonické úseky alebo i celé skladby. Môžeme ho prirovnať k viac stopovému 
záznamovému prístroju, magnetofónu, ktorý uloží naše povely a následne ich prehrá. 
Môže ísť o úplne jednoduchý sekvencér s možnosťou zaznamenať a prehrať, ale aj 
s možnosťou zaznamenať a editovať tieto povely krok po kroku, tón po tóne.

Hall – efekt, ktorý simuluje akustické doznievanie nástroja v miestnosti. Poslucháč 
má dojem akoby zvuk znel vo veľkej hale, kostole a podobne.

Reverb – efekt, ktorý simuluje dozvuk haly, dodá zvuku farbu a priestor.

UPOZORNENIE
Je dôležité vštepovať žiakom už od raného veku existenciu autorských práv a ich 
dodržiavanie. Treba vedieť aspoň to, že MP3 je možné vyrábať si len pre vlastnú 
potrebu, pokiaľ ide o konverziu vlastných originálnych audio CD, zakúpených legál-
nym spôsobom. Na internete je možné nájsť množstvo MP3 a iných súborov, treba 
však rozlišovať medzi voľne dostupnými súbormi, s publikovaním ktorých na internete 
súhlasili ich autori, alebo rovnako umožňujú ich bezodplatné používanie či šírenie, 
a medzi takými, ktoré niekto nelegálne ponúka k distribúcii. V žiadnom prípade si 
nesmú žiaci myslieť, že to, čo je na internete dostupné na stiahnutie, je voľne šíriteľné. 
Apelujeme teda hlavne na učiteľov, aby im túto problematiku vysvetlili a poučili ich.
Veľmi dobre a vhodne je táto, ale aj ďalšia problematika z oblasti používania internetu 
zobrazená na portáli www.bezpecnenainternete.sk. Veľkým kladom portálu je hlavne 
to, že vysvetlenie problematiky správania sa na internete je adresované rôznym cie-
ľovým skupinám.
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2 DIDAKTICKÉ PÔMOCKY VO VYUČOVANÍ 
HUDOBNEJ VÝCHOVY

2.1 UČEBŇA HUDOBNEJ VÝCHOVY
Aby mali z vyučovania hudobnej výchovy zážitok a pôžitok nielen žiaci, ale aj učitelia 
hudobnej výchovy, je potrebné vybudovať si učebňu s vybavením audiovizuálnej 
techniky, hudobných nástrojov, CD, DVD a podobne. Skúsme si priblížiť, čo by taká 
učebňa mala obsahovať a ako by mala vyzerať.

Účel
Mala by slúžiť na umocnenie estetického zážitku, vytvorenie pocitu radosti a nadše-
nia z kvalitného zvukového i obrazového vnímania preberanej témy a činností s tým 
spojenými. Učebňa by mala umožniť splnenie všetkých okruhov poznávania a čin-
ností hudobnej výchovy ako deklamácia, hra na hudobných nástrojoch, hudobno-
-pohybová výchova, počúvanie hudby a možnosť využiť všetky zmysly žiaka. Učebňa 
by mala byť teda akýmsi prostriedkom na dosiahnutie týchto cieľov. Aj keď sa hudob-
nej výchove na školách venuje menej pozornosti a súčasný školský zákon dokonca 
uberá z dotácie hodín alebo počíta s jej úplným zrušením ako predmetu vo vyšších 
ročníkoch ZŠ, prezieravo vybudovaná a vybavená učebňa môže byť akýmsi malým 
„kultúrnym domom“ vo vašej škole. Môžete ju využiť na triedne besiedky, koncerty, 
recitačné súťaže, spevácke súťaže, malé vernisáže, prednášky, projekcie a podobne. 
Investícia je teda aj do iných aktivít a nielen do predmetu hudobná výchova.

Miestnosť
Ideálna je miestnosť alebo trieda, do ktorej sa môžu žiaci v prípade potreby presunúť 
bez obmedzenia vyučovania. Keďže predpokladáme, že miestnosť bude vybavená 
technikou, rovnako je vhodné mať ju na mieste s možnosťou ochrany poplašným za-
riadením, prípadne s čo najlepším zabezpečením voči nežiaducim návštevníkom. Ak 
je to možné, tak na mieste, kde svojou prevádzkou nebude rušiť priebeh vyučovania, 
keďže sa predpokladá, že v triede bude reprodukovaná hudba, spev a ďalšie aktivity.
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Vybavenie
Miestnosť by mala byť dostatočne priestorná, s priestorom, kde sa dá prezentovať 
pred ostatnými žiakmi. Teda miesto vpredu, prípadne malé javisko. Miestnosť by sa 
v prípade potreby mala dať upraviť na malý tanečný parket alebo prispôsobiť na iné 
aktivity. Môže ísť aj o klasickú triedu, ktorá sa dá takto upraviť. 

Dôležité úpravy miestnosti
Upravenie miestnosti a aj jej vybavenie záleží hlavne od účelu, na aký chceme miest-
nosť používať. Skúsime predostrieť miestnosť na klasickej škole s bežnými potrebami 
využitia. Pre dobrú akustiku je potrebné zabezpečiť čo najmenej hladkých rovných 
plôch. Ak máme v triede okná, je dobre počas hudobnej reprodukcie mať možnosť 
zastrieť ich ťažšími látkovými závesmi. Ak je to možné, vhodne upraviť aj steny (zá-
vesy, pásy z hrubej látky, ktoré sa dajú využiť napríklad ako miesto na vystavenie 
žiackych prác vo forme výkresov a podobne). Je vhodné pokryť aj podlahu aspoň 
v prednej (časť pred tabuľou, pred javiskom) časti miestnosti. V priestore, kde sedia 
žiaci, kde sú lavice a stoličky, nechať podlahu tak, aby sa na nej dalo napríklad tanco-
vať. Miestnosť by mala mať možnosť dobrého osvetlenia, ale aj zatemnenia a rýchleho 
vyvetrania. 

Technické vybavenie – audiovizuálna technika
Ide o techniku, ktorá má zabezpečiť možnosť kvalitne reprodukovať obraz, hudbu 
a zvuk. Dnes je na trhu množstvo techniky a vzniká možno malý problém nie zohnať, 
ale vybrať to, čo potrebujeme. Kombinácií a možností je naozaj veľa, skúsime teda 
nájsť zlatú strednú cestu. Vyberieme systém, ktorý umožní kvalitne prehrať a repro-
dukovať čo najviac formátov videa, obrazu a zvuku. Ak ide o menšiu miestnosť, tieto 
požiadavky spĺňajú napríklad tzv. HiFi – mikro systémy. Aj keď sa podľa názvu môže 
zdať, že ide o malé zariadenie veľkosťou, nie však výkonom, funkciami a kvalitou 
prevedenia. Máme samozrejme na mysli systémy v dnešných cenách rádovo okolo 
500 EUR a vyššie. 

Obr. 2.1 Jeden z HiFi – mikro systémov, ktoré spĺňa uvedené parametre

Vyberáme z parametrov, ktoré by malo spĺňať takéto zariadenie:
•	 Výstupný výkon: Zvukový výkon 2 x 75 W RMS / 2 x 150 W.
•	 Trojpásmové odnímateľné reproduktory pre možnosť umiestnenia v priestore, ide-

álne vo výške uší poslucháča, aby pred nimi neboli žiadne prekážky pre šírenie 
zvuku, v prednej časti miestnosti. Môžu sa prípadne zavesiť aj na prednú stenu 
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miestnosti, resp. na bočné steny. Nie je to však vhodné umiestniť za uši poslu-
cháča.

•	 Audio pripojenie: Analógový vstup a výstup audio (ľavý/pravý) pre možnosť pripo-
jenia ďalších zvukových prehrávačov alebo zdroja zvuku (externý MP3, syntetizá-
tor, mikrofón, zvukový výstup počítača a podobne).

•	 Možnosť regulovať výšky a basy (equalizér). 
•	 Možnosť prehrávania médií a formátov audio: WMA-CD, MP3-CD, CD, CD-R, 

CD-RW, jednotka Flash USB.
•	 Možnosť prehrávania médií a formátov video: DivX, DVD-Video, Obrazové disky 

CD. 

Video CD/SVCD, DVD+R/+RW, DVD-R/-RW (odporúčame sa zamerať aj na možnosť 
prehrávania video súborov vo vysokom rozlíšení HD). V súčasnosti je na trhu už 
niekoľko multimediálnych prehrávačov, ktoré majú možnosť prehrávať všetky bežné 
aj najnovšie zvukové aj video formáty. Vďaka svojmu rozhraniu je ich možné pripojiť 
k najbežnejším zariadeniam, ale aj k v súčasnosti najnovším. 

Odporúčané zobrazovacie jednotky - dataprojektor

Výhody:
•	 Prenosný, možnosť veľkoplošnej projekcie.
•	 Možnosť pripojiť k počítaču, ale aj zariadeniu s video výstupom ako je DVD pre-

hrávač alebo audiovizuálny systém.

Nevýhody:
•	 Nutnosť väčšinou použiť ešte zariadenie na reprodukciu zvuku.

Odporúčania:
•	 Vyberajte zariadenie s vhodným pripojením k vašim zdrojom obrazu.
•	 Čo najväčšia svetelnosť, jednoduchá manipulácia.
•	 Čo najväčšie rozlíšenie obrazu.
•	 Životnosť zdroja svetla.
•	 Umiestnite ho v miestnosti tak, aby nebránil k výhľadu na projekciu, najlepšie 

prístroj zavesený na strope s čo najmenšou možnosťou umiestnenia od zobrazo-
vanej plochy, ale s čo najväčším možným obrazom.

Obr. 2.2 Dataprojektor

LCD alebo Plazmový panel (TV)

Výhody:
•	 Možnosť veľkoplošnej projekcie a umiestnenie na stenu zavesením na konzolu, 

hĺbka prístroja je len okolo 10 -15 cm.
•	 Možnosť pripojiť k PC, ale aj k zariadeniu s video výstupom ako je DVD prehrávač 

alebo audiovizuálny systém.
•	 Kvalitný obraz, zabudované reproduktory.
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•	 LCD – nižšia spotreba energie ako pri plazmových paneloch (TV), väčšinou aj 
cena je nižšia ako pri plazmových TV.

•	 Plazmový panel (TV) kvalitnejší obraz, výraznejšie farby, možnosť sledovania ob-
razu z viacerých uhlov bez straty kvality obrazu.

Nevýhody:
•	 S veľkosťou zobrazovanej plochy rastie aj cena.
•	 Pri súčasnej technológii LCD v súčasnosti nutnosť umiestniť diváka čo najbližšie 

k stredu obrazu.
•	 Spotreba plazmového TV je v porovnaní s LCD vyššia. Pri uhlopriečke 127 cm 

až do 500 W. S novou technológiou tzv. Eco režim však len okolo 250 -300 W.

Odporúčania:
•	 Čo najväčšia plocha zobrazovania, do učebne minimálne s uhlopriečkou obrazu 

127 cm.
•	 Čo najväčšia variabilita prepojiteľnosti externých zariadení.
•	 Ideálna pre využitie v škole čo do kvality obrazu aj pre podmienky rovnakého 

zážitku z obrazu vo všetkých miestach učebne je plazmový panel (TV),
•	 Umiestniť na stenu (treba však rátať s tým, že na miesto umiestnenia so zariade-

ním nie je možné premietať obraz napríklad z dataprojektora. Všetky zariadenia 
LCD a plazma však umožňuje pripojenie k PC ako zdroju obrazu aj zvuku).

Obr. 2.3 Plazma TV Samsung

Interaktívna tabuľa
Potrebujeme interaktívnu tabuľu (IT) aj na hodinách hudobnej výchovy? Určite áno. 
Ponúka nám veľké množstvo aktivít pre žiakov. Učiteľ má možnosť využiť vzdelávacie 
programy na interaktívnu tabuľu vytvorené inými učiteľmi (určite ich nájde na inter-
nete – stačí zadať kľúčové slovo IT), dostupné vzdelávacie programy, DVD, môže si 
ich vytvoriť sám, ale môžu ich vytvárať aj žiaci. Stačí aby sa to naučili raz a určite sa 
s radosťou pustia do vytvárania ďalších materiálov. Môžeme si vytvárať prezentácie 
v Microsoft PowerPoint, krížovky, testy, doplňovačky v programe Hot Potatoes, ..., 
ale aj materiály priamo v programe interaktívnej tabule. Prezentácie multimediálneho 
charakteru v hudobnej výchove využívajú aj zvuky, hudobné nahrávky hudobných 
diel, videa, sú atraktívnym doplnkom vyučovacej hodiny. Pri vytváraní materiálov 
na interaktívnu tabuľu – prevádzacích listov, môžeme počítať s tým, že informácie 
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môžeme kedykoľvek meniť, dopĺňať, slovne aj písomne. Výhodou, ktorú určite v hu-
dobnej výchove využijeme je nahrávanie spevu žiakov pomocou IT. Ak je súčasťou 
IT aj bezdrôtový tablet a hlasovacie zariadenie, určite pripravíme pre žiakov aktivity, 
kde to môžeme využiť a žiaci zábavnou formou nadobudnú potrebné vedomosti. 
S interaktívnou tabuľou ste sa zoznámili v 2. module a preto len stručne pripome-
nieme niektoré drobnosti. 

Výhody:
•	 Možnosť veľkoplošnej projekcie a umiestnenie na stenu zavesením na konzolu, 

podľa modelu. Starší typ interaktívneho zariadenia e-beam (dnes už za veľmi pri-
jateľné ceny od približne 650 EUR), je možné pripevniť v podstate na akúkoľvek 
rovnú plochu. 

•	 Novšie typy, ale aj podstatne drahšie sú kombinované tabule s dataprojektormi 
s ultrakrátkou projekciou, čo zabraňuje nepríjemnému svieteniu do očí používa-
teľovi v prípade otočenia sa v smere projekcie. 

•	 Možnosť pripojiť k počítaču, tabuľa sa zmení na obrovský tablet. Softvér, ktorý sa 
k tabuliam dodáva však umožňuje aj jej ďalšie možnosti využitia. 

•	 Veľmi zaujímavý nástroj sa stáva z tabule pri kombinácii s hlasovacím zariadením. 
Nie je to však podmienené nutnosťou použiť interaktívnu tabuľu. 

•	 Možnosť umocniť interaktivitu tabule pomocou dotykových pier. Je možné použiť 
pri niektorých typoch nezávisle na sebe dve perá. Možnosť pracovať dotykom 
ruky.

•	 V súčasnosti sa na trh dostáva aj verzia so softvérom, ktorý umožňuje pracovať 
pomocou rúk a dlaní so zobrazenými obrazcami ako s 2D objektom. Napríklad 
odďaľovaním dlaní na tabuli od seba objekt zväčšite, alebo jednoducho presu-
niete či otočíte.

•	 Veľkosť zobrazovaných plôch pri použití tabúl s označením QVOMO sú vo vyho-
toveniach s rozmermi: 56“, 78“, 88“ a 105“ - 201 x 114 cm (16:9). 

•	 Veľkou výhodou je , že softvér v slovenčine.
•	 Rýchle klávesy po stranách tabule.

Nevýhody:
•	 Cena novších riešení interaktívnych tabúl.
•	 Spotreba pri prevádzke s dataprojektorom, životnosť lámp dataprojektorov - ich 

cena, ... 

Obr. 2.4 Interaktívna tabuľa QVOMO s ultrakrátkou projekciou
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Odporúčania pri práci s interaktívnou tabuľou:
•	 Do učebne použiť IT s čo najväčšou plochou zobrazovania, minimálne s uhlo-

priečkou obrazu  56“ (110x81 cm).
•	 IT umiestniť na stenu, ideálne je mobilné riešenie s polohovateľným stojanom. 

Možnosť premiestniť IT (spolu aj s dataprojektorom) napríklad do inej učebne.
•	 Nájsť si taký spôsob práce s IT, aby bola efektívne využitá počas vyučovania, aby 

s ňou mohli aktívne pracovať aj žiaci, nielen učiteľ. 

Hudobné nástroje
V žiadnej učebni hudobnej výchovy by nemal chýbať hudobný nástroj, umožňujúci 
uľahčiť vyučovanie a hudobné činnosti. Mal by umožniť vytvoriť jednoduchý har-
monický sprievod, ozrejmiť pojmy ako sú intonácia, rytmus, harmónia a podobne. 
Takýmto nástrojom by mal byť klávesový hudobný nástroj, ideálny je akustický klavír 
alebo pianíno. Keďže cena takéhoto hudobného nástroja je pomerne dosť vysoká, 
odporúčame zabezpečiť lacnejšie riešenie a to je digitálne pianíno, keyboard alebo 
workstation. Pre využitie na hodinách hudobnej výchovy, ale aj v mimoškolských ak-
tivitách so žiakmi však postačujú aj vďaka jednoduchšiemu ovládaniu prvé dva typy. 
Záleží od požiadaviek a schopností vyučujúceho či potrieb a cieľov školy. Vo všet-
kých prípadoch ide o klávesový elektronický hudobný nástroj, ktorý má v porovnaní 
s klasickým akustickým klavírom aj ďalšie výhody. 

Aké parametre by mal elektronický klávesový hudobný nástroj spĺňať
Na dnešnom trhu je v ponuke viacero značiek a typov, nasledujúce príklady berte aj 
ako ilustračné. Nejde o reklamu konkrétnej značky, ale o príklady. 

Digitálne pianíno

Výhody:
•	 Nahrádza akustický klavír alebo pianíno počtom kláves 88, jeho mechanika je 

skoro úplne zhodná s akustickým klavírom. Vzniká teda pocit, že hráte na akus-
tickom klavíri, pretože vyhotovenie mechaniky vás núti používať rovnakú silu 
v prstoch. 

•	 Cena v porovnaní s akustickým klavírom je omnoho nižšia, netreba ho ladiť.
•	 Jeho hmotnosť umožňuje v prípade potreby premiestniť ho v rámci miestnosti, 

školy, prípadne na nejaké podujatie. Model na obrázku 2 a 3 má 12 kg.
•	 Je možné pripojiť ho na externé zvukové zariadenie, pripojiť slúchadlá, pridať/

ubrať hlasitosť, použiť v spojení s počítačom alebo iným MIDI zariadením cez 
MIDI rozhranie a využiť tak napríklad zvukovú banku z takéhoto zariadenia, alebo 
pomocou počítača a vhodného softvéru zaznamenať do MIDI súboru prehrávanú 
skladbu a použiť tento súbor pre vygenerovanie notového záznamu, alebo použiť 
pre ďalšiu editáciu. 

•	 Cez audio výstup môžete nahrávať zvuk rovno do počítača alebo na iné zázna-
mové zariadenie (magnetofón, CD rekordér, DVD rekordér, MP3 prehrávač a po-
dobne). Z počítačových programov môžete využiť napríklad AUDACITY.

•	 Okrem zvuku akustického klavíra má v sebe aj niekoľko ďalších zvukov prípadne 
efektov (elektronické piana, organy, čembalá, vibrafóny a sláčikové nástroje, 
efekty hall, reverb).

•	 Tento model má napríklad 50 prednastavených skladieb plus sekvencér. 
•	 Môžete hrať spolu s prednastavenými skladbami, alebo len počúvať týchto 50 kla-

sických klavírnych skladieb, alebo sa učiť obľúbené klavírne skladby. Nahráte part 
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ľavej alebo pravej ruky do zabudovaného sekvencéra a hrajte part jednej ruky 
pričom digitálne pianíno bude hrať part tej druhej. 

•	 Metronóm bude určovať správne tempo. 
•	 Má zabudované vlastné reproduktory.

Nevýhody:
•	 Dobrému akustickému pianu alebo klavíru sa nikdy nevyrovná, priblížiť sa však 

k jeho vlastnostiam môže väčšinou priamoúmerne k cene.
•	 Nutnosť napájania elektrinou.

Obr. 2.5 Digitálne pianíno Yamaha P85

Na obrázkoch sú digitálne piana Yamaha. Výrobcov a modelov je však viacero. 
Yamaha, Roland, Casio, Orla, DIMAVERY, Bohemia Pianíno a podobne. V čase písa-
nia tohto textu sa ich ceny pohybovali od 430 do 8 900 EUR a viac (zdroj: www.shop.
muzikus.sk).

Obr. 2.6 Digitálne pianíno Yamaha P85S so stojanom a pedálovou jednotkou

Keyboard

Výhody:
•	 Oproti digitálnemu pianu má omnoho väčšiu banku zvukov (model na obrázku 

až 500). 
•	 Možnosť rytmického a polyfonického sprievodu (model na obrázku umožňuje 

vybrať zo 125 sprievodov z rôznych štýlov hudby), môže obsahovať aj výukový 
systém. 

•	 Možnosť programovať hudbu aj bez pripojenia k PC, ukladať do pamäte vlastné 
skladby so sprievodom, melódie, nastavenia.

http://www.shop.muzikus.sk
http://www.shop.muzikus.sk
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•	 Možnosť cez MIDI rozhranie alebo aj novšie MIDI-USB nahrať z a do keyboardu 
skladby z počítača a následne ich prehrať dokonca aj s textom. Niektoré modely 
vďaka zobrazovanej jednotke (vstavaný display – monitor) umožňujú zobraziť noty 
aj text.

•	 Väčšia variabilita pri hraní aj programovaní hudby.
•	 Vďaka pripojeniu k počítaču a použitiu vhodného softvéru možnosť naprogramo-

vať hudbu s využitím celej zvukovej banky keyboardu vo formáte MIDI.

Obr. 2.7 Yamaha DGX-630

Na obrázku 2.6 je model, ktorý v sebe zahŕňa digitálne pianíno s vlastnosťami key-
boardu. Druh tohto prístroja je pre potreby školy podľa nášho názoru najvhodnejší 
hlavne vďaka svojej variabilnosti a širším možnostiam využitia. Cena podobného 
nástroja sa v čase písania tohto textu pri tomto modeli pohybovala okolo 650 EUR.

Nevýhody:
•	 Niektoré modely majú menej kláves, teda oproti 88 napríklad len 61, 76. Pri lac-

nejších modeloch je aj veľkosť kláves menšia.
•	 Zložitejšie ovládanie, náročnejšie na obsluhu.

Workstation

Výhody:
•	 V podstate neobmedzené možnosti pri využití zvuku, jeho tvorby, modulácie a ďal-

ších akustických možností jeho editácie buď v samotnom nástroji, alebo aj s po-
užitím externých zariadení a PC.

•	 Ide však o profesionálne zariadenie, ktoré je vhodné okrem bežného využitia, ako 
sme spomínali pri uvedených druhoch, hlavne na programovanie hudby, skôr pre 
prácu v hudobnom štúdiu alebo podobnej činnosti.

Nevýhody: 
•	 hlavne cena v porovnaní s uvedenými modelmi. Pre bežné potreby školy zby-

točné. 
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Obr. 2.8 Yamaha MOTIF XS8

Ďalšie hudobné nástroje
Učebňa hudobnej výchovy môže byť vybavená samozrejme aj ďalšími hudobnými 
nástrojmi podľa možností a požiadaviek školy, pedagógov a žiakov. Chceme pouká-
zať na základné vybavenie učebne.
Pre učiteľov a žiakov: akordeón, husle, zobcové flauty, orfove nástroje a podobne.

Praktické využitie klávesového nástroja a programu Audacity
Dosť často sa stáva, že potrebujeme jednoduchú nahrávku, ktorá by slúžila ako hu-
dobný podklad k piesni, ktorú sa chystajú žiaci spievať na nejakej súťaži, vystúpení, 
či priamo na hodinách hudobnej výchovy. 
K tomu, aby sme si mohli nahrať jednoduchý podklad k piesní potrebujeme kláve-
sový nástroj, počítač/notebook, program Audacity a kábel, prípadne redukcie. 
V škole sa asi najskôr stretneme s nástrojmi nižšej cenovej kategórie od firiem 
Yamaha, Roland, Casio, ... Tie často nemajú klasické výstupy, ako poloprofesio-
nálne a profesionálne nástroje, ale len jeden slúchadlový stereo výstup (PHONES/
OUTPUT). K prepojeniu s počítačom/notebookom potrebujeme symetrický stereo 
kábel (stereo mini jack 3,5 mm – stereo jack 6,3 mm). Ak nezoženieme presne takýto 
typ kábla môžeme použiť redukcie.

Obr.2.9 Zadný panel klávesového nástroja

Kábel s konektorom typy jack 6,3 mm zapojíme do klávesového nástroja a 3,5 mm ste-
reo jack do počítača/notebooku audiokonektora LINE IN, prípadne MICROPHONES 
IN (INPUT), spustíme program Audacity, nastavíme vstupnú citlivosť linkového, alebo 
mikrofónového vstupu a môžeme začať nahrávať. 
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Precvičte si!
P2.1:   Nahrajte jednoduchú melódiu pomocou elektronického klávesového ná-

stroja do počítača (využite prepojovací symetrický kábel Jack – Jack). 
Využite program Audacity, skladbu uložte ju vo formáte MP3.

P2.2:  Pomocou MIDI rozhrania (MIDI USB) pripojte elektronického klávesového 
nástroja s počítačom a v programe MuseScore si vyskúšajte prepojiteľnosť 
medzi počítačom a notačným programom.

LITERATÚRA
[1] http://www.yamaha.com/yamahavgn/CDA/ContentDetail/ModelSeriesDetail.html?CN-

TID=5021560#

2.2 DOSTUPNÉ VÝUČBOVÉ CD - ROM, DVD - ROM
Niektoré výučbové CD boli distribuované pre školy zapojené do projektu Infovek 
(www.infovek.sk) od roku 1999. O ich výskyte na vašej škole by mal vedieť správca 
siete, garant projektu Infovek, prípadne štatutárny zástupca. Každoročne sa na ško-
lách zapojených do projektu Infovek robí inventarizácia majetku získaného z tohto 
projektu, preto o nich môže vedieť aj ten, kto túto inventarizáciu v škole robí. K nie-
ktorým titulom je možné dostať sa aj prostredníctvom portálu s technickou podporou 
pre školy http://skoly.infovek.sk. Keďže ide o výučbový softvér od roku 1999, niektoré 
jeho tituly sú napríklad aj v českom jazyku. Ďalej môže nastať menší problém pri jeho 
spustení v novších operačných systémoch. 

Encyklopédia hudobných nástrojov
(Edu-balíček Infoveku) jazyk: čeština
Sú tu informácie o cca 60 hudobných nástrojoch: strunové, dychové, bicie a elektro-
nástroje zoradené podľa rozdelenia. Pri všetkých nástrojoch je text a obrázok s popi-
som jednotlivých častí. U väčšiny nástrojov je zvuková ukážka. Ďalej je tu slovníček 
menej obvyklých hudobných pojmov. Ďalšou obsiahlou časťou je prezentácia firmy 
Petrof (Obr. 2.10). 

Obr. 2.10 Úvodná obrazovka

http://www.yamaha.com/yamahavgn/CDA/ContentDetail/ModelSeriesDetail.html?CNTID=5021560#
http://www.yamaha.com/yamahavgn/CDA/ContentDetail/ModelSeriesDetail.html?CNTID=5021560#
http://www.infovek.sk
http://skoly.infovek.sk
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Na CD je aj niekoľko videoukážok, ba aj 3D zobrazenia hudobných nástrojov. Text 
na CD je v češtine, rovnako ako zvukový komentár k nástrojom. Uvedieme príklad: 
je tam podrobne vysvetlený a zobrazený mechanizmus klavíra. Žiaci vďaka tomuto 
zobrazeniu pochopia, prečo ide o strunový nástroj – úderový. Aj keď ide o CD ROM 
v češtine, je veľmi vhodný k aktivitám na hodinách hudobnej výchovy. (Výklad, opa-
kovanie, projektová metóda.) Ak nemáte v škole CD k dispozícii, v dobe písania tohto 
materiálu sa dalo zohnať v niektorých internetových nákupných centrách. 

Skladatelia svetovej hudby 
(Edu-balíček Infoveku) jazyk: čeština

Obr. 2.11 Giuseppe Verdi: život a dielo

CD-ROM obsahuje portréty a informácie o živote a diele 50 skladateľov svetovej 
hudby (Obr. 2.11), 160 hudobných pojmov a hudobné ukážky ku každému sklada-
teľovi. Súčasťou je aj vedomostný test a test z hudobných ukážok. Škoda len, že sa 
na ňom nenachádza ani jeden slovenský hudobný skladateľ. Jestvuje aj rovnomenná 
kniha.

Zábavný učiteľ hudby
(Edu-balíček Infoveku) jazyk: slovenčina
Je to CD-ROM, ktorý pomocou jednoduchého užívateľského prostredia v slovenčine 
umožní žiakom objavovať svet hudby. 
Časť skladateľ dovolí zahrať sa na hudobného skladateľa so zápisom do notovej 
osnovy, zápis textu a následné prehrávanie skladby už aj počas komponovania. 
Časť učiteľ obsahuje 9 interaktívnych lekcií s teóriou hudby a možnosťou preskúša-
nia niektorých vedomostí, ďalej spevník, ktorý sa skladá z pesničiek rôznych žánrov 
(od detských pesničiek po klasické melódie) so sprievodom, 65 krátkych zvukových 
ukážok s notovým záznamom, 5500 nôt a 150 minút hudby. V balíčku podpory 
od Infoveku sa nachádza slovenská verzia produktu so slovenskými a českými pes-
ničkami. Domovská stránka programu je www.spg.cz.

http://www.spg.cz
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Obr. 2.12 Obrazovka programu – časť učiteľ

Encarta – jazyk: angličtina
Je to multimediálna encyklopédia nielen pre žiakov, prepojená s internetovou 
podporou. 

Obr. 2.13 Hlavné menu časti detskej Encarty 2006

Je určená pre deti do 12 rokov. Časť Children’s Encarta (Obr. 2.13) umožňuje de-
ťom preniknúť do sveta vedy a technológií prostredníctvom špeciálne upravených 
informácií a hier. Texty sú podstatne kratšie a sú písané veľkým písmom, aby sa 
jednoduchšie čítali. Sekcie sú rozdelené tak, aby poskytovali čo najlepšiu orientáciu 
školákom. Preto je výborná aj ako pomôcka na vyučovanie a ďalšie aktivity, hlavne 
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z oblasti objavovania a získavania informácií. Z oblasti hudby sa tu nachádza množ-
stvo pojmov z histórie „vážnej“ i populárnej hudby. 
Obsah v číslach: Články: 39 000, fotografie a ilustrácie: 26 500, videá a animácie: 
275, zvuky a hudobné klipy: 3200, aktívne prvky na mape: 1,8 mil., vybrané webové 
stránky s ďalšími informáciami: 18 000. Tieto čísla platia pre verziu 2006. V súčas-
nosti (rok 2009) všetky jazykové verzie encyklopédie, okrem Encarta Japonsko, boli 
postupne vypnuté 31. októbra 2009. „Ľudia dnes vyhľadávajú a používajú informácie 
výrazne odlišnými spôsobmi ako to bolo v minulosti“, povedal tvorca softvéru Encarta 
v oznámení uverejnenom na ich MSN stránke. Aj tak však DVD verzie obsahujú 
množstvo vhodného materiálu. 

Artopedia 
(Edu-balíček Infoveku – Artopedia 2), jazyk: čeština
Aj keď ide o rozsiahlu galériu najznámejších a najslávnejších diel svetového maliar-
stva od stredovekých ikon a oltárov cez bohatý odkaz talianskej renesancie, nádher-
ných obrazov holandských, nemeckých a francúzskych majstrov 17. a 18. storočia 
cez obdobie baroka, klasicizmu až k romantizmu 19. storočia a modernej tvorbe 
súčasnosti, je toto DVD (Obr. 2.14) výbornou pomôckou aj pre použitie na hudobnej 
výchove, hlavne pri objasňovaní pojmov z dejín hudby a jednotlivých historických 
období. Tieto totiž veľmi úzko súvisia nielen s maliarstvom, ale aj s ostatnými druhmi 
umenia. Na tomto DVD sú obsiahnuté stovky a tisíce obrazov zoradených buď podľa 
autorov, podľa ich slohovej príslušnosti, alebo podľa námetov obrazov. Štýlovo utrie-
dená encyklopédia výtvarného prejavu ôsmich storočí so širokým tematickým zá-
berom zobrazuje námety svetskej i biblickej mytológie i historické udalosti, krajino-
maľbu, portréty, zátišia a žánrové scény. Artopedia 3 ponúka 20 340 obrazov a 2 167 
autorov. Prehliadka galérie je voliteľne doprevádzaná slohovo príslušnou hudbou. 
Súčasťou encyklopédie je textová časť, obsahujúca stručný prehľad histórie sveto-
vého maliarstva podľa jednotlivých slohových etáp s hypertextovými odkazmi k prí-
slušným autorom. Z tejto encyklopédie je možné získať ucelený prehľad a znalosti 
o umeleckých slohoch, ktoré po stáročia vytváralo stovky veľkých i menších tvorcov. 

Obr. 2.14 DVD box PC DVD-ROMu Artopedia 3
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2.3 DOMÁCE A ZAHRANIČNÉ 
VZDELÁVACIE STRÁNKY 

Elektronické spracovanie obsahovej náplne vyučovacieho predmetu hudobnej vý-
chovy (činnosť, zážitok, poznávanie, rozvoj osobnosti) so zameraním na aktívny kre-
atívny a intelektuálny prístup k získavaniu a osvojovaniu si poznatkov, vedomostí 
a zručností, myslenie v súvislostiach, celostné videnie sveta, avšak aj so zmyslom pre 
vnímanie detailov – všetko s použitím moderných IKT. 
Zmeniť spôsob získavania a osvojovania si poznatkov, vedomostí a zručností 
tak, aby sa u žiakov podporil záujem o hudbu, vlastnú hudobnú činnosť, o umenie 
ako také; pomocou moderného jazyka, s ktorým sa žiaci stretávajú už od útleho 
detstva, t.j. pomocou moderných komunikačných technológií, pomôcť pochopiť vý-
znam hudby v živote človeka, porozumieť na im primeranej úrovni a im vlastným 
spôsobom jej zákonitostiam a hodnote, uvedomiť si jej existenciu v okolitom svete 
v najrôznejších podobách a vnímať ju tak ako prirodzenú súčasť života, zatraktívniť 
hudobnú výchovu a vrátiť jej rovnocenné postavenie medzi ostatnými povinne vyučo-
vacími predmetmi tak, že aj spôsob jej vyučovania bude spĺňať a sledovať nový trend 
vzdelávania a života vo všeobecnosti. Takýmto spôsobom je potrebné aj žiakov viesť 
k vytváraniu si vzťahu k umeniu. 
Získať základné návyky práce s počítačom a zameniť papier, ceruzku, tabuľu 
a kriedu za moderný zobrazovací systém pomocou obrazovky (displeja) a prijímať, 
reprodukovať a vytvárať jednoduchú hudbu pomocou najbežnejšieho hudobného 
softvéru (práca s prehliadačom - počítačové edukačné hry a pustenie hudby), práca 
s obrázkami, s textom, s internetom (vyhľadávanie informácií, textov a melódií piesní, 
vyhľadávanie hudobných ukážok, spracovanie nájdených informácií - vkladanie 
do textu), vytváranie prezentácií a jednoduchých projektov (PowerPoint), reproduko-
vanie (imitovanie) zvukov jednotlivých hudobných nástrojov, získavať návyky tímovej 
práce; stať sa aktívnym tvorcom - pomocou hudobného programu dopĺňať melódie, 
vytvoriť rytmický podklad, vytvárať rôzne zvuky a ich kombinácie pre vyjadrenie ur-
čitého obsahu, nálady, pocitu; všetko má byť založené na používaní moderných IKT, 
na ich implementácii do vyučovacieho procesu tak, že žiaci sa dopracujú k novým 
poznatkom novým spôsobom, nenásilne, väčšinou formou hry, experimentovania 
a zážitkových činností. 
Vytvárať si vzťah k hudbe aj iným druhom umenia v zmysle umeleckej činnosti, 
chápať umenie vo všeobecnosti ako aktivitu, učiť sa vážiť si autora diela ako pô-
vodcu niečoho hodnotného a jedinečného, vnímať autenticitu toho, čo vytvorím, 
oceniť snahu a námahu svoju aj iného človeka - výchova k empatii, tolerancii, úcte 
a porozumeniu; poznávaním rôzneho a medzipredmetových vzťahov dospievať k vše-
obecnému rozhľadu a celistvému videniu problematiky i života. Moderné IKT, najmä 
internet, poskytujú množstvo príležitostí pre takýto spôsob získavania, triedenia 
a spracovávania poznatkov.

2.3.1 Domáce vzdelávacie stránky

INFOVEK (www.infovek.sk)
Infovek je jedna z prvých stránok venovaná učiteľom a žiakom, založená Asociáciou 
projektu Infovek. Základným cieľom Projektu Infovek je prostredníctvom informač-
ných a komunikačných technológií premeniť tradičnú školu na modernú globálnu 
školu tretieho tisícročia, aby všetky deti dostali rovnakú šancu uplatniť sa v modernej 
informačnej spoločnosti. 

http://www.infovek.sk
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Na stránke Infoveku (Obr. 2.15) v sekcii Predmety nájdete aj Hudobnú výchovu, kde 
sú materiály vhodné na vyučovanie. Stačí si vybrať z bohatej ponuky a inšpirovať sa 
pri realizácií vyučovacích hodín s využitím digitálnych technológií.

Obr. 2.15 Stránka Infoveku venovaná hudobnej výchove

Moderný učiteľ (www.modernyucitel.net)
Portál Moderný učiteľ je súčasťou celosvetovej komunity učiteľov Innovative Teachers 
Network, ktorí majú záujem zlepšovať vyučovacie techniky a vzdelávanie prostredníc-
tvom moderného využívania informačných a komunikačných technológií. Na portáli 
nájdete množstvo materiálov, a kontaktov na učiteľov využívajúcich informačné tech-
nológie z celého sveta. Na túto stránku sa musíte zaregistrovať ak chcete využívať jej 
služby (služby sú bezplatné). Materiály, námety na vyučovacie hodiny alebo projek-
tové vyučovanie si môžete stiahnuť, ale aj prispievať vlastnými materiálmi.

Obr. 2.16 Stránka portálu Moderný učiteľ

http://www.modernyucitel.net
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Zborovňa (www.zborovna.sk)
Na tejto stránke nájdete virtuálnu knižnicu materiálov. Prispievateľmi tejto stránky 
sú samotní učitelia. Je to internetový systém, ktorého funkciou je pomoc učiteľom. 
V knižnici nájdete učebné materiály rozdelené podľa predmetov a ročníkov. Materiály, 
ktoré si vyberiete môžete používať počas prípravy na výučbu i počas samotnej vý-
učby. Jediný problém je, že sa musíte zaregistrovať a škola musí uhradiť finančný 
poplatok za používanie tejto stránky.

Obr. 2.17 Úvodná stránka virtuálnej knižnice Zborovňa

Pesničky pre všetkých (www.pesnicky.orava.sk)
Tento výučbový portál (Obr. 2.18) môže učiteľ využiť ako prípravu na vyučovaciu ho-
dinu nácviku ľudovej piesne, opakovania, precvičovania, ...
Pesničky pre všetkých – takýto názov majú stránky, na ktorých je možné nájsť 
niekoľko tisíc textov a viac ako tisíc notových zápisov ľudových piesní. Notové zápisy 
sú rozdelené podľa toho, pre aký hudobný nástroj je notový zápis upravený. Menej 
ako polovica notových zápisov piesní je vo formáte pdf. Novopribúdajúce zápisy sú 
vo formáte sib. 

Obr. 2.18 Úvodná stránka portálu

http://www.zborovna.sk
http://pesnicky.orava.sk
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Obr. 2.19 Výber piesní podľa názvu

Poznámky k používaniu portálu:
•	 K prezeraniu alebo tlači PDF súborov nám môže poslúžiť prehliadač Foxit Reader 

alebo Adobe Reader.
•	 Oveľa viac možností s notovým materiálom na stránkach nám ponúkajú zápisy 

vo formáte SIB. 
•	 K tomu je však potrebná inštalácia pluginu Scorch, ktorý okrem zobrazenia noto-

vého zápisu ponúka aj ďalšie možnosti, ako napríklad: 
 - možnosť zvoliť zobrazenia ďalšej/predchádzajúcej strany, (ak ide o viacstra-

nový zápis), 
 - možnosť zvoliť zvukové zariadenie v PC, ktoré bude pieseň prehrávať, 
 - možnosť vypočuť si pieseň od začiatku, či od zvoleného miesta, 
 - zmeniť tempo prehrávania, 
 - možnosť zmeniť transpozíciu piesne (transponuje sa nielen notový zápis, ale 

aj výsledný zvuk piesne), 
 - možnosť uloženia zápisu vo formáte SIB pre jeho prípadnú ďalšiu úpravu, 
 - možnosť vytlačiť notový zápis.



130 Využitie informačných a komunikačných technológií v predmete

HUDOBNÁ VÝCHOVA PRE ZÁKLADNÉ ŠKOLY

Obr. 2.20 Ovládacia lišta pluginu Scorch

1. Choď na nasledujúcu/predchádzajúcu stránku.
2. Zmena zariadenia používaného na prehrávanie.
3. Riadenie prehrávania a regulácia tempa.
4. Zmena nástroja a transpozície.
5. Uloženie piesne vo formáte SIB.
6. Nastavenie strany.
7. Tlač.
8. Update a informácie o plugine Scorch.
Vzhľadom na to, že v notačnom programe Sibelius je možné niektoré funkcie za-
kázať, (možnosť uloženia súboru na disk, tlač), prípadne sú dostupné až po zakú-
pení notového materiálu, môže sa stať, že niektoré funkcie na paneli pluginu Scorch 
chýbajú.
•	 Na stránkach je umiestnený aj obrázkový návod k inštalácii pluginu. 
•	 Notové zápisy sú zámerne zjednodušené tak, aby boli prístupné hlavne mladým 

začínajúcim hudobníkom i samoukom a povzbudilo ich to pri ďalšom štúdiu zlo-
žitejších notových zápisov, povinných cvičení a skladieb.

•	 Stránky sú priebežne doplňované o ďalšie texty i notové zápisy a môžu slúžiť ako 
veľmi dobrý zdroj inšpirácie pri výbere a nácviku ľudových piesní.

Obr. 2.21 Notový záznam piesne

Pre potreby projektu Modernizácia vzdelávacieho procesu bol vytvorený mate-
riál, ktorý sa nachádza na http://pesnicky.orava.sk/mvp a ktorý obsahuje notové zápisy 
ľudových piesní, ktorých časť je rozdelená podľa regionálneho rozdelenia Slovenska 
a sú súčasťou vzdelávacieho plánu hudobnej výchovy na základných školách. 
Momentálne materiál obsahuje 87 piesní.

http://pesnicky.orava.sk/mvp
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Obr. 2.22 Výber piesní podľa regiónu

Určite nájdete na Slovensku ale aj v Čechách vzdelávacie stránky, ktoré môže uči-
teľ využiť. Popísali sme iba niektoré, ďalšie nájde v Adresári na adrese: http://cid-
-3e8b4048338ad12d.office.live.com/self.aspx/vzdelavacie%5E_portaly/data.zip, ktorý si podľa po-
stupu v kapitole 2.4 nainštalujete do svojho počítača.

2.3.2 Zahraničné vzdelávacie stránky

Zahraničných vzdelávacích stránok pre využitie na hodinách hudobnej výchovy je 
podľa nášho názoru určite viac ako u nás na Slovensku. Jediným problémom ich 
využívania je jazyková bariéra, ale aj tú môžeme prekonať pomocou prekladového 
slovníka, internetového prekladača. Pre potreby tejto učebnice sme vybrali niektoré 
zaujímavé zahraničné vzdelávacie stránky a popísali ich v slovenskom jazyku. Ďalšie 
nájdete opäť vo svojom Adresári, ktorý ste si nainštalovali do svojho počítača, a ktorý 
môžete podľa potreby dopĺňať, meniť.

Sibelius Instruments
Softvérových interaktívnych encyklopédií hudobných nástrojov je viacero. Jednou 
z tých, ktoré stoja za povšimnutie, je Sibelius Instruments www.sibelius.com/products/
instruments/, jazyk: angličtina. 
Je to interaktívna encyklopédia a výučbový program hudobných nástrojov používa-
ných v hudobných súboroch, orchestroch a iných hudobných telesách. Obsahuje 
kompletné informácie o každom hudobnom nástroji so všetkými detailmi a charakte-
ristikami, vrátane popisu, spôsobu notového zápisu a množstvom hudobných ukážok 
pre daný hudobný nástroj. Vysvetľuje úplnú problematiku orchestrov, hudobných 
súborov a telies vrátane ich historického vývoja a repertoáru. 

http://cid-3e8b4048338ad12d.office.live.com/self.aspx/vzdelavacie%5E_portaly/data.zip
http://cid-3e8b4048338ad12d.office.live.com/self.aspx/vzdelavacie%5E_portaly/data.zip
http://www.sibelius.com/products/instruments/
http://www.sibelius.com/products/instruments/
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Obr. 2.23 Výber z menu Obr. 2.24 Popis hudobného nástroja

Obr. 2.25 Ukážka testu

Pomocou rozsiahleho a dôkladného kvízu (500 zvukových ukážok a základné 
otázky), ktorý je k dispozícii, si môžete overiť, čo ste sa už naučili. Obsah tejto encyk-
lopédie určite spestrí vyučovanie a pomôže pri objavovaní problematiky hudobných 
nástrojov nielen žiakom základných škôl a ich učiteľom. Je to program, ktorý by mo-
hol a mal inšpirovať žiakov k väčšiemu záujmu o rýchlejšie a efektívnejšie štúdium 
hudobných nástrojov. Program obsahuje aj úlohy pre žiakov a odporúčané skladby 
na počúvanie. Na domovskej stránke softvéru je možné stiahnuť si aj demo verziu:  
http://www.sibelius.com/cgibin/download/get.pl?com=sh&prod=instrumentsdemo

Classics for kids – klasika pre deti (www.classicsforkids.com)
Táto stránka písaná v angličtine je vynikajúcim interaktívnym zdrojom pre deti, kde 
sa môžu dozvedieť o hudobných skladateľoch, a dokonca skladať vlastnú hudbu. 
K dispozícii je hudobný slovník, ktorý ponúka obrázky, zvukový opis a zvuky rôznych 
nástrojov. Klasická hudba a skladatelia tu ožívajú prostredníctvom hudby a príbehov. 
Hrajte sa tu on-line hry s klasickou hudbou, zostavte si vlastnú hudbu, počúvajte 
hudbu on-line. 

http://www.sibelius.com/cgibin/download/get.pl?com=sh&prod=instrumentsdemo
http://www.classicsforkids.com
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Na úvodnej stránke (Obr. 2.26) v modrom paneli sa nachádzajú sekcie:
1. On the radio - V rádiu
2. Composers - Hudobní skladatelia
3. Games - Hry
4. More About Music - Viac o hudbe
5. Special Features - Špeciálne znaky
6. For Grownups - Pre dospelých
7. Heré s what́ s new - Novinky

Obr. 2.26 Úvodná stránka portálu Classics For Kids

•	 Ak sa chceme dozvedieť viac o tejto zaujímavej stránke môžeme si popis v slo-
venskom jazyku pozrieť na adrese:   
http://cid-3e8b4048338ad12d.office.live.com/self.aspx/vzdelavacie%5E_portaly/zahranicne%5E_
stranky/clasicforkids.pdf a využiť tú časť, ktorú práve potrebujeme.

Pepit: des exercices éducatifs pour tous! - vzdelávacie cvičenia pre všetkých! (http://
www.pepit.be/exercices/pourtous/musique/page.html)
Táto vzdelávacia stránka (Obr. 2.27) je vo francúzštine a obsahuje rôzne cvičenia. 
V tejto časti sú hudobné cvičenia, ktoré sú k dispozícii zadarmo. V ponuke je tu 
11 interaktívnych cvičení na rozpoznávanie zvukov hudobných nástrojov, ktoré si 
môžeme stiahnuť kliknutím na ikonu Télecharger, alebo ich hrať on-line bez stiahnutia 
si do počítača. Keď sa rozhodneme pre hru on-line, kliknite na: Jouer en ligne, otvorí 
sa nám hra – cvičenie. Ak klikneme na ikonu JOUER – hrať, môžeme začať cvičenie. 
Je to úžasná možnosť precvičiť a overiť si hudobné schopností žiakov z poznávania 
hudobných nástrojov bez toho, aby sme mali po ruke všetky nástroje. Na úvodnej 
stránke nájdeme 11 cvičení na rozpoznávanie zvukov hudobných nástrojov. Cvičenia 
môžeme využiť na úvod pri spoznávaní hudobných nástrojov, ale aj na precvičovanie 
pri opakovaní tematického celku: vyjadrovacie prostriedky hudby – farba. 
Podrobnejší popis tejto stránky nájdete na adrese: http://cid-3e8b4048338ad12d.office.
live.com/self.aspx/vzdelavacie%5E_portaly/zahranicne%5E_stranky/clasicforkids.pdf, kde si môžete 
vybrať cvičenia, ktoré sa vám páčia, ktoré prinesú žiakom potešenie z vyučovacej 
hodiny a zážitok s poznávania nového učiva.

http://cid3e8b4048338ad12d.office.live.com/self.aspx/vzdelavacie%5E_portaly/zahranicne%5E_stranky/clasicforkids.pdf
http://cid3e8b4048338ad12d.office.live.com/self.aspx/vzdelavacie%5E_portaly/zahranicne%5E_stranky/clasicforkids.pdf
http://www.pepit.be/exercices/pourtous/musique/page.html
http://www.pepit.be/exercices/pourtous/musique/page.html
http://cid3e8b4048338ad12d.office.live.com/self.aspx/vzdelavacie%5E_portaly/zahranicne%5E_stranky/clasicforkids.pdf
http://cid3e8b4048338ad12d.office.live.com/self.aspx/vzdelavacie%5E_portaly/zahranicne%5E_stranky/clasicforkids.pdf
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Obr. 2.27 Úvodná stránka portálu Pepit

Ďalšie zahraničné stránky určené pre vzdelávacie účely nájdete vo svojom Adresári, 
stačí zadať kľúčové slovo. 

Precvičte si!
P2.3: Vyskúšajte si prácu so vzdelávacími stránkami, vyhľadajte vhodné materiály 
na domácich aj zahraničných stránkach. Popíšte v ktorej časti vyučovacej hodiny 
a pri akej téme by ste ich využili.

LITERATÚRA
[1] http://www.infovek.sk 
[2] http://www.modernyucitel.net 
[3] http://www.pepit.be/exercices/pourtous/musique/page.html
[4] http://www.zborovna.sk
[5] http://www.classicsforkids.com
[6] http://pesnicky.orava.sk
[7] http://www.sibelius.com/cgibin/download/get.pl?com=sh&prod=instrumentsdemo
[8] http://pesnicky.orava.sk/mvp
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2.4 ADRESÁR ZDROJOV DIGITÁLNEHO 
UČIVA HUDOBNEJ VÝCHOVY 

2.4.1 Prečo hľadáme digitálny adresár

Prečo je vôbec nutné hľadať (alebo priamo vytvárať) aplikáciu, ktorá by v počítači 
učiteľa slúžila ako digitálny adresár alebo databáza rôznych digitálnych zdrojov 
učiva a informácií využiteľných v procese vzdelávania? Veď prakticky každý inter-
netový prehliadač ponúka ako štandardnú funkciu individuálne upraviteľné záložky 
či priečinky, do ktorých je možné ukladať obľúbené a často používané web stránky. 
Odpoveď je pomerne jednoduchá: Práve preto. Každý užívateľ počítača ako nástroja, 
v ktorom sa stretáva jeho osobný život a pracovné záujmy, má záložky obľúbených 
stránok vo svojom prehliadači beznádejne prepchaté a orientácia v nich je veľmi 
problematická. Navyše chýba v nich priestor pre doplňujúce údaje a poznámky. 
Potreba špecializovanej a súčasne maximálne jednoduchej aplikácie sa objavila aj 
pri práci na tejto učebnici. Jednou z autorských úloh bola aj základná analýza voľne 
dostupných zdrojov digitálneho učiva využiteľného v rámci vyučovania hudobnej 
výchovy. Internet ponúka prakticky neobmedzené a neustále sa meniace zdroje. 
Na ich uloženie, kategorizáciu, uchovanie poznámkového aparátu a najmä zhodnote-
nie podľa istých kritérií žiadna z funkcií bežných prehliadačov nestačila. Tak sa zrodil 
Adresár zdrojov digitálneho učiva hudobnej výchovy. Táto originálna aplikácia, 
ktorá sa vám dostáva práve do rúk a hlavne do útrob a na plochy vašich počítačov, 
môže poslúžiť ako veľmi dobrá pomôcka pre ktorýkoľvek predmet a tak sme obsah 
toho adresára začali napĺňať informáciami využiteľnými práve pri výučbe predmetu 
Hudobna výchova.

2.4.2 Čo ponúka aplikácia Adresár digitálneho učiva hudobnej výchovy

Inštalácia adresára
Prvým krokom pre funkčné využívanie Adresára je jeho inštalácia. Každý účastník 
vzdelávania získa inštalačný súbor (nájdete ho na adrese: http://cid-3e8b4048338ad12d.
office.live.com/self.aspx/vzdelavacie%5E_portaly/instalacka%5E_adresar%5E_zdrojov%5E_e%5E_
uciva.zip), pomocou ktorého sa jednoduchým spôsobom aplikácia dostane do vášho 
počítača:
•	 skopírujte inštalačný súbor na plochu počítača,
•	 po otvorení súboru sa spustí sprievodca inštaláciou, pričom je možné zvoliť jazyk 

inštalácie (inštalácia je jednoduchá, tak nemusíte mať obavy ani v prípade, že 
ponuku výberu jazyka v rýchlosti prehliadnete),

•	 aplikácia si svoje systémové súčasti uloží do priečinka Program Files a ikonu 
umiestni na pracovnú plochu počítača,

•	 v sprievodcovi si môžete vybrať, či sa ikona aplikácie nainštaluje okrem plochy aj 
na spodnú lištu obrazovky.

Tým je vlastne inštalácia hotová a aplikácia čaká na to, kedy ju prvýkrát otvoríte 
a začnete používať.

http://cid-3e8b4048338ad12d.office.live.com/self.aspx/vzdelavacie%5E_portaly/instalacka%5E_adresar%5E_zdrojov%5E_e%5E_uciva.zip
http://cid-3e8b4048338ad12d.office.live.com/self.aspx/vzdelavacie%5E_portaly/instalacka%5E_adresar%5E_zdrojov%5E_e%5E_uciva.zip
http://cid-3e8b4048338ad12d.office.live.com/self.aspx/vzdelavacie%5E_portaly/instalacka%5E_adresar%5E_zdrojov%5E_e%5E_uciva.zip
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Obr. 2.28 Voľba jazyka sprievodcu inštaláciou

Obr. 2.29 Možnosť vytvorenia zástupcov Adresára – na ploche, v paneli Rýchle spustenie

Obsah adresára
Adresár zdrojov digitálneho učiva obsahuje rôznorodé materiály využiteľné pri práci 
v oblasti hudobnej výchovy. Prihliada tiež na medzipredmetové vzťahy a veľmi dobre 
sa dá použiť pri prierezových témach a voliteľných predmetoch, ktoré sa stávajú 
súčasťou každého školského vzdelávacieho programu na školách. Napriek tomuto 
odbornému a širokému spoločenskovednému záberu však nosnými pre nás zostá-
vajú zdroje hudobného charakteru. 
Obsah adresára je rozdelený do viacerých kategórií, ktoré si môžete ľubovoľne 
obmieňať a dopĺňať (viď. Editovanie kategórií). 

Základná štruktúra kategórií môže byť napríklad nasledovná:
Osobnosti: obsahuje slovenské a zahraničné web stránky ponúkajúce prehľad os-
obnosti (hudobných skladateľov, spevákov, skupín – domácich i zahraničných. 
Hudobná výchova: ponuka web stránok, na ktorých môžete nájsť všeobecné ma-
teriály, návody, ... k výučbe nielen teórie hudobnej výchovy.
Softvér: Stránky, na ktorých môžete nájsť softvér vhodný k využívaniu vyučovania 
hudobnej výchovy
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CD/DVD: Zoznam dostupných titulov s tematikou súvisiacou s hudobnou výchovou. 
Výučbové portály: rôzne vzdelávacie portály, ktoré ponúkajú na svojich stránkach 
možnosti samovzdelávania a vzdelávania e-learning, návody na vyučovacie hodiny 
a informácie k vyučovaciemu procesu.
Video ukážky: obsahuje web stránky, na ktorých sa nachádzajú videoukážky 
využiteľné pri vyučovaní hudobnej výchovy.
Piesne: web stránky, na ktorých je možné nájsť piesne (texty, noty, zvukové ukážky, ...) 
využiteľné pri vyučovaní hudobnej výchovy.
V úvode sme konštatovali, že bežne používané internetové prehliadače neposkytujú 
dostatočný priestor na doplňujúce poznámky k „uloženým“ informačným zdrojom. 
Pri analýze dostupných zdrojov digitálneho učiva sa potvrdila známa vec: internet je 
prakticky neobmedzený a ľudská pamäť postupne zlyháva. Preto sú vstupné záz-
namy doplnené o údaje, ktoré podľa nášho názoru pomôžu učiteľovi v orientácii 
medzi množstvom zdrojov. Charakter poznámok a uplatnené kritériá použité pri hod-
notení vhodnosti a úrovne uvádzaného zdroja vychádzajú z praktických skúseností 
autorov, ale v ďalšom sa naučíte, ako je možné tieto údaje meniť podľa vlastných 
potrieb. 
Každý konkrétny záznam zdroja digitálneho učiva v jednotlivých kategóriách má 
vlastnú kartu, ktorá obsahuje nasledovné údaje:
Názov zdroja: presný názov, ktorý korešponduje s oficiálnym názvom zdroja (stránky, 
inštitúcie, portálu, ...).
Adresa zdroja: úplná adresa v aktívnej podobe, kliknutím sa dostanete priamo 
do siete a k zdroju.
Jazyková náročnosť: pri analýze dostupných zdrojov sme sa nemohli obmedziť 
len na tie slovenské. Internet je otvorené globálne prostredie a preto nemôžeme 
ignorovať cudzojazyčné stránky. Na karte zdroja je uvedený jazyk stránky a označená 
jeho náročnosť. Pre hodnotenie jazykovej náročnosti sme zvolili „hviezdičkové“ hod-
notenie - čím viac hviezdičiek, tým vyššia náročnosť:
•	 Slovenský jazyk (SVK): 0
•	 Český jazyk (CZE): X. (Najbližší cudzí jazyk, ktorému väčšina rozumie. Znalosť 

češtiny je ale rozdielna medzi učiteľmi a žiakmi, v mladšom veku úroveň poro-
zumenia klesá. Učiteľ by mal podľa jazykového zákona učebné materiály, ktoré 
používa na vyučovaní preložiť do slovenského jazyka.)

•	 Anglický, nemecký, ruský jazyk (ANJ/NEJ/RUJ) : XX – XXX (Najrozšírenejšie 
cudzie jazyky na našich školách.)

•	 Španielsky/taliansky/francúzsky jazyk (ESP/ITA/FRA): XXX (Menej rozšírené 
cudzie jazyky.)

Vhodnosť: kritérium, ktoré naznačuje, kto je cieľovou skupinou – z hľadiska veku, 
náročnosti, vedomostí, ... Adresátom môže byť žiak ZŠ, študent SŠ alebo len učiteľ. 
Vhodnosť materiálov pre jednotlivých adresátov hodnotíme nasledovnými stupňami: 
X – XXX, kde X je najnižšia miera vhodnosti pre danú cieľovú skupinu a XXX sú 
najvyššou mierou vhodnosti a možnosti využitia materiálov.
Didaktická úplnosť: hovorí o tom, do akej miery musí učiteľ obsah didakticky spra-
covať. Naše hodnotenie:
•	 XXX - didakticky úplný materiál: scenár hodiny, projektu, didaktický test, pracovné 

listy, uvedenie cieľov a postupnosti využiteľných priamo na vyučovacej hodine,
•	 XX – didakticky skoro úplný materiál, ktorý je nutné jazykovo prípadne čiastočne 

obsahovo upraviť; materiál didakticky použiteľný, ktorý je nutné prispôsobiť z hľa-
diska obsahu učiva, 

•	 X – materiál „polotovar“; písomné, zvukové, obrazové pramene pre prípravu vlast-
ných hodín. Ani materiál tejto kategórie nie je na škodu. 
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Prierezové témy a voliteľné predmety. Štátny vzdelávací program zavádza priere-
zové témy a voliteľné predmety, ktoré sa stávajú povinnou súčasťou vzdelávacieho 
procesu. Témy môžu byť súčasťou jednotlivých odborných predmetov alebo v rámci 
školských vzdelávacích predmetov môžu byť zavedené ako samostatné vyučovacie 
predmety. Prierezové témy sa budú postupne dopĺňať, ale trend medzipredmetových 
vzťahov je dôležitou súčasťou vzdelávania už dnes. Náš adresár reflektuje na naj-
aktuálnejší stav v školstve a zaraďuje medzi informačné zdroje aj tie, ktoré by ste 
mohli využiť v rámci svojho predmetu v nadväznosti na nasledovné prierezové témy 
a voliteľné predmety:
•	 dopravná výchova - výchova k bezpečnosti v cestnej premávke,
•	 osobnostný a sociálny rozvoj,
•	 enviromentálna výchova,
•	 mediálna výchova,
•	 multikultúrna výchova,
•	 ochrana života a zdravia,
•	 tvorba projektu a prezentačné zručnosti,
•	 globálne rozvojové vzdelávanie,
•	 výchova demokratického občana,
•	 výchova k manželstvu a rodičovstvu,
•	 regionálna výchova,
•	 spoločenská výchova,
•	 základy právnej výchovy, ...

Vzhľadom na to, že Adresár by mal slúžiť učiteľom základných aj stredných škôl 
uvádzame príklady z oboch typov škôl. Využiteľnosť označujeme v rozpätí X – XXX, 
pričom X je miera najnižšia, XXX najvyššia.
Poznámka: v nej uvádzame skutočnosti, ktoré môžu znepríjemniť využitie uvedeného 
zdroja – neúplnosť a kontroverznosť obsahu, hardvérová a softvérová náročnosť, 
potreba rýchleho internetového pripojenia, ... Väčšina uvedených zdrojov je voľne 
prístupná a využiteľná. Tam, kde sú nároky na registráciu užívateľa alebo poplatky, 
je táto skutočnosť uvedená v poznámke.
Obsah: stručná charakteristika toho, čo zdroj ponúka. Slúži pre rýchlu orien-
táciu v problematike, resp. návod na použitie materiálu, odporúčania a základné 
informácie.

Prvé stretnutie s adresárom
Aplikáciu otvoríte pomocou ikony na pracovnej ploche a vstúpite do jednoduchého 
a myslíme si, že priateľského prostredia, ktoré sa vyznačuje intuitívnym ovládaním. 
Nakoniec požiadavkou bolo vytvoriť aplikáciu maximálne jednoduchú. V úvodnom 
okne Adresára (Obr. 2.30) nájdeme nasledovné:
•	 ikona Kategórie a pod ňou pole menu, pomocou ktorého „vysypete“ ponuku ka-

tegórií, 
•	 ikona Editovať kategórie (viď. Editovanie kategórií),
•	 ikona O aplikácii, pod ktorou sa ukrýva základná informácia o autoroch aplikácie 

a kritériách, ktoré boli uplatnené pri hodnotení jednotlivých záznamov,
•	 pole Hľadať patriace funkcii vyhľadávania (viď. Funkcia vyhľadávania).
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Obr. 2.30 Základná ponuka Adresára
Funkcia Hľadať
Okno funkcie Hľadať sa objaví hneď po vstupe do adresára. Funkcia je „fulltextová“, 
to znamená, že slovo alebo reťazec zadaný do poľa vyhľadáva vo všetkých textoch, 
ktoré sú v adresári uložené (napr. heslo Bach, bude vyhľadávať v názvoch zdrojov, in-
ternetových adresách, poznámkach aj stručných obsahoch zdrojov). Výsledok vyhľa-
dávania zobrazí bez ohľadu na jeho zaradenie do jednotlivých kategórií. Vyhľadávanie 
je možné ľubovoľne opakovať. K funkcii vyhľadávania sa môžete kedykoľvek vrátiť 
kliknutím na položku hľadať v zozname kategórií.
Poznámka: 
Programová báza, na ktorej je aplikácia postavená neumožňuje používať pri príkaze 
vyhľadávať klávesu „enter“, musíte sa uspokojiť s ikonou aplikácie „hľadať“.

Obr. 2.31 Slovo „Bach“ vložené do poľa funkcie Hľadať

Obr. 2.32 Výsledky vyhľadávania

Editovanie kategórií
Autori Adresára pri tvorbe základnej štruktúry kategórií vychádzali z prvotnej ana-
lýzy dostupných zdrojov. Táto základná štruktúra samozrejme nemusí vyhovovať 
každému, navyše pevne veríme, že aplikácia sa stane vaším pomocníkom a bude sa 
utešene rozrastať. Preto bolo dôležité, aby sa aplikácia prispôsobila vašim potrebám 
a rástla spolu s vami. Z toho dôvodu je v Adresári zakomponovaná funkcia Editovať 
kategórie. Táto funkcia umožňuje upraviť poradie, názov a poradie existujúcich ka-
tegórií a najmä vytvárať a zoraďovať do individuálneho systému kategórie nové a tak 
využiť pri vytváraní adresárov pre rôzne predmety. 
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Editovanie kategórií vám umožňuje upravovať kategórie veľmi jednoduchým spô-
sobom: kliknete v úvodnom okne na ikonu Editovať kategórie a otvorí sa vám okno 
Editovanie kategórií. Kategória, ktorú označíte kliknutím sa objaví v okienku Existujúca 
kategória. Túto kategóriu môžete premenovať, vymazať alebo presunúť na iné miesto 
v zozname kategórií. Svoju úpravu nezabudnite uložiť.

Poznámka:
Pri oboznamovaní sa s touto funkciou dajte pozor na to, aby ste nevymazali žiadnu 
kategóriu alebo záznam v adresári. Svoj krok nemôžete vrátiť späť a záznam by bol 
nadobro stratený.

Obr. 2.33 Okno editácie kategórií  
(umožňuje úpravu existujúcich a vytvorenie nových kategórií)

Vytvorenie novej kategórie je rovnako jednoduché: otvoríte si opäť tabuľku 
Editovanie kategórií (Obr. 2.33), vložíte názov novej kategórie do okna Názov novej 
kategórie a kliknete na Uložiť. Nová kategória sa objaví v zozname kategórií. 
Autori používajú aplikáciu už niekoľko mesiacov a budú môcť potvrdiť, že jej obsah sa 
utešene rozrastá. Čím je obsiahlejší, tým viac funkčných kategórií sa medzi užívateľmi 
objavilo. V praxi sa osvedčili nasledovné kategórie:
•	 Predmet X. Väčšina z nás učí minimálne dva predmety, preto sa aj tento priro-

dzene v aplikácii objavil.
•	 Softvér. Všetky stránky ponúkajúce download free programov. V tejto kategórii 

sa objavili aj stránky portálov zhromažďujúcich takýto obsah (http://www.slunecnice.
cz), ale stále viac sa ukladajú stránky s priamym downloadom konkrétnych progra-
mov a stránky ukrývajúce rôzne návody a pomocníkov pre používanie programov 
(napr. http://earth.google.com/intl/sk/. slovenská verzia GoogleZem a http://earth.google.
com/intl/sk/userguide/v5/#mouse. – návod na ovládanie myši pri používaní 3D modelov 
v aplikácii).

•	 Osobnosti. Web stránky venované konkrétnym osobnostiam domácej i svetovej 
hudby.

•	 Ročník X./Učivo X. Pri príprave na vyučovanie sa nám zdalo niekedy praktickej-
šie uložiť pre budúcnosť zaujímavé stránky podľa takýchto kritérií. 

•	 Obrazové/písomné pramene. Stránky ukrývajúce špecifické hudobné zdroje 
učiva. 

http://www.slunecnice.cz
http://www.slunecnice.cz
http://earth.google.com/intl/sk/
http://earth.google.com/intl/sk/userguide/v5/#mouse
http://earth.google.com/intl/sk/userguide/v5/#mouse
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Karta záznamu
Najdôležitejšie informácie Adresára nájdete v jednotlivých kategóriách. Do kategórie 
sa dostanete cez menu Kategórie a kliknutím na vybranú kategóriu sa vám objaví 
zoznam položiek. Tento zoznam obsahuje len názov a adresu zdroja, všetky ostatné 
informácie sa objavia po dvojkliku na vybranú položku. Karta záznamu obsahuje 
doplnkové informácie (viď. vyššie). Pre užívateľa adresára sú v karte dve dôležité 
funkcie:
•	 internetová adresa zdroja je aktívna, dvojklikom sa spustí internetový prehliadač 

a otvorí sa požadovaná stránka,
•	 v ľavom dolnom rohu sa nachádza ikona Poslať mailom, pomocou nej môžeme 

všetky informácie z karty záznamu poslať mailom na ľubovoľnú adresu. 

Poznámka: Táto funkcia je aktívna pomocou aplikácie Microsoft Outlook, ktorú mu-
síte mať vo svojom počítači nastavenú.

Obr. 2.34 Zoznam zdrojov jednej kategórie

Obr.2.35 Takýto mail dostane váš kolega z vášho Adresára
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Editovanie informačného záznamu
Každý záznam v adresári je možné upraviť podľa vašich aktuálnych potrieb. Nie 
každý sa musí stotožniť s autorským hodnotením jednotlivých záznamov a po vlast-
ných skúsenostiach s konkrétnym zdrojom môže byť potrebné pozmeniť alebo dopl-
niť poznámky či obsah zdroja. 
V prípade, že požadujete úpravu záznamu kliknite na ikonu „zámka“ (Obr. 2.36). 
Zámka sa „odomkne“ a v tom momente sú všetky polia karty prístupné. Upravte 
požadované polia a kartu pomocou ikony „zamknite“. Nezabudnite pomocou 
ikony Uložiť svoje úpravy. Pozor na to, že pri odomknutej karte sa ikona Uložiť mení 
na Vymazať. Tá neodvratne maže všetky údaje.

  
Obr. 2.36 Zamknutá a odomknutá karta zdroja (mení sa ikona zámky, funkčnosť 

ikony Uložiť/Vymazať a polia pripravené na editovanie menia farbu písma)

Vytvorenie nového záznamu
Veríme, že aplikácia bude vo vašich počítačoch používaná, a tak sa bude prirodze-
ným spôsobom obohacovať. V prípade, že ste sa rozhodli vytvoriť nový záznam klik-
nite na Nový záznam v hlavnom menu. Otvorí sa vám prázdna karta. Po jej vyplnení 
(ani jedno pole nie je „povinné“, môžete používať tie, ktoré považujete za potrebné) 
pomocou ikony Uložiť vytvoríte nový záznam. Záznam sa uloží do tej kategórie, v kto-
rej sa práve nachádzate.

Poznámka:
Pre zjednodušenie procesu používajte funkciu kopírovať, ale v aplikácii nefunguje 
pravé „ucho“ myši, preto používajte klávesovú skratku Ctrl+V.
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Obr. 2.37 Karta zdroja pripravená na uloženie nového záznamu  
(záznam sa uloží jediným kliknutím)

2.4.3 Využitie aplikácie Adresár v praxi

•	 Cieľom autorov bolo vytvoriť funkčnú pomôcku pre učiteľa, ktorý používa počí-
tač ako svoj pracovný nástroj. Chce mať v ňom kedykoľvek dostupnú databázu 
zdrojov digitálneho učiva pre svoju potrebu. Adresár nebol pôvodne určený ako 
pomôcka na vyučovanie, ale už počas krátkeho používania autormi sa nie raz 
stalo, že poslúžil aj priamo na hodine v nečakanej situácii, ktorá vyžadovala rýchlu 
orientáciu v množstve internetových zdrojov. Aplikáciu adresára, ktorý sme vám 
práve predstavili môžete využiť rôznym spôsobom:

•	 ako vlastnú databázu informačných údajov – kartotéku, kde si budete ukladať 
všetky vami zistené informácie (rodinná kartotéka, predmetová kartotéka, ...),

•	 ako pomôcku pre svoje aprobačné predmety s využitím v predmetových komisi-
ách na škole, medzi školami,

•	 ako pomôcku pre svojich žiakov s možnosťou dopĺňania informácií s využitím ako 
projekt k danému predmetu alebo ako súťaž medzi triedami a ročníkmi,

•	 na vytvorenie celoškolskej databázy podľa potreby k jednotlivým predmetom 
na škole, prerozdelenie podľa predmetových komisií,

•	 na vytvorenie žiackej alebo učiteľskej školskej knižnice, ...

Autori tejto učebnice vytvorili adresár domácich a zahraničných vzdelávacích strá-
nok, na ktorých nájdete množstvo materiálov využiteľných na hodinách hudobnej 
výchovy, pri príprave učiteľa na vyučovanie. 
Ako dostaneme tieto údaje do svojho počítača? Na adrese: http://cid-3e8b4048338ad12d.
office.live.com/self.aspx/vzdelavacie%5E_portaly/data.zip nájdete údaje s vytvorenými údajmi, 
skopírujte si ich do svojho počítača. V adresári Program Files svojho počítača nájdete 

http://cid-3e8b4048338ad12d.office.live.com/self.aspx/vzdelavacie%5E_portaly/data.zip
http://cid-3e8b4048338ad12d.office.live.com/self.aspx/vzdelavacie%5E_portaly/data.zip
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priečinok AdresarZdrojovE-uciva a v ňom priečinok údaje (Obr. 2.38). Priečinok na-
hraďte priečinkom data, ktorý ste si uložili do počítača. Teraz už máte Adresár napl-
nený údajmi, ktoré môžete okamžite používať, editovať alebo doplniť ďalšími údajmi 
podľa uvedeného postupu.

Obr. 2.38 Priestor na uloženie dát

Adresár zdrojov digitálneho učiva je prvou originálnou počítačovou aplikáciou vytvo-
renou v rámci projektu modernizácie vzdelávania. Nie je to aplikácia, s ktorou môžete 
ísť priamo na hodinu a ponúknuť žiakovi niečo nové v rámci svojho predmetu, apliká-
cie tohto druhu vás ešte čakajú. Je to pomôcka pre vás a veríme, že vám uľahčí život 
v digitálnom svete. Digitálny svet predsa stojí na informáciách a práci s nimi. Adresár 
je vytvorený, aby informácie boli vo vašom počítači na jednom mieste, zoradené, 
vytriedené a ohodnotené tak, že vám stačí len jeden klik a... máte všetko poruke. 

Obr. 2.39 Okno Adresára

Precvičte si!
P2.4:  Vyskúšajte si prácu so vzdelávacími stránkami, vyhľadajte vhodné materiály 

na domácich aj zahraničných stránkach. Popíšte v ktorej časti vyučovacej 
hodiny a pri akej téme by ste ich využili.

P2.5:  Doplňte svoj Adresár o ďalšie vzdelávacie stránky využiteľné na vyučovaní 
hudobnej výchovy. 
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3 MODELY VYUČOVACÍCH HODIN 
S EFEKTÍVNYM VYUŽÍTIM IKT

3.1 MODELY VYUČOVACÍCH HODÍN 
S EFEKTÍVNYM VYUŽITÍM IKT

Digitálny obsah pre učiteľov hudobnej výchovy na základných školách pozostáva 
zo systematicky zoradeného didaktického materiálu vychádzajúceho zo súčas-
ných požiadaviek a potrieb hudobno-výchovnej praxe. Zahŕňa v sebe návrhy vyu-
čovacích jednotiek koncipovaných formou didaktických modelov s aplikovaním IKT 
do výučby zabezpečujúcich variabilný a atraktívny hudobno-výchovný proces. 
Vyučovacie jednotky, zamerané na typ hodín percepcia hudby a nácvik piesne akcep-
tujúce prioritné zámery nových vzdelávacích programov realizovať výchovno-vzdelávací 
proces na základe harmonizovaných učebných osnov vyučovacích predmetov, obsahujú 
také stratégie výučby, t. j. spoločné metodické postupy učiteľov (metódy a formy výučby, 
aktivity, hry, pravidlá a pod.), ktoré sa podieľajú na súčasnom rozvíjaní kľúčových kom-
petencií žiakov v súlade s vytýčenými úlohami predmetu hudobná výchova tak, aby sa:
•	 formoval a rozvíjal emocionálny svet žiakov,
•	 formovali mravné vzťahy žiakov k prostrediu v škole a v rodine, pozitívne vzťahy 

k prírode, ku všetkým prejavom života,
•	 vychovali žiaci hrdí na vlastné slovenské kultúrne bohatstvo a históriu, s kladným 

vzťahom ku kultúrnemu životu spoločnosti a podieľaní sa na ňom,
•	 vhodne a nenásilne spájala hudba s prejavmi iných umení – s poéziou, výtvarnými 

dielami, tancom, filmom, videom a modernými komunikačnými technológiami,
•	 vychovávali vnímaví, aktívni poslucháči, tolerantní k iným kultúram a názorom, 

bez nekritického podliehania módnym vlnám, reklame a subkultúre, ale aj bez 
predsudkov k nim,

•	 hudobná výchova podieľala na rozvíjaní osobnostnej, sociálnej, občianskej, ko-
munikačnej kompetencie. 

Cieľom vyučovacích hodín s presným vymedzením: 
•	 tém a vstupov,  
•	 cieľov (hlavných a čiastkových),
•	 kľúčových kompetencií,
•	 metód a foriem výučby,
•	 prostriedkov na dosiahnutie cieľov,



146 Využitie informačných a komunikačných technológií v predmete

HUDOBNÁ VÝCHOVA PRE ZÁKLADNÉ ŠKOLY

je prostredníctvom výberu jednotlivých aktivít a hudobných i nehudobných činností 
zabrániť pasivite žiakov, zabezpečiť ich aktívne myslenie, samostatné riešenia a tvo-
rivé konanie a súčasne napomôcť učiteľovi nájsť odrazový mostík pri vytváraní, resp. 
koncipovaní vlastných návrhov úloh, aktivít, hier, interaktívnych pracovných listov pre 
žiakov v rámci príprav vyučovacích jednotiek hudobnej výchovy s uplatnením a vyu-
žitím moderných digitálnych technológií vo výučbe.  

3.1.1 Ukážka 1: Naozaj platí v živote „Aký otec taký syn?“

Téma
O čom to bude

Ročník
Pre koho

Nácvik piesne: 
A muoj oťec, dobrí oťec

5. ročník 
hudobná výchova

Ciele
Čo sa žiak naučí  

Vstup
Čo od žiaka očakávame 

•	 Osvojiť a zapamätať si pieseň z fol-
klórnej oblasti Liptov.

•	 Interpretovať pieseň pred žiackym 
publikom.

•	 Orientovať sa v grafickom (notovom) 
zázname.

•	 Definovať pojmy – prima volta, se-
conda volta.

•	 Systematicky nadviazať na obsah 
5. ročníka na tému Ľudová pieseň 
v živote človeka.

•	 Základné zručnosti práce s počíta-
čom, internetom, digitálnym fotoapa-
rátom, videokamerou. 

•	 Zručnosti v práci s programom 
PhotoStory (na spracovanie digi-
tálnych fotografií), zručnosti v práci 
s programom Movie Maker (na spra-
covanie videa).

Kompetencie
Čo chceme u žiaka rozvíjať
Komunikácia v materinskom jazyku
•	 Viesť partnerský dialóg s učiteľom, interaktívne reagovať v rozhovore s ostatnými 

žiakmi, komunikujúcimi. 
Digitálne kompetencie
•	 Využívať IKT pri vzdelávaní, kreatívne uplatniť vlastné nápady v digitálnej podobe 

(fotografie, video).
•	 Porozumieť úlohe a významu komunikácie pomocou IKT pri vzdelávaní sa.  
Naučiť sa učiť
•	 Hodnotiť a posúdiť snahu a kvalitu hudobného prejavu ostatných žiakov, ako aj 

vlastného hudobného prejavu, primerane a presvedčivo argumentovať.   
Spoločenské a občianske kompetencie
•	 Schopnosť tímovo spolupracovať pri hudobných činnostiach (vokálno-intonač-

ných a hudobno-pohybových) a ďalších nehudobných aktivitách.
•	 Rozvíjať schopnosť vlastnej sebarealizácie a individuálne sa prejaviť formou ume-

leckého vyjadrovania. 
Kultúrne povedomie a vyjadrovanie
•	 Pochopiť, prijať a vážiť si klenoty ľudovej kultúry vlastného regiónu i ostatných 

regiónov Slovenska.
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Metódy a formy
Ako to zrealizujeme 

Prostriedky
Čo použijeme

•	 Praktické hudobné činnosti – spe-
vácke, pohybové a inštrumentálne 
činnosti, percepcia.

•	 Názorno-demonštračné metódy – no-
tový záznam, audio ukážka, vzdelá-
vací portál.

•	 Interaktívne metódy sprostredkovania 
a osvojovania učiva (dialóg so žiakmi 
a pod.), videokonferencia.

•	 Metódy samostatného osvojovania 
učiva žiakom (pracovný list).

•	 Slovné metódy:
1. hovorené  – dialóg so žiakmi, 

sebakritika,
2. písomné – práca vo dvojiciach 

(pracovný list). 
•	 Zážitkové formy učenia - videokonfe-

rencia,
•	 Imitačná metóda nácviku piesne. 
•	 Skupinové formy vyučovania (nácvik 

piesne so zmenou formy: skupiny žia-
kov, sólo a tutti, inštrumentálny sprie-
vod k piesni a pod.),

•	 Hromadné formy vyučovania.

•	 Multimediálna učebňa, dataprojek-
tor,  interaktívna tabuľa, hlasovacie 
zariadenie.

•	 Digitálny fotoaparát, videokamera.
•	 Akordeón, klavír alebo keyboard,  

rytmické nástroje z Orffovho inštru-
mentára, ...

•	 Program na videokonferenciu:  
Skype,  web kamera, mikrofón.

•	 Vzdelávací portál:  www.pesnicky.orava.
sk/mvp.

Obr. 3.1 Otec a syn

Úvod (motivácia): 5 min.
Motivačný rozhovor: 
V úvode zadáme žiakom úlohu: Vysvetlite význam príslovia ,,Aká matka, taká Katka, 
aký otec, taký syn.“ 
Následne vedieme so žiakmi krátku diskusii, ktorú navodíme na tému ,,digitálne tech-
nológie“. Riadime ju otázkami: 
•	 Na čo všetko nám slúžia digitálne technológie? 
•	 Je možné prostredníctvom nich komunikovať s inými ľuďmi? 
•	 Komunikujete vo voľnom čase so svojimi kamarátmi a blízkymi ľuďmi prostredníc-

tvom digitálnych technológií?  
•	 Ak áno, aké programy využívate na komunikáciu pomocou web kamery? 

http://www.pesnicky.orava.sk/mvp
http://www.pesnicky.orava.sk/mvp
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Očakávané odpovede: Skype, OVO, ICQ, Yahoo Messenger, Gmail, ... 
Postupne sa dopracujeme k záveru, že digitálne technológie nám umožňujú spájať 
sa s ľuďmi a komunikovať s nimi, ale aj učiť sa spolu s nimi a učiť sa od nich.
•	 Čo si myslíte,  môžeme využiť niektorý z programov na komunikáciou prostred-

níctvom web kamery aj na vyučovaní? 

Žiakov ďalej motivujeme informáciou o tom, že sa na dnešnej hodine naučíme spo-
ločnú ľudovú pieseň s rovesníkmi z inej školy, iného mesta a na záver hodiny si ju 
spoločne zaspievame. 

Sprístupňovanie učiva (expozícia): 18 min. 
Názvoslovie – základné pojmy: ľudová pieseň, rytmus, tempo, melódia, rytmické 
nástroje, opakovacie znamienka, prima volta, seconda volta.
Expozičná etapa vyučovacej hodiny bude prebiehať v každej virtuálnej triede samo-
statne, pričom v multimediálnej učebni máme pripravené všetky zariadenia (web 
kameru, mikrofón), ktoré sme si prichystali ešte počas prestávky pred vyučovacou 
hodinou, vrátane nastavenia programu na videokonferenciu a zároveň sme odskúšali 
funkčnosť virtuálneho spojenia sa s kolegom z inej triedy, školy. 

•	 Žiakov motivujeme novou piesňou, ktorú nájdeme na webovej stránke www.pes-
nicky.orava.sk/mvp/. Pieseň A muoj oťec, dobrí oťec sa nachádza na hlavnej 
stránke pod liptovskou folklórnou oblasťou. 

•	 Na interaktívnej tabuli zobrazíme notový záznam piesne a prehráme ju cez repro-
duktory. Upozorníme žiakov, aby si všimli, či niektorý z úsekov nezaznie viackrát. 
Ak áno, koľkokrát?

•	 Zopakujeme si pojmy: opakovacie znamienka (zvýrazníme ich na interaktívnej 
tabuli), prima volta a seconda volta.

1. Prípravné cvičenia: (dychová, artikulačná, hlasová rozcvička) 
 - v rámci rytmických cvičení rozdáme žiakom rytmické nástroje z Orffovho in-

štrumentára (môžu využiť aj ceruzky, perá, ...) a precvičíme rytmické modely, 
ktoré využijeme neskôr v aplikačnej etape,

 - v závere prípravných cvičení si so žiakmi zopakujeme a zaspievame jednu 
alebo viac ľudových piesní z predchádzajúcich vyučovacích hodín. 

2. Prednes piesne: estetický prednes piesne v interpretácii učiteľa (so sprievodom 
alebo bez sprievodu).  

3. Rozbor piesne: 
 - Žiaci odpovedajú na pripravené otázky týkajúce sa ľudovej piesne.
 - Po ukončení aktivity diskutujeme so žiakmi o správnych odpovediach.

Aktivita pre učiteľa: 
Otázky, ktoré sme si vopred pripravili zobrazíme na interaktívnej tabuli:
1. Akú náladu má pieseň?

a. veselú, žartovnú
b. smutnú, plačlivú
c. nemastnú, neslanú

2. V akom je tempe?
a. v stredne rýchlom 
b. v pomalom
c. v rýchlom

http://www.pesnicky.orava.sk/mvp/
http://www.pesnicky.orava.sk/mvp/
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3. Nácvik piesne: 
 -  nácvik piesne bude prebiehať imitačnou metódou, 
 -  nakoľko je text zapísaný v nárečí, využijeme v rámci nácviku piesne deklamá-

ciu textu a vysvetlíme žiakom, že ide o zápis ,,píš ako počuješ“.

Precvičovanie a upevňovanie učiva (aplikácia a fixácia): 20 min.
Túto časť realizujú obidve virtuálne triedy spoločne. 
Prostredníctvom internetu a nami zvoleného programu sa virtuálne spojíme s dru-
hou triedou. 
Obidve triedy sa navzájom zoznámia, predstavia prostredie, odkiaľ pochádzajú.  
Počas interpretácie môžeme žiakov sprevádzať na hudobnom nástroji (podľa mož-
ností zapojíme do hudobno-vyučovacieho procesu žiakov navštevujúcich ZUŠ, kto-
rých sme vopred informovali a pomohli im s prípravou) alebo taktovaním (podľa do-
hody s druhým vyučujúcim).
Priebeh videostretnutia s virtuálnymi spolužiakmi, zdokumentujem digitálnym 
fotoaparátom, kamerou (neskôr spracujeme vo vhodnom programe a celý projekt 
zavesíme na Youtube a blog). 

1. Spev celej piesne: pri upevňovaní piesne budeme so žiakmi obmieňať nácvik 
prostredníctvom zmeny formy:
a. 1. slohu spievajú žiaci z jednej triedy, 2. slohu spieva druhá trieda. Poradie si 

určíme.  
b. 1. – 8. takt spievajú dievčatá z obidvoch tried, 9. – 16. takt spievajú chlapci 

z obidvoch tried, repetícia – spievajú všetci žiaci. 
c. triedy rozdelíme do 4. skupín (dve skupiny dievčat, dve skupiny chlapcov), 

opäť určíme poradie v akom budú jednotlivé úseky piesne interpretovať, napr.: 
 - 1. sloha: 1. – 8. takt 1. skupina dievčat, 9. – 16. takt 2. skupina chlapcov, 

repetícia – všetky dievčatá,
 - 2. sloha: 1. – 8. takto 1. skupina chlapcov, 9. – 16. takt 2. skupina dievčat, 

repetícia – všetci chlapci.  
2. Kontrola spevu žiakov: 

 - (bez spevu učiteľa a bez inštrumentálneho sprievodu) prebieha podľa dohody 
najskôr v jednej, potom v druhej triede, (resp. je možné na niekoľko minút 
vypnúť zvuk a kontrolu realizovať paralelne v obidvoch triedach). 

 - v krátkej diskusii necháme žiakom priestor na vlastné hodnotenie, sebakritiku,
 - k nesprávne zaspievaným miestam sa so žiakmi vrátime, konfrontujeme s no-

tovým záznamom, zaspievame a so žiakmi spätne precvičíme. 
3. Aplikácia: 

 - počas spevu vytvára menšia skupinka dievčat alebo chlapcov (resp. vybra-
ných žiakov) jednoduchý inštrumentálny sprievod k piesni s využitím rytmic-
kých nástrojov z Orffovho inštrumentára (využijeme niektorý z rytmických 
modelov z prípravných cvičení), 

 - na záver videokonferencie každá virtuálna trieda samostatne zaspieva pie-
seň zo svojho regiónu (ktorú si zopakovali na začiatku vyučovacej hodiny) 
s inštrumentálnym sprievodom (žiaka, učiteľa) alebo a capella, 

 - triedy odmenia potleskom prednes piesne, jednotlivé výkony môžu slovne 
ohodnotiť, 

 - videokonferenciu ukončíme, rozlúčime sa s virtuálnymi spolužiakmi.
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Záver hodiny: 2. min. (realizuje každá virtuálna trieda samostatne)
V závere vyučovacej hodiny zhodnotíme aktivitu žiakov, udelíme pochvalu najaktív-
nejším jednotlivcom a pod. 

Metodické poznámky - Aj takto sa to dá (popis alternatívnych možností vzdelávacích 
aktivít)
1. Ak sa nám zdá, že vyučovacia hodina je časovo náročná, môžeme niektorý z kro-

kov vyučovacej hodiny skrátiť, vynechať. Dôležité je, že cieľom je spojiť sa s vir-
tuálnymi „spolužiakmi“ a vymeniť si svoje skúsenosti pri nácviku a speve tej istej 
piesne. 

2. Počas videokonferencie môžu byť žiaci oblečení v regionálnych krojoch. 
3. Ak sa nám nepodarí spojiť s virtuálnou triedou, môžeme na hodine spev piesne 

doplniť tanečnou choreografiou a neskôr inštrumentálnym sprievodom žiakov 
niektorým z nasledujúcich spôsobov: 

 1. – 8. takt: chlapci vytvoria kruh a oblapia sa za plecia, tancujú jednokročku 
vpravo a jednokročku vľavo, skupinka dievčat sa chytí za ruky, vytvorí kruh okolo 
chlapcov a kráčajú doprava, 

 9. – 16. takt: chlapci tancujú dvojkročku vpravo, dievčatá  kráčajú doľava, 
 repetícia: chlapci tancujú dvojkročku vľavo, dievčatá kráčajú doprava.
4. Počas spevu a tanca žiakov vytvára menšia skupinka dievčat alebo chlapcov 

(resp. vybraných žiakov) jednoduchý inštrumentálny sprievod k piesni s využitím 
rytmických nástrojov z Orffovho inštrumentára. 

 
Precvičte si!
P1:  Navrhnite vyučovaciu hodinu, v ktorej niektorá z etáp bude realizovaná formou 

videokonferencie.
P2:  Prezrite si webovú stránku www.pesnicky.orava.sk/mvp, na ktorej sú uverej-

nené stručné informácie o všetkých folklórnych oblastiach Slovenska, vrá-
tane piesní zaradených do daných folklórnych oblastí. Navrhnite tému, nácvik 
piesne, ..., kde by ste využili túto vzdelávaciu stránku. 

LITERATÚRA
[1] Baranová, E.: Hudobná edukácia v základnej škole, Banská Bystrica, 2007
[2] Jenčková, E. : Hudba a pohyb, Hradec Králové, 2005
[3] Sedlák, F.: Didaktika hudební výchovy I., SPN Praha, 1985

Webové zdroje: 
[4] http://www.pesnicky.orava.sk/mvp

http://www.pesnicky.orava.sk/mvp
http://www.pesnicky.orava.sk/mvp
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3.1.2 Ukážka 2: Motor v hudbe

Téma
O čom to bude

Ročník
Pre koho

Rytmus a metrum ako 
výrazové prostriedky hudby

5. ročník 
hudobná výchova

Ciele
Čo sa žiak naučí  

Vstup
Čo od žiaka očakávame 

•	 Pochopiť pojmy rytmus, hudobné 
metrum, rozlišovať rôzne takty (2/4, 
3/4, 4/4), rytmicky presne sprevádzať 
spev piesne inštrumentálnou hrou 
a hrou na telo. 

•	 Poznať hudobné dielo M. Ravela – 
Bolero, rozpoznať  a zopakovať jeho 
základný rytmický motív. 

•	 Orientovať sa v grafickom zázname 
jednoduchej melódie a rytmického 
cvičenia.

•	 Naučiť sa pracovať s  programom 
MuseScore, dopĺňať notový zápis.

•	 Definovať základné rytmické členenie 
nôt, priradiť grafický znak k prísluš-
nému názvu noty.

•	 Poznať a správne realizovať hodnoty 
nôt. Interpretovať vybrané rytmické 
modely rytmicky presne.

•	 Interpretovať ľudovú pieseň intonačne 
čisto, vokálny prejav doplniť inštru-
mentálnou hrou na telo. 

•	 Orientovať sa v grafickom zázname 
jednohlasnej melódie a rytmu.

•	 Vytvárať jednoduché rytmické sprie-
vody.

•	 Orientovať sa v znejúcej hudbe na zá-
klade dominujúcich výrazových pros-
triedkov hudby a ich funkcií.

•	 Nadviazať na obsah 5. ročníka: výra-
zové prostriedky hudby a ich funkcia.

Kompetencie
Čo chceme u žiaka rozvíjať
Komunikácia v materinskom jazyku
•	 Správne definovať a vymenovať základné výrazové prostriedky hudby (rytmus, 

melódia, harmónia, tempo, dynamika, ...).  
•	 Dodržiavať základné komunikačné pravidlá v rozhovore s učiteľom a ostatnými 

žiakmi.
Digitálne kompetencie
•	 Využívať moderné informačno-komunikačné technológie pri vzdelávaní, praco-

vať s osobným počítačom, na interaktívnej tabuli.
Naučiť sa učiť
•	 Rozvíjať postreh a upevňovať schopnosť koncentrácie pri komunikácii s hudbou 

(„rytmická štafeta“).
•	 Rozlíšiť správne od nesprávnych rytmických interpretácií, porovnať a vysvetliť 

rozdiely medzi jednotlivými rytmickými prevedeniami v podaní spolužiakov.
Spoločenské a občianske kompetencie
•	 Pracovať v skupine, v časovom limite plniť stanovené úlohy. 
•	 Prispôsobiť sa ostatným členom skupiny, rešpektovať pravidlá didaktickej hry.
Kultúrne povedomie a vyjadrovanie
•	 Vnímať rytmus ako výrazový prostriedok hudby a originálny spôsob vyjadrovania 

emócií, pocitov a myšlienok
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Metódy a formy
Ako to zrealizujeme 

Prostriedky
Čo použijeme

•	 Slovné metódy:
1. hovorené – dialóg so žiakmi (ria-

dený rozhovor), 
2. písomné – rytmické cvičenia, no-

tové písmo.
•	 Názorno-demonštračné metódy: au-

dio a video záznamy (dostupné z inter-
netu), vzdelávací portál.

•	 Didaktické hry s využitím digitálnych 
technológií, brainstorming, skúse-
nostné metódy a riadené objavovanie 
hudby, rytmizácia.

•	 Hromadné formy - praktické hudobné 
činnosti celej triedy (inštrumentálne, 
spevácke, percepčné).

•	 Skupinové formy – aktivity Uhádni 
motív, Vieme počítať?, Zaspievajme si 
pieseň.

•	 Multimediálna učebňa, internet, da-
taprojektor, interaktívna tabuľa.

•	 Slúchadlá, reproduktory.
•	 Cvičenia v notačnom programe 

MuseScore.
•	 Rytmické nástroje Orffovho inštru-

mentára.

Úvod (motivácia): 7 min.
Motivačný rozhovor: 
1. Akú úlohu má motor v aute? Hýbalo by sa auto bez motora? Čo je „motorom“ 

v hudbe? Formou brainstormingu žiaci vymenujú výrazové prostriedky hudby 
(očakávané odpovede: rytmus, melódia, harmónia, dynamika, tempo, ...), učiteľ 
všetko zapisuje na tabuľu. Vylučovacou metódou z napísaných slov na tabuli  
spoločne zistíme, že motorom hudby je rytmus. 

2. Zábavná obmena hry „Telefón“. Piatich žiakov pošleme za dvere. Dobrovoľníkovi 
z triedy určí  učiteľ na drevených ozvučných paličkách ľubovoľný rytmický motív. 
Zavoláme do triedy prvého žiaka spoza dverí a ten si musí vypočuť rytmický motív 
v podaní dobrovoľníka. Potom prevezme jeho úlohu (ako štafeta)  a  zopakuje tento 
motív ďalšiemu spoza dverí, a takto pokračujeme, kým sa všetci piati žiaci nevrátia 
do triedy. Posledný žiak celej triede zopakuje rytmický motív. Je to ten istý, ako 
predviedol učiteľ? Alebo si ho žiaci „prikrášlili“? Úloha je veľmi zábavná a učí žiakov 
pozorne počúvať.  Určite si ju budú chcieť zopakovať s ďalšími dobrovoľníkmi.

3. Žiaci si zaspievajú ľubovolnú ľudovú pieseň a počas interpretácie rytmizujeme 
pomocou nástrojov z Orffovho inštrumentára.

4. To, ako sú tóny zoradené v čase, nazývame rytmom. Rytmus je zrejme najdôleži-
tejší aspekt hudby. Môže existovať aj sám osebe, napr. v africkom kmeni. Rytmus 
bez melódie alebo harmónie sa vo vážnej hudbe vyskytuje veľmi zriedka

Sprístupňovanie učiva (expozícia): 20 min.
Názvoslovie –  základné pojmy: rytmus, hodnoty nôt, takty, metrum, prízvučná a ne-

prízvučná doba
a. Rytmus v hudbe sa dá zaznamenať vďaka rôznym dĺžkam trvania nôt. Pamätáte 

si hodnoty nôt? Na interaktívnej tabuli učiteľ predstaví rôzne typy nôt podľa ich 
dĺžky trvania (učiteľ si pripraví jednoduchý prevádzací list na interaktívnej tabuli), 
žiaci si preopakujú ich názvy a zapíšu ich hodnoty (priraďujú hodnoty k prísluš-
ným notám).      
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b. Precvičíme si rytmizáciu v skupinách. Žiakov rozdelíme do 4 skupín a každá sku-
pina (podľa určeného obrázku hodín)  bude  napodobňovať rytmus hodín klo-
paním ceruzy na lavicu, tlieskaním, alebo hraním na jednoduchých rytmických 
nástrojoch z Orffovho inštrumentára.   

Obr. 3.2 Obrázok hodín - imitácia  
sekundovej ručičky (štvrťové noty)

Obr. 3.3 Kukučkové hodiny – imitácia 
 kukučky (len na prvú dobu)

Obr. 3.4 Nástenné hodiny - imitácia  
úderu bim-bam (polové noty)

Obr. 3.5 Náramkové hodiny (imitácia 
jemného tikania (osminové noty)

Žiaci si zopakujú na uvedenom cvičení hodnoty nôt v rôznych taktoch. Využijeme 
notačný program MuseScore (učiteľ si cvičenie dopredu pripraví), žiaci doplňujú hod-
noty nôt, pracujú na interaktívnej tabuli.

Obr. 3.6 Cvičenie vytvorené v programe MuseScore
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Hnacím motorom celej skladby je súhra rytmu s metrom. Metrum má svoje korene 
a  opodstatnenie v tepe ľudského srdca. (Počúvame údery vlastného srdca, jeho 
rytmus – najprv v pokoji, potom žiaci spravia 10 drepov a znova počúvajú údery 
vlastného srdca. Čo sme zistili?)
Získané poznatky zo života aplikujeme do hudby. Niektoré doby v takte sú prí-
zvučné, iné  neprízvučné. Prízvučné a neprízvučné doby vyznačíme na interaktívnej 
tabuli, využijeme cvičenie, kde žiaci dopĺňali hodnoty nôt.

Precvičovanie a upevňovanie učiva (aplikácia a fixácia): 13 min.
Aktívne počúvanie hudby - poďme si zasúťažiť!  
Žiakov rozdelíme do skupín. Učiteľ funguje ako porotca súťaže.

1.  úloha – uhádni motív
Učiteľ žiakom pustí cez reproduktory hudobnú ukážku Maurice Ravel – Bolero: 
http://www.youtube.com/watch?v=3-4J5j74VPw&feature=PlayList&p=9EAB868F89546DEC&play-
next=1&playnext_from=PL&index=12  
V skupine si určia jedného žiaka, ktorý podľa vypočutej hudobnej ukážky presne 
zopakuje rytmický motív. Učiteľ si zapisuje výkony žiakov na tabuľu podľa skupín 
(má pripravenú tabuľku v MS Excel).  Za správne zopakovanie rytmického motívu 
skupina získava 2 body. 

Obr. 3.7 Rytmická ukážka motívu z počúvaného diela Bolero

2. úloha – vieme počítať?
Skupina žiakov pracuje pri jednom počítači. Má pripravenú úlohu v programe 
MuseScore: http://cid-3e8b4048338ad12d.skydrive.live.com/self.aspx/cvicenia/cvicenie%5E_
rytmus.mscz.
Za úlohu majú doplniť v 2/4 a 3/4 takte 5 taktov rôzne hodnoty nôt. Skupiny pra-
cujú v časovom limite. Správnosť hodnotí učiteľ, prácu hodnotí bodmi od 1 do 10 
(za každý správne vyplnený takt maximálne 1 bod). Výsledky zapíše na tabuľu. 

3. úloha – zaspievajme si spolu
Skupina si vyžrebuje ľudovú pieseň (žiakom pripravíme lístočky s názvami na-
cvičených piesní). Využijeme web stránku: http://www.pesnicky.orava.sk/mvp/, 
na ktorej sú doprovody k daným piesňam. Úlohou skupiny je zaspievať danú pie-
seň a rytmicky ju doprevádzať Orffovými nástrojmi. Správnosť kontroluje učiteľ, 
hodnotí bodmi od 1 do 5. 

http://www.youtube.com/watch?v=3-4J5j74VPw&feature=PlayList&p=9EAB868F89546DEC&playnext=1&playnext_from=PL&index=12
http://www.youtube.com/watch?v=3-4J5j74VPw&feature=PlayList&p=9EAB868F89546DEC&playnext=1&playnext_from=PL&index=12
http://cid-3e8b4048338ad12d.skydrive.live.com/self.aspx/cvicenia/cvicenie%5E_rytmus.mscz
http://cid-3e8b4048338ad12d.skydrive.live.com/self.aspx/cvicenia/cvicenie%5E_rytmus.mscz
http://www.pesnicky.orava.sk/mvp/
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Vyhodnotenie skupinových aktivít 
(pomocou tabuľky v MS Excel spočítame body jednotlivým skupinám), najlepšia 
skupina  žiakov je odmenená: slovne, známkou, pochvalou, ... 
Vedieme so žiakmi dialóg, kde objektívne hodnotia výsledky v súťaži, vyzdvihnú 
jednotlivcov. 

Záver vyučovacej hodiny: 5 min.
Spev s rytmizáciou na telo
Na záver si žiaci zaspievajú ľudovú pieseň: 
Tindirindi, na jarečku stala (môžeme si vybrať aj inú pieseň z repertoáru, podľa prís-
lušného regiónu). Využijeme stránku: http://www.pesnicky.orava.sk/mvp/. 
•	 Žiaci sa pokúsia vytvoriť rytmický sprievod „hrou na telo“. 
•	 Rytmus (2/4 takt): prvá doba - dupnutie, druhá doba -  tlesknutie. 
•	 Tento motív sa opakuje celou piesňou, žiaci si ho rýchle obľúbia. 
•	 Na interaktívnej tabuli žiaci sledujú notový zápis danej piesne. 
•	 Využijeme aj hudobný doprovod k interpretácii žiakov. 

Metodické poznámky
Aj takto sa to dá (popis alternatívnych možností vzdelávacích aktivít):
1. Pri metóde brainstormingu zapisujeme na interaktívnu tabuľu hudobno-výrazové 

prostriedky, na ktoré si žiaci spomenú. K správnej odpovedi sa môžeme dopra-
covať aj hlasovaním žiakov za jednotlivé pojmy.

2. Aktívne počúvanie hudby (M. Ravel – Bolero) – učiteľ môže vysvetliť žiakom, čo 
si majú žiaci v hudobnej ukáže všímať. Ide u hudobné dielo, o ktorom sám skla-
dateľ povedal, že je dielom, ktoré nemá hudbu. 16-taktovú  tému prináša vždy iný 
nástroj. Ide tu o variácie, no nie melodické, harmonické, či rytmické, ale zvukové. 
Naučíme žiakov základný rytmický motív. Vďaka netradičnému vyučovaniu si ho 
iste na veľmi dlhú dobu budú pamätať.

3. K pojmom metrum a rytmus môžete pripraviť hru o hľadaní taktov. Žiaci sa slu-
chom naučia rozoznávať dvoj, a trojštvrťový takt na hudobných ukážkach. Met-
rum je vnútorné členenie prízvučných a neprízvučných dôb v skladbe. V typic-
kom valčíkovom trojštvrťovom takte je prvá doba prízvučná, ostatné dve doby sú 
neprízvučné.  Zadáme žiakom úlohu vyhľadať (vo dvojiciach, alebo v skupinách) 
na internete ukážku valčíka a zapísať rytmus prvých 5 taktov do zošita, vyznačiť 
prízvučné a neprízvučné doby. 

4. Ďalšiu úlohu, ktorú môžeme pre žiakov pripraviť a tým aj precvičovať hodnoty 
nôt, je úloha: opravte melódiu, ktorá „stratila“ rytmus. Žiaci si vypočujú hu-
dobnú ukážku a v notovom zápise hľadajú chyby. Notový zápis pripravený pre 
žiakov je v programe Musescore, žiaci môžu pracovať samostatne v dvojiciach 
na počítači, majú k dispozícii slúchadlá. Notový zápis nájdu na adrese: http://
cid-3e8b4048338ad12d.skydrive.live.com/self.aspx/cvicenia/cvicenie%5E_rytmus.mscz#resId/3E-
8B4048338AD12D!299. Ich úlohou je porovnať notový zápis s hudobnou ukážkou, 
nájsť chyby a doplniť noty, ktoré sa „stratili“. Najprv si však vypočujú tému Beetho-
venovej 9. symfónie: http://www.youtube.com/watch?v=qWX5f0HTx8U&feature=related.

http://www.pesnicky.orava.sk/mvp/
http://cid-3e8b4048338ad12d.skydrive.live.com/self.aspx/cvicenia/cvicenie%5E_rytmus.mscz#resId/3E8B4048338AD12D!299
http://cid-3e8b4048338ad12d.skydrive.live.com/self.aspx/cvicenia/cvicenie%5E_rytmus.mscz#resId/3E8B4048338AD12D!299
http://cid-3e8b4048338ad12d.skydrive.live.com/self.aspx/cvicenia/cvicenie%5E_rytmus.mscz#resId/3E8B4048338AD12D!299
http://www.youtube.com/watch?v=qWX5f0HTx8U&feature=related
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Obr. 3.8 Cvičenie: Melódia, ktorá stratila rytmus

Precvičte si!
P3:  Pripravte v programe MuseScore ďalšie rytmické cvičenia na precvičovanie, 

doplňovanie nôť, rôznych dĺžok, ...

LITERATÚRA
[1] Hudobná výchova pre 5. ročník základných škôl (E. Langsteinová, B. Felix)
[2] http://www.youtube.com/watch?v=qWX5f0HTx8U&feature=related
[3] http://www.youtube.com/watch?v=34J5j74VPw&feature=PlayList&p=9EA-

B868F89546D
[4] C&playext=1&playnext_from=PL&index=12  
[5] http://www.pesnicky.orava.sk/mvp/
[6] http://www.dukeb.sk/vmimages/2598.JPG
[7] http://www.4home.sk/inshop/catalogue/products/velky/500045.jpg
[8] http://drevenehodiny.sk/files/9191or.jpg
[9] http://www.imitrade.sk/data/foto/rozmer-3/1050112PA2.jpg

http://www.youtube.com/watch?v=qWX5f0HTx8U&feature=related
http://www.youtube.com/watch?v=34J5j74VPw&feature=PlayList&p=9EAB868F89546DEC&playext=1&playnext_from=PL&index=12
http://www.youtube.com/watch?v=34J5j74VPw&feature=PlayList&p=9EAB868F89546DEC&playext=1&playnext_from=PL&index=12
http://www.youtube.com/watch?v=34J5j74VPw&feature=PlayList&p=9EAB868F89546DEC&playext=1&playnext_from=PL&index=12
http://www.pesnicky.orava.sk/mvp/
http://www.dukeb.sk/vmimages/2598.JPG
http://www.4home.sk/inshop/catalogue/products/velky/500045.jpg
http://drevenehodiny.sk/files/9191or.jpg
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3.1.3 Ukážka 3: Majú hudobné nástroje rodiny?

Téma
O čom to bude

Ročník
Pre koho

Výrazové prostriedky 
hudby - farba

5. ročník 
hudobná výchova

Ciele
Čo sa žiak naučí  

Vstup
Čo od žiaka očakávame

•	 Poznať delenie hudobných nástrojov.
•	 Definovať členenie nástrojových 

skupín v symfonickom orchestri. 
•	 Poznať hudobné dielo B. Brittena – 

Sprievodca mladého človeka orches-
trom.

•	 Rozpoznať vlastnosti farebnosti zvu-
kov jednotlivých hudobných nástro-
jov.

•	 Vedieť rozpoznať - sluchom rozlíšiť 
skupiny hudobných nástrojov (sláči-
kové, dychové, bicie, strunové). 

•	 Nadviazať na obsah 5. ročníka: výra-
zové prostriedky hudby a ich funkcia.

•	 Pracovať s interaktívnou tabuľou.
•	 Pracovať s počítačom, interaktívnym 

pracovným listom a podobnými pra-
covnými materiálmi na internete.

Kompetencie
Čo chceme u žiaka rozvíjať

Komunikácia v materinskom jazyku
•	 Využiť slovnú zásobu pri popise vzniku a tvorby tónov, primeraným spôsobom 

formulovať fakty.  
•	 Komunikácia v cudzích jazykoch.
•	 Porozumieť jednoduchému písomnému textu v anglickom jazyku počas sprí-

stupňovania nového učiva. 
Digitálne kompetencie 
•	 Efektívne využívať moderné informačné technológie pri vypracovaní pracovných 

listov, krížoviek. 
Naučiť sa učiť
•	 Vedieť sa sústrediť pri počúvaní hudobných ukážok, identifikovať zvuk hudob-

ných nástrojov a správne ich priradiť do nástrojových skupín. 
Iniciatívnosť a podnikavosť
•	 Podieľať sa na vytváraní pozitívnej pracovnej atmosféry. 
Kultúrne povedomie a vyjadrovanie
•	 Aktívne vnímať a počúvať znejúcu hudbu, rozlišovať zvuky jednotlivých hudob-

ných nástrojov.  
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Metódy a formy
Ako to zrealizujeme 

Prostriedky
Čo použijeme

•	 Názorno-demonštračné metódy – 
hudobné nahrávky dostupné z inter-
netu, obrázky a zvukové nahrávky 
hudobných nástrojov, digitálna 
Encyklopédia hudobných nástrojov.

•	 Komparatívna metóda (poznávanie 
a porovnávanie vlastností zvukov).

•	 Slovné metódy:
1. hovorené (dialogické, monolo-

gické)  – rozhovor so žiakmi,
2. písomné – samostatná práca (in-

teraktívny pracovný list, interak-
tívna krížovka).

•	 Riadené objavovanie hudby.
•	 Didaktická hra – hudobné hádanky.
•	 Individuálne formy – samostatná 

práca (pracovný list, krížovka). 
•	 Hromadné formy – percepcia, slu-

chová analýza.

•	 Multimediálna učebňa, internet, data-
projektor. 

•	 Slúchadlá, reproduktory.
•	 Edu balíček – nástroje symfonického 

orchestra.
•	 Interaktívny pracovný list: http://cid-

-3e8b4048338ad12d.skydrive.live.com/self.
aspx/pracovne%5E_listy/nastroje%5E_sym-
f%5E_orchestra%5E_PL.htm. 

•	 Interaktívna krížovka: ht tp://cid -
-3e8b4048338ad12d.skydrive.live.com/self.
aspx/testy%5E_krizovky/krizovka%5E_na-
stroje.htm.

Obr. 3.9 Symfonický orchester

Úvod (motivácia): 7 min. 
Na úvod vedieme so žiakmi dialóg:
•	 Ako vzniká tón? Žiaci uvádzajú rôzne možnosti. Učiteľ vysvetlí žiakom, akým spô-

sobom sa vytvárajú tóny: brnkaním, fúkaním, udieraním. 
•	 Žiaci môžu názorne ukázať, ako sa „hrá“ na jednotlivé nástroje.
•	 Uvedú príklady hudobných nástrojov, podľa spôsobu tvorenia tónov. 
•	 Nástroje teda patria do skupín? Majú medzi sebou „príbuzných“, tvoria  „rodiny“?
•	 Na tieto otázky si odpovieme počas vyučovacej hodiny. 

http://cid-3e8b4048338ad12d.skydrive.live.com/self.aspx/pracovne%5E_listy/nastroje%5E_symf%5E_orchestra%5E_PL.htm
http://cid-3e8b4048338ad12d.skydrive.live.com/self.aspx/pracovne%5E_listy/nastroje%5E_symf%5E_orchestra%5E_PL.htm
http://cid-3e8b4048338ad12d.skydrive.live.com/self.aspx/pracovne%5E_listy/nastroje%5E_symf%5E_orchestra%5E_PL.htm
http://cid-3e8b4048338ad12d.skydrive.live.com/self.aspx/pracovne%5E_listy/nastroje%5E_symf%5E_orchestra%5E_PL.htm
http://cid-3e8b4048338ad12d.skydrive.live.com/self.aspx/testy%5E_krizovky/krizovka%5E_nastroje.htm
http://cid-3e8b4048338ad12d.skydrive.live.com/self.aspx/testy%5E_krizovky/krizovka%5E_nastroje.htm
http://cid-3e8b4048338ad12d.skydrive.live.com/self.aspx/testy%5E_krizovky/krizovka%5E_nastroje.htm
http://cid-3e8b4048338ad12d.skydrive.live.com/self.aspx/testy%5E_krizovky/krizovka%5E_nastroje.htm
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Sprístupňovanie učiva (expozícia): 20 min.
Názvoslovie – základné pojmy: hudobné nástroje, symfonický orchester, farba, ná-
strojové skupiny, sláčikové, drevené dychové, plechové dychové, bicie nástroje.

Hudobné hádanky
•	 Učiteľ žiakom predstaví niekoľko hudobných nástrojov symfonického orchestra. 
•	 Použijeme internetovú stránku: http://ngfl.northumberland.gov.uk/music/orches-

tra/contents.htm. (Kliknutím na text nástrojovej skupiny sa dostaneme na jednot-
livé nástroje. Po kliknutí na obrázok nástroja sa objaví zelený krúžok - hudobná 
ukážka znie, ak naň klikneme myšou. Ak si chceme vypočuť celú ukážku, kurzor 
musí ostať bez pohybu.) 

•	 Žiaci si vypočujú (neukážeme im zatiaľ obrázok nástroja) krátku hudobnú ukážku 
príslušného nástroja a  na základe predchádzajúcich skúseností a vedomostí 
s predchádzajúcich ročníkov hádajú, aký hudobný nástroj počujú. 

•	 Nástroje si vyberáme zo všetkých nástrojových skupín. 
•	 Na záver hádanky „vyriešime“, povieme a ukážeme žiakom správne odpovede - 

hudobné nástroje, ktoré si vypočuli. 

Obr. 3.10 Ukážka hudobného nástroja Obr. 3.11 Ukážka hudobného 
nástroja na vzdelávacej stránke

Aktívne počúvanie hudby a spoznávanie hudobných nástrojov
Ako znie toľko úžasných nástrojov naraz? Vypočujeme si zaujímavú ukážku s ná-
zvom Variácie a fúga na Purcellovu tému. Autor skladby: Sprievodca mladého člo-
veka orchestrom je  B. Britten. Môžeme využiť aj Encyklopédiu hudobných nástrojov 
(Edu balíček z projektu Infovek).  
V 1. časti skladby dirigent postupne predstaví všetky nástrojové skupiny symfonic-
kého orchestra: http://www.youtube.com/watch?v=kR9nDnyIhAU&feature=related (8:17 min). 
Ukážku môže učiteľ kedykoľvek zastaviť. 

Aktivita pre žiakov
•	 Žiaci na interaktívnej tabuli priraďujú k jednotlivým nástrojovým skupinám prís-

lušné nástroje (učiteľ si pripraví jednoduchý pracovný list). 
•	 Učiteľ môže vyskúšať postreh žiakov, vypnúť zvuk a zistiť, či žiaci vedia pomenovať 

hudobný nástroj aj podľa obrázka.

http://ngfl.northumberland.gov.uk/music/orchestra/contents.htm
http://ngfl.northumberland.gov.uk/music/orchestra/contents.htm
http://www.youtube.com/watch?v=kR9nDnyIhAU&feature=related
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Precvičovanie a upevňovanie učiva (aplikácia a fixácia): 15 min.
Žiaci si zopakujú získané poznatky formou interaktívneho pracovného listu, krí-
žovky. Učiteľ rozdelí žiakov do dvoch skupín: 
1. skupina žiakov vypracuje test na počítači samostatne v stanovenom čase (maxi-

málny čas je stanovený na 7 minút). Po ukončení sa skupiny vymenia. Interaktívny 
pracovný list žiaci nájdu na adrese: http://cid-3e8b4048338ad12d.skydrive.live.com/self.
aspx/pracovne%5E_listy/nastroje%5E_symf%5E_orchestra%5E_PL.htm. V pracovnom liste 
je otázka, ku ktorej si žiaci musia vyhľadať a vypočuť na internete hudobnú roz-
právku S. S Prokofjeva: Peter a vlk, stačí krátka ukážka. 

2. skupina žiakov rieši krížovky vytlačené na papieri, (ak má učiteľ k dispozícii počí-
tače pre všetkých žiakov, riešia krížovku žiaci na počítači, maximálny čas na jej 
vypracovanie je stanovený na 5 minút). Ak 1. skupina žiakov ukončí svoju prácu, 
vymenia sa. Krížovka  je dostupná na adrese: http://cid-3e8b4048338ad12d.skydrive.
live.com/self.aspx/testy%5E_krizovky/krizovka%5E_nastroje.htm.

Záver vyučovacej hodiny: 3 min
Riešenie pracovného listu a krížovky si žiaci skontrolujú na interaktívnej tabuli. Učiteľ 
vyhodnotí ich práce, zhodnotí  aktivitu.  

Metodické poznámky 
Aj takto sa to dá (popis alternatívnych možností vzdelávacích aktivít)
1. Žiaci získajú základné vedomosti efektívnym spôsobom, využijú svoje znalosti 

s prácou s počítačom, zdokonalia sa v práci s internetom, overia si svoje digitálne 
skúsenosti pri vypracovaní pracovného listu, krížovky.

2. Učiteľ si pripraví na interaktívnej tabuli všetky nástrojové „rodiny“ a vedľa všetky 
nástroje symfonického orchestra, aby ich žiaci počas ukážky mohli priradiť (pre-
vádzací list na interaktívnu tabuľu).

Obr. 3.12 Ukážka vzdelávacej stránky

http://cid-3e8b4048338ad12d.skydrive.live.com/self.aspx/pracovne%5E_listy/nastroje%5E_symf%5E_orchestra%5E_PL.htm
http://cid-3e8b4048338ad12d.skydrive.live.com/self.aspx/pracovne%5E_listy/nastroje%5E_symf%5E_orchestra%5E_PL.htm
http://cid-3e8b4048338ad12d.skydrive.live.com/self.aspx/testy%5E_krizovky/krizovka%5E_nastroje.htm
http://cid-3e8b4048338ad12d.skydrive.live.com/self.aspx/testy%5E_krizovky/krizovka%5E_nastroje.htm
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3. Je dobré, ak má učiteľ na vyučovacej hodine aj „ozajstné“ hudobné nástroje 
a žiaci si na nich môžu aj „zahrať“.

4. Učiteľ pri sprístupňovaní nového učiva môže využiť aj internetovú stránku: http://
www.sfskids.org/templates/instorchframe.asp?pageid=3 (Obr. 3.12), kde sú k dispozícii 
všetky hudobné nástroje symfonického orchestra, hudobné ukážky aj ich stručný 
popis. (Popis tejto stránky v slovenskom jazyku nájdete v 2. kapitole učebnice.)

5. Ak chceme, môžeme žiakov ich aktivity (interaktívny test, krížovku)hodnotiť nielen 
slovne, ale aj známkou.

6. V rámci vyučovacej hodiny sa môžeme vyberať na exkurziu - navštívime ZUŠ 
v meste, napríklad na hodinu individuálnej hry na hudobný nástroj. 

7. Žiakov oboznámime s hudobnými nástrojmi, exkurziu zdokumentujte digitálnym 
fotoaparátom, na záver uskutočnime besedu.  

8. V rámci hodiny môžeme žiakov pripraviť  na návštevu koncertu. Pokiaľ sa ne-
môžte zúčastniť reálneho koncertu, vytvoríme si koncertnú atmosféru v triede 
(oblečenie, správanie sa, letáky s programom, uvádzač, počúvanie). 

Ukážka interaktívneho pracovného listu, v ktorom žiaci odpovedajú na otázky, 
volia si jednu zo štyroch možností. V niektorých otázkach si najprv žiaci vypočujú 
hudobnú ukážku z internetu (kliknú na prepojenie) a až potom odpovedajú. 

Obr. 3.13 Pracovný list

http://www.sfskids.org/templates/instorchframe.asp?pageid=3
http://www.sfskids.org/templates/instorchframe.asp?pageid=3
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Ukážka krížovky

Obr. 3.14 Interaktívna krížovka

Precvičte si!
P4:  Pripravte si prezentáciu (v MS Worde, MS PowerPointe) o konkrétnom hudob-

nom nástroji, k prezentácii pridajte aj hudobné ukážky (prepojenie z internetu). 
P5:  Pripravte pracovný list na interaktívnu tabuľu (v príslušnom programe), kde 

popíšete nástrojové skupiny s jednotlivými nástrojmi, pridáte obrázky nástrojov 
a ich zvuky.

LITERATÚRA
[1] Encyklopédia hudobných nástrojov (Edu balíček)
[2] http://ngfl.northumberland.gov.uk/music/orchestra/contents.htm
[3] http://www.notenmax.de/#/mozartspiel
[4] http://listeningadventures.carnegiehall.org/ypgto/index.aspx
[5] http://www.youtube.com/watch?v=kR9nDnyIhAU&feature=related
[6] http://www.sfskids.org/templates/instorchframe.asp?pageid=3

http://www.notenmax.de/#/mozartspiel
http://listeningadventures.carnegiehall.org/ypgto/index.aspx
http://www.youtube.com/watch?v=kR9nDnyIhAU&feature=related
http://www.sfskids.org/templates/instorchframe.asp?pageid=3
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3.1.4 Ukážka 4: Daj si „bacha“ na Bacha   

Téma
O čom to bude

Ročník
Pre koho

Barok, základné znaky slohu,  
hudba a predstavitelia baroka

6. ročník 
hudobná výchova

Ciele
Čo sa žiak naučí  

Vstup
Čo od žiaka očakávame

•	 Popísať vývoj hudobného baroka 
v jeho základných črtách.

•	 Získať poznatky o živote a tvorbe naj-
známejších barokových skladateľov, 
vyzdvihnúť ich význam.  

•	 Porovnať totožné hudobné ukážky  J. 
S. Bacha v rôznych interpretáciách 
a nájsť podobnosti aj odlišnosti v da-
nom prevedení.  

•	 Zaradiť hudobnú ukážku do obdobia 
baroka a priradiť ju k autorovi. 

•	 Vedieť rozpoznať vyjadrovacie pros-
triedky hudby: rytmus, melódiu, har-
móniu, tempo, dynamiku, farbu, in-
štrumentáciu, ...

•	 Zaradiť hudbu do žánru moderná 
alebo klasická.

•	 Pracovať s Microsoft Word,  s interak-
tívnou tabuľou.

•	 Vyhľadávať informácie na internete.

Kompetencie
Čo chceme u žiaka rozvíjať

Komunikácia v materinskom jazyku
•	 Vyjadrovať myšlienky, názory a stanoviská pri opise najznámejších hudobných 

diel barokovej kultúry písomnou aj ústnou formou. 
•	 Verbalizovať hudobný zážitok.
Digitálne kompetencie
•	 Efektívne používať nástroje na tvorbu dokumentov a prezentácií v digitálnej po-

dobe.
Naučiť sa učiť
•	 Vedieť sa sústrediť na počúvanie klasickej hudby a rozlišovať v nej vyjadrovacie 

prostriedky hudby.
•	 Tímovo spolupracovať a vymieňať si získané poznatky o barokovej hudbe.
Spoločenské a občianske kompetencie
•	 Vyjadriť pozitívny/negatívny názor na počúvané diela barokovej kultúry a vhod-

nou argumentáciou svoj postoj obhájiť. 
•	 Rešpektovať rozdielne stanoviská a snažiť sa im porozumieť.
Kultúrne povedomie a vyjadrovanie
•	 Posudzovať umelecké hodnoty barokovej kultúry ako spoločné európske de-

dičstvo.
•	 Akceptovať kultúrnu a jazykovú rozmanitosť v dielach európskych barokových 

hudobných skladateľov. 
•	 Vyjadrovať vlastné pocity pri počúvaní vybraných hudobných diel barokovej kul-

túry.
•	 Prejavovať emócie a kultivovať vlastné estetické vnímanie hudby. 
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Metódy a formy
Ako to zrealizujeme 

Prostriedky
Čo použijeme

•	 Názorno-demonštračné metódy,  hu-
dobné ukážky – dostupné videona-
hrávky z internetu, obrázky, prezentá-
cia a pod. 

•	 Slovné metódy:
1. písomné - stručné údaje o období, 

skladateľovi, jeho tvorbe. 
2. hovorené – rozhovor so žiakmi, 

riadená diskusia. 
•	 Metóda brainstormingu, 
•	 Hudobné hádanky –  hudobný diktát.
•	 Praktické hudobné činnosti – percep-

cia.
•	 Individuálne a skupinové formy vy-

učovania, samostatné úlohy, práca 
vo dvojiciach (pracovný list). 

•	 Multimediálna učebňa, internet, data-
projektor.

•	 Slúchadlá, reproduktory.
•	 Hlasovacie zariadenie.
•	 Prezentácia v PowerPointe: http://cid-

-3e8b4048338ad12d.skydrive.live.com/self.
aspx/prezentacie/barok.pps.

•	 In te rak t í vny  pracovný  l i s t 
v programe Hot Potatoes: http://cid-
-3e8b4048338ad12d.skydrive.live.com/self.
aspx/pracovne%5E_listy/bach%5E_PL.htm.

Obr. 3.15 Predstavitelia hudobného baroka

Úvod (motivácia): 5 min.
1. Tému vyučovacej hodiny uvedieme videonahrávkou (najprv bez obrazu) J. S. 

Bach: Toccata a fúga d-mol v interpretácii Vanessy Mae: http://www.youtube.com/
watch?v=Hg8Fa_EUQqY. (cca od  2:25-3:58).

2. Druhú videonahrávka - Johan Sebastian Bach: Air v interpretácii Bobby McFerrina  
http://www.youtube.com/watch?v=slUW5IBVo_8 (cca od 0:11-1:45).

Po vypočutí obidvoch ukážok získame prehľad o zážitkoch žiakov pri počúvaní obi-
dvoch ukážok:
•	 Povedzte aký hudobný nástroj ste počuli v prvej ukážke?
•	 Aké pocity pri počúvaní prvej skladby ste mali: príjemná – nepríjemná hudba, 

hlasujeme.
•	 Skúste zadeliť prvú ukážku, aký je to hudobný žáner: „klasická hudba“ alebo 

moderná   hudba,  hlasujeme. 
•	 Ktorá ukážka sa vám viac páčila a prečo?

Sprístupňovanie učiva (expozícia): 25 min.
Názvoslovie – základné pojmy:
barok, J. S. Bach, G. F. Händel, A. Vivaldi, Toccata a fúga d-mol, Ave Maria, Air, ...

http://cid-3e8b4048338ad12d.skydrive.live.com/self.aspx/prezentacie/barok.pps
http://cid-3e8b4048338ad12d.skydrive.live.com/self.aspx/prezentacie/barok.pps
http://cid-3e8b4048338ad12d.skydrive.live.com/self.aspx/prezentacie/barok.pps
http://cid-3e8b4048338ad12d.skydrive.live.com/self.aspx/pracovne%5E_listy/bach%5E_PL.htm
http://cid-3e8b4048338ad12d.skydrive.live.com/self.aspx/pracovne%5E_listy/bach%5E_PL.htm
http://cid-3e8b4048338ad12d.skydrive.live.com/self.aspx/pracovne%5E_listy/bach%5E_PL.htm
http://www.youtube.com/watch?v=Hg8Fa_EUQqY
http://www.youtube.com/watch?v=Hg8Fa_EUQqY
http://www.youtube.com/watch?v=slUW5IBVo_8
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Na úvod, metódou brainstormingu (burza nápadov) zopakujeme základné pojmy 
a informácie o baroku, ktoré sa žiaci dozvedeli na predchádzajúcej hodine hudobnej 
výchovy, na hodinách dejepisu, ... 

Odpovedajú na otázku: 
Čo vieš o baroku? Postupne vyvolávame žiakov k tabuli, kde píšu svoje nápady.

Očakávané odpovede: 16. - 18. storočie, Taliansko, organ, perla nepravidelného 
tvaru, krivá perla, prezdobenosť, veľkoleposť, nepravidelnosť, zdôrazňovanie nad-
zemskej krásy, veľký vplyv cirkvi, dôraz na detail, vznik prvých opier v Taliansku, 
C. Monteverdi, B. Pergolesi, kontrast – striedanie rýchlych a pomalých častí, tera-
sovitá dynamika, polyfónia a homofónia, komorný orchester, náboženské skladby, 
opera, oratórium, koncerto grosso, koncert pre sólový nástroj,…
Ak sa chceme dozvedieť viac o skladateľovi Johanovi Sebastianovi Bachovi, mu-
síme načrieť do dejín hudby hudobného baroka, prenesieme sa niekoľko storočí 
dozadu. 

Aktivity pre žiakov:
1. Žiaci pracujú v dvojiciach, k dispozícií majú počítač s pripojením na internet, 

slúchadlá. Ich úlohou je na internete vyhľadať si prezentáciu Hudobný barok 
na adrese:  http://cid-3e8b4048338ad12d.skydrive.live.com/self.aspx/prezentacie/barok.pps.

2. Prezentácia je koncipovaná tak, že o hudobnom skladateľovi je stručne uvedený 
jeho životopis, význam, dielo a ukážky na počúvanie hudby.

3. Po preštudovaní prezentácie a vypočutí si hudobných ukážok, žiaci pracujú 
s pracovným listom, v ktorom si môžu overiť získané poznatky. V prípade ak 
majú záujem získať viac informácií, majú možnosť ich získať z internetu na ponú-
kanej webovej stránke (je uvedená na druhej snímke prezentácie).

4. Interaktívny pracovný list žiaci vypracujú priamo v počítači (na samostatnú prácu 
majú žiaci stanovený čas), stiahnu si ho z adresy: http://cid-3e8b4048338ad12d.skydrive.
live.com/self.aspx/pracovne%5E_listy/bach%5E_PL.htm.

5. V pracovnom liste žiaci odpovedajú na otázky, ktoré súvisia s jeho tvorbou, musia 
si niektoré ukážky najprv vypočuť a potom môžu odpovedať. Prepojenie na hu-
dobné ukážky z internetu sú priamo v pracovnom liste – stačí si kliknúť .

6. Vypracované a automaticky vyhodnotené pracovné listy skontroluje učiteľ.
7. Po ukončení práce oboznámime žiakov so správnymi odpoveďami (na interaktív-

nej tabuli) a vyhodnotíme ich samostatnú prácu.

Obr. 3.16 Historický organ
Precvičovanie a upevňovanie učiva (aplikácia a fixácia): 10 min.

http://cid-3e8b4048338ad12d.skydrive.live.com/self.aspx/prezentacie/barok.pps
http://cid-3e8b4048338ad12d.skydrive.live.com/self.aspx/pracovne%5E_listy/bach%5E_PL.htm
http://cid-3e8b4048338ad12d.skydrive.live.com/self.aspx/pracovne%5E_listy/bach%5E_PL.htm
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Hudobné hádanky – hudobný diktát:
	 Učiteľ pripraví žiakom hudobné hádanky
•	 Žiakov môžeme rozdeliť na menšie skupiny, ktoré budú navzájom súťažiť.  
•	 Za úlohu majú uhádnuť interpreta a skladbu, odpovede zaznamenajú písomne 

alebo môžu využiť hlasovacie zariadenie. 
•	 Hudobné hádanky sú vybraté aj s inými ako pôvodnými interpretáciami hudob-

ných skladieb. 
•	 Na záver súťaže vyhodnotíme najlepšiu skupinu, ostatných motivujeme pochva-

lou. 
•	 Hudobné ukážky môžeme žiakom prehrať aj z CD prehrávača, ak máme vhodné 

ukážky - kvalitné nahrávky. 

Návrh hudobných ukážok na hudobný diktát:
1. J. S. Bach -  Toccata a fúga d-mol v podaní akordeónového tria: http://www.youtube.

com/watch?v=xHkWD1HfKSg
2. J. S. Bach  - Ave Maria: http://www.youtube.com/watch?v=thr-CK_LVWg
3. J. S. Bach  - Air v podaní gitary – gitarového sólistu: http://www.youtube.com/watch?-

v=FUPx42UmSng
Po vyhodnotení správnych odpovedí hudobného diktátu prebehne diskusia o vy-
počutých skladbách - rebríček TOPNaj, žiaci na interaktívnej tabuli pridávajú body 
k svojej skladbe alebo využijeme hlasovacie zariadenie.
•	 Toccata a fúga d-mol
•	 Air
•	 Ave Maria

Záver vyučovacej hodiny:  5 min.
•	 Na záver si môžeme ešte raz vypočuť skladbu, ktorá v rebríčku TPOnaj obsadila 

1. miesto. 
•	 Diskutujeme so žiakmi, aký majú názor na moderné interpretácie barokových diel 

(V. Mae, B. McFerrin ). 
•	 Za „domácu úlohu“ im môžeme doporučiť, aby si jednotlivé diela vyhľadali na in-

ternete a ešte raz vypočuli.

Metodické poznámky 
Aj takto sa to dá (popis alternatívnych možností vzdelávacích aktivít)

Ako postupovať na vyučovacej hodine?  
1. Žiakov rozdelíme do dvojíc tak, aby každá dvojica mala k dispozícií počítač s pri-

pojením na internet a slúchadlá.
2. Zadáme žiakom adresu webovej stránky, kde si môžu stiahnuť pripravený mate-

riál.
3. Ak sú žiaci pripravení, vysvetlíme im postup ich samostatnej práce.
4. Ak žiaci potrebujú pomoc obrátia sa na učiteľa, ktorý funguje na vyučovacej ho-

dine ako konzultant.
5. Po vyhodnotení správnych odpovedí hudobného diktátu prebehne diskusia 

alebo hlasujeme o vypočutých skladbách - rebríček TOPNaj. Učiteľ si pripraví 
prezentáciu  na hlasovanie (v príslušnom programe hlasovacieho zariadenia).

6. Žiaci navštevujúci ZUŠ si môžu na pripraviť a zahrať vhodnú barokovú skladu 
a tak inšpirovať ostatných žiakov.

7. Učiteľ môže zadať žiakom v rámci projektového vyučovanie vyhľadať informácie 
a spracovať tému baroko na Slovensku.

http://www.youtube.com/watch?v=xHkWD1HfKSg
http://www.youtube.com/watch?v=xHkWD1HfKSg
http://www.youtube.com/watch?v=thr-CK_LVWg
http://www.youtube.com/watch?v=FUPx42UmSng
http://www.youtube.com/watch?v=FUPx42UmSng
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8. Vyučovaciu hodinu môže učiteľ odučiť napríklad v historickej budove, múzeu, kde 
sa žiaci zoznámia s dobovými nástrojmi, nábytkom, oblečením, ...

Ukážka interaktívneho pracovného listu

Obr. 3.16 Pracovný list

Poznámky k používanie prezentácie
•	 učiteľ musí mať k dispozícii počítač s pripojením na internet, projektor a kvalitné 

stereo reproduktory, aby reprodukovaná hudba mala svoju požadovanú kvalitu,
•	 ak je prenos z internetu nedostatočný alebo ak sa chce učiteľ vyhnúť sklamaniu 

keď mu to práve na hodine nebude fungovať, môže si videonahrávky nahrať do-
predu. 

Ukážka prezentácie – hudobný barok: J. S. Bach

Obr. 3.17 Úvodná snímka Obr. 3.18 Životopis skladateľa
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JohannJohann SebastianSebastian BachBach

VýznamVýznam
 nemecký zakladateľ barokovej hudby
 virtuózny hráč na organ
 zaviedol  nové techniky hrania
 zdokonalil ladenie hudobných 

nástrojov
 vychoval niekoľko vynikajúcich 

hudobníkov

Obr. 3.19 Význam skladateľa Obr. 3.20 Dielo a hudobné ukážky  
skladateľa

Precvičte si!
P6: Pripravte si interaktívny pracovný list alebo krížovku v programe Hot Potatoes 
na precvičovanie, opakovanie učiva o baroku. 
P7: Pripravte prezentáciu v programe hlasovacieho zariadenia, kde zadáte žia-
kom otázky na opakovanie učiva baroka, alebo otázky na opakovanie hudobných 
ukážok. 
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3.1.5 Ukážka 5: DJ MuZo uvádza – príroda, ohníček a dobrá country 
hudba 

Téma
O čom to bude

Ročník
Pre koho

Moderná populárna hudba: 
Country and Western music

7. ročník
hudobná výchova

Ciele
Čo sa žiak naučí  

Vstup
Čo od žiaka očakávame

•	 Poznať stručný prehľad žánru mo-
dernej populárnej hudby Country 
and Western music (C&W). 

•	 Zhromaždiť poznatky o života 
a tvorbe spevákov a hudobných 
skupín štýlu C&W. 

•	 Poznať hudobný štýl podľa vybra-
ných hudobných ukážok.

•	 Naučiť sa interpretovať country pie-
seň.

•	 Overiť a upevniť nadobudnuté po-
znatky o danej problematike pros-
tredníctvom zábavnej formy – krí-
žovky.  

•	 Nadviazať na tematický celok 7. roč-
níka: Pestrá paleta populárnej hudby, 
vznik a vývin populárnej hudby u nás 
a v zahraničí, autori a interpreti.

•	 Zaradiť hudbu do žánru moderná 
alebo klasická.

•	 Pracovať s Microsoft Word, Microsoft 
PowerPoint, interaktívnou tabuľou, 
internetom.

Kompetencie
Čo chceme u žiaka rozvíjať
Komunikácia v materinskom jazyku
•	 Vyjadrovať myšlienky, názory a stanoviská pri opise známych hudobných uká-

žok žánru C&W ústnou formou. 
•	 Verbalizovať hudobný zážitok pri počúvaní hudobných ukážok.
•	 Aktívne sa zapájať do diskusie, dodržiavať základné pravidlá komunikácie, vy-

jadriť názor na pozitívne i negatívne stránky umeleckého života: úspech, sláva, 
ale aj alkoholizmus, drogy...  

Digitálne kompetencie
•	 Efektívne používať nástroje na tvorbu dokumentov a prezentácií v digitálnej po-

dobe.
Naučiť sa učiť
•	 Vedieť sa sústrediť na počúvanie hudby a rozlišovať v nej vyjadrovacie pros-

triedky hudby.
•	 Orientovať sa v grafickom zázname piesní a skladieb rôznych štýlov a žánrov.
•	 Prezentovať výsledok svojej práce (projekt) pred žiackym kolektívom. 
•	 Objektívne hodnotiť výsledné projekty svojich spolužiakov, oceniť kvalitu, empa-

ticky kritizovať nedostatky.   
Spoločenské a občianske kompetencie
•	 Vyjadriť pozitívny alebo negatívny názor na počúvané hudobné ukážky žánru 

C&W a vhodnou argumentáciou svoj postoj obhájiť. 
Kultúrne povedomie a vyjadrovanie
•	 Posudzovať objektívne kultúrne a umelecké hodnoty kultúry žánru C&W ako 

základ modernej populárnej hudby.
•	 Vyjadrovať vlastné pocity pri počúvaní vybraných hudobných ukážok country 

hudby.
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Metódy a formy
Ako to zrealizujeme 

Prostriedky
Čo použijeme

•	 Názorno-demonštračné metódy tzn. 
hudobné ukážky – dostupné video-
nahrávky z internetu, obrázky, pre-
zentácia, notový záznam, vzdelávací 
portál a pod. 

•	 Slovné metódy:  
1. hovorené – krátky výklad s vy-

užitím multimediálnych prvkov, 
dialóg so žiakmi, diskusia, seba-
hodnotnie žiakov. 

2. písomné – krížovka.
•	 Imitačná metóda nácviku piesne.
•	 Praktické hudobné činnosti – per-

cepčné a spevácke činnosti.
•	 Individuálne formy vyučovania (inte-

raktívna krížovka, samostatná práca, 
domáca úloha – tvorba projektu).

•	 Skupinové formy vyučovania (nácvik 
piesne so zmenou formy: skupiny 
žiakov, sólo a tutti, inštrumentálny 
sprievod k piesni a pod.),

•	 Hromadné formy vyučovania (prí-
pravné cvičenia, spev piesne, počú-
vanie hudby…).

•	 Multimediálna učebňa, internet, data-
projektor, slúchadlá, reproduktory. 

•	 Prezentácia C&W v PowerPointe do-
stupnosť: http://cid-3e8b4048338ad12d.
skydrive.live.com/self.aspx/prezentacie/CaW.
pps?lc=1051.

•	 Prezentácia Country na Slovensku: 
http://cid-3e8b4048338ad12d.skydrive.
live.com/self.aspx/prezentacie/CaW%5E_
na%5E_slovensku.pps.

•	 Interaktívna krížovka v programe Hot 
Potatoes: http://cid-3e8b4048338ad12d.
skydrive.live.com/self.aspx/testy%5E_kri-
zovky/krizovka%5E_CaW.htm.

•	 Vzdelávacia stránka s piesňami: 
http://www.pesnicky.orava.sk/mvp/.

Obr. 3.21 Country skupina 

Úvod (motivácia): 5 min.
Na úvod si vypočujeme: Johnny Cash - Ghost Riders In The Sky http://www.youtube.
com/watch?v=SmxB2BwVufA

Motivačný rozhovor:
•	 Aké pocity ste mali pri počúvaní tejto skladby?
•	 V akom prostredí, pri akej príležitosti sa hráva takáto hudba? (Očakávané odpo-

vede: príroda, leto, rieka, hory, ohníček, zábava, opekanie, ...)
•	 Čo si myslíte, kde vznikol takýto štýl hudby?
•	 Poznáte nejakú slovenskú pieseň tohto štýlu? 
•	 Poznáte nejakého interpreta alebo country skupinu? 

http://cid-3e8b4048338ad12d.skydrive.live.com/self.aspx/prezentacie/CaW.pps?lc=1051
http://cid-3e8b4048338ad12d.skydrive.live.com/self.aspx/prezentacie/CaW.pps?lc=1051
http://cid-3e8b4048338ad12d.skydrive.live.com/self.aspx/prezentacie/CaW.pps?lc=1051
http://cid-3e8b4048338ad12d.skydrive.live.com/self.aspx/prezentacie/CaW%5E_na%5E_slovensku.pps
http://cid-3e8b4048338ad12d.skydrive.live.com/self.aspx/prezentacie/CaW%5E_na%5E_slovensku.pps
http://cid-3e8b4048338ad12d.skydrive.live.com/self.aspx/prezentacie/CaW%5E_na%5E_slovensku.pps
http://cid-3e8b4048338ad12d.skydrive.live.com/self.aspx/testy%5E_krizovky/krizovka%5E_CaW.htm
http://cid-3e8b4048338ad12d.skydrive.live.com/self.aspx/testy%5E_krizovky/krizovka%5E_CaW.htm
http://cid-3e8b4048338ad12d.skydrive.live.com/self.aspx/testy%5E_krizovky/krizovka%5E_CaW.htm
http://www.pesnicky.orava.sk/mvp/
http://www.youtube.com/watch?v=SmxB2BwVufA
http://www.youtube.com/watch?v=SmxB2BwVufA
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Sprístupňovanie učiva (expozícia): 25 min.
Názvoslovie – základné pojmy: country, western, hillbilly, bluegrass, husle, banjo, Ch. 
Atkins, H. Snow, J. Cash, B. Monroe, H. Wiliams, G. Hamilton IV.

1. úloha pre učiteľa:
•	 oboznámiť žiakov so stručným prehľadom o vzniku C&W,  štýloch C&W: hillbilly, 

tradičné country, bluegrass, western swing, rock billy, country rock, pomocou 
prezentácie dostupnej na adrese: http://cid-3e8b4048338ad12d.skydrive.live.com/self.
aspx/prezentacie/CaW.pps?lc=1051

•	 predstaviť najznámejších interpretov C&W a ich známe tituly pomocou videona-
hrávok z internetu, prepojenia sú súčasťou prezentácie.

2. úloha pre učiteľa:
•	 nacvičiť jednoduchú pieseň štýlu C&W: Ruty šuty Arizona, Texas, 
•	 pri nácviku môžeme využiť vzdelávací portál: http://www.pesnicky.orava.sk/mvp/, pieseň 

sa nachádza v ľavom banery stránky v kategórii: Iné piesne – Country,
•	 využijeme notový materiál s hudobným doprovodnom,
•	 pieseň si môžeme skopírovať, vytlačiť,
•	 podľa hlasových dispozícií žiakov môžeme pieseň transponovať,
•	 v prípade potreby môžeme zmeniť rytmus piesne,
•	 na interaktívnej tabuli zobrazíme notový záznam piesne a prehráme ju cez repro-

duktory. 

Obr. 3.22 Notový zápis piesne na portáli

http://cid-3e8b4048338ad12d.skydrive.live.com/self.aspx/prezentacie/CaW.pps?lc=1051
http://cid-3e8b4048338ad12d.skydrive.live.com/self.aspx/prezentacie/CaW.pps?lc=1051
http://www.pesnicky.orava.sk/mvp/
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Prípravné cvičenia: (dychová, artikulačná, hlasová rozcvička...) 
•	 v rámci rytmických cvičení (žiaci môžu využiť aj ceruzky, perá...) precvičíme ryt-

mické modely, ktoré využijeme neskôr v aplikačnej etape,
•	 v závere prípravných cvičení si so žiakmi zopakujeme a zaspievame niekoľko 

nacvičených piesní z predchádzajúcich vyučovacích hodín. 

Prednes piesne: 
•	 estetický prednes piesne v interpretácii učiteľa (so sprievodom alebo bez sprie-

vodu – 
•	 môže využiť doprovod piesne z portálu),
•	 žiakom môžeme ukázať aj videonahrávku z  Youtubu v podaní country skupiny: 

http://www.youtube.com/watch?v=P9alSz-j0Eo.

Rozbor piesne: 
•	 text piesne je v českom jazyku, preto mu venujeme náležitú pozornosť, neznáme 

zvraty žiakom vysvetlíme, čítanie zopakujeme viackrát.
•	 žiakom pomocou videonahrávky na Youtube priblížime územie, atmosféru 

v Texase, Arizone: http://www.youtube.com/watch?v=PGukLuXzH1E
http://www.youtube.com/watch?v=6__9hb7UcTo&feature=related.

Nácvik piesne: 
•	 pri nácviku piesne využijeme imitačnú metódu.

Precvičovanie a upevňovanie učiva (aplikácia a fixácia): 10 min.
Námety na opakovanie
•	 žiaci si vypracujú samostatne interaktívnu krížovku, v ktorej si zopakujú vedomosti 

získané počas vyučovacej hodiny – počas prezentácie danej témy, 
•	 tajničku žiaci vypracujú priamo v počítači, po jej vypracovaní sa ihneď dozvedia 

výsledky v percentách, učiteľ ju môže aj vytlačiť a žiaci ju riešia písomne, dostup-
nosť krížovky:  

 http://cid-3e8b4048338ad12d.skydrive.live.com/self.aspx/testy%5E_krizovky/krizovka%5E_CaW.
htm, 

•	 krížovka pre tlač: http://cid-3e8b4048338ad12d.skydrive.live.com/self.aspx/testy%5E_krizovky/
krizovka%5E_CaW%5E_tlac.htm,

•	 po uplynutí stanoveného časového limitu (5 minút) na vypracovanie krížovky, uká-
žeme žiakom na interaktívnej tabuli správne riešenie,

•	 práce žiakov vyhodnotíme.

http://www.youtube.com/watch?v=P9alSz-j0Eo
http://www.youtube.com/watch?v=PGukLuXzH1E
http://www.youtube.com/watch?v=6__9hb7UcTo&feature=related
http://cid3e8b4048338ad12d.skydrive.live.com/self.aspx/testy%5E_krizovky/krizovka%5E_CaW.htm
http://cid3e8b4048338ad12d.skydrive.live.com/self.aspx/testy%5E_krizovky/krizovka%5E_CaW.htm
http://cid3e8b4048338ad12d.skydrive.live.com/self.aspx/testy%5E_krizovky/krizovka%5E_CaW%5E_tlac.htm
http://cid3e8b4048338ad12d.skydrive.live.com/self.aspx/testy%5E_krizovky/krizovka%5E_CaW%5E_tlac.htm
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Interaktívna krížovka

Obr. 3.23 Vyriešená krížovka s legendou

Záver hodiny: 5 min.
V diskusii si pohovoríme:
•	 o pretrvávaní tohto štýlu aj dnes, 
•	 akí speváci v súčasnosti predstavujú tento štýl, ...
•	 o úspechu a sláve, ktorá má aj negatívne stránky, alkohol, drogy, ...
•	 o spevákovi, ktorý žiakov najviac oslovil a prečo?
•	 na záver si vypočujeme pieseň, ktorá sa žiakom najviac páčila a zaspievame si 

nacvičenú pieseň Ruty šuty Arizona Texas.

Metodické poznámky 
Aj takto sa to dá /popis alternatívnych možností vzdelávacích aktivít/
1. Učiteľ musí mať k dispozícii počítač s pripojením na internet, dataprojektor a kva-

litné stereo reproduktory, aby reprodukovaná hudba mala svoju požadovanú 
kvalitu.

2. Pred vyučovacou hodinou by sme si mali overiť, či dané odkazy fungujú. 
3. Počas domácej prípravy odporúčame, stiahnuť si potrebné nahrávky diel a pre-

zentáciu v programe Microsoft PowerPoint do počítača a vyhnúť sa prípadným 
komplikáciám pri zlyhaní internetového pripojenia v škole. 
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4. Na vyučovacej hodine môžeme využiť schopnosti žiakov navštevujúcich ZUŠ, 
ktorí si môžu pripraviť doprovod k piesni Ruty šuty Arizona Texas (klavír, gitara).  

5. S nacvičenou piesňou môžeme so žiakmi vystúpiť v školskom programe, na tried-
nej besiedke.

Námety na nasledujúcu vyučovaciu hodinu:
•	 v záverečnej časti hodiny oznámime žiakom náš zámer, ako môžu žiaci získať 

informácie o ďalších predstaviteľoch tohto štýlu, 
•	 doporučíme žiakom osnovu práce, námety nájdu v prezentácii C&W alebo C&W 

na Slovensku, na dostupnej adrese: http://cid-3e8b4048338ad12d.skydrive.live.
com/self.aspx/prezentacie/CaW%5E_na%5E_slovensku.pps,

•	 žiaci si majú možnosť vybrať interpreta alebo skupinu C&W (zahraničnú alebo 
slovenskú),  

•	 samostatnú prácu (na vypracovanie majú stanovený čas: 1 – 2 týždne) si žiaci 
pripravia ako prezentáciu (v programoch Microsoft PowerPoint alebo Microsoft 
Word),  k prezentácii si vyberú  vhodnú hudobnú  ukážku, 

•	 na ďalšej hodine hudobnej výchovy učiteľ vyberie najlepšie projekty a žiaci ich 
prezentujú  (môžu využiť  počítač, interaktívnu tabuľu, dataprojektor, reproduk-
tory, ...),  

•	 počas prezentácie projektu môžu ostatní žiaci klásť prezentujúcim otázky, 
•	 po ukončení každej prezentácie žiaci udeľujú body (1 – 5 bodov), hodnotia pre-

zentáciu žiakov  -  majú k dispozícii hlasovacie zariadenie (učiteľ si pripraví mate-
riál k hlasovaniu – prezentáciu s menami prezentujúcich žiakov a počtom bodov),

•	 víťazi obdržia titul DJ MuZo - môžeme  si  pripraviť diplom, ocenenie, 
•	 počas prezentácie využijeme skúsenosti žiakov a zdokumentujeme priebeh 

prezentácie celého projektu digitálnym fotoaparátom (materiál žiaci spracujú 
v programe PhotoStory), digitálnou kamerou, ktoré zavesíme na web, blog, vy-
tvoríme nástenku (najlepšie projekty vytlačíme).

Na záver hodnotíme: 
•	 najlepší projekt – spracovanie, technická úroveň prezentácie, spôsob ako bol 

spracovaný profil interpreta, skupiny, vhodnosť hudobnej ukážky, ...
•	 tvorivosť a fantáziu žiaka, zaujímavosti zo života spevákov, skupiny, ...
•	 spôsob prezentácie projektu, ako prezentujúci vedel zaujať spolužiakov, vystupo-

vanie... 

Prezentácia  –  Country and western music 

Country Country 
and western musicand western music

Mgr. Anna Prachová                    ZŠ, Ul. Ing. Kožucha 11, SMgr. Anna Prachová                    ZŠ, Ul. Ing. Kožucha 11, Spišská Nová Vespišská Nová Ves

Obr. 3.24 Úvodná snímka

ObsahObsah

••Country and western Country and western 
musicmusic

••Štýly country and Štýly country and 
western musicwestern music

••HillbillyHillbilly

••Bluegrass a western Bluegrass a western 
swingswing

••Predstavitelia CaWPredstavitelia CaW

••HankHank SnowSnow

••BillBill MonroeMonroe

••ChetChet AtkinsAtkins

••JohnnyJohnny CashCash

••LiteratúraLiteratúra

Obr. 3.25 Obsah prezentácie

http://cid-3e8b4048338ad12d.skydrive.live.com/self.aspx/prezentacie/CaW%5E_na%5E_slovensku.pps
http://cid-3e8b4048338ad12d.skydrive.live.com/self.aspx/prezentacie/CaW%5E_na%5E_slovensku.pps
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Obr. 3.26 Stručný popis štýlu C&W Obr. 3.27 Niekoľko predstaviteľov štýlu C&W

Prezentácia – Country and western music na Slovensku

Country and Country and 
western music             western music             
na Slovenskuna Slovensku

Mgr. Anna Prachová                   ZŠ, Ul. Ing. Kožucha 11, SpMgr. Anna Prachová                   ZŠ, Ul. Ing. Kožucha 11, Spišská Nová Vesišská Nová Ves

Obr. 3.28 Úvodná snímka prezentácie

Kapely a sólisti CKapely a sólisti C&&W na SlovenskuW na Slovensku
Allan Mikušek
Ascalona
Atak
Belasí
BG Time
Blizzard
Blue Way
COUNTRY DOSTAVNÍK
Country Limit Club
Countrybeat
Dušan Barczi a Country 
Dixi Club
GRASSCOUNTRY

JADA
Jazdci
Kamienok
Kredenc
Louiziana
Mloci
NC Express
Neznámi
Nová rieka
Tieň
Union City Grass
VESLÁRI
Vodopád
Ypsilon BAND,...

Ďalšie skupiny nájdete na stránke:
http://www.folkcountry.sk/index.php?categoryid=3&p16_secti
onid=2

Obr. 3.29 Prehľad niektorých 
slovenských skupín C&W

Obr. 3.30 Slovenská country skupina

Veslári
 skupina z Košíc vznikla v roku 1971 a je najstaršou

country skupinou  na Slovensku, 
 v ich tvorbe sa vystriedali hudobné žánre  od 

trampgrassu cez bluegrass, folk až po dnešné 
moderné country,

 svojou tvorbou a interpretáciou sa skupina 
podie¾ala na vzniku prvých dvoch country LP 
platní na Slovensku,

 každoroène úspešne úèinkujú na viacerých 
popredných festivaloch doma aj v zahranièí,

 skupina Veslári momentálne patrí medzi              

popredné kapely hrajúce moderné country,
 viac o skupine...

Gho st ride rs in th e 
sky

Obr. 3.31 Najstaršia country 
skupina na Slovensku

Na snímkach sú vložené piesne danej country skupiny, iné si môžeme nájsť priamo 
na osobných stránkach skupín.
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Precvičte si!
P8:  Pripravte interaktívnu krížovku, doplňovačku alebo test v programe Hot 

Potatoes s námetom na opakovanie a precvičovanie témy Country and wes-
tern music.

P9:  Navrhnite vyučovaciu hodinu alebo projektové vyučovanie na tému Country 
and western music s využitím medzipredmetových vzťahov.

LITERATÚRA
[1] http://pl.wikipedia.org/wiki/Chet_Atkins
[2] http://cs.wikipedia.org/wiki/Bill_Monroe
[3] http://www.hanksnow.com
[4] http://sk.wikipedia.org/wiki/Johnny_Cash
[5] http://www.hka.cz/_kultura/kina/let/2006/060615_cash_johny.jpg
[6] http://www.mountaintimes.com/mtweekly/2004/0708/George%20Hamilton%20IV.gif
[7] http://www.search.com/reference/Chet_Atkins
[8] http://www.wvculture.org/goldenseal/winter02/hank.jpg
[9] http://www.hutten.org/lsh/uploaded_images/billmonroe07280x336-720968.jpg
[10] http://www.thanksforthemusic.com/images/legends/HankSnow/hank1.jpg
[11] http://www.yottamusic.com/artists/Hank-Williams/
[12] http://www.youtube.com/watch?v=G-_RGFC0IlU
[13] http://www.youtube.com/watch?v=8TZyILwU-V4&mode=related&search
[14] http://www.youtube.com/watch?v=ArZcGARLmrM&mode=related&search
[15] http://www.youtube.com/watch?v=bG3tIusR_AE&mode=related&search
[16] http://www.jazdci.host.sk/
[17] http://www.veslari.sk/index_sk.htm
[18] http://www.folkcountry.sk/index.php?categoryid=3&p16_sectionid=2
[19] http://www.folkcountry.sk/index.php?categoryid=27
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3.1.6 Ukážka 6: DJ MuZo uvádza – blues žije aj dnes 

Téma
O čom to bude

Ročník
Pre koho

Moderná populárna hudba: 
Rhytm and Blues

7. ročník
hudobná výchova

Ciele
Čo sa žiak naučí  

Vstup
Čo od žiaka očakávame

•	 Poznať stručný prehľad dejín populár-
nej hudby, rozpoznať charakteristické 
znaky blues. 

•	 Zhromaždiť poznatky o živote a tvorbe 
spevákov a hudobných skupín štýlu  
Rhytm and Blues (R&B). 

•	 Uviesť hudobné ukážky R&B.
•	 Diskutovať o štýle R&B o živote 

a tvorbe interpretov tohto štýlu.
•	 Upevniť a zopakovať nadobudnuté 

poznatky formou krížovky. 
•	 Osvojiť si pieseň štýlu R&B.

•	 Nadviazať na tematický celok 7. roč-
níka Hudba na pomedzí – populárna 
hudba.

•	 Zaradiť hudbu do žánru moderná 
alebo klasická.

•	 Pracovať s programami Microsoft 
Word, Microsoft PowerPoint, interak-
tívnou tabuľou, internetom.

Kompetencie
Čo chceme u žiaka rozvíjať

Komunikácia v materinskom jazyku
•	 Vyjadrovať myšlienky, názory a stanoviská pri opise známych bluesových hudob-

ných ukážok písomnou aj ústnou formou. 
•	 Verbalizovať hudobný zážitok.
•	 Dodržiavať základné pravidlá komunikácie v rozhovore s učiteľom a ostatnými 

spolužiakmi. 
•	 V diskusii s ostatnými komunikujúcimi vyjadriť názor na pozitívne i negatívne 

stránky umeleckého života: úspech, sláva, alkoholizmus, drogy...  
Digitálne kompetencie
•	 Efektívne používať nástroje na tvorbu dokumentov a prezentácií v digitálnej po-

dobe.
Naučiť sa učiť
•	 Vedieť sa sústrediť na počúvanie hudby a rozlišovať v nej vyjadrovacie pros-

triedky hudby.
•	 Zaujať kritický postoj a objektívne hodnotiť vlastný interpretačný výkon (spev 

piesne).   
Spoločenské a občianske kompetencie
•	 Vyjadriť pozitívny alebo negatívny názor na počúvané hudobné ukážky rôznych 

žánrov bluesovej hudby a vhodnou argumentáciou svoj postoj obhájiť. 
•	 Rešpektovať rozdielne stanoviská a snažiť sa im porozumieť.
Kultúrne povedomie a vyjadrovanie
•	 Posudzovať objektívne kultúrne a umelecké hodnoty bluesovej kultúry ako zák-

lad modernej populárnej hudby.
•	 Vyjadrovať vlastné pocity pri počúvaní vybraných hudobných ukážok bluesovej 

hudby.
•	 Prejavovať emócie a kultivovať vlastné estetické vnímanie hudby.
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Metódy a formy
Ako to zrealizujeme 

Prostriedky
Čo použijeme

•	 Názorno-demonštračné metódy: 
hudobné ukážky – dostupné video-
nahrávky z internetu, obrázky, pre-
zentácia, notový záznam, vzdelávací 
portál a pod. 

•	 Slovné metódy:  
1. hovorené - krátky výklad s vy-

užitím multimediálnych prvkov, 
dialóg so žiakmi, sebahodnotnie 
žiakov. 

2. písomné – krížovka.
•	 Imitačná metóda nácviku piesne. 
•	 Praktické hudobné činnosti – per-

cepčné a spevácke činnosti.
•	 Individuálne formy vyučovania (inte-

raktívna krížovka).
•	 Skupinové formy vyučovania (nácvik 

piesne so zmenou formy: skupiny 
žiakov, sólo a tutti, inštrumentálny 
sprievod k piesni a pod.),

•	 Hromadné formy vyučovania (prí-
pravné cvičenia, spev piesne, počú-
vanie hudby…).

•	 Multimediálna učebňa, internet, data-
projektor, slúchadlá, reproduktory, ...

•	 Prezentácia v PowerPointe  - do-
stupnosť: http://cid-3e8b4048338ad12d.
skydrive.live.com/self.aspx/prezentacie/RaB.
ppt?lc=1051.

•	 Vzdelávací portál: http://www.pesnicky.
orava.sk/mvp/.

•	 Krížovka R&B v programe Hot 
Potatoes: http://cid3e8b4048338ad12d.
skydrive.live.com/self.aspx/testy%5E_kri-
zovky/krizovka%5E_nastroje.htm#resId/3E-
8B4048338AD12D!295.

Obr. 3.32 Interpreti R&B

Úvod (motivácia): cca 5 min.
•	 Na úvod si vypočujeme: Whitney Houston - I Will Always Love You (lyrics) známu 

pieseň z nemenej známeho filmu – môžeme spievať spolu so speváčkou podľa 
textu: http://www.youtube.com/watch?v=H9nPf7w7pDI.

Po vypočutí ukážky získame prehľad o zážitkoch žiakov pri jej počúvaní:
•	 Aké pocity ste mali pri počúvaní tejto skladby? 

http://cid-3e8b4048338ad12d.skydrive.live.com/self.aspx/prezentacie/RaB.ppt?lc=1051
http://cid-3e8b4048338ad12d.skydrive.live.com/self.aspx/prezentacie/RaB.ppt?lc=1051
http://cid-3e8b4048338ad12d.skydrive.live.com/self.aspx/prezentacie/RaB.ppt?lc=1051
http://www.pesnicky.orava.sk/mvp/
http://www.pesnicky.orava.sk/mvp/
http://cid-3e8b4048338ad12d.skydrive.live.com/self.aspx/testy%5E_krizovky/krizovka%5E_nastroje.htm#resId/3E8B4048338AD12D!295
http://cid-3e8b4048338ad12d.skydrive.live.com/self.aspx/testy%5E_krizovky/krizovka%5E_nastroje.htm#resId/3E8B4048338AD12D!295
http://cid-3e8b4048338ad12d.skydrive.live.com/self.aspx/testy%5E_krizovky/krizovka%5E_nastroje.htm#resId/3E8B4048338AD12D!295
http://cid-3e8b4048338ad12d.skydrive.live.com/self.aspx/testy%5E_krizovky/krizovka%5E_nastroje.htm#resId/3E8B4048338AD12D!295
http://www.youtube.com/watch?v=H9nPf7w7pDI
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•	 Kde vznikol takýto štýl hudby?
•	 Poznáte nejakú slovenskú pieseň tohto žánru?
•	 Poznáte nejakého speváka, skupinu, ktorí interpretujú takýto hudobný žáner? 

Sprístupňovanie učiva (expozícia): 20 min.
Názvoslovie – základné pojmy: rhytm and blues, blues, soul, B. B. King, R. Charles,  
S. Wonder, W. Huston, T. Turner, D. Ross, M. Jackson.

2. časť: 
Úloha pre učiteľa
•	 oboznámiť žiakov so stručným prehľadom o vzniku R&B, s interpretmi tohto štýlu 

pomocou prezentácie umiestnenej pod odkazom: http://cid-3e8b4048338ad12d.
skydrive.live.com/self.aspx/prezentacie/RaB.ppt?lc=1051,

•	 predstavíme najznámejších interpretov R&B a ich známe tituly predstavíme pomo-
cou videonahrávok z internetu, ktoré sú súčasťou prezentácie,

•	 prezentáciu môže učiteľ vhodne doplniť zaujímavosťami zo života spevákov,
•	 poukážeme na to, kde má korene populárna hudba,
•	 text v prezentácii môžeme použiť ako poznámky pre žiakov.

Bolo by zaujímavé naučiť sa pieseň štýlu R&B: Ako v New Orleanse, ktorú zložil 
hudobný skladateľ  Belo Felix. Takto sa aspoň trochu priblížime k tomuto štýlu.
1. časť: nácvik jednoduchej piesne štýlu R&B: Ako v New Orleanse 
•	 pri nácviku využijeme vzdelávací portál: http://www.pesnicky.orava.sk/mvp/, (nájdeme 

na pravej strane stránky pod názvom: blues),
•	 na interaktívnej tabuli zobrazíme notový záznam s textom novej piesne, a pre-

hráme ju cez reproduktory.

Prípravné cvičenia: (dychová, artikulačná, hlasová rozcvička, ...),
Prednes piesne: estetický prednes piesne v interpretácii učiteľa (so sprievodom – 
využijeme hudobný doprovod na vzdelávacej stránke).

Precvičovanie a upevňovanie učiva (aplikácia a fixácia): 17 min.
a. nácvik piesne: využijeme imitačnú metódu, podľa hlasových dispozícií žiakov 

môžeme pieseň transponovať, v prípade potreby môžeme meniť rytmus piesne,
b. spev celej piesne: pri upevňovaní a precvičovaní piesne budeme obmieňať ná-

cvik: žiaci spievajú v skupinách – 1. sloha dievčatá, 2. sloha chlapci, 3. sloha tutti, 
c. kontrola spevu žiakov: žiaci zaspievajú celú pieseň bez doprovodu a spevu uči-

teľa. 
 - spev žiakov môžeme nahrať pomocou programu Audacity,
 - vypočujeme si spev v ich podaní, 
 - v diskusii dáme žiakom priestor na vyjadrenie názoru na ich spev, sebahodno-

tenie, kritika, sebakritika,
 - vyzdvihneme správnu interpretáciu žiakov, jednotlivcov, ostatných motivujeme 

pochvalou,
 - ak je potrebné, vrátime sa k častiam piesne, ktoré nám spôsobovali problémy, 

opierame sa pritom o notový záznam, na interaktívnej tabuli vyznačíme prob-
lematické miesta, ...

http://cid-3e8b4048338ad12d.skydrive.live.com/self.aspx/prezentacie/RaB.ppt?lc=1051
http://cid-3e8b4048338ad12d.skydrive.live.com/self.aspx/prezentacie/RaB.ppt?lc=1051
http://www.pesnicky.orava.sk/mvp/
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Obr. 3.33 Notový zápis a text piesne Ako v New Orleanse

a. po precvičení piesne si môžu žiaci vyriešiť na upevnenie učiva interaktívnu krí-
žovku, vytvorenú v programe Hot Potatoes, ktorý ich odpovede ihneď vyhodnotí, 
dostupnosť krížovky:  žiaci riešia krížovku priamo v počítači, učiteľ si ju môže aj 
vytlačiť (z tejto adresy): http://cid-3e8b4048338ad12d.skydrive.live.com/self.aspx/testy%5E_kri-
zovky/hot%5E_pot%5E_popis.doc#resId/3E8B4048338AD12D!296,

b. po uplynutí časového limitu na vypracovanie krížovky riešenie žiakom zverejníme 
na interaktívnej tabuli a vyhodnotíme ich odpovede.

http://cid-3e8b4048338ad12d.skydrive.live.com/self.aspx/testy%5E_krizovky/hot%5E_pot%5E_popis.doc#resId/3E8B4048338AD12D!296
http://cid-3e8b4048338ad12d.skydrive.live.com/self.aspx/testy%5E_krizovky/hot%5E_pot%5E_popis.doc#resId/3E8B4048338AD12D!296
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Obr. 3.34 Vyriešená krížovka s legendou

Na záver hodiny si pohovoríme: 3 min.
•	 o pretrvávaní tohto štýlu aj dnes, 
•	 akí speváci v súčasnosti predstavujú tento žáner, ...
•	 o úspechu a sláve, ktorá má aj negatívne stránky, alkohol, drogy, ...
•	 o spevákovi, ktorý žiakov najviac oslovil a prečo?
•	 na záver si vypočujeme pieseň, ktorá sa najviac žiakom páčila.

Metodické poznámky 
Aj takto sa to dá (popis alternatívnych možností vzdelávacích aktivít)
1. Učiteľ musí mať k dispozícii počítač s pripojením na internet, projektor a kvalitné 

stereo reproduktory, aby reprodukovaná hudba mala svoju požadovanú kvalitu.
2. Pred vyučovacou hodinou by sme si mali overiť, či dané odkazy fungujú. 
3. Počas domácej prípravy odporúčame stiahnuť si potrebné nahrávky diel a pre-

zentáciu v programe Microsoft PowerPoint do počítača a vyhnúť sa prípadným 
komplikáciám pri zlyhaní internetového pripojenia v škole. 

4. Na vyučovacej hodine môžeme využiť schopnosti žiakov navštevujúcich ZUŠ, 
ktorí si môžu pripraviť doprovod k piesni Ako v New Orleanse (klavír, gitara).  

5. Skupinu žiakov, ktorí majú hudobné schopnosti, môžeme s nacvičenou piesňou 
využiť v školskom programe, besiedke, ...

Učiteľ môže zadať žiakom v rámci domácej úlohy vyhľadať a spracovať informácie 
o súčasných interpretoch bluesovej hudby. K referátu, ktorý môžu spracovať 
v programoch Microsoft Worde, Microsoft PowerPoint, je vhodné pridať hudobné 
ukážky – prepojenia na internetové stránky.
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Prezentácia – Rhytm and blues

Rythm and bluesRythm and blues

 americká černošská zľudovená hudba, ktorá vznikla               
v podmienkach rozvinutej civilizácie 20. storočia,

 nahradil sa dovtedy používaný termín „race music“ (rasová 
hudba),

 tento pojem bol prvýkrát použitý v roku 1949,
 charakteristické pre túto hudbu je beatová rytmika

a bezprostredný spevácky prejav,
 R&B je afroamerická populárna hudba, ktorá kombinuje džez, 

gospel a blues,
 od roku 1970 pod týmto pojmom rozumieme aj funk, soul, 

disco,
 v dnešnej podobe tento termín označuje moderné varianty 

soul a hip hopu.

Obr. 3.35 Stručne o štýle R&B

Interpreti RInterpreti R&&BB
 B. B. King
 Ray Charles
 Craig David 
 Des'ree
 Destiny's Child
 Jamie Foxx
 Aretha Franklin
 Stevie Wonder
 The Funk Brothers
 Macy Gray
 Whitney Houston
 Janet Jackson
 Michael Jackson

 Jamelia
 Jennifer Lopez
 Alicia Keys
 R. Kelly
 Lenny Kravitz
 Melanie B 
 Prince 
 Jimmy Reed
 Diana Ross
 Seal
 Tina Turner
 Usher

Obr. 3.36 Prehľad interpretov R&B

Obr. 3.37 Stručne o živote 
a tvorbe interpreta R&B

Obr. 3.38 Ďalší  interpreti R&B 
s ukážkou z ich tvorby

Precvičte si!
P10:  Pripravte prezentáciu v MS PowerPointe v programe hlasovacieho zariadenia 

alebo otázky na internetovej stránke služby www.polleverywhere.com s otáz-
kami na opakovanie a precvičovanie učiva Rhytm and blues. Na odpovede 
využite hlasovacie zariadenie, prípadne internetové  hlasovanie.

LITERATÚRA
[1] http://images.google.sk/images?hl=sk&q=B.+B.+King&gbv=2
[2] http://cs.wikipedia.org/wiki/B._B._King
[3] http://www.blues.sk/det2.php?cms=89&lan=1
[4] http://pl.wikipedia.org/wiki/Aretha_Franklin
[5] http://pl.wikipedia.org/wiki/Stevie_Wonder
[6] http://blues.sk/det2.php?cms=146&lan=1
[7] http://www.bleskovky.sk/?cid=54445&sid=6668&pid=54443
[8] http://cs.wikipedia.org/wiki/Blues
[9] http://www.bbking.com/
[10] http://images.google.sk/images?hl=sk&q=Ray+Charles&btnG=Vyh%C4%BEad%C3%A1vanie+ob-

r%C3%A1zkov&gbv=2

http://www.polleverywhere.com
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http://www.expres.sk/writeable/news2/files/2229.jpg
http://www.expres.sk/writeable/news2/files/2229.jpg
http://www.supermusic.sk/obrazky/10659_Alicia%20Keys5.jpg
http://www.soulwalking.co.uk/%A5Artist%20GIF%20Images/Diana-Ross-Close-Up.jpg
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3.1.7 Ukážka 7: DJ MuZo uvádza – trochu rocku nezaškodí

Téma
O čom to bude

Ročník
Pre koho

Moderná populárna hudba: 
Rock and Roll

7. ročník 
hudobná výchova

Ciele
Čo sa žiak naučí  

Vstup
Čo od žiaka očakávame 

•	 Poznať stručný prehľad modernej po-
pulárnej hudby žánru Rock and Roll 
(R&R). 

•	 Zhromaždiť poznatky o živote 
a tvorbe spevákov a hudobných 
skupín štýlu R&R. 

•	 Uviesť hudobné ukážky niektorých hu-
dobných skupín, spevákov štýlu R&R.

•	 Vyhľadávať a triediť informácie z inter-
netu.

•	 Naučiť sa pracovať v skupine, prezen-
tovať svoju prácu.

•	 Naučiť sa základné kroky R&R.

•	 Nadviazať na tematický celok 7. roč-
níka: Pestrá paleta populárnej hudby, 
vznik a vývin populárnej hudby u nás 
a v zahraničí, autori a interpreti.

•	 Zaradiť hudbu do žánru modernej po-
pulárnej hudby: C&W,  R&B, R&R.

•	 Pracovať s programami Microsoft 
Word, Microsoft PowerPoint, interak-
tívnou tabuľou, internetom.

•	 Vedieť pracovať s hlasovacím zariade-
ním, vedieť hlasovať v  internetovom 
hlasovaní.

•	 Pracovať s programom Windows Live 
Movie Maker.

Kompetencie
Čo chceme u žiaka rozvíjať

Komunikácia v materinskom jazyku
•	 Vyjadrovať myšlienky, názory a stanoviská pri opise známych hudobných ukážok 

rockového štýlu ústnou formou. 
•	 Verbalizovať hudobný zážitok pri počúvaní hudobných ukážok.
•	 Dodržiavať základné pravidlá komunikácie v rozhovore s učiteľom a ostatnými 

spolužiakmi. 
•	 V diskusii s ostatnými komunikujúcimi vyjadriť názor na pozitívne i negatívne 

stránky umeleckého života: úspech, sláva, alkoholizmus, drogy...  
Digitálne kompetencie
•	 Efektívne používať nástroje na tvorbu dokumentov a prezentácií v digitálnej po-

dobe.
Naučiť sa učiť
•	 Vedieť sa sústrediť na počúvanie hudby a rozlišovať v nej vyjadrovacie pros-

triedky hudby.
•	 Orientovať sa v grafickom zázname piesní a skladieb.
•	 Zaujať kritický postoj a objektívne hodnotiť vlastný interpretačný výkon (spev 

piesne, tanec) a výsledok skupinovej práce (projekt, referát). 
•	 Prezentovať výsledky skupinovej práce pred žiackym kolektívom.
Spoločenské a občianske kompetencie
•	 Vyjadriť pozitívny alebo negatívny názor na počúvané hudobné ukážky žánru 

R&R a vhodnou argumentáciou svoj postoj obhájiť. 
•	 Pracovať v tíme, zodpovedne plniť vymedzené úlohy v stanovenom čase. 
Kultúrne povedomie a vyjadrovanie
•	 Posudzovať objektívne kultúrne a umelecké hodnoty kultúry žánru R&R ako 

základ modernej populárnej hudby.
•	 Vyjadrovať vlastné pocity pri počúvaní vybraných hudobných ukážok rockovej 

hudby.
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 Metódy a formy
Ako to zrealizujeme 

Prostriedky
Čo použijeme

•	 Názorno-demonštračné metódy tzn. 
hudobné ukážky – dostupné video-
nahrávky z internetu, obrázky, pre-
zentácia, notový záznam, vzdelávací 
portál a pod. 

•	 Slovné metódy: 
1. hovorené - krátky výklad s vy-

užitím multimediálnych prvkov, 
dialóg so žiakmi, sebahodnotnie 
žiakov. 

2. písomné – samostatná práca/
projekt.

•	 Praktické hudobné činnosti – per-
cepčné a spevácke činnosti.

•	 Skupinové formy vyučovania  (tvorba 
projektov), hromadné formy (nácvik 
tanca – R&R).

•	 Multimediálna učebňa, internet, da-
taprojektor, slúchadlá, reproduktory, 
kamera, fotoaparát.

•	 Prezentácia v PowerPointe  - dostup-
nosť: http://cid-3e8b4048338ad12d.skydrive.
live.com/self.aspx/Prezent%c3%a1cie/RaR.
ppt.

•	 Vzdelávacia stránka s piesňami: http://
www.pesnicky.orava.sk/mvp/.

Obr. 3.39 Rockoví speváci

Tému si rozdelíme na dve vyučovacie hodiny.

1. hodina:
Úvod (motivácia): 5 min.
•	 Na úvod si vypočujeme: Bill Haley - Rock Around The Clock    
http://www.youtube.com/watch?v=F5fsqYctXgM

Motivačný rozhovor:
•	 Viete, ako sa volá hudobný štýl, ktorý ste si vypočuli?
•	 V akej krajine vznikol tento štýl?
•	 Poznáte interpretov, hudobné skupiny tohto štýlu?
•	 Tančí sa dnes na diskotékach takýto druh tanca, ako sa volá?

Sprístupňovanie učiva (expozícia): 15 min.
Názvoslovie – základné pojmy: rock and roll, The Beatles, E. A. Presley, Bill Haley, 
Chuck Berry, Queen, Pink Floyd, Rolling Stones, Dee Purple, …

http://cid-3e8b4048338ad12d.skydrive.live.com/self.aspx/Prezent%c3%a1cie/RaR.ppt
http://cid-3e8b4048338ad12d.skydrive.live.com/self.aspx/Prezent%c3%a1cie/RaR.ppt
http://cid-3e8b4048338ad12d.skydrive.live.com/self.aspx/Prezent%c3%a1cie/RaR.ppt
http://www.pesnicky.orava.sk/mvp/
http://www.pesnicky.orava.sk/mvp/
http://www.youtube.com/watch?v=F5fsqYctXgM
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Aktivity pre učiteľa:
•	 Tému uvedie učiteľ  žiakom pomocou prezentácie v programe Microsoft 

PowerPoint, kde žiaci získajú prehľad o vzniku tohto štýlu a o významných in-
terpretoch Rock and Rollu – E. A. Presley a skupina The Beatles, dostupnosť 
prezentácie:  http://cid-3e8b4048338ad12d.skydrive.live.com/self.aspx/prezentacie/RaR.ppt

•	 Počas prezentácie prehrá učiteľ hudobné ukážky – videonahrávky (sú súčasťou 
prezentácie), ktoré priblížia žiakom okrem hudobného zážitku aj dobu v ktorej 
tento štýl vznikol, oblečenie, účesy, atmosféru na koncertoch, ...

•	 Učiteľ  môže niektorú z hudobných ukážok zaspievať žiakom za doprovodu gitary, 
klavíra, keyboardu (s využitím automatického doprovodu, v rytme R&R, s rôznymi 
efektmi, ...)

Precvičovanie a upevňovanie učiva (aplikácia a fixácia): 20 min.

Aktivity pre žiakov:
Oznámenie cieľa projektového vyučovania: čo tak dozvedieť sa viac o tomto 
hudobnom štýle?
•	 Triedu rozdelíme podľa počtu žiakov na menšie skupiny (4-6 žiakov). 
•	 Skupiny si vyberú hudobnú skupinu alebo speváka, o ktorom sa chcú dozvedieť 

viac. 
•	 Aké sú možnosti? Bill Haley, Chuck Berry, Queen, Pink Floyd, Rolling Stones, 

Dee  Purple.
•	 Úlohou každej skupiny je pripraviť si stručný prehľad o interpretoch alebo sku-

pinách rock and rollu z dostupných materiálov (učebnica, internet) a pripraviť si 
vhodnú hudobnú ukážku. 

•	 Doporučíme im osnovu práce: život, význam, tvorba, zaujímavosti zo života, ... 
•	 Projekty si pripravia v programoch Microsoft Word alebo Microsoft PowerPoint 

a uložia si ich na svoj USB kľúč.
•	 Úlohou každej skupiny je predviesť krátky tanečný prvok rock and rollu za dopro-

vodu hudobnej ukážky.
•	 Samozrejme, že privítame aktivitu a kreativitu žiakov,  vystúpenie v „dobových“ 

kostýmoch, účesoch, ... 
•	 Skupiny pracujú samostatne, vyberú si hudobnú skupinu alebo rockového spe-

váka,  ktorú spracujú, rozdelia si úlohy v skupine, pripravia a vyberú si vhodné 
materiály z internetu, ...

Návrh rozdelenia činnosti v skupine:
a. vedúci skupiny „DJej“, prideľuje činnosť ostatným členom skupiny a kontroluje 

ich prácu, na záver odprezentuje prácu  skupiny,
b. „tanečník“ – zodpovedný za nácvik rock and rollu, výber vhodnej tanečnej roc-

kovej piesne,
c. „informatik“ – zodpovedný za technickú úroveň a spracovanie prezentácie,
d. „recenzent“ – zodpovedný za štylistickú úroveň prezentácie, výber hudobnej 

ukážky,
e. „časomerač“, technik – zodpovedný za technické zabezpečenie počas samotnej 

prezentácie, ozvučenie, príprava kamery, digitálneho fotoaparátu, ...

Na samostatnú prácu na vyučovacej hodine majú žiaci stanovený čas (asi 15 min), 
na dokončenie práce majú týždeň. Počas práce si rozdelia úlohy a vyberú si vhodný 
materiál, ktorý potom spracujú.

http://cid-3e8b4048338ad12d.skydrive.live.com/self.aspx/prezentacie/RaR.ppt
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Učiteľ  funguje ako konzultant, radí žiakom, usmerňuje ich prácu počas týždenných 
príprav.
Umožní skupine vyskúšať si pripravenú prezentáciu na interaktívnej tabuli.

Niekoľko tanečných krokov v rytme rock and rollu:
•	 Žiaci sa rozdelia do dvojíc a zatancujú si rock and roll. Pri nácviku môžeme 

využiť  návod krok za krokom na adrese: http://www.youtube.com/watch?v=_Hn9GoUJke8.
•	 Po úspešnom zvládnutí základných krokov pustíme nahrávku rock and rollu a za-

tancuje si celá trieda:  E. Presley – Jail House Rock: http://www.youtube.com/watch?-
v=0rpn_7OMV0c&feature=related

•	 Tanečné pokroky našich žiakov zdokumentujeme digitálnym fotoaparátom, ka-
merou. 

•	 Žiaci sami môžu hodnotiť úroveň svojich tanečných schopností.

Záver hodiny: 5. min.
•	 Na záver si zaspievame karaoke známej piesne E. Presleyho – Love me tender: 

http://www.youtube.com/watch?v=0mXbWLNJlmw&feature=PlayList&p=68C5F23263EEB894&play-
next_from=PL&playnext=1&index=11.

•	 Ak máme v triede žiaka navštevujúceho ZUŠ, môže vybranú skladbu zahrať na gi-
tare, klavíri, keyboarde a ostatní žiaci spievajú za jeho doprovodu. 

•	 Vyhodnotíme aktivitu žiakov, pochválime  aktívnych žiakov,  motivujeme aj tých 
menej aktívnych.

2. hodina
Úvod (motivácia): 3 min.
Skupiny žiakov sa pripravia na prezentovanie svojich prác

Aktivita pre učiteľa: 
Pripraviť multimediálnu učebňu, interaktívnu tabuľu, dataprojektor, reproduktory, ...

Sprístupňovanie učiva (expozícia) – prezentovanie projektov jednotlivých 
skupín: 30 min.
•	 DJej každej skupiny prezentuje projekt o rockovej skupine, interpretovi, o tom, 

čo sa dozvedeli z dostupných materiálov. Na interaktívnej tabuli má pripravenú 
prezentáciu, ktorú vytvorila jeho skupina. 

•	 Na prezentovanie svojich projektov majú stanovený čas: 7 minút (5 minút 
na vlastnú prezentáciu a 2 minúty na krátku tanečnú ukážku R&R). Čas kontro-
luje „časomerač“.

•	 V rámci prezentácie musí zaznieť hudobná ukážka danej skupiny, interpreta.
•	 Po ukončení prezentácie, skupina zatancuje rock and roll, vyberie si vhodnú hu-

dobnú ukážku, videonahrávku alebo nahrávku MP3.

Precvičovanie a upevňovanie učiva (aplikácia a fixácia) –  hodnotenie projektov: 
7 min. 
•	 Pri hodnotení skupín dáme možnosť vyjadriť sa aj ostatným skupinám.
•	 Počas prezentácie projektu môžu žiaci klásť otázky prezentujúcej skupine.
•	 Po ukončení každej prezentácie žiaci udeľujú body  prezentujúcim skupinám, vyu-

žijeme e-hlasovanie cez internet, pre žiakov to bude veľmi zaujímavé a zábavné, 
zahrajú sa na skutočných súťažiacich v televízii. 

•	 Učiteľ pripraví materiál k e-hlasovaniu, každej skupine môžu ostatní žiaci prideliť  
1 – 5 bodov.

http://www.youtube.com/watch?v=_Hn9GoUJke8
http://www.youtube.com/watch?v=0rpn_7OMV0c&feature=related
http://www.youtube.com/watch?v=0rpn_7OMV0c&feature=related
http://www.youtube.com/watch?v=0mXbWLNJlmw&feature=PlayList&p=68C5F23263EEB894&playnext_from=PL&playnext=1&index=11
http://www.youtube.com/watch?v=0mXbWLNJlmw&feature=PlayList&p=68C5F23263EEB894&playnext_from=PL&playnext=1&index=11
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•	 Víťazi obdržia titul DJ MuZo - môžeme  si  pripraviť diplom, ocenenie, ...
•	 Počas prezentácie žiaci zdokumentujú priebeh prezentácie projektu digitálnym 

fotoaparátom,  kamerou.
•	 Natočený materiál upravíme v programe Movie Maker a zavesíme na web, blog, 

vytvoríme nástenku.

Záverečné vyhodnotenie skupín:
Učiteľ  vyhodnotí prácu každej skupiny: prezentovanie práce skupiny, či vystihla pod-
statu, technickú úroveň práce, „moderovanie“ DJeja, úroveň zatancovaného rock and 
rollu, tvorivosť a fantáziu skupiny, oblečenie, doplnky vhodné pre  prezentovaný štýl.

Záver hodiny: 5. min.
Diskusia o hudobnom štýle – vedie učiteľ:
Diskutujeme: 
•	 O životnom štýle rockerov 50. – 60. rokov, môžeme využiť fotografický materiál  

z tohto 
•	 obdobia.
•	 O oblečení, účesoch, ...
•	 O úspechu a sláve, ktorá má aj negatívne stránky, ako je alkohol, drogy, ...
•	 O spevákovi alebo skupine, ktorý žiakov najviac oslovil a prečo?

Metodické poznámky 
Aj takto sa to dá (popis alternatívnych možností vzdelávacích aktivít)
1. Učiteľ  - DJ MuZo na úvod motivuje žiakov hudobnou ukážkou, tancom, ukážkou 

z filmu.
2. Možno by bolo zaujímavé a žiaci by to určite ocenili, keby bol oblečený v štýle 

50. – 60. rokov???
3. Po úvodnej motivácii navodí správnu atmosféru, sonduje u žiakov ich znalosti 

o štýle rock and roll, aké skupiny, spevákov poznajú, ...
4. V druhej časti hodiny oznámi žiakom ďalší jeho zámer – samostatne získať infor-

mácie o predstaviteľoch tohto štýlu, odporučí osnovu práce, žiaci si majú mož-
nosť vybrať interpreta/skupinu rock and rollu.

5. Na 1. hodine žiaci pracujú v skupinách (asi 15 minút), k dispozícii majú počítač 
s pripojením na internet, slúchadlá, učebnicu Hudobnej výchovy, zošit, písacie 
potreby.

6. Na záver hodiny zadá žiakom domácu úlohu – dokončiť samostatnú prácu a pri-
praviť si prezentáciu (v programoch Microsoft PowerPoint alebo Microsoft Word), 
ktorú odprezentujú na nasledujúcej hodine, vyberú si vhodnú hudobnú ukážku.

7. Na ďalšej hodine hudobnej výchovy skupiny prezentujú svoje projekty – zahrajú 
sa na DJ MuZa,  vhodné je štýlové oblečenie, doplnky, ... 

8. Svoje projekty môžu žiaci prezentovať aj svojim spolužiakom v iných triedach, 
prípadne na triednom rodičovskom združení, predmetovej komisii, ...

9. Nacvičený rock and roll môžeme využiť na triednej besiedke, školskom programe 
– stačí pridať choreografiu.

Poznámky k používaniu prezentácie
•	 učiteľ musí mať k dispozícii počítač s napojením na Internet, datavideoprojektor 

a kvalitné stereo reproduktory, aby reprodukovaná hudba mala svoju požadovanú 
kvalitu,
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•	 ak je prenos z internetu nedostatočný, alebo aby sa učiteľ vyhol sklamaniu, keď 
mu to práve na hodine nebude fungovať, môže si videonahrávky nahrať dopredu 
a vyhne sa sklamaniu a nepríjemnostiam,

•	 doporučujem dopredu skontrolovať funkčnosť webových stránok!!!

Prezentácia: Rock and Roll

Rock and rollRock and roll

Mgr. Anna Prachová                    ZŠ, Ul. O. Ing. Kožucha 11Mgr. Anna Prachová                    ZŠ, Ul. O. Ing. Kožucha 11, Spišská Nová Ves, Spišská Nová Ves

Obr. 3.40 Úvodná snímka prezentácie

Rock and rollRock and roll
Rock and roll je historické označenie pre prvú etapu vývoja 
rockovej hudby,
je to štýl, ktorý sa objavil v 50. rokoch v USA a rýchlo sa 
rozšíril po celom svete,
neskôr sa začali objavovať ďalšie vývojové etapy, začal sa 
využívať termín rock,
od polovice 50. rokov sa rock and roll stal jedným z 
najpopulárnejších hudobných žánrov,
v roku 1954 začali interpreti v oblasti C&W i v oblasti 
hlavného prúdu vtedajšej americkej populárnej hudby 
objavovať R&B,
tento druh hudby bol dovtedy určený takmer výhradne pre 
černošské obyvateľstvo USA,
charakteristické pre rock and roll je zdôraznenie rytmickej 
zložky, jednoduchá melodika a stúpajúca intenzita zvuku. 

Obr. 3.41 História vzniku Rock and Rollu

Rock and rollRock and roll
prvým významným predstaviteľom tejto tendencie bol Bill
Haley, ktorý adaptoval pôvodne černošskú nahrávku Rock 
Around The Clock a ktorá sa stala v roku 1955 svetovým 
hitom, 
rýchlo sa objavili jeho ďalší nasledovníci,
Elvis Presley sa v roku 1956 presadil svojim hitom 
Heartbreak Hotel a takmer okamžite sa stal idolom 
mladej generácie,
začiatkom 60. rokov už určuje rock and roll prevládajúci 
charakter modernej populárnej hudby, ktorý sa začína sa 
označovať ako rock,rock,
v roku 1964 prichádza nástup a dominancia britských 
rockových skupín.

Obr. 3.42 Predstavitelia, ktorí stáli 
pri  vzniku Rock and Rollu

Obr. 3.43 Významní predstavitelia rocku

Obr. 3.44 Rocková skupina
 

Obr. 3.45 Portréty členov skupiny Beatles
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ElvisElvis AaronAaron PresleyPresley

1935 1935 -- 19771977

 
Obr. 3.46 Predstaviteľ rocku

ŽŽivotivot
narodil sa roku 8. 1. 1935 v Tupele, štát 
Mississippi,
pochádzal z dvojičiek, jeho brat však zomrel         
5 hodín po pôrode,
prvú nahrávaciu zmluvu podpísal so značkou 
Sun Records v roku 1953 a nahral svoju prvú 
platňu,
v roku 1973 sa rozviedol so svojou manželkou 
Priscillou Beaulieu ale neskôr sa opäť zasnúbil               
s  Ginger Alden,
dostáva sa na čelá rebríčkov v celom svete                      
a koncertuje,
zomrel 16. 8. 1977 v Memphise, štát Tennessee, 
po jeho smrti sa z jeho domu, nazývaného 
Graceland, stalo múzeum jeho tvorby a života.

 
Obr. 3.47 Spevácka dráha E. Preslyho

Precvičme si!
P11:  Pripravte v rytme rocku pomocou keyboardu napríklad slovenskú ľudovú 

pieseň.
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3.1.8 Ukážka 8: Túlavé topánky pána Gerschwina

Téma
O čom to bude

Ročník
Pre koho

George Gershwin: Američan v Paríži 7. ročník – hudobná výchova

Ciele
Čo sa žiak naučí  

Vstup
Čo od žiaka očakávame 

•	 Uviesť najznámejšie hudobné diela 
Georgea Gershwina.

•	 Poznať symfonickú báseň Američan 
v Paríži.

•	 Vedieť identifikovať sólové hudobné 
nástroje, dynamické a tempové kon-
trasty.

•	 Charakterizovať, určiť jednotlivé ná-
lady počúvanej hudby (smutné, ve-
selé, hravé, nostalgické, žartovné, 
tanečné a pod.). 

•	 Nadviazať na tematický celok 7. roč-
níka Hudba na pomedzí – populárna 
hudba.  

•	 Nadviazať na poznatky z geografie: 
6.  ročník Európa, 7. ročník Amerika.

•	 Základné zručnosti práce s počíta-
čom, internetom, MS Word a s inte-
raktívnou tabuľou.

•	 Práca s programom Google Zem 
(Google Maps).

Kompetencie
Čo chceme u žiaka rozvíjať

Komunikácia v materinskom jazyku
•	 Vyjadrovať myšlienky, názory a stanoviská pri opise symfonického diela písom-

nou aj ústnou formou. 
•	 Verbalizovať hudobné zážitky.
Digitálne kompetencie
•	 Vyhľadávať, zhromažďovať a kriticky posudzovať vhodnosť informácií a kvalitu 

fotodokumentácie o významných svetových metropolách dostupných prostred-
níctvom internetu. 

•	 V prehľadnej, zrozumiteľnej a primeranej digitálnej forme prezentovať vyhľadané 
a spracované informácie. 

•	 Efektívne používať nástroje pri vypracovávaní pracovných listov a dokumentov 
v digitálnej podobe.

Naučiť sa učiť
•	 Vedieť sa sústrediť na počúvanie symfonickej hudby a rozlišovať v nej rôzne 

hudobné nálady a rytmy.
•	 Pracovať v tíme a efektívne spolupracovať pri plnení stanovených úloh.
Spoločenské a občianske kompetencie
•	 Vyjadriť názor na počúvané dielo a jeho časti a vhodnou argumentáciou svoj 

postoj obhájiť.
Kultúrne povedomie a vyjadrovanie
•	 Vyjadrovať emócie a vlastné pocity pri počúvaní symfonického diela.
•	 Kultivovať estetické vnímanie hudby a návaly emócií pri jej počúvaní.
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Metódy a formy
Ako to zrealizujeme 

Prostriedky
Čo použijeme

•	 Názorno-demonštračné metódy, tzn. 
hudobné ukážky – dostupné video-
nahrávky z internetu, mapy, obrázky 
a pod. 

•	 Interaktívne metódy sprostredko-
vania a osvojovania učiva (dialóg 
so žiakmi a pod.)

•	 Slovné metódy:
1. hovorené - krátky výklad s vy-

užitím multimediálnych prvkov, 
dialóg so žiakmi. 

2. písomné – stručné údaje o skla-
dateľovi (prezentácia PowerPo-
int), hudobných ukážkach, práca 
vo dvojiciach a pod.   

•	 Analytická metóda (čiastkové počú-
vanie, analýza a komparácia hudob-
ných ukážok), syntetická metóda 
(celostné počúvanie), 

•	 Individuálne formy – samostatná 
práca (pracovný list).

•	 Hromadné formy – percepčné čin-
nosti.

•	 Multimediálna učebňa s ďalšími po-
môckami – reproduktory, slúchadlá, 
interaktívna tabuľa, ... 

•	 Prezentácia: http://cid-
-3e8b4048338ad12d.skydrive.live.
com/self.aspx/prezentacie/ger-
schwin.ppt

•	 Interaktívny pracovný list 
v programe Hot Potatoes: http://cid-
-3e8b4048338ad12d.skydrive.live.com/self.
aspx/pracovne%5E_listy/gerschwin%5E_
PL.htm.

Obr. 3.48 Bratia Gerschwinovci

Obr. 3.49 „Túlavé topánky“

Úvod (motivácia): 3 min.
1. V úvode vyučovacej hodiny motivujeme žiakov vtipnou hádankou: Otázka: Čo 

povedal Kolumbus, keď objavil Ameriku? Odpoveď: Hm, tak tu som ešte nebol...
2. Na obrázku 3.48 sú bratia Gershwinovci. Skúste uhádnuť, ktorý z nich je klavirista 

a skladateľ  George? (Žiaci môžu hlasovať.)

http://cid-3e8b4048338ad12d.skydrive.live.com/self.aspx/pracovne%5E_listy/gerschwin%5E_PL.htm
http://cid-3e8b4048338ad12d.skydrive.live.com/self.aspx/pracovne%5E_listy/gerschwin%5E_PL.htm
http://cid-3e8b4048338ad12d.skydrive.live.com/self.aspx/pracovne%5E_listy/gerschwin%5E_PL.htm
http://cid-3e8b4048338ad12d.skydrive.live.com/self.aspx/pracovne%5E_listy/gerschwin%5E_PL.htm
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Sprístupňovanie učiva (expozícia): 30 min. 
Názvoslovie – základné pojmy: George Gershwin, Američan v Paríži,  Amerika  - New 
York Manhattan – Brooklyn, Európa - Francúzsko – Paríž, charleston, blues...
Na začiatku sprístupňovania učiva vyberieme žiaka, ktorý na internete vyhľadá mapu 
amerického New Yorku (Obr. 3.50) a fotografický náhľad na jeho mestské štvrte 
Manhattan a Brooklyn spojené Williamovým mostom (Obr. 3.51), pričom mu odpo-
ručíme nasledujúce webové adresy:
•	 http://ddcftp.nyc.gov/pb/images/gif/cboro.gif 
•	 http://brettwilliams.files.wordpress.com/2008/08/manhattan-and-brooklyn-skyline.jpg

Obr. 3.50 Mapa New Yorku Obr. 3.51 Pohľad na Manhattan a Brooklyn

Po aktivite informujeme žiakov o tom, že v Brooklyne, v jednej zo spomínaných new-
yorských štvrtí, sa narodil skladateľ George Gershwin, o ktorom sa na vyučovacej 
hodine niečo dozvieme. 
•	 V expozícii uvedieme stručné informácie o živote a tvorbe G. Gershwina pomo-

cou prezentácie v programe Microsoft PowerPoint a doplníme ďalšími komen-
tármi, vlastnými myšlienkami:

 http://cid-3e8b4048338ad12d.skydrive.live.com/self.aspx/prezentacie/gerschwin.ppt.
•	 Zároveň umožníme žiakom vyjadriť vlastné postrehy, názory a pod. 
•	 Pokiaľ považujeme za potrebné, zadáme žiakom úlohu, aby si písali stručné po-

známky do zošita.  
•	 Po ukončení prezentácie pripravíme žiakov na ďalšiu aktivitu: Keďže George 

Gershwin ako skladateľ a klavirista často cestoval a niekoľkokrát navštívil aj 
opačnú časť zemegule – Európu, spoločne s ním sa prenesieme z Ameriky na iný 
kontinent a iné miesto, konkrétne do hlavného mesta Francúzska – Paríža, 
ktoré priťahovalo umelcov z celého sveta. Prečo? 

•	 To zistíme po virtuálnej prehliadke mesta, kde si priblížime Paríž a jeho atmosféru, 
„zvuky“ (ruch, jazyk, ...), ktorý mal pre hudobného skladateľa špecifické čaro, napr.: 
http://www.youtube.com/watch?v=I-Q3ayK-T7E, http://www.youtube.com/watch?v=DzzyaDoX-mI&-
feature=related. 
http://www.youtube.com/watch?v=gW3q7Vesi8Q&feature=relatedamerican (1́ 30́ -́2´30́ )́.

Na virtuálnu prehliadku Paríža môžeme využiť aj program Google Zem (Google 
Maps), ktorý nám umožní s fotografiami, 3D modelmi, panorámami, reálnymi pre-
chádzkami a podobne, cestovať virtuálne naozaj dlho a dôkladne. Tieto ukážky po-
môžu žiakom pochopiť počúvané dielo, ktoré zachytáva dojmy amerického turistu 

http://ddcftp.nyc.gov/pb/images/gif/cboro.gif
http://brettwilliams.files.wordpress.com/2008/08/manhattan-and-brooklyn-skyline.jpg
http://cid-3e8b4048338ad12d.skydrive.live.com/self.aspx/prezentacie/gerschwin.ppt
http://www.youtube.com/watch?v=I-Q3ayK-T7E
http://www.youtube.com/watch?v=DzzyaDoX-mI&feature=related
http://www.youtube.com/watch?v=DzzyaDoX-mI&feature=related
http://www.youtube.com/watch?v=gW3q7Vesi8Q&feature=relatedamerican
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túlajúceho sa po Paríži, zároveň im pomôžu vymaľovať, resp. dotvoriť predstavivosť 
,,vlastného príbehu, vlastnej prechádzky po Paríži“.   

Po ukončení virtuálnej prehliadky Paríža, vedieme so žiakmi dialóg: 
•	 Boli ste niekedy v Paríži? 
•	 Aké zaujímavosti ste tam videli? 
•	 Ktorá stavba, pamiatka je v Paríži najznámejšia a pod.? 

Čiastkové počúvanie (analýza) symfonickej básne Američan v Paríži 
Pri čiastkovom počúvaní, počas ktorého reprodukujeme hudbu cez počítač a re-
produktory, budú žiaci individuálne pracovať s interaktívnym pracovným listom 
obsahujúcim otázky a úlohy zamerané na bližšie a podrobnejšie oboznámenie sa 
s hudobným dielom. Žiakov informujeme o tom, že dielo, ktoré si spoločne vypoču-
jeme a rozanalyzujeme, je symfonická báseň Američan v Paríži...  
Nahrávku, ktorú interpretuje New York Philharmonic Orchestra v Južnej Kórei, náj-
deme na dostupných internetových stránkach rozdelenú do 3. častí pod nasledujú-
cimi odkazmi: 
1. http://www.youtube.com/watch?v=BUfI6v6SwL4
2. http://www.youtube.com/watch?v=dj_n63vOfMI&feature=related 
3. http://www.youtube.com/watch?v=32Vu_koNVYU&NR=1 (stačí spustiť od 1:19)

Alebo zadáme do vyhľadávača www.youtube.com heslo „George Gershwin: An 
American in Paris (1), (2), (3)“.
Pred samostatnou prácou počas čiastkového počúvania zadáme žiakom inštrukcie 
k správnemu vyplneniu interaktívnemu pracovnému listu (Obr. 3.52), ktorý si žiaci 
stiahnu z adresy: 
http://cid-3e8b4048338ad12d.skydrive.live.com/self.aspx/pracovne%5E_listy/gerschwin%5E_PL.htm.

Obr. 3. 52 Pracovný list
Na otázky v pracovnom liste žiaci odpovedajú po odznení ukážok podľa pokynov 
učiteľa. Otázky s úlohami sa viažu k jednotlivým ukážkam nasledujúco: 

Ukážka č. 1: cca 1́ 25´́  (úryvok 00:01 – 01:25) – PL otázka č. 1

http://www.youtube.com/watch?v=BUfI6v6SwL4
http://www.youtube.com/watch?v=dj_n63vOfMI&feature=related
http://www.youtube.com/watch?v=32Vu_koNVYU&NR=1
http://www.youtube.com
http://cid-3e8b4048338ad12d.skydrive.live.com/self.aspx/pracovne%5E_listy/gerschwin%5E_PL.htm
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http://www.youtube.com/watch?v=BUfI6v6SwL4 
Pozn.: Ide o obraz pouličného ruchu, veselá ,,prechádzková téma“ – walking theme 
prevedená sláčikovými nástrojmi a hobojom. (Pasi, 1958, s. 58)
Kľúč pre učiteľa:
Správna odpoveď: klaksón, trúbenie áut.

Ukážka č. 2: cca 1́ 15´́  (úryvok 00:01 – 01:15) – PL č. 2 a č. 3
http://www.youtube.com/watch?v=dj_n63vOfMI&feature=related 
Pozn.: Noc plná spomienok na New York, so známym motívom blues (význam: blue 
– modrá – smútok, Í m blue – som modrý – smútim).
Kľúč pre učiteľa: 
Správne odpovede v otázke: 
č. 2: trúbka,
č. 3: smútok, nostalgia, melanchólia, clivota. 

Ukážka č. 3: cca 1́ 18´́  (úryvok od 06:10 -  07:28) – PL otázky č. 4 a č. 5
http://www.youtube.com/watch?v=dj_n63vOfMI&feature=related
Pozn.: Žiakom pripomenieme, že ide o charleston – americký tanec v rýchlom tempe, 
ktorý vznikol v Južnej Karolíne a zaplavil väčšinu kabaretných scén na svete. 
Kľúč pre učiteľa:
Správne odpovede v otázkach: 
č. 4: Američan sa stretáva so svojim krajanom, dávajú sa do reči a začne sa veselá 
a hlučná debata plná smiechu.
č. 5: Allegro
Po doznení ukážok žiaci vypĺňanie pracovného listu ukončia a učiteľ si prezrie úspeš-
nosť pracovných listov (PL počítač automaticky vyhodnotí v percentách). K ukážkam 
sa spätne vrátime, pričom žiaci zaznamenávajú správne odpovede na interaktívnej 
tabuli.  
Po uvedenej aktivite vedieme so žiakmi krátku diskusiu o počúvanom diele, opýtame 
sa ich, ktorá z troch ukážok (úryvkov) zapôsobila na nich najviac a prečo, čím zís-
kame ďalšiu spätnú väzbu a pod. 

Precvičovanie  a upevňovanie učiva (aplikácia a fixácia): 10 min. 
Celostné počúvanie - syntéza 
Pri celostnom počúvaní využijeme inú nahrávku diela v interpretácii 4 klaviristov, čím 
otestujeme postreh a pozornosť žiakov:  
http://www.youtube.com/watch?v=dRZMJQnSw1s (cca 7 1́2´́ )
Skôr, než začneme so žiakmi počúvať, upozorníme ich, aby sa sústredili a prípadné 
postrehy zapísali do zošitov. 

http://www.youtube.com/watch?v=BUfI6v6SwL4
http://www.youtube.com/watch?v=dj_n63vOfMI&feature=related
http://www.youtube.com/watch?v=dj_n63vOfMI&feature=related
http://www.youtube.com/watch?v=dRZMJQnSw1s
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Otázky zverejníme na interaktívnej tabuli – máme pripravené v počítači. Môžeme im 
zadať otázky: 
•	 V čom je ukážka podobná a v čom odlišná s predchádzajúcimi? 
•	 Aké zmeny v inštrumentácii ste si všimli? 
•	 Aké teleso interpretovalo symfonickú báseň v prvom prípade (pri čiastkovom po-

čúvaní) a aké teleso v druhom prípade (pri celostnom počúvaní)?  
•	 Ktorá z interpretácii vás zaujala viac a prečo? 

Záver vyučovacej hodiny: 2. min. 
V závere hodiny zhodnotíme aktivitu žiakov, umožníme im vyjadriť svoj názor na po-
čúvané dielo a pod. 

Metodické poznámky 
Aj takto sa to dá (popis alternatívnych možností vzdelávacích aktivít)
1. Pred vyučovacou hodinou si musíme pripraviť (zistiť či dané odkazy fungujú) 

virtuálnu prehliadku o Paríži s využitím Youtube, Google Zem. 
2. Počas domácej prípravy odporúčame stiahnuť si potrebné nahrávky diel a pre-

zentáciu v PowerPointe do počítača a vyhnúť sa prípadným komplikáciám pri 
zlyhaní internetového pripojenia v škole. 

3. Na interaktívnej tabuli umiestnime do obdĺžnikov časti ,,rozstrihaného“ príbehu 
Američana v Paríži (viď textový dokument Rýchla rota), ku ktorým budú žiaci 
priradzovať čísla podľa poradia a poskladajú jednotlivé časti do uceleného textu. 
Skôr, než začne znieť hudba, žiaci si ,,porozhadzovaný príbeh“ prečítajú. Podľa 
nálady znejúcej hudby usporiadajú a očíslujú jeho útržky v správnom poradí. 
Jednotlivé odpovede zaznamenajú na interaktívnej tabuli vyvolaní žiaci.  

Kľúč pre učiteľa: Rýchla rota
Očakávané odpovede žiakov v správnom poradí: 
1. počas slnečného rána sa Američan veselo potuluje po Elyzejských poliach, kráča 

si pomaly,
2. neskôr vykračuje čoraz rýchlejšie,
3. zbystrí sluch, naširoko otvorí oči a vníma storaké ruchy veľkomesta; asi ho najviac 

zabávajú taxíky,
4. dostane sa z obkľúčenia taxíkov  a vojde do kaviarne, kde vládne neworleanský 

džez; potom pokračuje v prechádzke ďalej,
5. turista naďabí na pozoruhodnú stavbu – kostol, úctivo spomalí, kým sa mu bu-

dova  nestratí z dohľadu,
6.  veselo sa prechádza ďalej, prejde z pravého na ľavý breh Seiny;  sadne si na ka-

viarenskú terasu a obdivuje krásu Parížaniek,
7. osamelý turista prepadne melanchólii, túži po sentimentálnom svete, ktorý dobre 

pozná – po svojom domove,
8. túžba po domove však nie je ťažká choroba, netrvá dlho – Američan sa stretá 

s krajanom a nastane hlučná veselá debata,
9. napriek clivote za domovom nie je Paríž nevľúdne mesto, treba si ešte vyhodiť 

z kopýtka; no doma je doma, Američan sa teší na návrat. (Gál, 1975, s. 132-135)  
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Prezentácia: G. Gershwin

Obr.  3.53 Životopis skladateľa Obr. 3.54 Význam a dielo Gerschwina

Precvičte si!
P 12:  Vytvorte návrh na projektové vyučovanie, ku ktorému zhromaždíte ďalšie 

materiály týkajúce sa francúzskej kultúry – zamerajte sa na zvučné mená 
a diela spisovateľov, maliarov a ich obrazy, portréty, virtuálne výtvarné diela, 
architektúru z rozličných webových zdrojov a pod., hodiace sa k téme G. 
Gershwin – Američan v Paríži.  
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3.1.9 Ukážka 9: Spev, harmonika, Eifelova veža, Seina – to všetko je 
šansón

Téma
O čom to bude

Ročník
Pre koho

Moderná populárna hudba: šansón 7. ročník 
hudobná výchova

Ciele
Čo sa žiak naučí  

Vstup
Čo od žiaka očakávame

•	 Poznať stručný prehľad vzniku a vý-
voja šansónu ako žánru populárnej 
hudby. 

•	 Získať poznatky o živote a tvorbe fran-
cúzskych šansoniérov samostatnou 
prácou formou referátu. 

•	 Poznať hudobnú tvorbu najznámej-
ších svetových šansoniérov, charak-
terizovať počúvanú vokálnu skladbu 
z hľadiska žánru.  

•	 Zhromaždiť poznatky o živote a tvorbe 
súčasných francúzskych šansoniérov. 

•	 Získať informácie o kultúrno-historic-
kých pamiatkach Paríža.

•	 Nadviazať na obsah učiva  tematic-
kého celku: Pestrá paleta populárnej 
hudby  u nás a v zahraničí.

•	 Pracovať s programom 
Microsoft Word, internetom, interak-
tívnou tabuľou.

•	 Pracovať a mať zručnosti s vyhľadá-
vaním v programe Google 

Kompetencie
Čo chceme u žiaka rozvíjať

Komunikácia v materinskom jazyku
•	 Vyjadrovať myšlienky a svoje názory pri počúvaní modernej populárnej hudby 

žánru šansón. 
•	 Verbalizovať hudobné zážitky.
Digitálne kompetencie
•	 Vyhľadávať, zhromažďovať a triediť informácie z internetu o významných inter-

pretoch šansónu. 
•	 V prehľadnej, zrozumiteľnej a primeranej digitálnej forme prezentovať vyhľadané 

a spracované informácie. 
•	 Používať osobný počítač pri plnení zadaných úloh, pracovať vo vybraných progra-

-moch.   
Naučiť sa učiť
•	 Vedieť sa sústrediť na počúvanie hudby a rozlišovať v nej rôzne hudobné nálady, 

rytmy, hudobnú inštrumentáciu.
•	 Pracovať v tíme a a vymieňať si získané poznatky o interpretoch šansónu.
Spoločenské a občianske kompetencie
•	 Vyjadriť názor na počúvané piesne, vhodnou argumentáciou svoj postoj obhájiť.
Kultúrne povedomie a vyjadrovanie
•	 Vyjadrovať emócie a vlastné pocity pri počúvaní hudobnej ukážky.
•	 Akceptovať kultúrnu a jazykovú rozmanitosť v dielach francúzskych autorov a in-

terpretov.
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Metódy a formy
Ako to zrealizujeme 

Prostriedky
Čo použijeme

•	 Názorno-demonštračné metódy: hu-
dobné ukážky – dostupné videona-
hrávky z internetu, obrázky, prezentá-
cia a pod. 

•	 Slovné metódy: 
1. písomné: stručné informácie 

o skladateľovi, jeho tvorbe, samo-
statné úlohy, práca vo dvojiciach.

2. hovorené: motivačný rozhovor, 
monológ žiaka, 

•	 Praktické hudobné činnosti: percep-
cia.

•	 Multimediálna učebňa, internet, da-
taprojektor, slúchadlá, interaktívna 
tabuľa.

•	 Prezentácia v programe Microsoft 
PowerPoint  - dostupnosť: http://cid-
-3e8b4048338ad12d.skydrive.live.com/self.
aspx/prezentacie/sanson.pps.

Obr. 3.55  Francúzski šansoniéri

Úvod (motivácia): 5. min.
•	 na úvod si žiaci vypočujú pieseň  - šansón Non, je ne regrette rien v podaní zná-

mej a populárnej francúzskej šansoniérky Edith Piaf (videonahrávka z internetu):
 http://www.youtube.com/watch?v=8YGXsw3XK9I. Pretože je pieseň vo francúzštine odpo-

rúčame žiakom prehrať ukážku aj s prekladom: http://redir.netcentrum.sk/?noaudit&ur-
l=http%3A%2F%2Fwww%2Ekaraoketexty%2Ecz%2Ftexty%2Dpisni%2Fpiaf%2Dedit%2Fnon%2D-
je%2Dne%2Dregrette%2Drien%2D27724.

•	 počas ukážky urobme žiakom virtuálnu prehliadku Paríža (využijeme program 
Google Zem – Eifelova veža, Francúzsko). Nasadnime na loď a plavme sa spolu 
po Seine: pozrime sa na Eifelovu vežu, múzeum le Louvre, Notre Dame, ...

Motivačný rozhovor:
•	 Počuli ste už niekedy vypočutú hudobnú ukážku? 
•	 Ako sa vám páčila?
•	 Čo viete o šansóne? 
•	 V ktorej krajine sa spieva šansón?
•	 Myslíte si, že aj u nás sa spieva šansón?

Sprístupňovanie učiva (expozícia): 10 min.
Názvoslovie – základné pojmy: šansón, francúzski šansoniéri, E. Piaf, G. Bécaud, 
Ch. Aznavour, kabaret

http://cid-3e8b4048338ad12d.skydrive.live.com/self.aspx/prezentacie/sanson.pps
http://cid-3e8b4048338ad12d.skydrive.live.com/self.aspx/prezentacie/sanson.pps
http://cid-3e8b4048338ad12d.skydrive.live.com/self.aspx/prezentacie/sanson.pps
http://www.youtube.com/watch?v=8YGXsw3XK9I
http://redir.netcentrum.sk/?noaudit&url=http%3A%2F%2Fwww%2Ekaraoketexty%2Ecz%2Ftexty%2Dpisni%2Fpiaf%2Dedit%2Fnon%2Dje%2Dne%2Dregrette%2Drien%2D27724
http://redir.netcentrum.sk/?noaudit&url=http%3A%2F%2Fwww%2Ekaraoketexty%2Ecz%2Ftexty%2Dpisni%2Fpiaf%2Dedit%2Fnon%2Dje%2Dne%2Dregrette%2Drien%2D27724
http://redir.netcentrum.sk/?noaudit&url=http%3A%2F%2Fwww%2Ekaraoketexty%2Ecz%2Ftexty%2Dpisni%2Fpiaf%2Dedit%2Fnon%2Dje%2Dne%2Dregrette%2Drien%2D27724
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Aktivity a samostatná práca žiakov:
•	 Čo tak dozvedieť sa viac o šansóne? Nájsť odpovede na otázky: čo je to šansón, 

kde vznikol, dozvedieť sa viac o živote a tvorbe interpretov šansónu a vypočuť si 
trochu dobrej muziky. 

 Triedu rozdelíme na tri skupiny, ktoré si vyberú jedného šansoniéra (E. Piaf, 
G. Bécaud, Ch. Aznavour). 

 Každá skupina si pripraví krátky referát o jednom šansoniérovi (odporúčaný čas 
samostatnej práce – 10 minút). 

•	 Žiaci majú k dispozícii počítač s pripojením na internet. Vyhľadávajú a triedia in-
formácie získané z internetu. (Predpokladáme, že žiaci majú s touto prácou skú-
senosti a vedia sa prirodzene orientovať na internete.)

•	 Preštudovaný materiál – stručné poznámky si zaznamenávajú v MS Worde alebo 
písomne do zošita. Poznámky si môžu uložiť na USB kľúč, ktorý využijú pri pre-
zentácii referátu.

Precvičovanie a upevňovanie učiva (aplikácia a fixácia): 25 min.
Každá skupina si vyberie svojho „moderátora“, ktorý prezentuje prácu skupiny. 
Pri prezentácii využijú interaktívnu tabuľu, na ktorej prezentujú svoje poznámky 
(z USB kľúča).  Moderátor stručne hovorí o „svojom“ šansoniérovi, podáva informácie, 
ktoré sa o ňom dozvedel z internetu. Ak potrebuje doplniť svoje poznámky, dopíše 
ich interaktívnym perom.  Ostatní členovia skupiny ho môžu doplniť. Odporúčaný 
čas – 5 minút pre každú skupinu.

Aktivita učiteľa:
Informácie, ktoré žiaci získali z internetu doplníme pomocou prezentácie v programe 
Microsoft PowerPoint, dostupnej na adrese: http://cid-3e8b4048338ad12d.skydrive.live.com/
self.aspx/prezentacie/sanson.pps. 
Počas prezentácie zaznejú hudobné ukážky v podaní známych francúzskych šanso-
niérov: E. Piaf, G. Bécaud, Ch. Aznavour. (Ukážku G. Becauda: Ĺ important ć est la 
rose, môže učiteľ  prehrať aj s prekladom, aby žiaci lepšie porozumeli obsahu piesne). 
Žiaci si môžu doplniť stručné poznámky do zošitov. Zapíšu si hudobnú ukážku, ktorá 
sa im najviac páčila.

Záver hodiny: 5 min.
Stručne zhodnotíme prácu skupín podľa nasledovných kritérií: 
•	 Kvalita práce skupiny, ktorá prezentovala predstaviteľov šansónu: profil interpreta, 
•	 Predstavenie práce skupiny, moderátorom.
•	 Vhodnosť poznámok, ktoré uviedli na interaktívnej tabuli. 
•	 Tvorivosť a fantáziu skupiny, či uviedli aj zaujímavosti zo života interpreta.
•	 Dodržanie času prezentácie projektu.
•	 Pri hodnotení môže učiteľ akceptovať názory žiakov z ostatných skupín, môže 

využiť sebahodnotenie.

Na záver trochu hudby a spevu
•	 vypočujeme si pieseň Gilberta Bécauda – L‘important c‘est la rose: http://www.

youtube.com/watch?v=KamOG_hQPEI,  
•	 tú istú pieseň v podaní Heleny Vondráčkovej - Podívej, kvete růže v českom 

jazyku: http://www.youtube.com/watch?v=vO6vIWlCDUw&feature=re. 
•	 pieseň si môžu žiaci aj zaspievať (text piesne nájdeme na adrese: http://www.hudba.

sk/skladba/1095011-helena-vondrackova-ruze-kvetou-dal),

http://cid-3e8b4048338ad12d.skydrive.live.com/self.aspx/prezentacie/sanson.pps
http://cid-3e8b4048338ad12d.skydrive.live.com/self.aspx/prezentacie/sanson.pps
http://www.youtube.com/watch?v=vO6vIWlCDUw&feature=re
http://www.hudba.sk/skladba/1095011-helena-vondrackova-ruze-kvetou-dal
http://www.hudba.sk/skladba/1095011-helena-vondrackova-ruze-kvetou-dal
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•	 žiakov pri speve môžeme doprevádzať (text s akordmi http://www.hudba.sk/
skladba/1095011-helena-vondrackova-ruze-kvetou-dal/akordy), alebo využijeme orchestrálnu 
nahrávku z internetu: http://www.youtube.com/watch?v=AcAu6L5QdA8.

Metodické poznámky 
Aj takto sa to dá (popis alternatívnych možností vzdelávacích aktivít)
1. Na úvod môžeme žiakom ukázať život v Paríži, jeho zvuky, reč, video nájdeme 

určite na Youtube.
2. Žiakov počas samostatnej práce rozdelíme do skupín tak, aby každá dvojica 

mala k dispozícií počítač s pripojením na internet, žiaci jednej skupiny majú mož-
nosť pracovať pri viacerých počítačoch, využiť rôzne zdroje informácií.

3. Ak sú žiaci pripravení, vysvetlíme im postup ich samostatnej práce, doporučíme 
im osnovu práce: život interpreta, význam, tvorba, ...

4. Žiaci v skupine by sa mali rozdeliť, aby všetci nerobili všetci všetko a určili si „mo-
derátora“, ktorý bude usmerňovať prácu členov skupiny.

5. Ak žiaci potrebujú pomoc obrátia sa na učiteľa, ktorý funguje na vyučovacej ho-
dine ako konzultant.

6. Na záver učiteľ zhodnotí aktivitu žiakov.
7. V prípade, že žiaci nemajú možnosť prístupu k počítačom, momentálne nie 

je pripojenie na internet, žiaci nemajú potrebné digitálne zručnosti, ... učiteľ 
sprostredkuje žiakom nové učivo prostredníctvom prezentácie v programe Micro-
soft PowerPoint. 

8. Žiaci si môžu robiť počas prezentácie poznámky.
9. Na záver hodiny v časti upevňovanie nového učiva pripraví učiteľ niekoľko otá-

zok na opakovanie o šansóne, žiaci z vypočutých hudobných ukážok hlasujú 
za skladbu, ktorá sa im najviac páčila.

10. Vyučovaciu hodinu môžeme naplánovať aj tak, že na úvod ich uvedieme do témy 
šansón pomocou prezentácie v programe Microsoft PowerPointe a potom žiaci 
budú samostatne pracovať  a vyhľadávať súčasných, mladých francúzskych šan-
soniérov.

11. Pripravia si referáty s ich stručných profilom, tvorbou. A vyberú si aj vhodné hu-
dobné ukážky.

12. Ak nám to čas dovolí môžeme ich práce prezentovať na jednej alebo dvoch 
hodinách. 

13. Vo vyučovaní môžeme využiť medzipredmetové vzťahy s geografiou. Žiakom za-
dáme úlohy pripraviť si referáty o významných kultúrno-historických pamiatkach 
Paríža.

Poznámky k používaniu prezentácie
•	 Učiteľ musí mať k dispozícii počítač s napojením na internet, datavideoprojektor 

a kvalitné stereo reproduktory, aby reprodukovaná hudba mala svoju požadovanú 
kvalitu,

•	 Ak je prenos z internetu nedostatočný alebo ak sa chce učiteľ vyhnúť sklamaniu, 
že mu to práve na hodine nebude fungovať, môže si videonahrávky nahrať do-
predu. 

http://www.hudba.sk/skladba/1095011-helena-vondrackova-ruze-kvetou-dal/akordy
http://www.hudba.sk/skladba/1095011-helena-vondrackova-ruze-kvetou-dal/akordy
http://www.youtube.com/watch?v=AcAu6L5QdA8
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Ukážka prezentácie Šansón: 

Obr. 3.56 Vznik šansónu Obr. 3.57 Predstavitelia šansónu

Obr. 3.58 O života a tvorbe  E. Piaf Obr. 3.59 Tvorba E. Piaf

Obr. 3.60 Význam interpreta, 
skladateľa a jeho tvorba

Obr. 3.61 Tvorba Ch. Aznavoura 
s jeho najznámejšími šansónmi
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Precvičte si!
P13:  Premyslite si aktivitu pre žiakov, vyhľadať ďalších interpretov šansónu 

vo Francúzsku alebo aj u nás na Slovenku, v Čechách. 
P14:  Pripravte pre žiakov krátky „koncert“ šansónovej hudby pomocou nahrávok 

z internetu. 
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3.1.10 Ukážka 10: Čo viete o Mozartovi?

Téma
O čom to bude

Ročník
Pre koho

Klasicizmus, predstavitelia klasi-
cizmu: W. A. Mozart

6. ročník 
hudobná výchova

Ciele
Čo sa žiak naučí  

Vstup
Čo od žiaka očakávame

•	 Získať poznatky o živote a tvorbe 
W. A. Mozarta ako popredného pred-
staviteľa obdobia klasicizmu. 

•	 Poznať estetické hodnoty vybraných 
hudobných ukážok a výnimočný ta-
lent skladateľa.

•	 Porovnať totožné hudobné ukážky W. 
A. Mozarta v rôznych interpretáciách 
a nájsť podobnosti aj odlišnosti v da-
nom prevedení. 

•	 Zaradiť hudobnú ukážku do obdobia 
klasicizmu a priradiť ju k autorovi. 

•	 Zopakovať si nadobudnuté vedomosti 
o období klasicizmu metódou brain-
stormingu. 

•	 Vedieť rozpoznať vyjadrovacie pros-
triedky hudby: rytmus, melódiu, har-
móniu tempo, dynamiku, farbu, inštru-
mentáciu, ...

•	 Poznať základné znaky klasicizmu.
•	 Pracovať s programom Microsoft 

Word,  s interaktívnou tabuľou.
•	 Vyhľadávať informácie na internete.
•	 Pracovať s interaktívnymi materiálmi 

vyrobenými v programe Hot Potatoes.

Kompetencie
Čo chceme u žiaka rozvíjať

Komunikácia v materinskom jazyku
•	 Vyjadrovať myšlienky, názory a stanoviská pri opise najznámejších hudobných 

diel W. A. Mozarta písomnou aj ústnou formou. 
•	 Verbalizovať hudobný zážitok pri počúvaní skladieb W. A. Mozarta.
Digitálne kompetencie
•	 Efektívne využívať materiály vytvorené v digitálnej podobe.
•	 Používať osobný počítač pri plnení zadaných úloh, pracovať s vybranými apli-

káciami.   
Naučiť sa učiť
•	 Vedieť sa sústrediť na počúvanie klasickej hudby a rozlišovať v nej vyjadrovacie 

prostriedky hudby.
•	 Tímovo spolupracovať a vymieňať si získané poznatky o hudbe klasicizmu. 
Spoločenské a občianske kompetencie
•	 Vyjadriť pozitívny alebo negatívny názor na počúvané diela klasickej kultúry 

a vhodnou argumentáciou svoj postoj obhájiť. 
•	 Rešpektovať rozdielne stanoviská pri vnímaní hudobného diela a snažiť sa im 

porozumieť.
Kultúrne povedomie a vyjadrovanie
•	 Posudzovať umelecké hodnoty kultúry klasicizmu ako spoločné európske de-

dičstvo.
•	 Vyjadrovať vlastné pocity pri počúvaní vybraných hudobných diel W. A. Mozarta.
•	 Prejavovať emócie, nálady, pocity a objektívne hodnotiť počúvanú hudbu. 
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Metódy a formy
Ako to zrealizujeme 

Prostriedky
Čo použijeme

•	 Názorno-demonštračné metódy tzn. 
hudobné ukážky – dostupné video-
nahrávky z internetu, obrázky, pre-
zentácia a pod. 

•	 Slovné metódy :
1. písomné - stručné údaje o ob-

dobí, skladateľovi, jeho tvorbe. 
2. hovorené – motivačný rozhovor, 

dialóg so žiakmi. 
•	 Metóda brainstormingu. 
•	 Praktické hudobné činnosti – per-

cepcia.
•	 Individuálne a skupinové formy vy-

učovania, samostatné úlohy, práca 
vo dvojiciach (pracovný list, test, hu-
dobný diktát).

•	 Multimediálna učebňa internet, data-
projektor, interaktívna tabuľa.

•	 Slúchadlá,  reproduktory.
•	 Prezentácia v PowerPointe  - do-

stupnosť: http://cid-3e8b4048338ad12d.
skydrive.live.com/self.aspx/prezentacie/klasi-
cizmus.pps?lc=1051.

•	 Pracovný list v programe Hot 
Potatoes: http://cid-3e8b4048338ad12d.
skydrive.live.com/self.aspx/pracovne%5E_
listy/mozart%5E_PL.htm.

•	 Test – doplňovačka: http://cid-
-3e8b4048338ad12d.skydrive.live.com/self.
aspx/testy%5E_krizovky/mozart%5E_doplno-
vacka.htm.

Obr. 3.62 Skladatelia obdobia klasicizmu

Úvod (motivácia): 5 min.
Na úvod pustíme žiakom krátky úryvok z filmu Amadeus, kde Mozart diriguje svoju 
operu. Nech žiaci vnímajú atmosféru divadla – opery. Nadšenie divákov z uvede-
nej opery, unaveného a vyčerpaného Mozarta, ale aj skrývajúceho sa Salieriho, 
ktorý závidel Mozartovi jeho úspech a slávu. (Ukážka z filmu: http://www.youtube.com/
watch?v=xluBfMNWKUY&feature=related- 6:00-7:50).

Motivačný rozhovor:
Čo viete o klasicizme?
Formou brainstormingu zisťujeme, čo všetko vedia žiaci o klasicizme (tému žiaci 
preberali na predchádzajúcich hodinách), zopakujeme základné pojmy a informá-
cie. Svoje myšlienky píšu na tabuľu. Na záver učiteľ vyznačí tie, ktoré sú správne. 
Počas práce žiakov, im pustíme videonahrávku - prehliadku Viedne s Mozartovou 
Malou nočnou hudbou, ktorá trochu navodí správnu atmosféru: (http://www.youtube.
com/watch?v=MmuOVpnpzi4&feature=related). 

Nemusíme pustiť celú nahrávku, stačí iba jej časť, pokiaľ žiaci dopíšu svoje nápady.
•	 Počuli ste už túto skladbu? 
•	 Myslíte si, že je stále aktuálna?

http://cid-3e8b4048338ad12d.skydrive.live.com/self.aspx/prezentacie/klasicizmus.pps?lc=1051
http://cid-3e8b4048338ad12d.skydrive.live.com/self.aspx/prezentacie/klasicizmus.pps?lc=1051
http://cid-3e8b4048338ad12d.skydrive.live.com/self.aspx/prezentacie/klasicizmus.pps?lc=1051
http://cid-3e8b4048338ad12d.skydrive.live.com/self.aspx/pracovne%5E_listy/mozart%5E_PL.htm-
http://cid-3e8b4048338ad12d.skydrive.live.com/self.aspx/pracovne%5E_listy/mozart%5E_PL.htm-
http://cid-3e8b4048338ad12d.skydrive.live.com/self.aspx/pracovne%5E_listy/mozart%5E_PL.htm-
http://cid-3e8b4048338ad12d.skydrive.live.com/self.aspx/testy%5E_krizovky/mozart%5E_doplnovacka.htm
http://cid-3e8b4048338ad12d.skydrive.live.com/self.aspx/testy%5E_krizovky/mozart%5E_doplnovacka.htm
http://cid-3e8b4048338ad12d.skydrive.live.com/self.aspx/testy%5E_krizovky/mozart%5E_doplnovacka.htm
http://cid-3e8b4048338ad12d.skydrive.live.com/self.aspx/testy%5E_krizovky/mozart%5E_doplnovacka.htm
http://www.youtube.com/watch?v=xluBfMNWKUY&feature=related-
http://www.youtube.com/watch?v=xluBfMNWKUY&feature=related-
http://www.youtube.com/watch?v=MmuOVpnpzi4&feature=related
http://www.youtube.com/watch?v=MmuOVpnpzi4&feature=related
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Wolfgang Amadeus Mozart, to bol slávny autor mnohých hudobných diel, ktoré 
sú ešte stále aktuálne, majú svojich priaznivcov a obdivovateľov. Na dnešnej hodine 
sa o ňom dozvieme viac.

Sprístupňovanie učiva (expozícia): 15 min.
Názvoslovie – základné pojmy: klasicizmus, W. A. Mozart, Malá nočná hudba, 
Requiem, komická opera, Čarovná flauta, Don Giovanni, ...

Aktivity pre žiakov:
1. Žiakov rozdelíme do skupín po dvoch tak, aby každá dvojica mala k dispozícií 

počítač s pripojením na internet a slúchadlá.
2. Zadáme žiakom adresu webovej stránky, kde si môžu stiahnuť pripravený mate-

riál – interaktívny pracovný list (vytvorený v programe Hot Potatoes)(Obr. 3.63): 
http://cid-3e8b4048338ad12d.skydrive.live.com/self.aspx/pracovne%5E_listy/mozart%5E_PL.htm.

3. Ak sú žiaci pripravení, vysvetlíme im postup ich samostatnej práce, ako majú 
pracovať s pracovným listom (na prácu majú maximálne 10 minút).

4. Ak žiaci potrebujú pomoc obrátia sa na učiteľa, ktorý funguje na vyučovacej ho-
dine ako konzultant.

5. V pracovnom liste žiaci odpovedajú na konkrétne otázky týkajúce sa života 
a diela W. A. Mozarta. V prípade že nevedia odpovedať, kliknú si na odkaz a pre-
študujú si doporučený materiál na internete  alebo prezentáciu v PowerPointe 
(Obr. 3.66-3.67).

6. Ak sú žiaci s prácou hotoví, oznámia to učiteľovi.
7. Po uplynutí časového limitu si žiaci pozrú správne odpovede na interaktívnej ta-

buli. 
8. Učiteľ  vyhodnotí aktivitu skupín.

Obr. 3.63 Pracovný list

Precvičovanie a upevňovanie učiva (aplikácia a fixácia): 20 min.
Hudobný diktát a interaktívny test - doplňovačka:
Na zopakovanie získaných vedomostí o Mozartovi žiaci vypracujú test - doplňo-
vačku (Obr. 3.64) (test je vytvorený v programe Hot Potatoes). 
Žiaci si ho nájdu na adrese: http://cid-3e8b4048338ad12d.skydrive.live.com/self.aspx/testy%5E_
krizovky/mozart%5E_doplnovacka.htm. 

http://cid-3e8b4048338ad12d.skydrive.live.com/self.aspx/pracovne%5E_listy/mozart%5E_PL.htm
http://cid-3e8b4048338ad12d.skydrive.live.com/self.aspx/testy%5E_krizovky/mozart%5E_doplnovacka.htm
http://cid-3e8b4048338ad12d.skydrive.live.com/self.aspx/testy%5E_krizovky/mozart%5E_doplnovacka.htm
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K testu si učiteľ pripraví pre žiakov hudobnú hádanku z vypočutých diel W. A. Mozarta. 
Vyberie si Mozartovo dielo v inej inštrumentácii, ako pôvodne napísal Mozart. 
Správnu odpoveď žiaci uvedú v interaktívnom teste – doplňovačke, ktorú riešia sa-
mostatne priamo v počítači. Hudobná ukážka: Turecký pochod: http://www.youtube.
com/watch?v=s4XvEFc-wWw.

Na vypracovanie testu majú stanovený časový limit  - 5 minút. Po uplynutí časo-
vého limitu učiteľ ukáže na interaktívnej tabuli správne vyplnený test – doplňovačku 
(Obr. 3.65). Podľa počtu percent vyhodnotí  každého žiaka, prácu môže klasifikovať.

Obr. 3.64 Test - doplňovačka

Obr. 3.65 Vyplnený test
Záver hodiny: 5 min.

http://www.youtube.com/watch?v=s4XvEFc-wWw
http://www.youtube.com/watch?v=s4XvEFc-wWw
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Na záver si vypočujeme  známu a populárnu skladbu W. A. Mozarta: Malá 
nočná hudba (Allegro): http://www.youtube.com/watch?v=Qb_jQBgzU-I&feature=related.  
Ak máme žiaka navštevujúceho ZUŠ, môže nám vyučovaciu hodinu spríjemniť inter-
pretáciou niektorého z diel W. A. Mozarta.

Metodické poznámky 
Aj takto sa to dá (popis alternatívnych možností vzdelávacích aktivít)
1. Vyučovaciu hodinu môže učiteľ naplánovať podľa toho, či má k dispozícií dosta-

točné množstvo počítačov.
2. Môže využiť  prezentáciu v programe MicrosoftPowerPoint, interaktívny pracovný 

list, interaktívny test, takže má niekoľko možností.
3. Výhodou precvičovania a opakovania témy pomocou interaktívnych pracovných 

listov, testov je, že žiak má okamžite spätnú väzbu. Učiteľ môže žiakovu prácu 
ihneď  hodnotiť, nezaberie mu to veľa času.

4. V tejto téme hodiny je zaujímavá aj spolupráca – medzipredmetové vzťahy s pred-
metmi, ako je geografia, dejepis. Môžeme to využiť a zapojiť žiakov do skúmania 
aj na viacerých vyučovacích hodinách na tému klasicizmus. 

5. Dáme žiakom priestor na ich aktivitu, kreativitu a zadáme žiakom spracovať tému 
klasicizmus z historického hľadiska, z hľadiska módy, odievania v tomto období, ...

6. Na internete nájdeme film Amadeus (v niekoľkých častiach - 1. časť: http://www.
youtube.com/watch?v=VBWCSc8CspA&feature=related), pomocou ktorého priblížime žia-
kom život W. A. Mozarta, atmosféru, architektúru, ... v tomto období. Môžeme si 
vybrať ktorúkoľvek časť.

7. Využijeme aj možnosť „odučiť“ túto tému v priestoroch múzea, historickej budovy, 
koncertnej sály, ... kde využijeme dobrú akustiku a vypočujeme si krásnu hudbu 
klasikov – reprodukovanú alebo interpretovanú učiteľom, žiakmi, ...

8. Navštívime so žiakmi koncert žiakov ZUŠ. Po ukončení koncertu vedieme dis-
kusiu o vypočutých dielach, objektívne hodnotíme úroveň interpretácie, vyjadru-
jeme svoje názory, pocity, nálady, argumentujeme, ...

Prezentácia: Klasicizmus – W. A. Mozart

Obr. 3.66 Mozartov životopis Obr. 3.67 Dielo a hudobné ukážky

http://www.youtube.com/watch?v=Qb_jQBgzU-I&feature=related
http://www.youtube.com/watch?v=VBWCSc8CspA&feature=related
http://www.youtube.com/watch?v=VBWCSc8CspA&feature=related
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Precvičte si!
P15:  Pripravte vyučovaciu hodinu, na tému J. Haydn alebo L. van Beethoven s vy-

užitím IKT na  dostupných hudobných ukážok z internetu. 
P16:  Pripravte v  programe Hot Potatoes interaktívny pracovný list, doplňovačku 

alebo krížovku na precvičovanie alebo opakovanie učiva. 

LITERATÚRA
[1] Daniela Sliacka – Slávni hudobní skladatelia
[2] Jozef Laborecký – Hudobný terminologický slovník
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[4] http://sk.wikipedia.org/wiki/Wolfgang_Amadeus_Mozart
[5] http://www.youtube.com/watch?v=s4XvEFc-wWw
[6] http://www.youtube.com/watch?v=MmuOVpnpzi4&feature=related
[7] http://www.youtube.com/watch?v=xluBfMNWKUY&feature=related
[8] http://www.smca.at/VivaMozart/images/mozart_wolfgang.jpg
[9] http://www2.bonn.de/stadtmuseum/bilder/mozart.jpg
[10] http://images.zeno.org/Musik/I/big/moz1000a.jpg
[11] http://bryanmartens.files.wordpress.com/2009/05/beethoven2.jpg
[12] http://arturovasquez.files.wordpress.com/2009/02/beethoven.jpg
[13] http://de.wikipedia.org/wiki/Joseph_Haydn
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http://sk.wikipedia.org/wiki/Wolfgang_Amadeus_Mozart
http://www.youtube.com/watch?v=s4XvEFc-wWw
http://www.youtube.com/watch?v=MmuOVpnpzi4&feature=related
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http://www.smca.at/VivaMozart/images/mozart_wolfgang.jpg
http://www2.bonn.de/stadtmuseum/bilder/mozart.jpg
http://images.zeno.org/Musik/I/big/moz1000a.jpg
http://bryanmartens.files.wordpress.com/2009/05/beethoven2.jpg
http://arturovasquez.files.wordpress.com/2009/02/beethoven.jpg
http://de.wikipedia.org/wiki/Joseph_Haydn
http://dbbm.fwu.de/dbs/schulweb/images/Joseph_Haydn.jpg
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3.1.11 Ukážka 11: Legendy našej hudobnej scény

Téma
O čom to bude

Ročník
Pre koho

Moderná populárna hudba: 
Prúdy – slovenská rocková skupina

7. ročník 
hudobná výchova

Ciele
Čo sa žiak naučí  

Vstup
Čo od žiaka očakávame

•	 Poznať osobnosti dejín slovenskej 
populárnej hudby 70-tych rokov:  
Pavel Hammel, Marián Varga a sku-
pinu Prúdy.

•	 Získať stručný prehľad o tvorbe bi-
gbeatovej kapely Prúdy.  

•	 Naučiť sa interpretovať pieseň 
Učiteľka tanca.

•	 Vedomosti o dejinách hudby z pred-
chádzajúcich ročníkov.

•	 Nadviazať na obsah učiva  tematic-
kého celku: Pestrá paleta populárnej 
hudby  u nás a v zahraničí.

•	 Základné zručnosti práce s počíta-
čom, internetom.

Kompetencie
Čo chceme u žiaka rozvíjať

Komunikácia v materinskom jazyku
•	 Formulovať myšlienky jasne a zrozumiteľne, asertívnym spôsobom sa zapájať 

do diskusie, rozhovoru, dodržiavať pravidlá komunikácie. 
•	 Zaujať kritický postoj a objektívne hodnotiť vlastný spevácky výkon, interpretáciu 

piesne v podaní celej triedy, sólistu a pod.
Digitálne kompetencie
•	 Efektívne využívať materiály vytvorené v digitálnej podobe.
•	 Používať osobný počítač pri plnení zadaných úloh, pracovať s vybranými apli-

káciami. 
Naučiť sa učiť
•	 Tímovo spolupracovať, organizovať skupinové učenie sa, efektívne získavať nové 

vedomosti prostredníctvom skupinovej práce. 
Spoločenské a občianske kompetencie
•	 Vyjadriť pozitívny alebo negatívny názor na počúvané diela modernej populárnej 

hudby, svoj názor zdôvodniť a obhájiť.  
•	 Rešpektovať a akceptovať opačné stanoviská jednotlivcov pri počúvaní a hodno-

-tení hudobných ukážok,  snažiť sa im porozumieť. 
Kultúrne povedomie a vyjadrovanie
•	 Poznať, oceňovať a vyhľadávať kvalitné hudobné produkcie z oblasti populárnej 

hudby, vyhýbať sa tzv. brakovej vulgárnej hudbe.  
•	 Chápať a rešpektovať rozmanitosť umeleckého vyjadrovania interpretov sloven-

skej populárnej hudby.   
•	 Prejavovať emócie, nálady, pocity a objektívne hodnotiť počúvanú hudbu. 
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Metódy a formy
Ako to zrealizujeme 

Prostriedky
Čo použijeme

•	 Názorno-demonštračné metódy 
tzn. hudobné ukážky – dostupné 
videonahrávky z internetu, obrázky, 
prezentácia a pod. 

•	 Slovné metódy:
1. hovorené: krátky výklad učiteľa 

s využitím multimediálnych prv-
kov pri sprostredkovaní učiva, 
diskusia a rozhovor so žiakmi, 

2. písomné: informácie o kapele 
Prúdy (prezentácia v PowerPo-
inte), pracovný list.

•	 Praktické hudobné činnosti – spe-
vácke, pohybové a percepcia hudby.

•	 Imitačná metóda nácviku piesne, 
•	 Individuálne formy vyučovania – pra-

covný list,
•	 Skupinové formy vyučovania – sku-

pinová práca, nácvik

•	 Multimediálna učebňa, hudobný 
nástroj (klavír, gitara, akordeón, ke-
board)

•	 Interaktívna tabuľa.
•	 Prezentácia: http://cid-

-3e8b4048338ad12d.skydrive.live.com/self.
aspx/prezentacie/prudy.pps.

•	 Pracovný list v programe Hot 
Potatoes: http://cid-3e8b4048338ad12d.
skydrive.live.com/self.aspx/pracovne%5E_
listy/prudy%5E_PL.htm.

Obr. 3.68 Skupina Prúdy

Úvod (motivácia): 5. min.
Motivačný rozhovor: Prehráme žiakom piesne v podaní skupiny Prúdy a vedieme 
dialóg o tom, či túto skupinu, interpretov žiaci poznajú (stačí prehrať krátke ukážky). 
•	 Zvoňte zvonky: http://www.youtube.com/watch?v=IFtUZxjpn0g
•	 Učiteľka tanca: http://www.youtube.com/watch?v=buR2Fh0fRgU&feature=related
•	 Spievam si pieseň: http://www.youtube.com/watch?v=ASAniqMxj3w
•	 Keď odchádza kapela: http://www.youtube.com/watch?v=aeO7VK1lHJg&feature=related

Sprístupňovanie učiva (expozícia):  10 min.
Názvoslovie – základné pojmy: bigbít, Prúdy, P. Hammel, M. Varga, rocková hudba. 
Nácvik piesne: 
Prípravné cvičenia: dychová, artikulačná, hlasová rozcvička, rytmické a sluchové 
cvičenia...  

http://www.youtube.com/watch?v=IFtUZxjpn0g
http://www.youtube.com/watch?v=buR2Fh0fRgU&feature=related
http://www.youtube.com/watch?v=ASAniqMxj3w
http://www.youtube.com/watch?v=aeO7VK1lHJg&feature=related


212 Využitie informačných a komunikačných technológií v predmete

HUDOBNÁ VÝCHOVA PRE ZÁKLADNÉ ŠKOLY

1. Percepcia a rozbor piesne: práca v skupinách
•	 Žiakov rozdelíme do 4-5 skupín, každá skupina si zvolí zapisovateľa, ktorý 

môže spĺňať súčasne funkciu hovorcu.  
•	 Na interaktívnej tabuli zobrazíme cca 3 šablóny s notovými zápismi piesní 

bez textu, ktoré sme si vytvorili počas domácej prípravy v notačnom programe 
Musescore (jeden z nich patrí novej piesni Zvoňte zvonky, ďalší notový zápis 
môže patriť piesni Učiteľka tanca, ktorý využijeme pri nácviku piesne). 

•	 Žiakom pustíme nahrávku Učiteľka tanca v podaní skupiny Prúdy  a spe-
váka Pavla Hammela: http://www.youtube.com/watch?v=4Bdovl7vqvQ&featu-
re=related a ukážku piesne: Zvoňte zvonky: http://www.youtube.com/
watch?v=IFtUZxjpn0g

•	 Zadáme im nasledujúce úlohy:
 - Priraďte správny notový zápis ku piesni Učiteľka tanca, Zvoňte zvonky.  
 - Postrehli ste v hudbe niečo zaujímavé? Nachádzajú sa v piesňach nejaké 

rytmické, dynamické, tempové kontrasty? Kde konkrétne? 
•	 Interpretácia výsledkov: hovorcovia skupín zverejnia pred kolektívom 

odpovede. 
•	 K hudobným ukážkam (úryvkom) sa vrátime ešte raz a overíme správnosť 

priradenia notového zápisu ku vybraným piesňam, ako aj správnosť odpovedí 
na ďalšie zadané otázky. 

Precvičovanie  a upevňovanie učiva (aplikácia a fixácia): 25 min.
Nácvik piesne: Učiteľka tanca
•	 Nácvik piesne realizujeme imitačnou metódou. 
•	 Pri upevňovaní piesne obmieňame zmeny formy spevu (skupiny, chlapci, dievčatá, 

sólo.)
•	 Spev žiakov odkontrolujeme bez inštrumentálneho sprievodu (s využitím takto-

vania). 
Hudobníci majú často veľký zmysel pre humor, ktorý vedia trefne spracovať vo svo-
jich piesňach. Jednou z nich je aj vtipná pieseň Učiteľka tanca, ktorá vznikla počas 
Hammelovej základnej vojenskej služby (1975). Žiaci budú spievať pieseň s nahráv-
kou z internetu - karaoke: http://www.youtube.com/watch?v=J2c4oqcun4I.
Využijeme niektorý z nasledujúcich spôsobov: 
a. Počas slôh lúskajú prstami alebo plieskajú o bočnú stranu stehien na každú 

párnu dobu. 
b. Dievčatá spievajú 1. a 4. slohu, 2. a 5. slohu spievajú chlapci, 3. slohu spievajú 

spoločne.  
c. Ponecháme priestor kreativite žiakov, ktorých úlohou bude vymyslieť akým spô-

sobom by bolo možné interpretovať kontrastnú 3. slohu. 
d. Ak máme v triede šikovného žiaka – speváka, môže zaspievať 3. slohu sólovo 

do mikrofónu, ostatní žiaci vytvárajú rytmický sprievod k piesni lúskaním, plies-
kaním a pod.  

e. Spevácke výkony žiakov nahráme pomocou Audacity.
f. Nahrávku je možné využiť ako spôsob spätnej väzby, kde žiakom v krátkej diskusii 

umožníme kriticky posúdiť kvalitu vlastného speváckeho prejavu, hodnotiť svoj 
výkon. 

Aktivita učiteľa
Po nácviku piesne prejdeme k sprístupňovaniu stručných informácií o skupine 
Prúdy.  Využijeme prezentáciu v MS PowerPoint (obsahujúcu webové odkazy s hu-

http://www.youtube.com/watch?v=4Bdovl7vqvQ&feature=related
http://www.youtube.com/watch?v=4Bdovl7vqvQ&feature=related
http://www.youtube.com/watch?v=IFtUZxjpn0g
http://www.youtube.com/watch?v=IFtUZxjpn0g
http://www.youtube.com/watch?v=J2c4oqcun4I
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dobnými ukážkami), ktorú nájdeme na adrese:  http://cid-3e8b4048338ad12d.skydrive.live.
com/self.aspx/prezentacie/prudy.pps
a podľa potreby ju dopĺňame vlastným komentárom. Zároveň vedieme so žiakmi 
dialóg, pričom im umožníme: 
•	 klásť otázky, pýtať sa na neznáme fakty, 
•	 vyjadriť sa k (vybraným) hudobným ukážkam, ktoré ich oslovili, 
•	 uviesť svoje postrehy, nápady a pod.   

Spätnú väzbu o tom, do akej miery si žiaci osvojili a zapamätali nové učivo získame 
prostredníctvom nasledujúcej aktivity: 
•	 Na adrese: http://cid-3e8b4048338ad12d.skydrive.live.com/self.aspx/pracovne%5E_listy/

prudy%5E_PL.htm si žiaci nájdu pracovný list Prúdy - slovenská rocková skupina 
(Obr. 3.69), pričom žiaci pracujú individuálne.

•	 Po ukončení aktivity prebehne spoločná kontrola pracovného listu na interaktívnej 
tabuli.

•	 Učiteľ vyhodnotí aktivitu žiakov a výsledky riešenia pracovného listu v percentách 
môže aj klasifikovať.

Obr. 3.69 Ukážka pracovného listu

Záver VH: 5 min.
Stručne zhodnotíme všetky aktivity žiakov. Snahy a interpretačné výkony jednotlivcov, 
skupín alebo celej triedy oceníme pochvalou. Na záver VH zaznie pieseň Učiteľka 
tanca v podaní žiakov.

http://cid-3e8b4048338ad12d.skydrive.live.com/self.aspx/pracovne%5E_listy/prudy%5E_PL.htm
http://cid-3e8b4048338ad12d.skydrive.live.com/self.aspx/pracovne%5E_listy/prudy%5E_PL.htm
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Prezentácia: Prúdy – slovenská rocková skupina

Obr. 3. 70 Líder skupiny Prúdy Obr. 3. 71 Členovia skupiny

Obr. 3. 72 Člen skupiny Prúdy Obr.  3.73 Textári skupiny Prúdy

METODICKÉ POZNÁMKY - Aj takto sa to dá /popis alternatívnych možností vzde-
lávacích aktivít/
1. Pokiaľ máme v triede žiaka navštevujúceho ZUŠ (hru na klavíri alebo na gitare) 

využijeme jeho inštrumentálne zručnosti v aplikačnej etape vyučovacej hodiny 
(namiesto nahrávky alebo učiteľovej interpretácie). 

P17:  Navrhnite vyučovaciu hodinu, kde žiakom predstavíte ďalšie známe slovenské 
skupiny, spevákov. Nácvik piesne realizujte formou karaoke, ktorý vytvorte 
v programe EvilLyrics. 

LITERATÚRA
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[1] http://www.youtube.com/watch?v=ASAniqMxj3w  
[2] http://www.youtube.com/watch?v=IFtUZxjpn0g
[3] http://www.youtube.com/watch?v=J2c4oqcun4I

http://www.youtube.com/watch?v=ASAniqMxj3w
http://www.youtube.com/watch?v=IFtUZxjpn0g
http://www.youtube.com/watch?v=J2c4oqcun4I
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[10] http://www.navstevnik.sk/controller/pictureView.do?binaryContentId=100066
[11] http://www.eastalgia.com/series/opus/0500%20%200999%20series_files/image012.jpg
[12] http://www.pavolhammel.sk/index.php?part=3.1.8 
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3.1.12 Využitie digitálnych technológii v speváckych súťažiach 
a teleprojektoch

Prečo tak málo detí má záujem o spev piesní? Nie je to moderné? Pozrime sa, ako 
sa dajú využiť digitálne schopnosti žiakov a IKT v niektorých speváckych súťažiach? 

Slávik Slovenska
V speve ľudovej piesne je už niekoľko rokov obľúbená súťaž Slávik Slovenska.  
Vedeli ste, že už má aj svoju modernú internetovú kategóriu na stránke http://www.
metoo.sk/content/page/interslavik (Obr. 3.74)? 

Obr. 3.74 Portál internetovej súťaže Slávik Slovenska

Spievajúci žiaci 1. až 9. ročníka základnej školy alebo príma až kvarta osemročného 
gymnázia majú  možnosť  súťažiť tak, že svoje vystúpenia nahrané na video pošlú 

http://data.muzikus.cz/save/db_images/3229
http://www.sme.sk/vydania/20061228/photo/fc6c12bad8de71ebc455bd3d8e02430c.jpg
http://www.sme.sk/vydania/20061228/photo/fc6c12bad8de71ebc455bd3d8e02430c.jpg
http://img.topky.sk/zivot/84505.jpg/kamil-peteraj.jpg
http://www.martinus.sk/data/autori/img/a321.jpg
http://www.arspoetica.sk/images/prekladatelia/strasser.jpg
http://www.navstevnik.sk/controller/pictureView.do?binaryContentId=1000066
http://www.navstevnik.sk/controller/pictureView.do?binaryContentId=1000066
http://www.eastalgia.com/series/opus/0500 - 0999 series_files/image012.jpg
http://www.eastalgia.com/series/opus/0500 - 0999 series_files/image012.jpg
http://www.pavolhammel.sk/index.php?part=3.1.8
http://www.pavolhammel.sk/index.php?part=3.1.12
http://www.pavolhammel.sk/index.php?part=3.1.5
http://www.pavolhammel.sk/index.php?part=3.1.26
http://blog.sme.sk/blog/130/11879/clanok_foto.jpg
http://www.metoo.sk/content/page/interslavik/
http://www.metoo.sk/content/page/interslavik/
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do kategórie Internetový Slávik Slovenska. Pravidlá nájdete v propozíciách súťaže 
(http://www.metoo.sk/content/page/podmienky-sutaze). Súťažiaci môžu svoje videá uložiť 
na portál http://www.metoo.sk//myvideo/myedit (najskôr sa musíme zaregistrovať). 

Pre súťažiacich (alebo spolužiakov) je zaujímavosťou, ale aj zábavou nahrávať svoj 
spev na digitálnu kameru, spracovať video v niektorom s dostupných programov 
a potom svoje výtvory nahrať na internetovú stránku, ktorá podrobne popisuje spô-
sob pridávania videa (http://www.metoo.sk/content/view/navod-sk). 
Súťažiacich nehodnotí porota, ale spolužiaci, priatelia, známi, rodina, ... Svoj hlas 
pridávanú na internetovú stránku Youtube k príslušnému videu s nahranou piesňou. 
Čím viac hviezdičiek tým lepšie – to znamená že video sa zapáčilo viacerým ľudom. 
O poradí súťažiacich rozhoduje počet získaných hlasov. Víťaz získava jedinečný titul 
Internetový Slávik Slovenska a automaticky postupuje do záverečného finále súťaže.  
Všetci, ktorí máte radi Slávika, môžete sledovať v priamom internetovom prenose 
nielen finálové kolo, ale aj galakoncert víťazov. Garantom Slávika Slovenska je Peter 
Dvorský. 

DilongStar
V speve modernej populárnej piesne už niekoľko rokov dominuje súťaž DilongStar. 
Každý rok sú na internetovej stránke http://dilongstar.zsdilong.sk (Obr. 3.75) vyhlásené 
pravidlá a možnosť zúčastniť sa má každý, kto sa prihlási a splní podmienky uvedené 
v organizačných pokynoch. Súťaž je určená pre žiakov 1. – 9. ročníka,  (príma až 
kvarta osemročného gymnázia) ktorí súťažia v dvoch kategóriách. Vyhlasovateľ sú-
ťaže je Základná škola Rudolfa Dilonga v Trstenej pod záštitou Ministerstva školstva 
Slovenskej republiky. 

Ciele súťaže:
•	 overiť, zdokonaliť svoje komunikačné schopnosti žiakov, úroveň techniky spevu 

t.j. správna výslovnosť a artikulácia, intonácia...,
•	 netradičným spôsobom vzbudiť u detí záujem o hudobnú výchovu,
•	 naučiť ohodnotiť seba, porovnať seba s inými žiakmi,
•	 dať deťom možnosť reprezentovať svoju osobnosť na verejnosti,
•	 zviditeľniť spevácke talenty a školu, ktorú navštevujú.
Jednou z podmienok súťaže je usporiadať výber žiakov – školské finále. Následne je 
potrebné víťazov nahrať videonahrávku na internetovú stránku, spev s hudobným 
podkladom. Súťaž sa začína výberom v triedach – triedne kolá. Hodinu hudobnej 
výchovy môže učiteľ zorganizovať ako súťaž. Žiaci si zvolia úlohy a pozície ako pri 
známej súťaži SuperStar, teda: porotu, moderátorov, kameramana, no nesmú chýbať 
speváci.  Žiaci môžu spievať s doprovodom hudobného nástroja alebo môžu použiť 
hudobný podklad (s prípravou podkladu pomôže učiteľ.) Zvukovú stopu môžeme 
nahrať v programe Audacity. Víťazi triedneho kola  postupujú do školského finále. 
Nasleduje školský „kasting“ –  výber žiakov a školské finále, s ktorého víťazi majú 
možnosť zúčastniť sa celoslovenského kola (Obr. 3.76). Tu už stretávajú odbornú 
porotu zo sveta hudby a šoubiznisu a samotné vystúpenie v profesionálnych pod-
mienkach je veľkým zážitkom.  

http://www.metoo.sk/content/page/podmienky-sutaze
http://www.metoo.sk//myvideo/myedit
http://www.metoo.sk/content/view/navod-sk
http://dilongstar.zsdilong.sk/
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Obr. 3.75 Portál internetovej súťaže DilongStar 

Ani ostatní žiaci prihlásenej školy však ešte s aktivitou neskončili. Na interneto-
vej stránke môžu hlasovať za svojho favorita, čím rozvíjajú svoje zručnosti v práci 
z internetom (vyhľadávanie, registrácia, ...), no najmä sa učia kriticky hodnotiť seba 
a iných v hudobnom prejave. 

Obr. 3.76 Finále súťaže DilongStar v Trstenej

Let‘s Sing Together (Zaspievajme si spolu)
Ďalšou z príťažlivých motivácií je aj zapojenie sa do projektu Let‘s Sing Together 
(Zaspievajme si spolu). Teleprojekt Let‘s Sing Together (Obr. 3.77) nie je koncipovaný 
ako súťaž, ale skôr ako kolekcia multimediálnej tvorby žiakov, študentov, učiteľov. 
Je tu miesto od krátkych acapela pesničiek až po prepracované videoklipy ľubovoľ-
ných hudobných žánrov. Viac sa dozviete na http://lst.science.upjs.sk.

http://lst.science.upjs.sk/
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Obr. 3.77 Portál teleprojektu Zaspievajme si spolu

Ciele projektu: 
•	 povzbudiť mladých spevákov v spievaní a pomôcť im rozvíjať a prezentovať ich 

talent, 
•	 naučiť sa digitalizovať a upravovať piesne a obrázky, vytvárať webové stránky, 
•	 naučiť sa používať internetové nástroje a zdroje na kooperatívne aktivity a vzde-

lávanie, 
•	 zozbierať všetky piesne naspievané žiakmi a učiteľmi zo zúčastnených škôl a vy-

tvoriť multimediálny DVD album. 

Žiaci v rámci hudobnej výchovy využívajú svoje digitálne zručnosti v práci s digitálnou 
kamerou, fotoaparátom, s rôznymi technológiami na spracovanie fotiek, videa, zvuku. 
Zábavnou formou využívajú digitálne technológie. 

Zameranie teleprojektu 
podpora a propagácia speváckych, hudobných, výtvarných, literárnych talentov 
a nadanej mládeže v oblasti spracovania multimédií (zvuk, obraz, animácia, video). 
Vzájomná spolupráca účastníkov teleprojektov a rozvoj hlavných európskych hodnôt 
(mier, solidarita, tolerancia, sloboda, rovnosť, demokracia). O úrovni tohto teleprojektu 
svedčí fakt, že bol vyhodnotený ako jeden z najúspešnejších teleprojektov posudzo-
vaných v rámci medzinárodnej vzdelávacej organizácie ESP, sídliacej v Holandsku 
a je uvádzaný na stránkach belgickej databázy ESP v časti Successful Projects http://
www.europeanschoolsproject.org/dbase/successp.htm.

Supertrieda
Iným druhom súťaže a zároveň motiváciou pre učiteľov i žiakov v predmete hudobná 
výchova je Supertrieda (Obr. 3.78).  Je to súťaž v umeleckej tvorbe žiakov základný 
a stredných škôl. Vyhlasovateľ tejto súťaže je Ministerstvo školstva Slovenskej repub-
liky. Je to súťaž, ktorá prebieha počas školského roka, ja založená na tvorbe, nácviku 
a predvedení hudobno-tanečno-divadelno-výtvarného diela s filmovým klipom.
Ciele projektu:
•	 zvyšovať kultúrnosť detí, učiť ich cítiť, myslieť, tvoriť a tešiť sa zo života,

http://www.europeanschoolsproject.org/dbase/successp.htm
http://www.europeanschoolsproject.org/dbase/successp.htm
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•	 všetkým deťom na Slovensku dať šancu objaviť seba samého, svoju šikovnosť, 
svoj talent,

•	 skvalitňovať vzťahy v detskom kolektíve, motivovať deti k vzájomnej tolerancii, em-
patii, spolupráci a schopnosti si pomáhať, projekt je psychológmi spracovaný ako 
prevencia voči šikane,

•	 zvyšovať kredit umeleckej výchovy na školách, skvalitniť výučbu predmetov – vý-
tvarná, hudobná, telesná, etická výchova, slovenský jazyk a obohatiť ich o prácu 
s multimédiami,

•	 podporovať a rozvíjať kreativitu a osobnostný vývoj detí, ich schopnosti a prezen-
tačné zručnosti.

Žiaci základných škôl so svojou triedou v rámci vyučovania celý rok pracujú na spo-
ločnom autorskom diele – maľujú, vyrábajú umelecké pomôcky, kulisy, šijú kostýmy, 
vymýšľajú scenáre, skladajú melódie, texty, spievajú, tancujú, filmujú, venujú sa gra-
fickému stvárneniu filmu a predstavenia (každý podľa chuti a schopností). Výsledkom 
je scénické predstavenie a videoklip. Ucelené dielo spája niekoľko druhov umenia. 
Svoje dielo prezentujú žiaci na školskom vystúpení, alebo pred odbornou porotou 
na prehliadke vyhlásenej súťažou. Počas práce na projekte natáčajú žiaci video o ži-
vota v svojej triede. Video upravia v niektorom z dostupných programov a môžu ho 
umiestniť na internetovú stránku www.supertrieda.sk a zapojiť sa tak do internetového 
hlasovania. (Ukážky s predstavení si môžete pozrieť na stránke http://supertrieda.word-
press.com/, na oficiálnej stránke www.supertrieda.sk si môžete pozrieť súťažné video-
klipy žiakov 1. a 2. stupňa ZŠ, ale aj študentov SŠ.) Možnosť takto prezentovať svoje 
dielo je pre žiakov silnou motiváciou. Tento projekt patrí medzi zážitkové učenie. Deti 
spoločne tvoria, navzájom sa stimulujú a podnecujú. Spoločne bojujú a prežívajú 
spoločný úspech. Bojujú o titul Supertrieda.

 
Obr. 3.78 Portál Supertriedy

http://www.supertrieda.sk
http://supertrieda.wordpress.com/
http://supertrieda.wordpress.com/
http://www.supertrieda.sk
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Obr. 3.79 Prehliadka súťažných projektov

Precvičte si!
P18:  Napíšte svoje nápady, ako by ste využili spomínané súťaže v rámci projekto-

vého vyučovania. Aké aktivity a digitálne technológie by ste využili? 

LITERATÚRA
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3.1.13 Slovo na záver

V tejto kapitole sme vám ukázali modely niekoľkých vyučovacích hodín, ako zaují-
mavo a moderne učiť hudobnú výchovu. Ukázali sme, ako sa dajú využiť a realizovať 
poznatky a skúsenosti z digitálnymi technológiami, ako ich aplikovať do výchovno-
-vzdelávacieho procesu. Uvedené vyučovacie hodiny sú pre vás návodom, modelom, 
ako je možné vyučovací proces inovovať, zatraktívniť tak, aby žiaka zaujal a aby sa 
sám alebo za pomoci učiteľa podieľal na tvorbe tohto procesu.
Isteže pre učiteľa to bude práca náročná na prípravu, vyhľadávanie, ale veríme, že 
výsledný efekt bude pre vás odmenou. Do tejto náročnej práce vám prajeme veľa 
entuziazmu, trpezlivosti a radosti z dosiahnutých úspechov.

http://www.metoo.sk/content/page/interslavik/
http://dilongstar.zsdilong.sk/
http://lst.science.upjs.sk/
http://supertrieda.wordpress.com/
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